UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

PROGRAMA: MAESTRIA EN SISTEMAS INFORMATICOS
EDUCATIVOS

TEMA: DESARROLLO DE UN MANUAL DIGITAL DE LA
ASIGNATURA SISTEMA OPERATIVO UBUNTU PARA EL 8VO DE
EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA MEJIA,
UTILIZANDO HERRAMIENTAS DE LIBRE DISTRIBUCION.

MAESTRANTE: Félix Ortega Chaguancallo

TUTOR: Msc. Oswaldo Basurto Guerrero

Quito - Ecuador

2014



CERTIFICADO DE RESPONSABILIDAD

Yo, Msc. Oswaldo Basurto Guerrero certifico que Félix Ortega Chaguancallo con C.C. No.
1705279790 realiz6 la presente tesis con titulo “Desarrollo de un manual digital de la
Asignatura Sistema Operativo Ubuntu para el 8vo de Educacion Basica de la Unidad
Educativa Mejia, utilizando herramientas de libre distribucion”, y que es autor intelectual de

la misma, que es original, auténtica y personal.

Msc. Oswaldo Basurto Guerrero



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

MAESTRIA EN: SISTEMAS INFORMATICOS EDUCATIVOS

CERTIFICADO DE AUTORIA

El documento de tesis con titulo “Desarrollo de un manual digital de la Asignatura Sistema
Operativo Ubuntu para el 8vo de Educacion Bésica de la Unidad Educativa Mejia, utilizando
herramientas de libre distribucion”. Ha sido desarrollado por Félix Ortega Chaguancallo con
C.C. No. 1705279790 persona que posee los derechos de autoria y responsabilidad,
restringiéndose la copia o utilizacién de cada uno de los productos de esta tesis sin previa

autorizacion.

Félix Ortega Chaguancallo

C.1. 1705279790



AGRADECIMIENTO

Agradezco a la U. ISRAEL, esta institucion de enorme calidad, que me brindé todo el apoyo

para la realizacién de este proyecto durante mi estancia.

Quiero agradecer a mi asesor de tesis, el MSc. Oswaldo Basurto Guerrero, por sus
conocimientos que me brind6 para llevar a cabo esta investigacion, y sobre todo su gran

paciencia para esperar a que este proyecto pudiera llegar a su fin.

Agradezco a los excelentes profesores que hacen posible el conocimiento en las aulas del

programa de maestria.



DEDICATORIA

A mi madre, hermanos/as, comparieros/as y

Amigos/a.

Esta dedicacion también es, para todos los profesores que en una forma desinteresada nos
han impartido sus conocimientos con el fin de que seamos excelentes profesionales, para la
sociedad, en especial al Msc. Oswaldo Basurto Guerrero quien fue un pilar fundamental en
este logro.



RESUMEN

Titulo: Desarrollo de un manual digital de la Asignatura Sistema Operativo Ubuntu
para el 8vo de Educacion Basica de la Unidad Educativa Mejia, utilizando herramientas de

libre distribucion.

Autor: Félix Ortega Chaguancallo

Tutor: Ing. Oswaldo Basurto Msc.
Maestria: Sistemas Informéticos Educativos

Afo de Evaluacion Final: 2014

Resumen. Ya no es tiempo de que el profesor imparta su catedra en un aula

tradicional, en donde €l es el que habla y los estudiantes solo escuchan.

Gracias al sinnimero de herramientas tecnoldgicas que podemos encontrar en la red y de

forma gratuita; el maestro puede mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Para este trabajo de investigacion, tomamos dos herramientas gratuitas como son:
exelearning que ayuda a los docentes en la creacion y publicacion de contenidos académicos
sin la necesidad de tener conocimientos de programacion web; y hotpotatoes que es una

herramienta para crear ejercicios educativos y que tiene diferentes modelos.

Lo que se pretende conseguir, es dar a conocer a los maestros las diferentes
herramientas que existen hoy en dia para mejorar la educacion y que no son complicados de

aprender.
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SUMMARY

TITTLE: DEVELOPMENT OF DIGITAL MANUAL OF OPERATIVE SYSTEM
UBUNTU FOR FIGHT OF BASIC EDUCATION FROM MEJIA HIGH SCHOOL BY
USING TOOLS OF FREE DISTRIBUTION.

AUTHOR: FELIX ORTEGA CH

TUTOR/LEADER: ING OSWALDO BASURTO MSc

MAESTRIA: EDUCATIVE INFORMATION SYSTEM

FINAL EVALUATION YEAR 2014 (TWO THOUSAND FOURTEEN)

SUMMARY: INVESTIGATED THEME HAS BEEN CHOSEN FOR LACK OF
TECHNOLOGICAL TOOLS IN THE PROCESS OF TEACHING-LEARNING INTHE
MOST OF EDUCATIVE INSTITUTIONS.

TODAY TEACHER MUST NOT TEACH THE SUBJECTS IN THE
TRADITIONAL CLASSROOMS IS HERE TEACHERS SPEAK MORE THAN
STUDENTS AND THEY LISTEN ONLY.

TEACHERS CAN IMPROVE THE TEACHING-LEARNING BYMEANS OF
TECH ENOLOGICAL TOOLS THAT THERE IS IN THE SOCIAL RED.

YUE HAVE TWO FREE TOOLS IN ORDER TO INVESTIGATE AND HELP THE
TEACHERS FOR THE CREATION AND PUBLICITY OF ACADEMIC PROGRAMS
WITHOUT NECESSITYOF KNOLEGEMT IN THE WEB AND HOPOTATOES THAT IS
TOCREATE EXERCISES IN DIFFERENT MODEL OF EXERCISES.

THE PURPOSE OF THIS IS TO GET THE TEACHERS WITH DIFFERENT
TOOLS TO IMPROVE THE EDUCATION.
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CAPITULO |

1. INTRODUCCION

1.1 Antecedentes del tema

Por mucho tiempo en el Colegio Nacional Mejia, escasamente se ha aplicado la
tecnologia para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje, los compafieros
maestros han desarrollados sus clases de una forma eficiente pero con las técnicas
tradicionales.

La buena educacién que reciben los estudiantes de nuestra Institucién, puede
mejorar considerablemente si los comparieros profesores hacen uso de las nuevas
herramientas tecnoldgicas para la educacion, que ademas son muy bien conocidas
por los estudiantes como por ejemplo las redes sociales que muy bien pueden servir

para la educacion.

Este manual pretende servir como base para que los maestros del Instituto
Nacional Mejia, se animen a realizar manuales o a desarrollar temas complicados
utilizando la herramienta exelearning y poder subirlas luego al internet para que sus
estudiantes lo revisen desde cualquier lugar o a cualquier hora y puedan mejorar sus

conocimientos.

El presente trabajo tiene el fin también de animar a mis compafieros a
actualizarse en las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion (TICs) de

la educacion, que ademas no necesitan de mayor conocimiento de informatica.
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1.2 Planteamiento y formulacion del problema

Desde el aparecimiento del internet se han venido dando diferentes usos para
aprovechar esta naciente tecnologia. Entre uno de los méas importantes se encuentra

el uso que se le da a la educacion.

Debido a que hace algunos afios el acceso a internet en el pais no era muy alto y
a las pocas oportunidades de capacitacion que tenian los maestros, no se han podido
aprovechar las innumerables herramientas que existen para el proceso de ensefianza
aprendizaje sobre todo para las instituciones educativas de nivel medio que existen

en el pais.

En la actualidad con el impulso que se esta4 dando a la educacion, es necesario
que los profesores aprovechen estas herramientas tecnoldgicas en su quehacer diario

y asi poder mejorar el nivel de educacién del pais.

Crear la necesidad en los profesores de actualizarse en cuanto a la tecnologia y
utilizar varias herramientas de hardware y software que estan disponibles para el

proceso de ensefianza aprendizaje.

1.2.1 Sistematizacion

Diagnostico

» La falta de capacitacidn por parte de los maestros en el area de la tecnologia
aplicada a la educacion, es un impedimento para que los educadores
aprovechen al maximo la tecnologia.

» EIl apego por parte de algunos comparieros docentes hacia la ensefianza
tradicional, ha conllevado a una reaccion negativa al uso de las nuevas

tecnologias de la educacion y la comunicacion
Prondstico

» Que no se aplique la ley en su totalidad; que textualmente dice:
Que de conformidad con lo dispuesto en el articulo 18 del Estatuto Organico

de Gestion Organizacional por Procesos del Ministerio de Educacion,
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expedido con Acuerdo Ministerial 020-12 de 25 de enero de 2012, publicado
en la edicion especial del Registro Oficial 259 de 7 de marzo del mismo afio;
la Subsecretaria de Calidad y Equidad Educativa, a traves de la Direccion
Nacional de Tecnologias para la Educacion, promueve la aplicacion de las
Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC) en las aulas e
instituciones educativas para el mejoramiento de la ensefianza-aprendizaje a
través de programas para la incorporacion de las TIC en la educacion, la
elaboracion de contenidos digitales y la dotacion de equipo Informatico e

internet.
Control del pronostico

> Realizar una campafia en la Institucién para que los docentes reciban
capacitaciones constantes en cuanto a las TICs.
» Difundir la importancia y los beneficios que tiene las nuevas tecnologias de

la educacién y comunicacion en el proceso ensefianza — aprendizaje.

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General

e Desarrollar un Manual Digital de Ubuntu utilizando herramientas de
autor para mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje para la
asignatura de Sistemas Operativos de octavo afio de Educacion General

Basica dela Unidad Educativa Mejia

1.3.2 Objetivos Especificos

e Investigar bibliograficamente diferentes herramientas tecnoldgicas de libre

distribucion para la elaboracidn de objetos de aprendizaje.

e Diagnosticar el uso de herramientas tecnologicas en el proceso ensefianza-

aprendizaje en el Instituto Nacional Mejia en el presente afio.
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e Utilizar exelearning para la creacion de un manual sobre el sistema operativo
Ubuntu.

e Desarrollar objetos de aprendizaje que permitan evaluar conocimientos a
través del conjunto de programas de hotpotatoes para la realizacion de

ejercicios educativos.

e Validar la aplicacion del manual de Ubuntu con expertos.

1.4 Justificacion

La investigacion fue realizada debido a que en el medio educativo todavia en la
mayoria de establecimientos educativos no se da un buen aprovechamiento de la
tecnologia, ademas que muchos de los profesores no se han capacitado en tecnologias
aplicadas a la educacion. Lo que ha dado como resultado que no exista una mejora en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Lo que se pretende con este trabajo es dar a conocer herramientas gratuitas que
existen en el internet para optimizar la educacion y que ademas no son dificiles de
aprender, lo que si se necesita es un compromiso de parte del profesor para poder

utilizar de la mejor manera estos recursos.

La utilizacidn de estas herramientas sera de gran beneficio para muchos maestros en sus

planificaciones y por ende para sus estudiantes.

1.5 Alcance y limitaciones

1.5.1 Alcance

Con el apoyo que se esta realizando por parte del gobierno central por medio del

ministerio de educacion, y ya contando cada maestro con una laptop para trabajar en el
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aula, se espera que se llegue a utilizarla de la mejor manera para beneficio de nuestros

jévenes.

El producto a obtenerse al finalizar el proceso de investigacion sera un manual
para optimizar la ensefianza del sistema operativo Ubuntu a los estudiantes del octavo
de bachillerato; cuya principal caracteristica es que es un software libre y estd a
disposicion de quien lo desee.

Ademas se utiliza software libre para realizar las evaluaciones de los conocimientos

adquiridos.

1.5.2 Limitaciones
» Conectividad. El acceso a internet no es suficiente en el INM.

» Actualizacion de docentes. En los ultimos afios no ha existido una
actualizacién en la parte tecnolégica por parte de los docentes del Instituto
Nacional Mejia.

» No proporcionan la clave a los estudiantes, para el uso del internet.

1.6 Estudios de factibilidad

En los estudios de factibilidad la presente propuesta es que los compafieros
docentes generen material didactico para el proceso de ensefianza — aprendizaje de cada
una de sus asignaturas. Teniendo en cuenta que no necesitan grandes estudios de

informatica, solo una capacitacion sobre las nuevas tecnologias Tic de la educacion.
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CAPITULO I1I

MARCO DE REFERENCIA

2.1 Marco teorico

Como se comenté anteriormente la educacion en nuestro medio no utiliza todas

las herramientas tecnoldgicas que estan a nuestro alcance, para potenciar la ensefianza.

Si analizamos, la ensefianza de hace algunos afios estaba basada en la memoria y por
ende aquellos estudiantes que tenian buena memoria eran los que alcanzaban mejores
puntajes. Esto hoy en dia no se puede dar en un centro de ensefianza de ningun nivel

educativo.

En la actualidad con las nuevas corrientes pedagogicas se ha logrado un mejor

proceso de ensefianza aprendizaje.

Si ademas de los avances en el proceso de ensefianza — aprendizaje, afiadimos el uso de
las nuevas herramientas tecnoldgicas, podemos deducir que los resultados obtenidos

seran mejores en relacion a las décadas anteriores.

En esta investigacion lo que se pretende es que utilizando herramientas de libre
distribucion, se puedan realizar manuales para que sirvan de guia a los estudiantes,
ademas de que incluyen una autoevaluacion para ver sus avances y si tienen 0 no que

volver a revisar un tema especifico.

Especificamente se realiza un manual para la instalacion, configuracion y
manejo basico del sistema operativo de uso libre mas utilizado en la actualidad como es
el Ubuntu, que servira para los estudiantes de octavo de basica y en este caso particular

para los octavos del Instituto Nacional Mejia.
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Lo que pretende este trabajo es que todos los profesores de nivel medio en un
mediano plazo puedan realizar manuales o desarrollar temas para los contenidos mas
complejos de sus materias y asi poder subirlos a internet para refuerzo de sus

estudiantes.

Es necesario también que los docentes se actualicen en el uso de las nuevas
tecnologias de la informacion y la educacion y puedan aprovechar todas las

herramientas que existen en la actualidad para desarrollar mejor su trabajo.

Cabe mencionar que no es necesario tener conocimientos avanzados de
informatica para utilizar estos programas y que cualquier profesor con conocimientos

basicos de computacion puede utilizarlos.

2.2 EL CONSTRUCTIVISMO EN LA EDUCACION

2.2.1 INTRODUCCION

EL Constructivismo es una corriente pedagdgica basada en la teoria del
conocimiento constructivista que tiene relacion social entre el educador y educando de

ensefianza-aprendizaje.

Los docentes tienen la funcion de impartir conocimientos tedricos y practicos,
son los responsables de cumplir y hacer cumplir sus objetivos pedagdgicos. Esta
metodologia ve a los estudiantes como individuos activos que persiguen descubrir
nuevos conocimientos reorganizando sus propios saberes, y aprenden a través de la
accion, en este sentido el aprendizaje pueda facilitarse, cada individuo reconstruye su
propia experiencia interna, por lo tanto el aprendizaje no puede medirse, por ser el Unico
en cada alumno. Esto puede realizarse a base de contenidos, de métodos, técnicas, y

objetivos que marcaran el proceso de ensefianza-aprendizaje, en lugar de estar
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impavidos ante la sociedad que los rodea, recibiendo los conocimientos de forma

pasiva.

Desde el punto de vista del constructivismo, se observa a los estudiantes, como
personas participativas responsables de sus propios actos de aprendizaje, al cual le dan
valor o significado a sus actividades. Y de esta forma de ensefianza lo que se pretende
es que el educando capte, entienda, construya su propio conocimiento a medida que va
aprendiendo a desarrollar sus habilidades de destreza y efectuar su analisis,

investigacion, generando nuevos conocimientos.

2.2.2 Teoria constructivista del aprendizaje

El constructivismo es la teoria del aprendizaje como un proceso de desarrollo en
el cual el estudiante construye activamente nuevos conocimientos, ideas o conceptos
basados en la experiencia del pasado y presente. Otra definicion es “el aprendizaje se
forma construyendo nuestros propios conocimientos desde nuestras propias
experiencias”. Es importante que los estudiantes puedan identificar, experimentar,
investigar para ordenar sus ideas y sacar sus propias conclusiones y participar a sus

compafieros lo que aprendieron.

Con el tiempo se han dado algunas variaciones del constructivismo como por
ejemplo aprendizajes basados en problemas. Ademas se promueve la exploracion libre
de los individuos dentro de una estructura planteada que puede tener diversos grados de
complejidad, para que con la realizacion de actividades los educandos desarrollen

destrezas y por ende consolidar sus aprendizajes.

El constructivismo no recomienda un modelo pedagdgico determinado. El
constructivismo describe como sucede el aprendizaje, sin importar si el que aprende
utiliza sus experiencias para analizar una conferencia o intenta disefiar un aeroplano u
otra actividad. En estos dos casos, la teoria del constructivismo sugiere que construyen

su conocimiento y pongan en practica.
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2.2.3 Informatica educativa

El concepto de informatica educativa no es uniforme. Hay diferentes conceptos,
definiciones de informatica. Pero si debe distinguirse y valorarse las expresiones:
cultura e informética educativa. La cultura informatica se refiere a la creacion de una
actitud que permita integrar varias areas de conocimiento y en el que se pretende
conceptualizar las nuevas herramientas tecnoldgicas de la informacion y comunicacion
en el que se pretende conceptualizar, fundamentar y resolver el problema educativo
haciendo uso de todos los recursos disponibles de las disciplinas informéticas y
educativas. Por ende la informéatica es muy importante en la educacién. La informética
es una ciencia que estudia la automatizacion de la informacion se logra optimizacion,

eficiencia y productividad.

Entendemos por informatica educativa a la introduccién de la informética dentro
del curriculo escolar. En la actualidad se habla de las nuevas tecnologias de la
informacion y comunicaciéon o de las herramientas tecnoldgicas en la que
principalmente esta la computadoras y desde hace un tiempo atrés la internet, todo este
conjunto dividido en secciones que son estudiadas en los diferentes niveles de la

educacion-

La informaética educativa se basa en tres enfoques fundamentales que son:

La inteligencia Artificial: Computadoras en el laboratorio

El Cognitivismo de Piaget: EIl ser humano llega al mundo con una herencia biolégica.
Y el Constructivismo de Papert: Es el inventor del lenguaje de computacion Logo.
“Logo es un lenguaje de programacion mas que una filosofia de educacion”
2.2.4 Importancia de la informatica educativa

e Nos permite flexibilidad y adaptabilidad a los ritmos, intereses y

posibilidades de los estudiantes.
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e Mediante la informatica educativa podemos aprender las mayorias de las
asignaturas que se encuentran en el curriculo de nivel medio.

e Se actualiza en los conocimientos de los nuevos aparatos tecnologicos que
estan surgiendo con mucha rapidez en el mercado, como son los celulares
inteligentes, las tablets, etc.

e .Nos permite conocer y aplicar las Nuevas Herramientas Tecnologicas de la

Informacion y Comunicacion en la vida diaria.

2.3 Software libre!

Figura 2.1: software libre

Software libre es el software que respeta la libertad de los usuarios y la
comunidad. En grandes lineas, significa que los usuarios tienen la libertad para ejecutar,
copiar, distribuir, estudiar, modificar y mejorar el software. Es decir, el software libre es

una cuestién de libertad, no de precio.

1http://www.qnu.orq/philoso;:)hv/free-sw.es.htmI
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Lo que se logra con el software libre es que la gente o las pequefias empresas,
que no tiene recursos econdmicos para adquirir una licencia tengan control sobre los
programas que utilizan. En caso contrario si no se tiene el control del software se dice

que es un programa privativo.

En nuestro medio el gobierno estd promocionando la utilizacion del software
libre y ya es comun encontrar en las diferentes Instituciones Educativas que solo se

trabaje con este tipo de programas.

Segun las cuatro libertades esenciales, se dice que un software es libre.

Libertades Software libre Software privativo
Libertad 1 Se ejecuta como se desea Se ejecuta como esta previamente
disefiado
Libertad 2 Estudiarlo y si se quiere cambiarlo | No es posible cambiar el programa
Libertad 3 Redistribuir copias para otros | Se debe comprar licencia para
usuarios poder utilizarlos
Libertad 4 La comunidad se beneficia de las | Solo el duefio del programa puede
modificaciones modificar y genera un costo
adicional

Tabla Nro. 1 diferencias entre software libre y privativo

2.4 Sistema Operativo?

/3 :
_—
Windows*? pe
J
A & |

Mac OS X Windows Vista

R i \ol‘:;‘rll’a
g“)uada- - 7] pelL MaC

Figura 2.2: Sistemas operativos

2http://es. kioskea.net/contents/651-sistema-operativo
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El sistema operativo (a veces también citado mediante su forma abreviada OS en
inglés) se encarga de crear el vinculo entre los recursos materiales, el usuario y las
aplicaciones (procesador de texto, videojuegos, etcétera). Cuando un programa desea
acceder a un recurso material, no necesita enviar informacion especifica a los
dispositivos periféricos; simplemente envia la informacion al sistema operativo, el cual

la transmite a los periféricos correspondientes a traves de su driver (controlador).

El sistema operativo es el programa que toda computadora debe poseer debido a
que sin el hardware no funcionaria, en la actualidad los sistemas operativos son muy
amigables con los usuarios proporcionandolos una interfaz atractiva y sencilla de

utilizar.
2.4.1 Funciones de un sistema operativo

El sistema operativo cumple varias funciones:

—

e Administracion del procesador:
o Gestidn de la memoria de acceso aleatorio:
o Gestidn de entradas/salidas:
< o Gestion de ejecucidn de aplicaciones:
e Administracion de autorizaciones:

e Gestiodn de archivos:

Funciones del S. O.

e Gestidn de la informacion:

2.4.2 Principales componentes del Sistema Operativo

Tenemos los siguientes componentes:

Componentes del Sistema Operativo

! ! }

Sistema de archivos

Ndcleo Interorete de comandos
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2.5 Sistemas operativos mas utilizados

Figura2.3 Sistemas operativos mas utilizados

En la actualidad en nuestro medio el sistema operativo mas utilizado es el de
Microsoft Windows, en sus diferentes versiones. A continuacién tenemos el sistema
operativo de la Apple que es el Mac X y por ultimo tenemos el sistema operativo de
cédigo abierto que es el Linux.

Segun la politica de gobierno en las instituciones publicas se esta estudiando el
software libre, en lo que se refiere al sistema operativo se estudia el sistema

operativo Ubuntu, que es la variante de Linux mas utilizada.
2.5.1 Ubuntu
2.5.1.1 ¢ Que es Ubuntu?

Ubuntu es un sistema operativo de codigo abierto en el cual dan sus aportes la
comunidad informatica; es perfecto para laptops, computadoras de escritorio y
servidores. Se lo utiliza en el hogar, en la escuela o en el trabajo, en las Instituciones

publicas, Educativas y Privadas.
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Figura 2.4: Escritorio de Ubuntu

2.5.1.2 ¢ Queé significa Ubuntu?

Ubuntu es una palabra Africana que significa ‘Humanidad hacia otros’, o ‘Yo soy
porgue nosotros somos’. La distribucion Ubuntu lleva el espiritu de Ubuntu al mundo

del software.

2.6 Caracteristicas de Ubuntu

En la actualidad se redujo la complejidad a la hora de encontrar e instalar
software. Nuevas caracteristicas de administracion de redes cableadas e
inalambricas. Acceso a las actualizaciones para equipos de escritorio. Para versiones
gue no son LTS existe soporte por un periodo de 18 meses. Cada lanzamiento tiene
su nombre y codigo de versién. En el lanzamiento de cada una de las versiones se

puede encontrar nuevas aplicaciones para el sistema.
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Ubuntu esta siendo traducido a mas de 130 idiomas, y cada usuario es capaz de

colaborar voluntariamente a esta causa, a través de Internet.

2.6.1 Ubuntu y la comunidad

Como se comento anteriormente los usuarios pueden participar en el desarrollo
de Ubuntu, escribiendo cddigo y asi mejorar las versiones del sistema operativo, lo que
ha sido de gran utilidad sobre todo para los paises en vias de desarrollo, porque se puede

tener un software bueno y que no tiene costo alguno.

2.6.2 El software incluido

Posee una gran coleccion de aplicaciones para la configuracion de todo el sistema,
valiéndose principalmente de interfaces gréficas. El entorno de escritorio

predeterminado de Ubuntu es GNOME vy se sincroniza con sus liberaciones.

e Aplicaciones de Ubuntu: entre las novedades que mas se destacan de la Ultima
version del software Ubuntu, tenemos las siguiente:
o Tracker: un potente buscador de archivos
o Brasero: quemador de Cds.
o Transmission cliente P2P para descarga de archivos
o Vinagre VNC: para manejo de escritorio remoto
o Pulse audio: control de sonido
Ademas se incluyd un instalador Wubi en live CD, que permite instalar la
distribucion como un programa de Windows sin necesidad de hacer ninguna
particion de disco duro.
e Seguridad y accesibilidad: El sistema incluye funciones avanzadas de
seguridad y entre sus politicas se encuentra el no activar, de forma

predeterminada, procesos latentes al momento de instalarse.
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2.7 Diferencias entre Ubuntu y Windows

En el siguiente cuadro expondremos algunas de las diferencias fundamentales que

existen entre Windows y el Ubuntu.

Windows

Ubuntu

La licencia tiene un costo

Ubuntu esta disponible a un costo de cero

dolares

En cuanto a seguridad son mas vulnerables.

Son intrinsecamente mas seguros que los

sistemas propietarios

Las actualizaciones en cierto modo son

forzadas.

No existen actualizaciones forzadas

Es propenso a ser atacados por varias clases

de virus

Tiene un menor indice de infeccién por virus,
troyanos, gusanos, spyware y otro tipo de

malware.

Para tener un buen rendimiento se debe contar
con un equipo de buenas caracteristicas de

hardware

Debido a una mayor optimizacion del cédigo
fuente, el sistema operativo ubunto es mas

rapido incluso en los computadores antiguos

Los sistemas operativos de Windows no
pueden acceder a particiones de disco que

contengan otros sistemas operativos

Ofrece un alto grado de compatibilidad con

otros sistemas operativos.

Se debe trabajar con un configuracién pre
establecida y solo se puede personalizar

algunos aspectos.

Se ofrece un alto grado de flexibilidad en la
configuracion, esto permite que de una forma

muy sencilla se personalice el equipo

Tabla Nro. 2 Diferencias entre Windows y Ubuntu

2.8 Herramientas tecnoldgicas utilizadas en este proyecto de investigacion.

Para el presente trabajo se utilizo la herramienta29x eLearning, para el

desarrollo del manual de Ubuntu, la eleccion se la realizo debido a que es una

herramienta facil de utilizar y ademas esta disponible gratuitamente en la red.
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2.8.1ExeLearning’

eXeLearning es una aplicacién que ayuda a profesores y autores de cursos, a
publicar contenido web sin necesidad de dominar lenguaje HTML o XML. El gran
beneficio de este programa es que los recursos creados con eXe pueden ser exportados
como paquetes IMS, SCORM 1.2, cartuchos comunes IMS o incluso como una pagina

web perfectamente jerarquizada.

Creacion de recursos didacticos multimedia

Figura 2.5: Logotipo de Exelearning

Actualmente el proyecto estd responsabilizado por CORE Educacion, una
organizacion no gubernamental para la investigacion educativa con base en Nueva
Zelanda. En la wiki que el proyecto tiene en el repositorio de software Sourceforge nos
cuentan que eXelearning surge del esfuerzo de la Comision de Educacion Terciaria del
Gobierno de Nueva Zelanda con la ayuda de la Universidad de Aukland, la Universidad

Tecnoldgica de Aukland y la politécnica de Tairawhiti.

Para nuestra aplicacion se utiliz6 exelearning

3http://www. riate.org/version/vl/recursos/cursoexenavegable/qu_es_exelearning.html
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2.8.2 Hot potatoes

& Half-Baked Software’s Hot Potatoes
Archivo Potatoes Opciones Ayuda

Hot Potatoes-

From Half-Baked Software Inc

Crea ejercicios para
llenar espacios en
blancos o huecos

Crea ejercicios
de relacionar
conceptos

Enlaza todos los
ejercicios a través
de una Pagina

Web

Crea ejercicios para
seleccionar la respuesta
correcta. (Diferentes
variantes)

Crea ejercicios en
Crucigramas

Crea ejercicios
para ordenar
oraciones

Figura2.6: Herramientas de hotpotatoes

Hot Potatoes es una herramienta de autor desarrollada por el Centro de
Humanidades de la Universidad de Victoria (UVIC), en Canada. Consta de varios
programitas o esquemas predeterminados (también los Ilamaremos simplemente
“patatas™) que sirven para la elaboracion de diversos tipos de ejercicios interactivos

multimedia.

Estos ejercicios se podran publicar en un servidor Web y difundir a través de Internet, y

ofrecen la gran ventaja de ser soportados por todos los navegadores modernos.
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CAPITULO IlI

3 METODOLOGIA DEL PROCESO INVESTIGATIVO

Los lineamientos del trabajo responden al paradigma cualitativo combinando
con el cuantitativo, se utilizd un disefio emergente, que va modificandose y

amplidndose. Se combina con investigacion aplicada.

3.1 Proceso de investigacion

3.1.1 Unidad de andlisis
La unidad educativa donde se realizo la presente investigacion es el Instituto
Nacional Mejia, lugar donde laboro como docente e inspector. Los

estudiantes tomados en cuenta son los de octavo afo de educacion basica.

3.1.2 Tipo de investigacion
La investigacion realizada es una investigacién combinada, se utilizd una
investigacién documental para los temas de Ubuntu y una investigacion de

campo para la realizacion de las encuestas.

3.1.3 Método

El método es el inductivo, parte de la observacion y registro de los hechos.

3.1.4 Técnica
Las técnicas utilizadas son: la observacion participante, encuestas, analisis

de materiales escritos.

3.1.5 Instrumento
El instrumento utilizado es la encuesta dirigida tanto a los maestros como a

los estudiantes.

3.1.6 Procesamiento de los datos
Para realizar el procesamiento de los datos utilizamos Microsoft Excel y
lo mostramos mediante graficas de barras y tipo pastel.

32



Las encuestas se las realizd a los comparieros maestros de la Unidad

Educativa Mejia, de la educacion bésica y del bachillerato general unificado.

El célculo del tamafio de la muestra es el siguiente:

Poblacion finita

3.16.1

Zz*p*q*N
n_N>l<e2+ZZ>l<p>l<q

Donde:

Z= Nivel de confianza

p= Probabilidad a favor

g= Probabilidad en contra. Q = (1-p)
N= Universo

e= Error de estimacion

n= Tamafo de la muestra

3,8416 * 0,5 x 0,5 * 20

N T 0+4E—04+3842%05 0,5

13,8416 % 0,25 * 20
"= 0008096
19,208
n =
0,9684
n=19 83
n =20

Encuestas realizadas a docentes

En total fueron 20 encuestas las que se llenaron para este estudio. Los

resultados que se obtuvieron son los siguientes:
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Pregunta# 1.  Sefale su nivel educativo

Nivel Educativo

Nivel #
Segunda ensefianza
Técnico superior 0
Licenciado 11
Maestria 4
Tecndlogo 1
Doctor 1
Total 20

Tabla 3. Nivel educativo

Nivel Educativo

5% 5%
B Segunda ensefianza
0%
M Técnico superior

M Licenciado

M Maestria
m Tecndlogo

m Doctor

Gréafico 1. Nivel educativo

De los resultados obtenidos podemos concluir que la mayoria de docentes

tiene el titulo de licenciado y se tiene ya un ndmero considerable de

compafieros que poseen una maestria o un doctorado.
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Pregunta # 2: Edad de los docentes

Edad de docentes
Categoria NUmero
21-30 3
31-40 4
41 -50 8
51-60 S)
61-70 0
Total 20

Tabla # 4.Edad de los docentes

Edad de los docentes

jlll

21-30 31-40 41-50 51-60 61-70

Categoria de edades

10

Numero de docentes
o N H (o)} (o]

Grafico#2: Edad de los docentes
De los resultados obtenidos podemos concluir que se tiene ya un ndmero
considerable de compafieros jovenes y a su vez ya no existen compafieros
cuya edad estéd entre los 61 y 70 afios. Ademas podemos observar que el
rango que mas profesores tiene es el de loa 41 a 50 afios.
Pregunta # 3: En el Gltimo afio ha tenido capacitacion sobre las nuevas

tecnologias de la educacion?

Capacitacion en TICs

Sl 15
No 5
Total 20

Tabla # 5 Capacitacion en las TICs
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Capacitacion TICs

mSlI mNo

Gréfico # 3: Capacitacion en las TICs

Como se puede observar en el gréfico se tiene un alto grado de docentes
que se capacitaron en el Ultimo afio en las tecnologias de la informacion y
comunicacion, lo que nos indica que los docentes tienen una buena voluntad
para actualizarse en cuanto se refiere a las tecnologias de la educacion.
Ademas ahora se puede realizar estos cursos por medio de la herramienta
tecnoldgica llamado la internet y en el horario que se desee.

Pregunta # 4: Si la respuesta de la pregunta 3 fue afirmativa. ;Aplica

esos conocimientos en el aula?

Aplicacion aula

Si 11
No 9
Total 20

Tabla # 6: Aplicacion de capacitacion en el aula

Aplicacion en el aula

mSi ®mNo

Gréfico # 4: Aplicacion de capacitacion en el aula
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Podemos ver que de los 15 maestros que recibieron capacitacion sobre
las TICs, solo 11 de ellos aplican los conocimientos realizados en el aula.
Seria interesante analizar cual es el motivo de que no todos apliquen esos

nuevos conocimientos.

Pregunta # 7: Con queé frecuencia utiliza el laboratorio de computacion

para dictar sus clases-

Utilizacion del laboratorio
No lo utiliza 15
Una vez a la semana 4
Dos veces semana 0
Mas de tres 1
Total 20

Tabla # 7: Utilizacién de laboratorio de computacion

Utilizacion del laboratorio de
computacion

Mas de tres
Dos veces semana

Una vez a la semana

Utilizacion

No lo utiliza

0 2 4 6 8 10 12 14 16
Numero de veced

Gréfico # 5: Utilizacidn del laboratorio de computacién

Para esta pregunta vemos que son muchos los docentes que no utilizan el
laboratorio de computacion para complementar sus proceso de ensefianza —
aprendizaje. Puede ser que la razén es que no existan los suficientes

laboratorios de informatica para la demanda de estudiantes.
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Cabe mencionar que con las nuevas tecnologia de informacién y
comunicacion, es necesario que los estudiantes complementen su aprendizaje
con herramientas informéticas asi como con el uso de internet.

Pregunta # 8: ;Conoce lo que es software libre y privativo?

Software libre
Si 12
No 8
total 20

Tabla 8: Conoce lo que es software libre y privativo

Software libre y privativo

12

Si No

Gréfico # 6: Conoce lo que es software libre y privativo

De los resultados obtenidos podemos concluir que la mayoria de
compafieros docentes conoce la diferencia entre un software libre y un
software privativo.

Pregunta # 9: Utiliza algun software libre

Utiliza software libre
Sl 9
No 11
Total 20

Tabla # 9 Utilizacion de software libre
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Utilizacion de software libre

Gréafico # 7: Utilizacion del software libre

Como podemos observar el uso de software libre va ganado terreno y ya
muchos de los comparieros lo utilizan por los beneficios que trae este tipo de
programas. Pero sin embargo el uso de software privativo todavia es
superior.

Pregunta # 10: Tiene internet en casa

Tiene Internet
Si 17
No 3
Total 20

Tabla 10: Tiene internet en casa

Internet en casa

N

mSi

HNo

Gréafico 8: Tiene internet en casa
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3.1.6.2 Encuestas realizadas a los estudiantes
El calculo del tamario de la muestra es el siguiente:

Poblacion finita

Zz*p*q*N
rl_N>|<e2+ZZ>|sp>lsq

Donde:

Z= Nivel de confianza

p= Probabilidad a favor

g= Probabilidad en contra. Q = (1-p)
N= Universo

e= Error de estimacion

n= Tamafo de la muestra

3,8416 0,5 % 0,5 * 20

N 0%4E—04+3842+05+05

13,8416 % 0,25 * 20
"= 0008096
19,208
n =
0,684
n=19 83
n=20

Pregunta # 2: ; Tienes computadora en la casa?

Computadora en casa
Si 14
No 6
Total 20

Tabla 11: Tienes computadora en la casa
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Computadora en casa

mSi mNo

Grafico 9: Tiene computadora en la casa

De los resultados obtenidos podemos observar que todavia existe un porcentaje
alto de estudiantes que no poseen una computadora en casa, lo que puede influir en

el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Pregunta 3: ¢ Utilizas algun programa de uso libre en tu computadora?

Software libre
Si 11
No 9
Total 20

Tabla 12: Utilizacién de software libre

Uso de software libre

Gréfico 10: Utilizacion de software libre

Del gréfico anterior podemos deducir que el uso de software libre esta creciendo
entre los jovenes y ya es un grupo muy considerable aquellos que lo utilizan en su

casa.
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Pregunta 4: ¢ Tienes acceso a internet desde la casa?

Internet en casa

Si 13
No 7
Total 20

Tabla 13: Acceso a internet desde la casa

Internet en casa

10 12

14

Gréfico 11: Acceso de internet desde la casa

La grafica muestra que en un mayor porcentaje los estudiantes ya poseen

internet en sus casas. La idea es que utilicen ese acceso a internet para mejorar su

proceso de ensefianza aprendizaje y no solo para diversién.

Pregunta 6: ¢Utilizas el facebook o correo electrénico para las actividades

académicas?

Facebook tareas
Si 14
No 6
Total 20

Tabla 14: Utilizacion de facebook o correo para tareas
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Uso de facebook para tareas escolares

mSi mNo

Gréfico 12: utilizacion de facebook o correo para tareas escolares.

Como podemos darnos cuenta por los resultados las redes sociales son utilizadas por
los muchachos también para sus tareas escolares. Cada vez los estudiantes utilizan
estos medios para sus tareas como para estar informado de las actividades de su

Institucion educativa.

Pregunta 8: ¢Tus maestros utilizan las TICs para el proceso de ensefianza

aprendizaje?

Uso de TICs aula
Si 14
No 0
A veces 6
Total 20

Tabla 15: Utilizacion de TICs por parte de los maestros
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Uso de TICs en el aula

0

Si No A veces

Gréfico 13: Utilizacion de las TICs por parte de los maestros
Pregunta 9: ¢ Te gustaria tener una hora de clase a la semana en cada

asignatura en el laboratorio de informatica?

Uso de laboratorio

Si 19
No 1
Total 20

Tabla 16: Si quisieran tener una hora a la semana en el laboratorio de

computacion en cada una de las asignaturas.

Uso de laboratorio

No

\

Gréfico 14: Si desean tener una hora de computacion en cada asignatura

Si les gustaria tener una hora a la semana en el laboratorio de

computacién en cada una de las asignaturas.

De los resultados de la encuesta podemos ver que el deseo de los
estudiantes es tener una hora a la semana en el laboratorio de computacion
para asi poder aplicar las nuevas tecnologias en el proceso de aprendizaje en

cada una de las materias.
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CAPITULO IV
PROPUESTA

4.1 Descripcion de la propuesta

Como resultado del proceso investigativo, se ha desarrollado un manual
para aprender a instalar y utilizar el sistema operativo Ubuntu, el cual esta
dirigido a los estudiantes del octavo afio de educacion general basica del
Instituto Nacional Mejia.

El Manual como ya lo mencionamos esta realizado en Ex eLearning y para
este trabajo contiene 5 temas especificos o como se los podria llamar

capitulos.

Cada uno de los capitulos tiene la misma estructura que es la siguiente;

v Objetivos.- en donde se describen cuales seran los objetivos de
aprendizaje de los estudiantes en el capitulo.

v' Contenidos.- Se expresa cuales son los contenidos en cada capitulo.

v" Desarrollo.- Se describe el desarrollo de los temas expresados en los
contenidos.

v" Video.- cada capitulo contiene un video para reforzar los
conocimientos y que se lo ejecuta directamente desde el manual.

v' Cuestionario.- contiene una evaluacion para ver el progreso del

estudiante

4.2 Manual de Ubuntu

Para ejecutar el manual se debe tener instalado Ex eLearning en la computadora,

proceso que es muy sencillo.

Luego se ejecuta el archivo manual, simplemente haciendo doble clic sobre él y

este se abre en un buscador de internet que se tenga instalado en la computadora.
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Una vez ejecutado, en la primera parte tenemos una pagina de bienvenida donde

se describe brevemente la utilidad del manual.

Archivo  Editar  Ver Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda |T”§‘&|

SUSTETIEME S () eXe : Sistema OperativoLbu... % WLRMUGHEGE.

€ B @zonisizznen ¢ ||B- Googe Pl E ¥ &

Archivo +  Utiidades +  Estios = Ayuda »
ifiadit pagna  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades
Estructura

= Sistem Operativo Uty +  Sistema Operativo Ubuntu

Objetivos del manual

= Software fbre y ubuntu

Objetivos

Contenidas q Acerca de este manual
Introduccidn 4

Software lbre

Windows vs Linax Este manual pretende ser una guia para principiantes del sistema operative Ubuntu, Este software se encuentra disponible bajo una licencia de codigo abierto y su descarga,
Instalacidn de ubuntu lectura, modificacion y distribucian son libres
Video v
- El manual le ayudara a familiarizarse con tareas cotidianas como ingresar y utilizar las funciones mas comunes del software. & utilizar GNUPaint para realizar gréficos sencillos,
LIRE RERL]

personalizar &l drea de trabajo, asf como cear archivos o carpetas, copiatlos, maoverlos o eliminatlos. Se utiliza un lenguaje sencillo y es adecuado para principiantes

iDevices

Hombre

Actividad * -

Actividad de lectura LlnuX

Actividad desplegable r

Applet de java 5 P ‘

Articulo de |a wikipedia
Caso prackico

Conodmiento previo

3

Cusstionaria SCORM (s}

Galeria de imégenes
Lupa

Chjetivos
v

ﬂ Firefo: manda autom&ticamente algunos datos a Mazila par lo que podemas mejorar su experiencia, Eledir qué comparta | X

———— -
i3 Inicio. | controlde Cher 1620 . ano.. k- Miros ) s, | B FABIAN (1) 5= &f m

Fig. 3.1 Pantalla principal del manual de Ubuntu

Tema 1: Software libre y Ubuntu

En este capitulo se trata primeramente sobre que es un sistema operativo y los
diferentes sistemas operativos que existen en el mercado. Para luego centrarnos en el

sistema operativo Ubuntu que es el objetivo de este estudio.

Para finalizar se indican los pasos que hay que seguir para poder instalarlo en la

computadora, ademas que trae un video explicativo para la instalacion.

El uso del video es muy importante debido a que mediante el video se puede resolver

ciertos inconvenientes que se presentan en la instalacion del sistema operativo.

46



90 exe s indows vs Linux

€ B @127.00151237)manua ¢ |8~ cooge =
Archivo ~ Utiidades ~  Estios +  Ayuda ~
Affadit pagina  Borrar  Renombrar Autaria || Propiedades
-~
Estructura =T
2 Software libre y ubunby 4l Windows vs Linux

Objetivos

Conkenides

Introduccid . ; N N i . . - .

ntroduecion ¢ Cuales son las ventajas de Linux frente a Windows?, ;en qué se diferencian?

Software libre.

Windows vs Linux %

Instalacitn de ubuntu E

video 5

Cuestionario unidad T

3 Primeros pasos con uburtu - '0’ l "J
[LINEIRENRC] . 1
iDevices Microsoft :
Windows
Actividad -~
Actvidad de lectura
Actvidad desplegable SRl i
Applet d java « En Linux a pesar de todos Ios esfuerzos la instalacién no resulta sencilla siempre, pero te permite personalizar totalmente los pagustes que quieras instalar
Atizu de 12 vikipeds = En Windows la instalacion es minimamente configurarle aungue es muy sencilla
Caso préctica
Conocimiento previo b | P : 4
La compatibilidad: Ninguno de los dos sistemas operativos san totalmente compatisles con el Hardware, 3 pesar de que Windows se acerca més, los dos estan carca de
Cuestionario SCORM
conseguirlo
Galera de mdgenes
Lupa « Aungue Linux no esta detras de ninguna casa comercial gracias a su elevada popularidad offece una alta compatibilidad ofreciendo, ademés, actualizaciones fiecusntes
« Windows al ser parte de Microsott intenta frecer una gran cantidad de drivers ya que su gran poder econdmico hace que las empresas mismas de hardware creen sus propios

Objetivos
v

= drivers =

@ Firefox manda automaticamente algunos datos a Mozila por o que podemos mejorar su experiencia Elegir qué comparta | %

Figura3.2 Tema 1
Tema 2: Primeros pasos con Ubuntu

En este tema se aborda como empezar a trabajar con el sistema operativo, nos

familiarizamos con la interfaz gréafica

Que tiene Ubuntu empezamos a manejar el escritorio, creamos accesos directos para los
programas que mas se utilizan y ademés se da una explicacion de como funciona la

barra de acceso, todo esto ademas apoyado con un video sobre los temas tratados.

00 e : Bescrboro
€ B 31001 ) ¢ |8~ oo Sud & & =

frchivo = Uildodes » Egtlos ~ Ayuds -

Afiade phgna  Boar  Renombrer
Estructura
@ Software lbre y ubuntu ~
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Objetivos
Contenidos
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Laimerfaz grafica
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Accesos drectos
Barra de aplicaciones.
video

LI T YRL

a El fondo de escri
b, La barra de m
« El lanzadol
o El tablero..
©. de forma répida

el lanzador
s en el equipo,

1 Areas de nabajo.- también conocidos como escritorios vituales, Estas vistas permit pat splicacions

Devices
Neabre

Acridad a
Actividad de lectura

Actadad desplegable

Apgiet de fava

Artiudo de 1s wikpedis

Casoprictico

Conocieto previo

Cuesticnario SCORM

CEELNEE FECEFEEEE

Galeria do imdgenes.

Lupa
Objetvos - 2
© Fref slgunos ds Elegr qué comparto | x

74 Inicio © Control ds Cher 1.630 1) tessseduestaticapanc, T Tesis ubuntu - Mesos. /7 Fotos de Chicas en L.

Figura 3.3 Tema 2
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Tema 3: Utilizacion de GNUPaint

Para este capitulo se ha incluido una breve revision sobre el programa para
realizar graficos sencillos como es en GNUPaint. Luego de revisar sus caracteristicas se
procede a explicar las herramientas de dibujo més utilizadas, cabe recordar que este es
un software para realizar graficos muy sencillos, pero que se lo incluye debido a que

este se carga cuando se instala el sistema operativo Ubuntu.

TIIniclo. | © Cortoldecher 1630 | T tessedumstetcapene... | T Tests bunty - Miros..

Figura 3.4 Tema 3

Tema 4: Manipulacién de areas de trabajo

En este tema se trata sobre las areas de trabajo, ya que es muy comun de que una

persona tenga abierto mas de un programa y quiera trabajar entre uno y otro software.

Cuando se trabaja en Ubuntu a estas areas de trabajo se las conoce como

escritorios virtuales.

Se incluye también el tema de trabajo con ventanas.
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Archivo »  Utiidades +  Estlos +  Ayuda »

> Retarbrax Autoria | Propiedades
4rea de trabajo -

GNUPaint A Ubuntu viene por defecto con 4 areas de trabajo, los 4 cuadiitos grises en la parte inferior derecha

Estas 4reas de trabajo se le conoce con el nombre de Escritorios. Uno de ellos esté en un color naranja, el activo

CEEDraNOTEE2R

Nombre.
Actividad o |
Actividad de lectura
Actividad desplegable
Applet de java
Articulo de la wikipedia
Caso pré

.. [ {7 chicas Hippies con Ch...

Figura 3.5 Tema 4

Ademas como ya se menciond anteriormente se tiene un video para poder entender un

poco mas de este manejo de areas de trabajo.

Como en todos los capitulos anteriores este también cuenta con un cuestionario para que

los estudiantes vayan viendo cual es su progreso de aprendizaje.
Tema 5: Sistema de archivos

Este tema es el mas importante de los anteriores, porque aqui se manipulan

archivos y carpetas.

Cabe mencionar que si los estudiantes ya tuvieron experiencia en la utilizacion

de otro sistema operativo, este tema les resultara sencillo.

Aqui abordamos el Nautilus que es el administrador de archivos de Ubuntu y
que es parte de GNOME.
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Las acciones mas comunes que se realizan con los archivos son las siguientes:

Crear archivos o carpetas

Eliminar archivos o carpetas
Copiar 0 mover archivos o carpetas
Buscar archivos o carpetas

Mostrar archivos o carpetas ocultos

NN N N N RN

Comprimir archivos.

E W 30 exe : Comprimir archivos B N Ministerio de Educacin | Ecu. x +
€ @ 127.0.0.1:51237jmanual ¢ | |B - sooge P Ha ¥ a4 =
archivo = Utlidades ~  Estios = ayuda »
ARedipagina  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades
Py
Estructura —
= Nautibs #l  Comprimir archives

Introduccion

Ventanas

Paneles Muchas veces es importante poder guardar un archive més pequerio de lo que normalmente se guarda en disco duro. Para ello es importante poder comprimir el archivo. En el

= Manipulacidn de archivos

siguiente ejemplo tenemos una carpeta y un archivo
Acciones con archivos y carpetas g Jemp P ¥

il e e Ahora se seleccionan ambos y se hace click derecho. Una vez ahi, se selecciona la opcian "samprimir..."
Video
Cuestionario unidad ¥ Esto va a hacer aparecer esta ventana en pantalla. Se puede escoger diferentes formatos de compresion, par ahora se usaré uno muy comin gue es el zip
Bibliografia v

También se puede crear en atro lugar, por el ejemplo se escogerd la misma carpsta donde se encuentran los oiros archivos

B & ¥ P . . .
Ahora se puede observar como es que hay un archivo nuevo llamado rebeca. zip, en 8l estan de manera comprimida v en un solo archiva los documentos que se tienen al lado
iDevices .
Al abrirla se puede ver |a siguiente ventana. Para volverlos a obiener en una carpeta sin comprimir, basta con oprimir el botan "Extraer” (Flacha)
Hombre
Actividad -~ o boteador para linux
Ackividad de lectura Dispositivos + P Carpeta persol s boteador para linux -
Actividad desplegable Owe
Applet de java £ info-active i <> <>
Articula de 12 whipedia Equipo o e
UNetbootinpara  UNetbootinpara  UNetbootinpara  UNetbootin para
Caso préctico i Carpetape...  MAC (live usb) gag AT o (live usbl.zip  windows (live usb).
= . - exe
Conotimiento previo & Escritorio
Cuestionario SCORM i Documen! tos
Galeria de imégenes i3 Descargas
o & MUsica
@ Iméagenes

Obietives

o 8 Videos v

€ Firsfox manda autométicamente algunos datos  Mozila por lo qus podemos meforar su experiencia, Eleg qué comparto | x
%) eXe : Com archi... 5 5 CON

4 Inicio | & conrolds Ciber 1,630 | T tesi 0., | Y Tesis bunty - Micros. .

Figura 3.6 Tema 5

Como se mencion6 anteriormente cada capitulo cuenta con una evaluacion para

que el estudiante sepa que es lo que debe reforzar para cumplir con su aprendizaje.

En la realizacion de las evaluaciones se tomd como partida Ex eLearning, que
provee diferentes formas de realizar evaluaciones; pero ademas se realizaron
evaluaciones en hotpotatoes que a mi parecer en un software mas completo para el tema

de evaluaciones, a continuacion indico las evaluaciones realizadas con exelearning.
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Obietivos
v

Autoria | Propiedades

Cuestionario unidad V

q 1.-Pregunta Verdadero-Falso

Lea detenidamente la pregunta y conteste W (verdadero) o F (falso)
Cuando use el mend Editar en Mautilus no 85 necesario seleccionar antes el archivo o carpeta que gquisre copiar (haciendo clic sobre &)

verdaders O Faiso O
verdaders O Falso O

(S (3]

q 2.-Pregunta de Eleccion Multiple

Que no se puede realizar con nautilus

© Mostrar archivos y carpetas

O Gestionar archivas y carpetas
© Personaliar archivos y carpetas
© Crear dreas de trabajo

) Firefox manda automaticamente algunos datos a Mozila por lo que podemas mejorar su experiencia,

{3

Figura 3.7 Evaluacion en Exelearning

Mientras que las realizadas con hotpotatoes son las siguientes:

@ 127.0.0.1:51 235 manusliresourcesfnautilus. bt

&|[B- cooge

Manipulacion de archivos

Construido con JMix

Crea una frase correcta haciendo click en las palabras propusstas. Cuando finalices, haz click en el botén "Verificar” para comprobar tu respuesta. Se necesitases ayuda, haz click en el botén de ayuda para

conecer |a proxima parte de | frase

Verificar Anular Restaurar Pista

explorador es el

ubuntu archivos de de Nautilus

€ Firefox manda autométicamente dlgunos datos a Mozila por la que podemos mejorar su experiencia.

Elegir qué comparto | %

Figura 3.8 Evaluacion hot potatoes
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Con este programa también se pueden hacer crucigramas.

Ediar Yer Historial P Herramientas — Ayuda

aiounidad¥ ¥ N Ministerio de Educacién | Ecu. " Actugliza la Infa by, Gestion de archivos en ubuntu

127.0,0,1:51 235 manual{resourcesfnautarch.htm C E'Guogla Fs ﬁ ﬁ + i =

Gestion de archivos en ubuntu

Palabras Cruzadas

Para ver las definiciones de las palabras, haz click en el ndmera dos de la derecha. Escribe |3 palabra frente a la definician y pulsa en el botdn Insertar; para colocar la palabra a la derecha
Se tuvises dudas, haz click en el botan "ver Pista®. Pero cuidado, cada vez que pidas una pista, disminuiras tu puntuacian
Cuandn termines, haz click en el hotdn "Verificar resuftados”

Werificar

) Firefox manda sutomaticamente algunos datos & Mozila por lo que podemos mejorar su experiencia, Elegir qué comparto | %

Figura 3.9 Crucigrama
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CAPITULO V
CONCLUSIONES

Al elaborar manuales con exelearning y evaluaciones en hotpotatoes en las
diferentes asignaturas, se obtiene un mayor interés por parte de los
estudiantes lo que beneficiara su mejor aprendizaje.

Con la propuesta de manuales interactivos, se pretende motivar al estudiante
para que €l pueda aprender mejor.

La utilizacién de las diferentes herramientas gratuitas que podemos encontrar
en internet es un proceso sencillo que no necesita de un esfuerzo mayor.

Con el uso de herramientas tecnoldgicas para que el aprendizaje se desarrolla

la creatividad de los docentes para formular mejores formas de ensefiar.
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CAPITULO VI
RECOMENDACIONES

Que los docentes tengan la capacidad de auto formarse, aprovechando la
diversidad de herramientas tecnoldgicas que se encuentran disponibles en la
red y que una gran mayoria son gratuitas.

Las autoridades de las instituciones educativas deben capacitar a sus maestros
en cuanto a las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién (TICs).
Es necesario que los docentes tengan conocimiento del uso de las
herramientas Exelearning y hotpotatoes para la realizacion de manuales
interactivos.

Los manuales interactivos pueden ser implementados en todas las asignaturas
y no son de uso exclusivo del area de informaética.

Se deberia dar una hora en todas las asignaturas para que utilicen el
laboratorio de informatica y poder hacer uso de las nuevas tecnologias.
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ANEXQOS

Encuesta para profesores

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

POSTGRADOS

ENCUESTA PARA DOCENTES

Objetivo: Recopilar informacion sobre el uso de nuevas tecnologias de la

educacion en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Septiembre de 2014

1.- Sefale su nivel educativo

a. Profesor de Segunda Ensefianza ()

b. Técnico Superior

( ) Mencion

c. Licenciado en Ciencias de la Educacion. ( )

d. Maestria

e. Otros

()
()

2.- Su edad esta comprendida:

a. De 21 a 30 afios

b. De 31 a 40 afios

c. De 41 a 50 afios

d. De 51 a 60 afios

e. De 61 a 70 afios

(
(

)
)
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3.- ¢En el daltimo afio ha tenido capacitacion sobre las nuevas tecnologias de

educacion?
Si ()
No ()
4.- Si su respuesta fue afirmativa. ¢ Aplica esos conocimientos en el aula?
Si ()
No ()
5¢ Usted sabe que son las TIC Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion?
Si ()
No ()

Describa qué

son

6.- ¢Si fue afirmativa su respuesta como aplica las TIC?

7.- Con qué frecuencia utiliza el laboratorio de computacion para dictar sus clases.
a. No lo utiliza ()

b. Una vez a la semana ()

c. Dosveces porsemana ()

d. Mas de tres veces ( )

8.- ¢Conoce lo que es software libre y privativo?

Si ()

No ()
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Si su respuesta fue positiva de un ejemplo

9.- Utiliza algun software libre.
Sit ()
No ()

Si su respuesta fue positiva escriba uno que utilice

10. Tiene internet en casa
Si ()

No ()

11.- ¢Si su respuesta fue afirmativa, lo utiliza para mejorar su proceso de

ensefianza aprendizaje?

GRACIAS POR RESPONDER ESTE CUESTIONARIO
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
POSTGRADOS

CUESTIONARIO DIRIGIDO PARA ADOLESCENTES

Objetivo: Recoger informacién sobre el acceso que tienen los jovenes a las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion en la educacion, para realizar la

recoleccion de datos en la Tesis de la Maestria en Sistemas Informaticos Educativos.

Nombre: Septiembre de 2014

Edad:

Curso:

1.- ¢ Qué te gusta de la computadora?

2.- ¢ Tienes computador en la casa?

Sit ()

No ()
3.- Utilizas algun programa de uso libre en tu computadora
Sit ()

No ()

Si la respuesta fue afirmativa, cual utilizas:

4.- ¢ Tienes acceso a internet desde la casa?
Si ()
No ()
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5.- ¢Cuando entras a internet, qué haces o qué buscas?

6.- Utilizas el facebook o correo electronico para las actividades académicas
Si ()
No ()

7.- Si la respuesta anterior fue afirmativos. (Cémo lo utilizas?

8.- Tus maestros utilizan las TICs para el proceso ensefianza - aprendizaje
Si ()

No ()

A veces ()

9.- ¢ Te gustaria tener una hora de clase en cada asignatura en el laboratorio de

informatica?
Si ()
No ()

10. Cémo te gustaria que fueran tus clases, utilizando la tecnologia

iGRACIAS POR CONTESTAR!
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