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Introduccion

El realismo maégico de las historias contadas por los abuelos motivo el disefio y creacion de
un libro con fotografia de mitos y leyendas del canton Montufar. La creatividad y la
imaginacion conjuntamente con el disefio grafico se conjugaron para generar un producto
que logre transportarse en el tiempo a las vivencias y acontecimientos de los antepasados
para que las nuevas memorias mantengan viva una pequefia parte de la identidad de su

canton.

Una vez teniendo las ideas concretas listas en los bocetos definitivos; el disefio editorial
sera la herramienta que nos permitira llevar al papel cada elemento para poder componer y
colocar en el lugar que le corresponda.

Sera de mucha importancia tener una armonia y cronologia al momento de contar los mitos
y leyendas sabiendo que una imagen habla mas que mil palabras, es ahi donde cada una de

estas historias tendran un valor relevante para el lector.
El documento se desarrolla en varios capitulos que se los detalla a continuacion:

El primer capitulo estd conformado por el desarrollo del marco tedrico, describiendo los

aspectos mas importantes de disefio editorial y fotografia.

El segundo capitulo aborda el diagnostico de la situacion en cuanto a la existencia libros de
mitos y leyendas del cantén Montufar, asi como la poblacion y muestra determinada para

la aplicacion de encuestas y el analisis de resultados.

En el tercer capitulo se elabora el producto, considerando elementos basicos del disefio
editorial, tipografia, color y fotografia.

Finalmente se procede a la validacion del producto, a través de la estrategia criterio de

expertos, y se registran las conclusiones y recomendaciones de la investigacion.



Tema: Disefio de un libro sobre Mitos y Leyendas acerca del canton Montlfar de la
Provincia del Carchi.

Planteamiento del problema

Con el paso del tiempo, los mitos y leyendas del Cantén Montufar se han convertido en relatos
inéditos de nuestros abuelos, que por muchos afios los han conservado y retenido en su
memoria; fueron parte de su vida, que en el pasado fue una figura de comunicacién entre

sus hijos y nietos.

Los libros de mitos y leyendas existentes en las bibliotecas personales y municipales tienen
deficiencia en el disefio editorial; lo que ha traido como consecuencia que las nuevas generaciones
tengan un desinterés total por la lectura, asi como las redes sociales también estan contribuyendo a

la pérdida de la cultura e identidad montufarefia.

Formulacion del problema

En el canton Montufar no se dispone de un material gréfico, como es un libro, que recoja

los principales mitos y leyendas del sector.

Delimitacion del Objeto de Investigacion

El disefio de un libro de mitos y leyendas se desarrolla en la ciudad de San Gabriel, canton
Montufar, provincia del Carchi, que se encuentra ubicada al norte del pais, a cuatro horas
de la ciudad capital, durante el afio 2014 — 2015.

Idea a Defender

El presente soporte grafico propuesto permitird recopilar los principales mitos y leyendas
del canton Montufar de la provincia del Carchi, convirtiéndose en una fuente de consulta

sobre aspectos relacionados con la cultura del sector.



Justificacién

En la actualidad existe un desconocimiento en el pueblo montufarefio de sus mitos y
leyendas especialmente en los jovenes; por su poco conocimiento respecto al tema y por la
falta de un libro que suscite el interés en los nifios y jovenes que permita mantener la

herencia cultural.

Por medio de la aplicacion del disefio editorial se pretende mejorar el contenido, la
estructura, la imagen y la armonia que debe tener un libro, asi mismo el disefio gréafico
juntamente con la fotografia seran las herramientas para innovar y escenificar los mitos y
leyendas que caracterizan al canton Montufar y de esta manera resaltar su cultura y valores,

ademas recordar el pasado e identificarse con sus tradiciones.

La presentacion de este libro servira para divulgar la riqueza de las narraciones de la cultura
montufarefia, mediante las cuales se explica el origen y la naturaleza de sus dioses,
trasladandose en el tunel del tiempo hacia el pasado y tratar de pensar como lo hacian los
hombres primitivos; como también se pretende cautivar con las iméagenes sobre el pasado
mistico; haciendo todavia mas interesante el conocer, escuchar, leer acerca de los mitos y

leyendas de nuestro canton.

Este libro es significativo tanto para la poblacion como para los turistas que visitan el
cantdn, porque se va a dar a conocer las creencias de los antepasados mediante las

imagenes y narraciones gque se representan en su contenido.

Razon por la cual el objetivo principal del trabajo investigativo es el Disefio de un libro
sobre Mitos y Leyendas acerca del canton Montufar de la Provincia del Carchi, con el fin
de impulsar y mejorar el interés por la lectura de los habitantes y personas que visitan el

canton.



Linea de Investigacion

Cultura, educacion y comunicacion en la perspectiva del “Buen Vivir”

Sub - Linea de Investigacion

Identidad y Comunicacion; Educacion y Gestion

Objetivos

Objetivo General

Disefar un libro sobre mitos y leyendas acerca del canton Montufar, provincia del Carchi,

para destacar su cultura e identidad.

Objetivos Especificos

Fundamentar mediante informacion bibliogréafica todas las bases tedricas para el

desarrollo de la presente investigacion.

e Diagnosticar la situacion externa e interna actual del canton Montufar, con respecto

a los mitos y leyendas.

e Elaborar un libro sobre mitos y leyendas del cantén Montufar, aplicando leyes del

disefio grafico, editorial y fotogréfico.

o Validar el producto, mediante la estrategia criterios de expertos.



Metodologia

Para la realizacion de la presente investigacion se procedio de la siguiente manera:

Para el capitulo I, relacionado con la recopilacion de informacién para fundamentar el
estudio, se procedid a realizar revisiones bibliograficas, consultas en internet, lecturas
cientificas y fichaje. Se aplicaron métodos tedricos como: el analitico—sintético, que
permitid, una vez recopilada toda la informacién, seleccionar aquella de mayor utilidad
para el desarrollo de la investigacion; el descriptivo, se utilizo para detallar cada uno de los
temas abordados, asi como los mitos y leyendas consideradas para el presente estudio; el
historico—l6gico, que permitid hacer un recuento cronoldgico de la produccion de material

gréafico relacionado con los mitos y leyendas del sector.

Para el capitulo I, relacionado con el diagndstico de la situacion actual, en relacion con la
existencia de libros de mitos y leyendas del canton Montufar, se emplearon técnicas como
la observacion, la encuesta y la entrevista, para recopilar informacién de sitios y personas
vinculadas con el tema de estudio. La observacion fue realizada en la libreria Abya Yala de
la ciudad de Quito, en las principales bibliotecas de las ciudades de Quito (Gonzéalez Suarez
del Centro Cultural Metropolitano y bibliotecas de las universidades Catdlica e Israel) y de
San Gabriel (biblioteca municipal del canton Montufar) ademés en bibliotecas personales;
para ello fue necesario disefiar un instrumento de observacion, que consté de cinco

indicadores. (Ver anexo 1)

Las encuestas fueron aplicadas a 152 personas, habitantes del canton Montufar; consté de
seis preguntas, entre cerradas y abiertas, para indagar temas como: conocimiento,

importancia y requerimiento de libros de mitos y leyendas del canton. (Ver anexo2)

Las entrevistas se aplicaron a tres docentes en educacion primaria y secundaria, 1os mismos
gue fueron seleccionados siguiendo los siguientes criterios: experiencia en el campo de la
educacion y conocimiento sobre mitos y leyendas; para ello también se disefid un
instrumento que constd de ocho preguntas, para indagar sus conocimiento sobre mitos y

leyendas del canton. (Ver anexo 3)



Para el capitulo 111, relacionado con el producto, Mitos y Leyendas del canton Montufar, se
aplicd metodologias propias del disefio gréfico; se tomd la idea de Bruce Archer, donde
propone su fase analitica, fase creativa y fase ejecutiva; una vez elegida esta metodologia se

tomo en cuenta lo siguiente.

Para la fase analitica se eligieron la recopilacién de datos, aqui se toma en cuenta todo las
herramientas y elementos, a estos se les hara una evaluacion y por ultimo una
estructuracion y jerarquizacion; una vez que se hayan estructurado los tres puntos antes
mencionados; para la fase creativa se tomo en consideracion la formulacion de ideas
rectoras, en este proceso se aplicara algunos bocetos para encaminarnos al siguiente punto

que es la Formalizacion de la idea creativa.

Por ultimo, en la fase ejecutiva se toma en cuenta que en este proceso se inicia el proceso
de disefio; una vez ajustada la idea principal, aqui ya se establece imagenes, textos y
elementos que vayan a formar parte de la composicion para desarrollo del soporte grafico y

una vez terminado con este proceso, se llevara a cabo la materializacion.

Para la validacion del producto se aplicé la estrategia criterio de expertos, aqui se eligio a
cuatro disefiadores graficos, que tienen conocimientos en el area del disefio, disefio editorial
y fotografia, a su vez se eligidé una historiadora que en su palmarés tiene conocimiento
extenso sobre la historia nacional y el conocimiento sobre mitos y leyendas del Ecuador;
para lo cual se disefié un instrumento que consta de seis indicadores. (Ver anexo 4)

En el cuadro que se presenta a continuacion, se sintetiza lo registrado:

Cuadro 1
Meétodos .
| Etatp_as d_e, Técnicas Resultados
nvestigacton Empiricos Tedricos Matematicos
Analitico -Sintético Revisién Bases
Bibliografica. | tedricas para

Fundamentacion Descriptivo Consulta por la
Teorica. Internet. Investigacion.




Historico-Logico

Fichaje
Lectura
cientifica.

Recoleccion de

Uso de tablas

Informe sobre

Informacion en y gréficos Observaciones | el estado
Diagnéstico fuentes primarias. estadisticos. Encuestas actual del
Situacional. Estudio de casos Entrevistas Problema.
Propios del disefio grafico, Revisién Producto
Estructura del disefio editorial, fotografia: Bibliogréfica. | elaborado
producto Consulta por
Internet.
Anélisis
documental
Consulta a Uso de tablas | Aplicacién de | Producto
expertos. y gréficos instrumento validado
Validacion estadisticos.

Fuente: Sintesis de metodologia aplicada en la investigacion

Elaborado por: Paulo Ruales




CAPITULO I

FUNDAMENTACION TEORICA

La presente investigacion se respalda bajo los criterios y teorias de autores: la
comunicacion visual y el mensaje visual, se toma lo planteado por Bruno Munari; en
relacién con el disefio grafico, se tomd los conceptos y teorias de Luciano Moreno; en
cuanto a que es el disefio y la base del disefio se consider6 a Alan Swann; en lo que tiene
que ver a semiotica, se toman los lineamientos de Victorino Zecchetto; para el disefio
editorial, se han tomado las ideas de Alan Swann y Yolanda Zapaterra; en lo que tiene que
ver con el color, se tom6 como referencia criterios de Alan Swann, Timothy Samara y
Manuel Vélez, Adela Gonzélez Pastor; con respecto a la tipografia, se tomo criterios de
Timothy Samara y Dalia Alvarez Juarez; para la fotografia, se tomé como referencia los
lineamientos de Alan Swann, Oscar Oltra Ramirez, David Company y Daniel Maldonado,
Cecilia Rozenberg; siguiendo con los temas de mitos y leyendas, se investigd y tomo como
referencia a Nelson Villalba Avilés, Mosquera Palacios José, Rubén Garcia Arias; y
también se indagd ideas sobre mitos y leyendas, de textos de Lengua y Comunicacion del

Ministerio de Educacion.

Los temas y subtemas investigados que soportan el estudio se detallan a continuacion:

Comunicacion Visual

Para Munari, define a la comunicacién visual a todo lo que se puede ver, lo que nuestros
ojos llegan a encontrar en la naturaleza, ya sea un arbol, una nube, una carretera, etc., donde
estas imagenes tienen una valor diferente segun el contexto donde se encuentran inmersas

dando informaciones diferentes, con estos antecedentes que pasan ante nuestros 0jos



podemos llegar a definir dos distinciones como la comunicacion casual e intencional.
(Munari, 1985, p.79)

La comunicacion casual es la nube que pasa por el cielo donde no tiene intencion alguna de
advertirnos algo, la intencional es cuando los indios americanos hacian sefias por medio de
humo como que advertian algo o una amenaza por medio de codigo o informacién precisa.
(Ibid., p. 79)

Munari (1985) dice que:

La comunicacion visual intencional puede, a su vez, ser examinada bajo dos aspectos: el de la
informacion estética y el de la informacion practica. Por informacién préactica, si el componente
estético, se entiende, por ejemplo, in dibujo técnico, la foto de actualidad, las noticias visuales de la
TV, una sefial de tréfico, etc. Por informacion estética se entiende un mensaje que nos informe, por
ejemplo, de las lineas arménicas que componen una forma, las relaciones volumétricas de una
construccidn tridimensional, las relaciones temporales visibles en la trasformacién de una forme en
otra ( la nube que se deshace y cambia de forma), (Munari, 1985, pp.79-82).

El Mensaje Visual

Siguiendo la idea de Munari dice que, la comunicacion se efectia por medio de mensajes
visuales, estos a su vez forman parte de la familia de todos los mensajes que actian en
nuestros sentidos, sonoros, etc. Entonces se dice que el emisor emite mensajes y el receptor
recibe. Pero el receptor esta dentro de un ambiente abundante de interferencias que alteran

y hasta pueden anular el mensaje. (Munari, 1985, p. 82)

Por ejemplo, una sefial roja en un ambiente en el que predomine la luz roja quedara casi anulada; o
bien un cartel en la calle de colores banales, fijado entre otros carteles igualmente banales, se
mezclara con ellos anulandose en la uniformidad. El indio que transmite su mensaje con nubes de

humo puede ser estorbado por un temporal. (Munari, 1985, p.82).



Imaginemos que el mensaje visual se encuentra bien proyectado, de forma que no va a ser
manipulado durante la emision: llegaré al receptor, ahi es donde encontrara otras barreras.
Cada receptor, y cada cual a su manera, tienen algo parecido o se los puede llamar como
filtros con los cuales el mensaje podrd pasar y ser recibido. Uno de estos filtros tiene

caracteristicas sensoriales. (Munari, 1985, pp.82-84)

Disefio Gréfico

Segun Fuentes (2005): el disefio es una actividad humana, por lo tanto y desde la evolucion
del hombre, el disefio no nace sino que se hace, toda accién y reaccion de disefio se la ha
provocado, vendido, comprada por alguien y hasta en algunos casos por el propio
disefiador, a la final un proyecto de disefio es reproducido de forma industrial o insertarlo

en un concepto corporativo. (Fuentes, 2005, p. 27).

Podemos definir el disefio grafico como el proceso de programar, proyectar, coordinar, seleccionar y
organizar una serie de elementos para producir objetos visuales destinados a comunicar mensajes
especificos a grupos determinados. La funcion principal del disefio gréafico sera entonces transmitir
una informacion determinada por medio de composiciones graficas, que se hacen llegar al publico
destinatario a través de diferentes soportes, como folletos, carteles, tripticos, etc. El disefio grafico
busca transmitir las ideas esenciales del mensaje de forma clara y directa, usando para ello diferentes
elementos graficos que den forma al mensaje y lo hagan facilmente entendible por los destinatarios
del mismo. Moreno, Luciano (2003) Una aproximacion al disefio grafico en general, con una
descripcion de los elementos que componen habitualmente un disefio y las caracteristicas
principales que podemos encontrar en ellos. Recuperado 15-09-2014,

http://www.desarrolloweb.com/articulos/1277.php

Fuentes pone en claro que arte y disefio son actividades diferentes que pueden vincularse
entre si, pero que no se las debe confundir; hay que estar de acuerdo que el arte es algo

autonomo que se lo influencia, necesariamente se lo relaciona con la religion, la politica
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tanto que el disefio es un vehiculo de la informacion, que sobresale como un nuevo

elemento en el orden tecnoldgico, cultural y politico. (Fuentes, 2005, pp. 27-28)

Fuentes dice que; todo punto de partida para un proceso de disefio es tener o cubrir una
necesidad, que demande un cliente hacia el disefiador grafico; hay que determinar cuéles
son las razones para empezar un proceso de disefio, cuales son las expectativas y si estas
son compatibles con lo previsto; antes que todo también hay que hacer un analisis previo
gue conduzca a encontrar soluciones al problema planteado. (Fuentes, 2005, p. 30)

Todo programa de disefio, en tanto pasara a formar parte del entorno sociocultural en que se
inserte, genera innumerables reacciones. Estas reacciones, dependiendo de su incidencia
relativa, siempre tienen implicaciones éticas, ambientales, ideoldgicas y morales. (Fuentes,
2005, p. 43)

¢ Qué es el disefio?

El disefiador tiene como propdsito resolver problemas de comunicacion, conceptos,
organizaciones e imagenes; de una manera precisa y original. Se logra en el mejor de los
casos, comparando elementos elegidos con cuidado Unico, esta presentacion se basa en una
férmula que es simple, pero ha cambiado a través de la infinidad de etapas en que se la ha
desarrollado. (Swann, 1993, p.11)

Siguiendo al mencionado autor; que intentara estimular una vision creativa y que el lector
tenga un juicio que le permita distinguir metodos eficaces y flojos al momento de presentar
ideas del disefio. (Ibid., 1993, p.11)

Segun Carpintero (2009): “Crear es sacar algo de la nada. Donde antes habia blanco y
vacio, ahora hay un objeto. Se crea luz desde las tinieblas o se saca un conejo de una galera,
en un acto rodeado de misterio y friccion” (Carpintero, 2009, p.15).
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La Base del Disefo

El disefio como base, es la reunion de varios elementos en una misma area, esto logra un
juego que transmitira mensajes dentro de un contexto determinado. El mensaje puede
modificare bajo una estricta manipulacion visual de los elementos que seran utilizados en el
area del disefio. (Swann, 1993, p. 11)

“Esencialmente esos elementos seran palabras, fotografias, ilustraciones e imagenes
gréaficas, combinadas con una fuerza controlada basada en blanco y negro y color.” (Swann,
1993, p. 11)

Empecemos el disefio. ¢Cuales son las primeras decisiones que hay que tomar? Deben referirse a la
forma, el tamafio y las proporciones del area de disefio. ;Coémo se llega e esas decisiones?
Inicialmente, hay que considerar la naturaleza del proyecto que se tiene entre manos y cuales serian
la forma, el tamafio y las proporciones mas creativas y relevantes para el trabajo, aunque yo sugeriria
que, en esta fase reservaran un espacio restricciones previsibles, puesto que estas no hardn mas que

poner obstaculos a la creatividad. (Swann, 1993, p. 12)

Semidtica

Para este tema se han tomado las ideas de Zecchetto (2002) y dice:

“La teoria de los signos fue bautizada con el nombre de ‘““semiologia” por Saussure, y
después de él, por varios estudiosos del lenguaje. Pero pronto el término entr6 en colisién

con la palabra ““semidtica”, utilizada con anterioridad”. (Zecchetto, 2002, p. 7)

Es una ciencia que estudia los signos, también se la denomina teoria de los signos, cuyo
propésito es estudiar los conceptos basicos y generales de la problematica signica.
(Zecchetto, 2002, p.10)

A la Semiotica le corresponde identificar la estructura de los signos y la importancia que

pueden tener en las percepciones culturales, ademas enfrentarse con explicaciones tedricas
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gue den razones reales de los fendmenos que involucra la comunicacion humana. Esta
relacionada con el problema del conocimiento, como un punto de vista sobre la realidad, el
como se convierte las cosas en signos y son portadoras de algun significado. (Ibid., 2002,
p.10)

La semidtica no solo comprende la descripcion de los signos y su significado sino también
proporciona atencion a la dindmica de los signos en un contexto social y cultural Ilamada
semiosis. La semiosis es un fendbmeno en el cual, varios sistemas de significaciones
transmiten sentidos, desde lo verbal a lo no verbal, es decir de los lenguajes audiovisuales

hasta las comunicaciones virtuales que hoy en dia son utilizadas. (Zecchetto, 2002, p.10)

Como hemos mencionado que la semidtica estudia los signos, ahora vamos a explicar sobre

el concepto de signos.

Zecchetto (2002) dice que: Los signos nos permiten captar las cosas con algun significado,
ademas es una interpretacién de la realidad que comienza en nuestra mente, es decir que la
idea, el pensamiento es un signo porque esta en lugar de otra cosa u objeto percibido dentro
o fuera de nosotros, o creado por una fantasia, dicho de otra manera es una representacion
de la realidad. Son signos también objetos construidos con la finalidad de estar en lugar de
otra cosa, como por ejemplo una fotografia, una sefial vial, un gesto de saludo y todo

aquello que consideremos como signo.

En la semiética el concepto de codigo presume la distincion entre sefial y signo.

La sefial es un estimulo que pertenece al orden de la naturaleza y ante el cual reacciona el cuerpo
animal. El aroma de una flor, el color del plumaje de un pajaro, la brisa helada del viento, la dureza
de una piedra, son sefiales que nos abren inmediatamente a la experiencia sensorial de la naturaleza.
(Zecchetto, 2002, p. 91)

Todos los seres vivos expresan sefiales y reaccionan de acuerdo a su estructura organica
ante ellas, pueden reaccionar de diversas formas dependiendo de las especies animales, ante
la sefial de un ruido pueden reaccionar de manera diferente un gato y una gallina, pero esa
reaccion prevé que todos los gatos y todas las gallinas responderan de igual forma.
(Zecchetto, 2002, pp. 91-92)
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Nuestro cuerpo humano también emite sefiales, como los sintomas de malestares de nuestro
organismo, en las que se basan los médicos para diagnosticar alguna enfermedad, solo
observando dichas sefiales. (Ibid., 2002, pp. 91-92)

El signo pertenece al orden cultural. Es una creacion humana de un estimulo cuya realidad no esta
presente, pero que se sefiala o alude a través de otra cosa que esta en su lugar. El signo pertenece al

orden cultural porque esta investido de significado. (Zecchetto, 2002, p. 92)

Ademas Zecchetto (2002) menciona que, el signo es creado formalmente para que
signifique algo para un grupo de personas, solo encontramos significantes que no dicen

nada solo indican oposiciones, carecen de sentidos especificos.

Y complementa la idea diciendo que, ademas una sefial puede convertirse en un signo, por
ejemplo un nifio se encuentra saltando, es una sefial de su presencia, pero ese gesto
realizado en el patio de una escuela, es un signo, que debe interpretarse dentro del sistema

escolar.

Disefo Editorial

Segun Zapaterra (2012), el disefio editorial consiste en la comunicacion de una idea
mediante la presentacion grafica de palabras e iméagenes, abarca tanto la arquitectura
general de la publicacién, como el tratamiento del texto, es decir que presenta un mosaico

de lluvia de ideas en forma clara organizada y comprensible.

Con la ayuda de los avances tecnoldgicos, se ha logrado mejorar el método de edicion y a
su vez contribuir con la edicion electronica, en la publicacion se agilita el trabajo, ya que es
mas rapido la correccion, la captura, tipografia, escritura, disefio, formacion e impresion.
(Zapaterra, 2012, pp. 6-7-8)
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Segun Zapaterra (2012):

En la composicion tipogréfica, con los nuevos programas se ha eliminado la
fotocomposicidn, ya que teniendo el documento en pantalla y corregido se ha disminuido el
porcentaje de error en la formacion, los empastados lineas repetidas, letras rotas y otros

errores que se presentaban frecuentemente.
Zapaterra (2012) expresa que:

En cuanto a las impresiones, también se ha beneficiado con la tecnologia ya que ahora se
puede imprimir documentos directamente de la pantalla del computador, ademas obtener

libros al instante.

Los tipos de disefio editorial son periodicos, revistas y suplementos, el peridédico es un
vehiculo para transmitir noticias e ideas de manera clara y entendible, el disefiador de
periddicos utiliza tipografia del texto, espacios en blanco y todas las combinaciones

necesarias para realizar un trabajo bien hecho.

Los periodicos a mas de informar, proporcionan un punto de vista sobre los
acontecimientos y antecedentes de una noticia. Estas publicaciones ayudan a comprender

los hechos e incitan a reflexionar sobre ellos.

El disefio tiene que responder con diferentes recursos a este cambio. A medida que los articulos
aumentan en extension y complejidad, la legibilidad y la adecuacion de la maqueta y la tipografia
cobran mayor importancia. De esta manera, el periodismo visual — el uso inteligente de las imagenes,
la infografia y la maquetacién — se ha convertido en una herramienta esencial para los editores.
(Zapaterra, 2012, p. 8)

La revista es otro tipo de disefio editorial, en la cual se publica cultura y estilo, deben ser
informativas y entretenidas, ademas manejar con sutileza las ofertas y promociones para
que los lectores sean atraidos por la marca o el servicio que se brinda, para ello se pone

énfasis en las ideas y pensamientos. (Zapaterra, 2012, pp. 6-7-8)

Los suplementos han alcanzado un éxito igual que las revistas y adquieren un gran prestigio

en el circulo del disefio editorial. Para cualquier disefiador es atractivo trabajar con
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diferentes herramientas como tipografia, maquetacion y el formato con libertad que el
clasico disefiador, ya que a los lectores les agrada que el periddico este acompafiado de una

revista o suplemento para poder adquirirlo. (Zapaterra, 2012, pp. 10-11)

Color

Segun Vélez, Gonzalez (2001) dicen que, el color es una préactica sensorial estimulada por
la manifestacion de luz, reflejada por objetos que inciden en una determinada intensidad y
amplias longitudes de brillo. El color tiene tres caracteristicas: la tonalidad o matiz, la

saturacion o intensidad y la claridad o luminosidad.

Siguiendo la idea de los autores, la tonalidad son las diversas longitudes de onda
expresadas por las cosas y permite la distribucion de los colores, la saturacion precisa la
mayor o menor intensidad dependiendo del blanco que contiene, y la luminosidad se

relaciona con la claridad y la luz. (Vélez, Gonzalez, 2001, pp. 21-22)

El color ayuda a la recreacién del espacio contribuyendo al simulacro de la profundidad,
sombreado y difuminacion del tono, ademas fortalecer las composiciones de los colores a
través de la interaccion, aclarando que los claros son excentricos, y los oscuros
concéntricos. (Ibid., 2001, pp. 21-22)

Existen dos formas de relacion dinamica entre los colores la armonia y el contraste.

La armonia crea una composicién con variaciones cromaticas y graduales relacionando colores
afines, sin mostrar excesivos contrastes, pero sin olvidar cierta diversidad para no mostrar

monotonia.
El contraste se produce cuando los colores relacionados contienen pocas semejanzas entre si. Por

ejemplo yuxtaponiendo colores calidos o frios y fundamentalmente relacionando los colores

complementarios: rojo — verde, amarillo — violeta, azul — naranja. (Vélez, Gonzalez, 2001, pp. 21-22)
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Esta estructura se convierte en una fuente de estimulo visual para los lectores, ademas
produce una llamada de atencion. Hay que tener en cuenta que un contraste muy
pronunciado se puede correr el riesgo de obtener un resultado no deseado, disminuyendo la

legibilidad al realizarse vibracion.

Abarcando las lineas de Vélez, Gonzalez (2001); Hay colores que se adaptan de mejor
manera para diferentes funciones mas que para otras, pero es muy dificil estandarizar

reglas, debido a que en la sociedad existen diferentes culturas.

El color es un factor clave en la mayoria de las imagenes que constituyen elementos
familiares del panorama del disefio grafico. El color es quiza el elemento grafico mas
inmediatamente identificable, diferenciando de la competencia al disefio de un producto o
servicio. Las sefiales en el entorno urbano se disefian por regla general a base de que sea el

color el que proporciona el principal mensaje visual. (Swann, 1993, p.7)

Swann (1993) define que:

Los Aditivos primarios son: el rojo, el verde y el azul que al sumarse producen la luz blanca. Cuando
se unen dos de estos colores crean un tercer color llamado primario substractivo. Los colores

formados por los aditivos son el amarillo, el magenta y el cian. . (Swan, 1993, p.12).

Al decir de Samara (2008), dice que “El color muestra numerosas propiedades especiales,
por lo que tiene un profundo efecto en la composicion y la legibilidad cuando se aplica a la
letra. Los colores frios parecen retroceder, mientras que los colores calidos parecen

avanzar”. (Samara, 2008, p.14)

Samara (2008) Ademas menciona que: “Lejos de la confusién o la audacia, los tipos de
letra y colores tranquilos seducen con una especie de suavidad y forma integrada”.
(Samara, 2008, p.16)

Como habla Samara (2008) “Color y Tipografia que despiertan sentimientos de honestidad
huyen de los artificios y la aparatosidad. Cuando el disefio es honesto transmite con
facilidad y sencillez los mensajes, como resultado de la confianza de explicar la verdad y
hacer su trabajo” (Samara, 2008, p.40)
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Tipografia

Al decir de Alvarez Juarez (2011), la tipografia es la forma, colocacion y tamafio de letras
en una pieza impresa. Estudia los diversos modos de mejorar la emision grafica de
mensajes verbales, basada en el oficio de tipografos e impresores, ayuda a organizar y
racionalizar la comunicacion visual, cuenta con una dimensién humanistica que se basa en
la escritura de ideas que hacen posible el registro de la cultura y el desarrollo intelectual del

ser humano que enriquece los multiples alcances del Disefio Grafico.

Hablar de anatomia es hablar de la forma de la fuente, de sus detalles, de la caracteristica en que cada
una de sus partes ha sido modificada y reinterpretada a través de los afios. Debido a que la forma de
una letra tiene un gran impacto sobre la funcion que cumple, es importante como la presencia o
ausencia de ciertas partes pueden cambiar a una determinada familia de tipos, y por ende al texto

donde se usa. (Alvarez Juarez, 2011, p.7)

Se define como un grupo de tipografias a la familia tipogréafica, relacionada por
caracteristicas similares, como un conjunto de letras de diferente tamafio y estilo pero con
un disefio coman, los tipos o miembros de una familia tienen rasgos propios pero si se
parecen ademas tienen distintos grosores y anchos. Una fuente tipografica (Font) es un

alfabeto graficado en un solo tamafio y estilo. (Alvarez Juarez, 2011, p.9)

La tipografia, ademas de optimizar la transcripcion gréfica de sonidos verbales, por medio
de signos, facilita un contenido comprensivo del mensaje, cuyo objetivo principal es la
produccion de comunicacion y satisfacer las necesidades de transmitir informacién a partir

de formas visuales.

A la hora de realizar un trabajo, el disefiador grafico debe tener presente lo que va a
disefiar, para quién y con qué objetivo, ya que de esto dependera el espacio que existird
entre una palabra y otra, incluso entre caracteres de cada palabra, el color y el tipo para
comunicar el mensaje. (Alvarez Juarez, 2011, pp. 8-9-10)

Existen elementos de la composicidn tipografica como: la letra, la palabra, la linea y paleta

tipogréfica, la columna y la reticula.
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Para formar la reticula se retne las letras para formar palabras en una guia o linea y esta se
transfiere a una galerada luego se hace una impresién de control, se sacaba cada caracter de
un bloque de metal o madera y se colocan uno junto al otro para formar palabras y textos,
para los espacios se inserta una tira de plomo. La interlinea se define al espacio entre las

lineas de un texto.

En la estructura de un texto hay que tener en cuenta la longitud de la linea para que su
medida no cause fatiga al lector y no se le dificulte al encontrar el inicio de la siguiente

linea, y tampoco debe ser demasiado corta. (Alvarez Juarez, 2011, pp. 8-9-10)

El calculo tipografico estudia la composicién basada en el cicero y el punto, el tamafio

depende de la dimension desde la parte méas baja hasta la més alta.

Es importante la legibilidad en el disefio de tipografias, para que los lectores estén
satisfechos al entender y comprender el mensaje que se va a transmitir, ademas ha sido
estudiada utilizando la velocidad de lectura, comprensién y movimiento ocular, esto nos

lleva crear un texto sea legible. (Alvarez Juérez, 2011, pp.8-9-10)

Fotografia

Al Hablar de Company (2003) dice que, la fotografia es un arte que forma parte de los
aspectos visuales y de la vida cotidiana, gracias a su capacidad de adaptacion alcanzado
gran importancia que explica también su magnifico potencial, la factibilidad para renovarse
y la fascinacién que despierta en los artistas.

Es un medio idoneo para la recopilacion de tareas, comparacion, reproduccién y
distribucion, y fundamental para los archivos de las noticias, la educacion, la medicina, el
comercio y la vida privada. La fotografia es una imagen en continuo movimiento que

sobrevive a su objetivo inicial y puede existir en lugares a la vez. (Company, 2003, p. 11)
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Company (2003) dice también que:

La fotografia esta relacionada al tiempo, por una parte tiene relaciones temporales con el
mundo debido a su rapidez, y por otra esta vinculada a los cambios que existen en la
modernidad. Hoy en dia las dos premisas se relacionan pero no siempre resulta simple ni
estable, se ha convertido en una forma secundaria de representar la evidencia, ya que existe

en primera instancia la television.

El arte contemporaneo, el estudio carece de una entidad y un objetivo Gnicos, y la fotografia ha
establecido multiples relaciones con él. Sin embargo se puede identificar un cambio de actitud hacia
el atelier si tenemos en cuenta dos aspectos concretos: el estudio como indicador de la subjetividad

artistica cambiante y como espacio para construir ambientes alternativos. (Company, 2003, p. 30)

En el ambito de la comunicacion grafica, se han modificado los procesos de reproduccion
con el pasar de los tiempos, el desarrollo de la tecnologia han permitido acelerar los
procesos de produccion, la fotografia permite al usuario conocer un momento historico, una
accion por medio de la imagen, el uso de la fotografia estd ligada a la vida cotidiana,
cuando vamos de compras observamos anuncios, en revistas imagenes fotogréficas, en la

venta de productos y servicios. (Company, 2003, p. 32-33)

La fotografia continua hechizando, tanto por el avance de tecnologia como por su
representacion social, de manera significativa en el &mbito global.

Siguiendo lo planteado por Oltra Ramirez, dice que:

Existen cuatro elementos de la fotografia que son: la camara, el sujeto u objeto, la luz vy el
fotografo; la camara es una caja oscura que deja pasar una luz en el tiempo exacto para que
la imagen sea registrada en una pelicula; el sujeto es todo lo que queremos fotografiar,
como objetos, personas, escenas; la luz es la iluminacion que se necesita para captar las

imagenes y el fotdgrafo es la persona creativa que realiza todo el trabajo.

La luz de la primera hora de la mafiana es la mas apropiada para realizar la toma de
paisajes, es parecida a la del atardecer por ser mas clara y nitida antes de la contaminacion
y el polvo, la gente también con la que se encuentra es interesante para realizar este trabajo,

pues sin duda la luz de las primeras horas de la mafiana es mégica.
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Se llama luz dura en la fotografia cuando se produce con luces muy intensas y sombras
demasiadamente marcadas, pero puede convertirse en una fuente de iluminacion muy

valiosa para brindar imagenes de gran impacto visual.

El color también se produce por otras formas que son la absorcion de luz. Las irisaciones de la
madreperla o de las burbujas de jabon son causadas por interferencia. Algunos cristales presentan
diferentes colores segun el angulo que forma la luz que incide sobre ellos: este fendmeno se
denomina pleocroismo. Una serie de sustancias muestran, colores diferentes segiin sean iluminadas

por luz transmitida o reflejada. (Oltra Ramirez, p. 11)

Segun Rozenberg (2002) dice que:

Lo digital es un sistema con un programador que selecciona muchos elementos y desarrolla
formas de relacionarlos entre si para elaborar un programa de software, existe un operador

con un interés especifico, el cual debe elegir un programa apropiado a sus necesidades.

La imagen digital, a diferencia de la imagen analdgica, esta expresada en lenguaje binario: una
matriz numérica de ceros y unos, almacenada en una unidad de memoria informatica, que podemos
visualizar en un monitor, proyectar sobre una pantalla o imprimir en un soporte material, con un

aspecto similar de una imagen analogica. (Rozenberg, 2002, p. 1)

La imagen digital se genera a traves del dibujo y la pintura en dos o tres dimensiones,
también se capturan a través de un video digital o una camara fotografica. (Rozenberg,
2002, p. 1)

Al realizar disefios con fotografia se adoptan enfoques muy distintos a los utilizados con
ilustraciones. La fotografia ofrece medios diferentes en la expresién o en el armado
creativo, pero antes hay que tomar en cuenta que se puede hacer con ellos. Las fotografias
normalmente son blanco y negro o a todo color y se muestran de forma geométrica.
(Swann, 1993, p. 60)
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Swann (1993) dice que:

Para permitir al impresor colocar los tipos en el area de impresion se crearon estructuras y
mecanismos de medida. Estos mecanismos podrian transferirse a una pagina en forma de lineas guia,
creando asi un sencillo pero preciso método de célculo del area de cada tipo, y mas tarde también de

los elementos ilustrativos. (Swan, 1993, p.9).

Mitos

El mito proviene del griego mythos, (cuento, relato), relato que se refiere a acontecimientos
prodigiosos, que tienen como protagonistas a seres extraordinarios, sobrenaturales, estos
pueden ser personajes fantasticos, héroes, monstruos o dioses. (Villalba Avilés, Mosquera
Palacios, 2013, p. 5)

Los mitos forman parte del sistema de creencias de una cultura o de una comunidad, la cual los
considera historias verdaderas. Al conjunto de los mitos de una cultura se le denomina mitologia.
Cuanto mayor nimero de mitos y mayor complejidad tiene una mitologia, mayor es el desarrollo de
las creencias de una comunidad. La mitologia sustenta la cosmovision de un pueblo. (Villalba Avilés,

Mosquera Palacios, 2013, p. 5)

Las sociedades primitivas son aquellas alejadas del progreso sin modificarse, donde los
mitos forman parte de las ideas y la cultura de la organizacion social. Hoy en dia en la
sociedad que vivimos ya conocen que para que exista una tormenta eléctrica ademas se
debe presentar condiciones climatologias especificas. (Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2012, p. 35-36-37)

Los mitos son historias que buscan dar explicaciones a los origenes del universo, como el
origen de la tierra, el agua, los rios, las plantas, fenémenos naturales los animales, el
hombre, etc. Para las sociedades primitivas los mitos son sagrados ya que son historias
reales que acontecieron en ese entonces, se sentaban alrededor del fuego a conversar de los

fendmenos naturales que para ellos significaban dioses como Thor, dios del trueno, que esta
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luchando con sus enemigos y que no os podian hacer renegar. (Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2012, p. 35-36-37)

Estas historias se consideran verdaderas, ya que los mitos relatan el origen de las cosas que
si existen en la realidad. En la actualidad el mito se ha transformado con el pasar del tiempo

y de acuerdo a la organizacion social.

Los mitos son narraciones que responden a preguntas como la existencia humana, la razon
para existir y de lo que nos rodea; pertenece a las creencias y es una explicacion cultural,
por ello en la actualidad no han desaparecido los mitos, solo se transmiten a traves de
diferentes medios. (Villalba Avilés, Mosquera Palacios, 2013, p. 5)

Si se tiene en cuenta que un Mito es un conjunto de ideas o0 concepciones, este solo puede adquirir
existencia a través del lenguaje, sea verbal, plastico o coreografico. Por lo mismo un Mito es
susceptible de narracién en forma de relatos orales o cantos, asi como de representacion a través de
imagenes plasticas o ceremonias (representaciones ludicas, ritos, danzas dramaticas). (Villalba

Avilés, Mosquera Palacios, 2013, p. 8)

Leyendas

Las leyendas son narraciones, de acontecimientos naturales, sobrenaturales y una mezcla de
los dos que se relatan de generacidn en generacion de viva voz, esta narracion se sitla de
forma imprecisa, entre el mito y el hecho veridico. (Villalba Avilés, Mosquera Palacios,
2013, p. 8)

Estos hechos que se relatan suelen relacionarse con los miembros de una comunidad, lo que
contribuye cierta credibilidad, en las leyendas que presentan elementos sobrenaturales,
como milagros, presencia de criaturas férricas, forman parte de la vision del mundo, que es

propia de la comunidad donde acontecid la leyenda. (Ibid., 2013, p.8)
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Una leyenda se puede definir como un acontecimiento tradicional que narra una historia
ficticia, por lo general con elementos sobrenaturales, y por lo menos uno de esos seres,

lugares o hechos es real.

“Si bien la profanacion y el castigo son rasgos de las leyendas, no siempre se encontraran
de manera explicita, pues no es un rasgo imperativo de su composicion narrativa.”
(Ministerio de Educacién del Ecuador, 2012, p. 37)

En las leyendas de ultratumba, el sonido de cadenas arrastrandose, la espuma que sale de la
boca de las personas, la joven bonita que en realidad es la muerte son motivos que suelen
repetirse; esto sucede cuando la leyenda explica una costumbre o el origen de una sociedad,
como por ejemplo la conocida leyenda de Cantufia, quién hace pacto con el diablo, pero se
salva del fuego infernal por su astucia, si bien hubo profanacion, no hubo castigo.
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2012, pp. 37-38)

Tipicamente, la leyenda es una narracion tradicional corta de un solo episodio, altamente eco
tipificada, realizada de modo conversacional, que refleja una representacién sicolégica simbdlica de
la creencia popular y de las experiencias colectivas y que sirve de afirmacién de los valores
comunmente aceptados por el grupo a cuya tradicion pertenece. (Villalba Avilés, Mosquera Palacios,
2013, p. 8)

Las leyendas son historias que se originan a traves del tiempo por la inspiracion y el
ingenio de los lugarefios, en la que se refleja folklore, costumbres y mitos de los pueblos.
Las leyendas Ecuatorianas en su mayoria se originan en la época de la conquista espafiola,
nace de acontecimientos y anécdotas de personajes de aquel tiempo que al transmitir de una
persona a otra se va dejando huellas del ingenio popular, y se convierte en una historia

tanto real como ficticia. (Villalba Avilés, Mosquera Palacios, 2013, p. 9)

Las leyendas siempre estaran mas vivas en las bocas que en el papel, ya que la memoria
oral de los abuelos, donde habitan historias y cuentos fantasticos que nos llevan a imaginar

y posteriormente llevarlos al papel como parte de una obra de teatro o un libro editorial.
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CAPITULO II

DIAGNOSTICO DE LA SITUACION ACTUAL EN RELACION CON LA
EXISTENCIA DE LIBROS DE MITOS Y LEYENDAS DEL CANTON MONTUFAR

Diagnostico Externo

En los lugares donde se realizo la observacion, en especial en la libreria ABYA YALA, no

existen libros con fotografias como se observo.

Lo que se pudo evidenciar que si existen algunos cuentos, mitos y leyendas de algunas
ciudades del pais que solo representan con una fotografia algo muy representativo del
sector de donde cuenta la historia de la conquista espafiola a los Cafiaris, como la adoracién
de hombres y mujeres al sol, seguido de la lectura convencionales; otros cuentos de
Imbabura que cuentan la leyenda del Mojanda, que son ilustrados y para darle un realismo
mas claro se les tomo fotografias y asi contar la historia; la escenificacion con personajes
reales no se ha evidenciado aln a pesar que vivimos en una era de la imagen como supo

manifestar Leonidas Yépez, historiador de la libreria en mencion.

Diagnostico Interno
En las bibliotecas municipales y particulares del canton Montufar existen libros de mitos y

leyendas, que con el pasar del tiempo se han deteriorado; contienen texto convencional y

en muchos de los casos carecen de un buen disefio editorial.
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Se concluye que los libros de mitos y leyendas existentes en las bibliotecas particulares han
sido olvidados.

Se puede contar de una forma cronoldgica la existencia de libros, unos de méas de 40 afios
como lIdentidad y leyendas de san Gabriel que se publicé en 1969, donde habla de
acontecimientos que les han suscitado a moradores del sector; otros libros que se encontro
en las bibliotecas personales que se han publicado en los afios 1970 hasta 1976, con la mala
suerte de que no tenian la pasta y por obvias razones no se sabia cuéles eran los titulos de
las portadas de aquellos libros, donde se observo una lectura muy interesante sobre hechos
ajenos a la realidad.

De lo que se pudo ver sobre libros mas actuales, uno que lleva como titulo en su portada
San Gabriel y la Gruta de la Paz del afio 1980, que habla o hace una resefia histérica de la
construccidn de la carretera nueva, la que hoy se la conoce como la panamericana, cuentos
y vivencias raras que les pasabas a moradores y extrafios; otro que se publicd en 1996 que
titula Encuentros, donde se cuentan toda clase de mitos, leyendas y juegos tradicionales;
para el 2006 se publican libros con ilustraciones como juegos y tradiciones de Montufar y
el mas reciente Recordando leyendas de mi Pueblo en el 2013; todos los antes

mencionados, a excepcion de estos ultimos, son de lectura convencional.

Resultados de las Observaciones

Se pudo verificar que tanto en las bibliotecas del centro cultural metropolitano, la libreria
ABYA YALA de la ciudad de Quito y en la biblioteca municipal, bibliotecas personales de
la ciudad de San Gabriel; segun el primer indicador, relacionado con la existencia de libros
de mitos y leyendas, el resultado obtenido es de que si existen libros de mitos y leyendas;
en el segundo indicador, que habla sobre la existencia de libros de mitos y leyendas del
Carchi, el resultado que se pudo evidenciar es que si existen tales libros; en el tercer
indicador, donde habla de libros de mitos y leyendas del canton Montufar, se pudo observar

que en las bibliotecas de la ciudad de Quito no existen, pero por obvias razones en las
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bibliotecas personales y en la biblioteca de San Gabriel si existen una cantidad de libros en
condiciones de deterioro y otro en buen estado; para el cuarto indicador que habla de la
existencia de libros de mitos y leyendas con fotografia, el resultado que se obtuvo fue la no
existencia de ningun ejemplar de libros con fotografia; con esto se pudo empezar el camino
al desarrollo de la investigacion y para concluir, el quinto indicador, habla de los formatos
de libros que existen en las diferentes bibliotecas, el resultado fue que en la mayoria existen

libros con formato de una A5 (14,85 x 21) en sentido vertical.

Resultados de las encuestas aplicadas a pobladores del cantén Montufar

Poblacion y Muestra

La poblaciéon considerada para la presente investigacion estuvo conformada por los
pobladores del cantén Montufar, que en namero son 30.511, segun el censo poblacional
realizado en el afio 2010, estos habitantes fueron considerados por ser los beneficiarios

directos del libro de Mitos y Leyendas.

Por ser un numero extenso, se procedio al calculo de una muestra, aplicada a poblaciones

finitas; a continuacion se presenta dicho calculo:

n= Tamafo de la muestra

Z=93%=1,81 Campana de Gauss Nivel de Confianza

p=0,35 Proporcion de ocurrencia exito
gq=0,65 Proporcidn de rechazo
n=230.511 Poblacion

e=0,07 Margen de Error
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Se realizaron 152 encuestas de género masculino y femenino.

Tabla 1
Mujeres 88 59%
Hombres 64 41%
Total 152 100%

Fuente: Género de personas encuestadas
Elaborado por: Paulo Ruales

Gréfico 2

m Mujeres

= Hombres

Fuente: Tabla 1
Elaborado por: Paulo Ruales

Anélisis e interpretacion

De las 152 personas encuestadas, el 59% son mujeres y el 41% hombres que fueron
elegidos aleatoriamente, esto denota un predominio de poblacién femenina.
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Pregunta 1
¢ Conoce usted mitos y leyendas propias del Canton Montufar?

Tabla 2
Sl 127 83%
NO 24 16%
BLANCO 1 1%
TOTAL 152 100%

Fuente: Conocimiento mitos y leyendas propias del canton
Elaborado por: Paulo Ruales

Gréfico 2
1%

LN
ENO
BLANCO

Fuente: Tabla 2
Elaborado por: Paulo Ruales

Anélisis e interpretacion

Del total de los encuestados, el 83% de las personas conoce mitos y leyendas propias del
canton Montufar; el 16% no conoce y el 1% no contesto la pregunta.
La mayoria de personas encuestadas conocen acerca de mitos y leyendas porque les

contaron o escucharon de sus antepasados, sus creencias y vivencias.
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Pregunta 2

¢Considera usted importante que se conozca sobre mitos y leyendas propias del Cantén
Montafar?

Tabla 3

Sl 118 79%
NO 34 21%
TOTAL 152 100%

Fuente: Importancia sobre el conocimiento sobre mitos y leyendas
Elaborado por: Paulo Ruales

Gréfico 3

u S|
mNO

Fuente: Tabla 3
Elaborado por: Paulo Ruales

Anadlisis e interpretacion
Del total de los encuetados, el 79% de las personas consideran importante que se conozca

sobre mitos y leyendas propias del Canton Montufar; el 21% no lo considera importante. La

mayoria de las personas consideran importante conservar la cultura del cantén Montufar.
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Pregunta 3

¢Conoce usted de la existencia de material grafico que recopile los mitos y leyendas
propias del Canton Montufar?

Tabla 4
Sl 8 90%
NO 137 5%
BLANCO 7 5%
TOTAL 152 100%

Fuente: Existencia de material grafico que recopile mitos y leyendas
Elaborado por: Paulo Ruales

Gréfico 4

5% 5%

m Sl
mNO
BLANCO

Fuente: Tabla 4
Elaborado por: Paulo Ruales

Anélisis e interpretacion

Del total de los encuestados, el 5% de las personas conocen de la existencia de material
grafico que recopile los mitos y leyendas propias del Canton Montufar, el 90% no lo
conoce y el otro 5% no contestd la pregunta.

Los libros existentes en la biblioteca municipal y en las personales del canton carecen de
material gréafico.
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Pregunta 4
¢Considera usted que el material grafico existente sobre mitos y leyendas del Canton

Montufar tienen una presentacion adecuada, en cuanto a imagen y color?

Tabla 5
Sl 13 8%
NO 138 91%
BLANCO 1 1%
TOTAL 152 100%

Fuente: Material grafico existente tiene una presentacion adecuada en cuanto a imagen y color
Elaborado por: Paulo Ruales

Grafico 5
1% 8%
mS|
mNO
BLANCO

Fuente: Tabla 5
Elaborado por: Paulo Ruales

Analisis e Interpretacion

Del total de los encuetados, al 91% considera que; el material grafico existente sobre mitos
y leyendas del Canton Montufar no tienen una presentacion adecuada, en cuanto a imagen y
color, el 8% considera que si y el 1% no contesto la pregunta.

Existen libros de mitos y leyendas del canton Montufar que tengan una presentacion gréafica

ambigua y carente de color, ademas son muy antiguos.

33



Pregunta 5
¢Le gustaria que existiera material gréafico sobre los mitos y leyendas méas importantes y

representativas del canton Montdfar, complementado con fotografias?

Tabla 6
Sl 116 76%
NO 34 23%
BLANCO 2 1%
TOTAL 152 100%

Fuente: Existencia de material grafico sobre mitos y leyendas mas importantes del canton con fotografia.
Elaborado por: Paulo Ruales

Grafico 6

1%

m Sl
mNO
BLANCO

Fuente: Tabla 6
Elaborado por: Paulo Ruales

Andlisis e Interpretacion

Del total de los encuetados, el 76% de las personas, expreso que si le gustaria y que
existiera material grafico sobre los mitos y leyendas mas importantes y representativas del
cantén Montufar, complementado con fotografias, el 23% no le gustaria, y el 1% no
contesto la pregunta.

Les gustaria que existan libros Ilamativos que incentiven la lectura a los nifios y jovenes.
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Pregunta 6
¢En qué formato le gustaria que se disefie el material grafico sobre los mitos y leyendas del

canton Montufar?

Tabla 7
29,7 *21,0 45 30%
29,7 *42.0 34 23%
25,0*25,0 73 47%
TOTAL 152 100%

Fuente: Formato para que se disefie el material gréafico
Elaborado por: Paulo Ruales

Gréfico 7

m 29,7 *21,0
29,7 *42,0
25,0*25,0

Fuente: Formato en el que se podria disefiar el material grafico de mitos y leyendas
Elaborado por: Paulo Ruales

Analisis e Interpretacion

Del total de los encuetados, el 30% de las personas le gustaria que el formato del material
gréfico fuera en 29,7*21,0 el 23% en 29,7*42,0 y el 47% en 25,0*25,0.

Al momento de realizar las encuestas se les indico las opciones de formato, por lo que se
decidieron la mayoria por el de 25,0 * 25,0, debido a que era un tamafio diferente de los

tradicionales.
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Resultados de las Entrevistas Aplicadas

Para el desarrollo de las entrevistas se tomd en cuenta a cinco maestros, que han tenido
experiencia en la escenificacion de mitos y leyendas tanto de la localidad del cantdn
Montafar como del pais; los mismos que trabajan a la par con los textos escolares de
lenguaje y comunicacién y con libros de leyendas del sector, dos miembros del Municipio
de Montufar, encargados de los departamentos de cultura y de la coordinacion de la casa
museo, con una amplia trayectoria en la investigacion de las culturas e historias del pueblo

de Montufar y con una amplia experiencia trabajando con jovenes.
A continuacion un pequefio perfil de las siete personas entrevistadas:

Lida. Patricia Arcos, profesora del colegio Jorge Martinez Acosta, imparte la materia de
lenguaje y comunicacion, fue la inspiradora de la publicacion del libro ““Recordando

Leyendas de mi Pueblo” junto con sus estudiantes.

Dr. Anselmo Castro, profesor y director de la escuela Dr. Alberto Acosta Soberon, que es el

encargado de llevar a cabo programas culturales dentro de la institucion.

Las profesoras Lida. Guadalupe Landazuri, Lida. Maria Benavides y la Lida. Bertha gaona,
gue imparten la materia de lenguaje en el area primaria y profesoras de la escuela Dr.
Alberto Acosta Soberon.

Los licenciados Oswaldo Cepeda y Héctor Landazuri, Director departamento de Cultura y
Coordinador casa museo respectivamente, son los encargados de programar e invitar a la
ciudadania en especial a los jovenes para desarrollar eventos culturales y la escenificacion

de leyendas del sector.

Al momento de entrevistarlos dieron buenas impresiones sobre el trabajo de investigacion
propuesto y que seria de mucha ayuda para en un futuro sirva para investigar y conocer un
poco de las historias de los abuelos y dar a conocer un poco de la cultura e identidad que el

canton posee.
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Las siete personas entrevistadas, los cinco maestros y los dos miembros del municipio,
coincidieron en sus respuestas de las ocho preguntas que se planteo al inicio de la

entrevista, y estos fueron los resultados:

1.- Qué reflejan los mitos y leyendas?

Reflejan la historia, las costumbres y tradiciones de un pueblo, asi como también la
identidad creada desde hace muchos afios, como estaban estructurada en ese entonces la
poblacion, los antepasados tenian en su mente a sus dioses, fantasmas y el temor a cosas

inexplicables.

2.- Qué conoce acerca de los Mitos y Leyendas de Montufar?

Existen muchas leyendas, testimonios de fendmenos inexplicables para ellos como el
trueno, los rayos. El duende bueno que proporcionaba riqueza, buena suerte y fortuna, el
duende malo traia desgracia; tristeza, la vieja del monte, la viuda, el carro viejo, el padre
descabezado, la carreta y el buey, la mariangula y la leyenda mas conocida de la virgen de
las nieves.

Estas leyendas se las encuentra en libros como la quinta paila, la borrega negra.

3.- En que asignatura se les ensefia a los estudiantes sobre mitos leyendas y

tradiciones?
En la asignatura de Lengua y Literatura a los octavos, novenos y décimos afios, en las

escuelas en la asignatura Lugar Natal, también en Estudios Sociales ya que los mitos y

leyendas comienzan en la historia.
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4.- En su labor como docente ha utilizado los mitos y leyendas como herramienta o

como contenido de alguna asignatura?

La recreacion de leyendas en obras de teatro se ha realizado la leyenda del fantasma de la
chorrera de pallz, las terribles viudas de San Gabriel, la enduendada y los duendes.
Dar a conocer a los nifios la cultura, las costumbres y asi mejorar la relacion social, ademas

consultas con los familiares acerca de mitos y leyendas.

5.- Qué interés han puesto sus estudiantes a estas narraciones?

Les llama mucho la atencion a los nifios y jovenes del sector rural, les da gusto representar
las leyendas, se sienten identificados con el pasado, todos participan se entusiasman

muchos ya que estan en la edad de la fantasia.

6.- Creé Ud. Que la lectura de mitos y leyendas se ha reemplazado por la tecnologia?

La tecnologia si ha reemplazado el tiempo libre, pero no en su totalidad, ahora son pocos
los nifios y jovenes que prestan interés por la lectura, los que investigan, para eso hay
técnicas como brigadas de animacion de las lecturas.

En los nifios existen personajes fantasiosos, los mitos y leyendas acompafiaran al hombre
como sombra, la tecnologia no se opone simplemente ha ocupado en parte el pasatiempo de
los nifios y jovenes, antes se jugaba a las bolas, la rayuela, la soga, hoy se pasan en el

internet.

7.- Se debe rescatar las leyendas y mitos de nuestro pueblo. ¢Qué sugiere Ud. Para

gue se reactive el interés por todo esto?

Estan revitalizados y rescatados las leyendas, tradiciones y mitos, se ha realizado una
invitacion radial con los nifios donde han relatado las leyendas que sus abuelos se refieren.
El ministerio de educacion deberia implementar en las instituciones material didactico para

fortalecer la memoria oral de generacion en generacion.
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El departamento de cultura con la ciudadania transmita los mitos y leyendas a través de
concursos de teatro, extender la animacién radial de los didlogos para que se escuchen las

leyendas de Montufar.

8.- A dramatizado, ha preparado el escenario para dramatizar mitos y leyendas y

como se sintieron sus estudiantes?

Si en el departamento de cultura, se ha realizado la escenificacion del duende paluzi,
también con titeres, el fantasma de la chorrera de paluz, en las escuelas se dramatiza
cuentos, asi aprenden mas los estudiantes antes que sélo en la lectura.

Los jovenes y nifios se sienten identificados con su personaje y con una alegria inmensa, se

los ha preparado, son actores y actrices.

Analisis del Capitulo

Después de haber aplicado la Observacion, el diagnostico y realizado la interpretacion de
las encuestas y entrevistas sobre el conocimiento y la existencia de un libro de mitos y

leyendas del canton Montdfar tenemos como conclusion la siguiente:

Dentro del diagndstico tanto interno como externo se pudo ver que no existen libros de
mitos y leyendas con fotografia, o si los hay no cuentan de una forma cronologica la
historia simplemente son iméagenes iconicas de algo significativo que se esté contando en

aquellos libros.

En el canton Montufar hay personas que conocen algunos mitos y leyendas, pero al ver que
varios textos se encuentran en deterioro, se puede decir que poco a poco se los ha dejado
en el olvido por parte de las personas, a nivel escolar se pudo evidenciar que realizan
dramatizaciones en algunas de cuentos que traen los textos de estudio pero a las propias

historias casi no se las ha tocado por falta de conocimiento.
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CAPITULO 111

DESARROLLO DEL PRODUCTO

Introduccion del Producto

El planeta donde habitamos, sus montafias, sus valles, sus mares; todo lo que nos rodea y lo
que esta al alcance de nuestra vista es imagen, esto quiere decir que practicamente vivimos
en un mundo donde esta predominando las imagenes, donde la tecnologia ha sido una
herramienta méas para observar y visualizar el campo visual que nos envuelve sin descuidar

que la imagen natural es la mas hermosa.

Todo lo que observamos cuando caminamos, el suelo, el cielo, la gente y hasta lo que
sofiamos se convierte en imagenes, estas vienen a ser el centro de todo y en general forman

parte de una cultura visual que hoy en dia se impone mas.

Este libro de mitos y leyendas estéa disefiado para transmitir la informacion a lectores que se
encuentren atraidos por estas historias con fotografia; con la ayuda del disefio gréfico, el
disefio editorial nos permitira llevar de forma clara el mensaje que se quiere transmitir a

través de las fotografias cada una de las leyendas.

Justificacion del producto

Tomando en cuenta la importancia de mantener la cultura de los pueblos, en la mente y en
los corazones de las nuevas generaciones, nacio la idea de elaborar un libro con palabras
vestidas de tradicion, mito y leyenda con fotografia, que serviran de herencia para que nutra
la memoria, el corazon de los lugarefios que se han olvidado de que los pueblos nacen,
crecen al calor de costumbres y tradiciones forjadas y disefiadas en el pensamiento sencillo
del abuelo, habitante noble y generoso que quiere compartir su imaginacion con aquellas
criaturas que se han olvidado del pasado en donde ha quedado escrita la historia que hace

referencia al espiritu indomable de sus hijos.
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Quiero refrescar la mente de mis coterraneos con este trabajo disefiado para todas las
edades, en donde hago referencia a una herencia cultural que se esta perdiendo debido a la

presencia de la tecnologia, haciendo que el espiritu pierda el sentido de calidez.

El presente trabajo tiene la finalidad de encaminarnos al pasado, desempolvar la historia de
mitos y leyendas descubriendo la memoria de nuestros mayores, conocer sus Vvisiones para
entender el mundo; la magia de los personajes que han sido creados o se han transformado

para caminar por nuestro pueblo y romper con lo cotidiano.

No quiero que este pufiado de tradiciones y leyendas se pierda ante la arremetida de los
juegos virtuales que de cierta forma estan deshumanizandonos, haciéndonos perder la

magia de la imaginacion y la comunicacion familiar.

Objetivos del Producto

Objetivo General

El objetivo principal del libro de mitos y leyendas es dar a conocer las historias del canton
Montufar a través de fotografias y las diferentes locaciones donde ocurrieron las mismas.

Objetivos Especificos

- Emplear la fotografia como el medio primordial para destacar eventos propios de las

leyendas.

- Aplicar elementos y principios del disefio para mostrar los testimonios orales de una

forma transparente y mecanica.

- Trabajar en el recambio para mejorar el libro en préximas ediciones que se vayan a

plantear ya sea mediano y corto plazo.
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Analisis de Factibilidad de Implementacion del Producto

Para llevar a cabo la propuesta de crear un Libro de Mitos y Leyendas, se ha realizado

actividades de gestion en la elaboracién del proyecto.

En primer lugar se realiz6 una recopilacion de datos para poder determinar las necesidades
de la comunidad, para el presente proyecto se investigé el conocimiento sobre mitos y
leyendas, también la existencia de libros para poder evaluarlos y como estan estructurados,

ya que es de mucha importancia el interés que éstos pueden causar en la ciudadnia.

Se empleo una lluvia de ideas mas los resultados obtenidos se plateao la elaboracion de un
Libro de Mitos y Leyendas con fotografia para incentivar el interés por la lectura y el
conocimiento de la cultura, tradiciones e identidad del pueblo montufarefio.

La Elaboracion del Libro de Mitos y Leyendas es factible y rentable por todos los datos que
se obtuvo de la encuesta, la entrevista y la observacion; donde toda esta informacion valida
para que se desarrolle el presente producto, ya que se cuenta con los recursos necesarios

para su ejecucion; estos recursos se analizan en tres aspectos:

Factibilidad Operativa.- Conformada por el recurso humano, es decir todas las personas
que colaboraron en la escenificacion de las leyendas; ademas los procesos en el desarrollo

del proyecto y de la elaboracion del libro.

Factibilidad Técnica.- Dentro de la parte técnica estan los equipos utilizados para la
eleboracion del producto como: camara fotografica, computadora, impresora, escaner;
como herramientas aplicamos los conocimientos de disefio editorial, disefio grafico y

fotografia.

Factibilidad Economica.- Se cuenta con recursos economicos Yy financieros propios; para

la ejecucion del proyecto; es decir para la impresién del Libro de Mitos y Leyendas.
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Modelo Operativo de Ejecucion del Producto

Como se menciond anteriormente cuando salen a flote las ideas, las mismas que nos

Ilevaran a solucionar los problemas que se presenten.

La recopilacion de informacion ya sea de libros, publicaciones, observaciones, nos
permitird que la investigacion vaya por un camino que facilite que todos los datos se

encaminen por un buen camino.

Al tener el material que se queria obtener casi siempre se van a encontrar soluciones a los
problemas las ideas ayudaran y nos permitiran en crear los principales bocetos para

empezar a disefiar.

En este proceso creativo se lograra desarrollar conjuntamente con la lluvia de ideas nos
permitir llegar a obtener el nombre para el libro, también lo que ira y lo que no ira en la

propuesta de portadas y contraportadas y asi definir el adecuado para el libro. (Ver anexo 5)

Después de analizar la idea adecuada, mas la recopilacion de informacion y conjuntamente
con los datos obtenidos se procedera a la ejecucion donde aqui iran y se aplicaran todos los
procesos de disefio donde cada uno de los elementos se los ubicara en cada lugar que el

disefio disponga.

Posteriormente se verd la forma de publicarlo en departamentos pertinentes de cultura o
bibliotecas para que lo den a conocer y posteriormente lo envien a lugares donde lo

necesiten como escuelas o colegios.
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Lluvia de Ideas

Anexo 5 boceto
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Fuente: Lluvia de Ideas

Elaborado: Paulo Ruales
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Desarrollo del Producto

Se realiz6 un analisis con cada elemento que conforma todo el proceso que conllevo al
producto final, para eso se toma en cuenta colores, titulos, textos, tipografia que se utilizo,
formatos, reticulas, fotografias, leyendas, material donde se imprimié para llegar a una

conclusion racional de todo lo que se hizo en el desarrollo de este producto.

La primera impresion de todo libro es tener una portada que impacte, que el lector se sienta
atraido por lo primero que ve al tener en manos un libro, para ello se buscé elementos tanto
tipograficos, fotograficos, colores para hacer la composicion adecuada para la elaboracion

se podria decir es la primera presentacion o impresion que cause el libro con su portada.

Portada

En este proceso se tomaron en cuenta elementos como un marco negro, dos fotografias
internas, un cuadro que cubre el contorno interno del marco y por ultimo el titulo del libro

que salié de la lluvia de ideas.

El marco negro se encuentra con un matiz 100% CMYK, este color le da un tono de
elegancia, seriedad y a la vez de misterio al momento que se compone con los otros
elementos. El cuadrado que cubre el contorno interno del marco tiene un matiz que tiende a
ser dorado y el aspecto de ruido le hace sobresalir a estos dos elementos como si fueran

uno.

Las fotografias que se utilizaron es una de la Ciudad de San Gabriel de noche, fusionada
con una que tiene relampagos y rayos, se le trato a estas dos imagenes para dar una
sensacion de mucho méas misterio junto al marco negro y al borde dorado; esto acompafiado
con una serif Impregnable personal que se utilizan para libros y portadas segun el tema lo
amerite, esta tipografia se la compar6 con otras serif y al momento de colocarle la textura y

el color impacto mucho mas con el fondo dando un sensacion de misterio.
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Imagen 1
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Fuente: Imagen

Elaborada: Paulo Ruales

Més adelante se abordaran los margenes, el color y la tipografia, juntamente con la

composicion y reticula del interior del libro.
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Formatos y Reticulas

Para poder adentrarnos al formato mas que a la reticula, se tomd en cuenta lo que se
pregunto en la encuesta acerca de los formatos, se elabord algunos con varias dimensiones
y la mayor parte de la gente encuestada eligio el formato 25 x 25 cm, les parecid que con
esas dimensiones y al saber que es un libro de mitos y leyendas con fotografia, las

imagenes se las vera grandes y como manifestaron una imagen habla mas que mil palabras.

El marco negro esta compuesto por un grosor de 2.40 cm por cada lado, el cuadro interno
tiene una dimensién de 20.20 x 20.20 cm quedando la fotografia centrada, el borde mide lo

mismo que el cuadro interno pero con un grosor de 7 pts.

Parea las reticulas interna donde se encuentra el disefio de los mitos con las leyendas tiene
un margen de superior de 4 cm, inferior, derecho e izquierdo méargenes de 3 cm, formando
un estilo de dos columnas con un medianil de 0.5 cm y sus dimensiones son 25 x23.5 cm;
esto hace que la portada y contraportada sea un poco mas grande para que sobresalgan de

las otras paginas.
Como lo muestra la imagen que es parte interna del libro juntamente con sus dimensiones.

Imagen 2
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Fuente: Formatos y reticulas

Elaborado: Paulo Ruales
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Hay que recalcar que también es una reticula modular porque se juega con cajas de texto en
los disefios internos de la composicion y las fotografias practicamente tapan todo el
formato, solo dentro de la composicion hay que ubicarle al texto para que vaya de la mano

juntamente con la imagen.

Imagen 3

SAN GABRIEL wn fbro abierto de Mits p Layendas

Carmendita no estaba tan segura de
los sentimientos que € le profesaba,
porque escuchaba muchos comentarios
de que Don Segundo era mujeriego
¥ enamoraba a muchas jovencitas y
Iuego las desilusionaba; pero esta vez el
Joven en realidad estaba enamorado de

su vecdina y decidido hacer lo que fuera
por tener el amor de su adorada; pasé el
tiempo y logrd su tan anhelado suefio y
asi su noviazgo flufa cada vez mds.

Una noche se encontraba
con su novia Carmencita y
le comentd que tenia que
emprender un inesperado
vigle a la capital; ella al
escochar esto comenzd a
sentir  desconfianza pero
no le menciond nada, y
simplements se comportd
como todas las moches,
platicaron de su  bello
romance y luego tomédndole
de los brazos se despidié y
emprendi6 €l camino a su
casa.

Fuente: Formato y reticulas

Elaborado: Paulo Ruales

Para la parte de la composicion también se toma en cuenta el pie de pagina que viene a ser
la numeracion de cada hoja, estas mismas se encuentran en las partes inferiores tanto en la

derecha como en la izquierda de cada hoja, para el encabezado de igual forma en cada
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extremo, se utilizé la familia tipografica Adobe Caslon Pro que mas adelante se hara un
énfasis de cada una de ellas conjuntamente la tipografia de la portada.

Tipografia

La eleccion de la tipografia se rige a la buena legibilidad, al momento que se comparé con
las tradicionales familias tipograficas que normalmente se utiliza en los textos de libros y
revistas; por tal motivo y en vista que es una tipografia amigable enseguida la utilice para
los textos internos ya que es exclusivamente para textos; la fuente seleccionada es una

tipografia muy conocida dentro de una variedad de fuentes serif.

La tipografia de la portada que es la fuente Impregnable Personal que es la Unica diferente a
la familia de la Adobe Caslon Pro, me ayudé mucho para darle un impacto méas para mi
portada, sin salirme de las fuentes con serif para darle una pequefia uniformidad a la

composicion tanto en el interior como en la portada.

La diferencia que tienen estas tipografias es que ninguna se la utiliza para el propoésito de la
otra, al momento de comparar en puntos la una es mas grande que la otra, eso hizo que un

este destinada para textos y los otros titulos y sub titulos.

Imagen 4

Impregnatle Petsonal

Imptegnable Petsonal

Imptegnable Petsonal

Tr Petsonal
Petsonal
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Fuente: Tipografia

Elaborado: Paulo Ruales

Imagen 5

Adobe Caslon Pro Bold
Adobe Caslon Pro Bold
Adobe Caslon Pro Bold

Adobhe Casfon Pro Bold Frafic
Adobe Caslon Pro Bold Italic _
Adobe Caslon Pro Bold Italic

Adobe Caslon Pro Regular
Adobe Caslon Pro Regular
Adobe Caslon Pro Regular

Adobe Caslon Pro Semibald Italic
Adobe Caslon Pro Semibold I."FI:': .
Adobe Caslon Pro Semibold Italic

Fuente: Tipografia

Elaborado: Paulo Ruales

Para el nombre del libro en la portada, el porte del tipo para la palabra San Gabriel es de
135 pts., para la frase Un libro abierto de mitos y leyendas 85 pts., para los titulos en cada
leyenda 42 pts., para las cajas de texto se utilizé 12 pts., para el encabezado 9.5 pts., para la

numeracion y pie de pagina 13 pts., y 8.5 pts., respectivamente.

Color

En muchos de los casos y por no decir en todos el color juega un papel fundamental en la

elaboracion de disefio, en mi caso el color préacticamente se encuentra en la fotografia
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donde unas se las mantiene el color natural y otras se les ha modificado para darles un poco

mas de vida y claridad.

Los colores que se manejan tanto en la tipografia de la portada y los titulos de las leyendas
tienen un registro CMYK, pero aparentan ser colores como el dorado y el plateado, la
textura que estas tipografias lleva es una sensacion de ruido que al momento que se empez6
a elegir el color tomaron eso matices que le dan una sensacion propia de cada una de las

leyendas por lo que cuenta y representa cada una.

Imagen 6

COM3Y100K0D
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CH7TM55Y 71K 39

Fuente: Color

Elaborado: Paulo Ruales

Estos son los colores con su respectivo registro; los cuales me ayudaron para armar la

portada, paginas sueltas y los titulos de las leyendas.
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Fotografias

Las fotografias son la parte fundamental después de las reticulas para el disefio del libro ya
gue en un principio se pensd colocar varias fotografias en una plana; pero al ver las
dimensiones del libro se plantd colocar al comienzo de cada leyenda una sola foto que

cubra toda la pagina, dandole una importancia jerarquica a la fotografia.

En las siguientes planas del libro se propone una fusion de hasta tres fotografias para jugar
con los textos, respetando las columnas o en algunos de los casos saliéndose de la linea que
se disefio, para darle el valor agregado que tiene este libro al momento de contar con las

imagenes los mitos y leyendas.

Imagen 7

AN GABRIEL ua fifrs abierts de sy Leyenier

EL DIABLOF

n el sector del cementerio de San
EGabri:l, las persones eran muy
timidas y 1o les gustaba salir por las
noches ya que decian
noche se aparecla el
a las personas en cu
para podrimse en el infie a
para formar parte de sus escalofr
recompensas diabélicas.

Se decia que el demonio se crefa el duefio
ropiedades que le rodeaba y

lfa a rodear las Heras, las

= usiglas

Fuente: fotografia

Elaborado: Paulo Ruales

52



Imagen 8

Fuente: Fotografia

Elaborado: Paulo Ruales

Leyendas

En el canton Montufar las personas de la tercera edad que son las que con mayor anhelo
han retenido mitos y leyendas propias del sector, hay recopilaciones en libros de historias
muy interesantes, a pesar de que algunos libros tanto en la biblioteca municipal como en las

bibliotecas personales se encuentran en pésimo estado.

Pero la iniciativa nacié cuando se empiezo a leer historias de miedos, anécdotas de
personas ahi nace la idea de hacer un libro pero que vaya acompafado con fotografia. Estas
leyendas se las selecciono del grupo de las mas conocidas ya que otras se hacia mas
complicado trasladarlas a la imagen fotografica porque se tenia que tomar fotos a bebes casi

desnudos y a animales con algin adorno como el imaginario de la gente lo cred.
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En la seleccidn se ubicd a cinco leyendas que se son las mas representativas o que a lo largo
del tiempo han causado ya sea en el imaginario o en la realidad una perturbacion a la
persona que la ha contado, que le ha sucedido; salvo la leyenda de la Virgen de las Nieves
que por historia y por ser la patrona de nuestro querido canton se la escogié entre las

principales.

De lo que se pudo observar, investigar existen alrededor de 50 leyendas u mitos de los que
mas se pudo oir y ver en estos textos, ya que en realidad la memoria oral es muy extensa y
sentarse a escuchar a una persona de la tercera edad uno se entera de otra infinidad de

historias que deberian ser recopiladas en algun texto o en este caso un libro fotografico.

Impresion

Para poder verificar la calidad de las imagenes se imprimio en papel bond, donde a pesar de
ser un papel exclusivo para texto las fotografias salieron claras y brillantes, se procedio a
buscar un material acorde para la fotografia y de tanto buscar se eligi6 el soporte couché de
125 gr, para las hojas internas y para la pasta dura un couché de 300 laminado mate para

darle una durabilidad y un brillo diferente.

El tipo de impresion fue digital, donde se conserva el brillo y la realidad de la fotografia sin

tener que esperar al material donde se iba a imprimir.

Para la elaboracion de todo el proceso de investigacion y la ejecucion del producto se

utiliz6 lo siguiente:

Word 2010 para la elaboracion del escrito, una camara nikon para la toma de fotografias,
Internet para realizar consultas adicionales y descargas de fuentes o tipografias y los
programas Adobe Illustrator e Indesign para la maquetacion y Adobe Photoshop para la

edicion de las iméagenes.
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VALIDACION

Objetivo

El criterio de expertos sera de gran ayuda para complementar el producto final.

Seleccidn de expertos

Fueron seleccionados cuatro expertos, profesionales en el area del disefio grafico y una

profesional en historia y cultura ecuatoriana.

Perfil de expertos
Ing. Maria Llerena. Profesional en el area de disefio grafico; 10 afios como docente.

Teg. Monica Guanchala. Disefiadora grafica; 10 afios de experiencia disefio grafico y

multimedia.

Lic. Ricardo Haro. Artista visual y disefiador grafico; trabaja en el Centro Cultural

Metropolitano.

Lida. Debora Mera. Profesional en el area de historia del arte y cultura ecuatoriana; 5 afios
de trabajo editorial.

Disefio de instrumento (escala valorativa e indicadores)
El instrumento consta de una escala valorativa: Regular, bueno y muy bueno.
Los indicadores que se consideré son:

Novedad, actualidad, pertinencia, calidad, estética y disefio.
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Metodologia

A cada profesional se le indico el producto, conjuntamente con la ficha de validacion.

Resumen de resultados. (Cuadro)

Indicador Regular Bueno Muy Bueno Observacion
Actualidad 1 3
Novedad 1 3
Pertinencia 4
Calidad 1 3
Estética 2 2
Disefio 1 1 2

Anadlisis de resultados

Se han emito sugerencias propias de disefio editorial para mejor la ubicacion de cajas de
textos en el producto, revisar textos que no tengan faltas ortograficas y la autoria de cada
historia. Ver (Anexo 4)
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CONCLUSIONES

> Toda la informacion bibliografica que se pudo investigar, sirvié de gran aporte no
solo para el desarrollo, y materializacion del libro, sino también se pudo enriquecer
el conocimiento no solo para hoy, sino para en un futuro aplicar los mismos

conocimientos en otro soporte grafico de igual o de diferente tema.

> El nivel de conocimiento de los habitantes del canton Montafar sobre mitos y
leyendas se puede decir que: una parte de los habitantes en este caso adultos
mayores conocen, cuentan sus anécdotas; esto quiere decir que su memoria oral esta
intacta; el resto de personas hablemos de nifios, jovenes y adultos, poco o nada
conocen, no porque no conozcan de la existencia de textos sino porque no saben
doénde encontrar a la mano, o por el deterioro de estos libros, genera el desinterés

del conocimiento de una parte de la identidad y la cultura del pueblo montufarefio.

» Los conocimientos bésicos del disefio, disefio editorial y fotografia, fueron
aplicados antes, durante y después de la elaboracion del libro de mitos y leyendas
hasta su ejecucion; también ayudo la investigacion con la obtencion de resultados
donde se pudo complementar formatos, fuentes tipogréaficas y la seleccion correcta
de la fotografia para la composicion.

» La validacion por parte de los expertos, con su experiencia en el campo del disefio,
fue de gran ayuda, ya que sus consejos mas que la calificacion del producto final
hicieron que vea las fallas, que cambios se puede lograr hacer en el producto de una
forma mas clara y concisa; también se hablé de la importancia que este libro puede
llegar a tener por el manejo de las imagenes y como cada una de ellas cuenta la

historia.
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RECOMENDACIONES

> Hacer un buen uso del Libro “San Gabriel Un libro Abierto de Mitos y Leyendas”,
esto quiere decir que debe estar en un lugar exclusivo donde estén otros libros que

hablen del mismo tema.

> Difundir la existencia del libro a la ciudadania, porque fue hecho para la ciudadania;
seria un egoismo de mi parte el no darlo a conocer ya que se penso y se lo elabor6
para los habitantes del canton y el pais para el conocimiento y estudio de las

personas interesadas.

» Buscar apoyo al departamento de cultura del Municipio para que se haga una
investigacion mas a fondo a las personas de los alrededores de la ciudad, para
recopilar de la memoria oral de los abuelos nuevas historias que seran llevados a
otro libro y poder difundir nuevas historias con fotografia aplicando nuevos

elementos del disefio.

» Bajo la idea del libro de mitos y leyendas con fotografia, proponer diferentes
propuestas para implementar material grafico con tematicas aplicando siempre
reglas y leyes del disefio grafico, con el motivo de hacer conocer al lector diferentes
propuestas para que interactie y conozca sobre la historia que le pertenece al

habitante del cantén.

58



BIBLIOGRAFIA

Alvarez Juérez, Dalia, s/a. Introduccion a la Tipografia.

Carpintero, Carlos, (2009), Dictadura del disefio, Editorial: Wolkowicz Editores.

Company, David, (2003), Arte y Fotografia, Edicion de David Company.

Fuentes, Rodolfo, (2005), La practica del disefio grafico, Ediciones Paidds Ibérica.
S.A.

Garcia Arias Rubén, (2008), Tradiciones culturales del Ecuador, Ediciones
Gréficas Duque Silva.

Juegos Tradicionales, Cuentos y Leyendas de Montufar, (2006), llustre Municipio
de Montufar, Edicion 500 ejemplares, Impreso por GRAFIN.

Maldonado Daniel, Rozenberg Cecilia, (2002); Imagen y Color Digital, Escuela de

Fotografia Creativa, Carrera Técnico en Fotografia y Fotografo Profesional.

Ministerio de Educacion del Ecuador, (2012); Lengua y Literatura 1, Edicion, Edito
GRAN S.A.

Montufar 80, (1980) Impreso en los talleres gréaficos del IGM, Tiraje 300

ejemplares.

. Moreno, Luciano, (2003). Una aproximacion al disefio grafico en general, con una
descripcion de los elementos que componen habitualmente un disefio y las
caracteristicas principales que podemos encontrar en ellos. (23-09-2003).

Recuperado (15-09-2014). http://www.desarrolloweb.com/articulos/1277.php

Munari, Bruno, (1985), Disefio y comunicacién Visual, editorial Gustavo Gili, S.A.

59


http://www.desarrolloweb.com/articulos/1277.php

Nuestra Sefiora de las Nieves, Imprenta “Don Bosco”- Quito.

Oltra Ramirez Oscar, Laboratorio de Fotografia a Color, Licenciatura en Disefio
Gréfico.

Samara Timothy, (2008), Tipografia para disefiadores, Primera Edicion.

Swann, Alan, (1993), Bases del Disefio Gréfico, 2da Edicion.

Swann, Alan, (1993), Como Disefiar Reticulas, 2da Edicion.

Swann Alan, (1993), El Color en el Disefio Grafico, 2da Edicion.

Tobar Salazar Leopoldo, (2005), Monografia del Cantén Montufar, Potencialidades
Y Limitaciones, Edicion 1000 ejemplares, Impreso por GRAFIN

Proyecto Cultural del llustre Municipio de Montufar y la Primera Promocion de
Profesionales de la Pontificia Universidad Catdlica Sede Ibarra Programa San
Gabriel, (1998), Encuentros. Rescate y Difusién de la Cultura Popular del Canton

Montufar,

Vélez Manuel, Gonzalez Pastor Adela, (2001), El Disefio Grafico, Universidad de

Granada.

Villalba Avilés Nelson, Mosquera Palacios José, (2013); Educacion Artistica 1,
Edicién 2013-2014, Impresores MYL.

Zapaterra, Yolanda (2012), Disefio editorial, Periddicos y revistas, Editorial
Gustavo Gili, SL.

60



- Zecchetto Victorino, (2002), La danza de los signos, Nociones de Semidtica
General, Ediciones ABYA-YALA, Quito.

61



ANEXOS

Anexo 1

Instrumento para la observacion

Libros de Mitos y Leyendas

Objetivo: Analizar los libros si tienen disefio grafico editorial, fotografia

Fecha:

Lugar Visitado:

Existencia de Libros de Mitos y Leyendas: Si No
Libros de Mitos y Leyendas del Carchi: Si No
Libros de Mitos y Leyendas de Montufar: Si No

Existencia de libros de Mitos y Leyendas del Canton Montufar con Fotografia: Si

No

Formato
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Anexo 2

Formato de la encuesta

Esta encuesta va enfocada en la recoleccion de informacion acerca de Mitos y Leyendas del

Canton Montufar, donde el objetivo es llegar a obtener datos Importantes y relevantes.

Solicito colaborarme con informacion veraz y precisa en la elaboracion de esta encuesta ya
que las respuestas me ayudaran como material vital en vista que toda esta informacion

tendra fines académicos.

Desde ya anticipo mis agradecimientos por la ayuda brindada.

EDAD SEXO

1.- ;Conoce usted mitos y leyendas propias del Canton Montufar?

Sl NO

Cuales?

2.- ¢Considera usted importante que se conozca sobre mitos y leyendas propias del Cantén
Montufar?

Sl NO

Por qué?

3.- ¢Conoce usted de la existencia de material grafico que recopile los mitos y leyendas

propias del Canton Montufar?

Sl NO

Porque?
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4.- ;Considera que usted que el material grafico existente sobre mitos y leyendas del

Canton Montufar tienen una presentacion adecuada, en cuanto a imagen y color?

Sl NO

5.- ¢Le gustaria que existiera material grafico sobre los mitos y leyendas mas importantes y

representativas del canton Montdfar, complementado con fotografias?

Sl NO

6.- ¢En que formato le gustaria que se disefie el material grafico sobre los mitos y leyendas

del canton Montdfar?

29,7 *21,0 29,7 *42,0 25,0*25,0
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Anexo 3

Formato la entrevista

Entrevistas conocedores del tema.

1.- Qué reflejan los mitos y leyendas?
2.- Que conoce acerca de los Mitos y Leyendas de Montufar?
3.-En que asignatura se les ensefia a los estudiantes sobre mitos leyendas y tradiciones.

4.- En su labor como docente ha utilizado los mitos y leyendas como herramienta 0 como

contenido de alguna asignatura.
5.- Qué interés han puesto sus estudiantes a estas narraciones?
6.- Creé Ud. Que la lectura de mitos y leyendas se ha reemplazado por la tecnologia?

7.- Se debe rescatar las leyendas y mitos de nuestro pueblo. ;Qué sugiere Ud. Para que se

reactive el interés por todo esto?

8.- A dramatizado, ha preparado el escenario para dramatizar mitos y leyendas y como se

sintieron sus estudiantes?
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Anexo 4.
Instrumento para la validacion

Ficha de validacion

NOMBIE Y APEHIAOS: ... ve it e e e e e e e e e
L s

Titulo 0 Perfil ACAUEMICO: .. ..oeeee it e e et e e e e e e e e

Cargo ACKUAL ...ttt e e e e

Experiencia Profesional: ........ ..o,

Indicador Regular Bueno Muy Bueno Observacion

Actualidad

Novedad

Pertinencia

Calidad

Estética

Disefio

(O] 15T =T V7 (o1 o] o

Firma
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Anexo 6 boceto
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Anexo 7 Boceto
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Anexo 8 boceto

P SAN GARRIEL

Un Libro abierto de Mitos y Leyendas
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Anexo 9

Instrumento para la validacion

Ficha de validacion

Nombre Y Apellidos: ... ASAM s . AR LA~ HARS . mARLNS.

| S e o

Titulo o Perfil Académico: ... ARTsT A, MISYAL
Cargo Actual: ... D.SENADes. . e RAlEuCo...L BN B LSS
Experiencia Profesional: ... 1 L5 RARSA..... A o NN ORI, PROEIANCE
Indicador Regular Bueno Muy Bueno Observacién
Actualidad
E o
Novedad
2,
Pertinencia
S
Calidad
25
Estética e
Disefio e

[ el Al Y XA [ N

Observacion: .. SIE.NQ0.  HASTORaAS  [VARRAYAy  TANTY En  Ienatiao (o~
EM, Texro, ESTE  UtTrmg B @p PEMSARSE  ReQpcrAacit v USTaMIRSE
Lan.. ... RENPECTe (L e o res W o T ST S T TR oSS
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Ficha de validacion

Nombre Y Apellidos: Qw%@

Cargo Actual: s rknie. 0. ZRUCTLGOUBA. .......osee oo,

Experiencia Profesional: ...cds.... 2. Fanshains lminl i

Indicador Regular Bueno Muy Bueno Observacion
Actualidad \(

Novedad
¥

Pertinencia

Calicad »

Estética
7

Disefio v
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Ficha de validacion

Nombre Y Apeliidos: ... (Masee . Gomewela .
Cli JARASSEOTS e s
Titulo o Perfil Académico: TE;,TPM»Ga&w .........................................
Cargo Actual: . .t stfenSere. . O oo,
Experiencia Profesional: .. |0, Ries  de dissio, aefeo v mo thmedic,
Indicador Regular Bueno Muy Bueno Observacion
Actualidad
X
Novedad
X
Pertinencia
X
Calidad x
Estética X
Disefio X
) D S S G e R e e D T N
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Ficha de validacion

Nombre Y Apellidos: ....\.\&75. e e e

L 2627164

Indicador Regular Bueno Muy Bueno Observacién
Actualidad
-
Novedad
>
Pertinencia X
Calidad
e
Estética ><
Disefio
b,
Observacién: ... ﬁé%m\"\\‘m ....... e Y g ] =3 RV A

Firma
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