Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN PEDAGOGIA
Resolucién: RPC-SO-10-No.189-2020

PROYECTO DE TITULACION EN OPCION AL GRADO DE MAGISTER
Titulo del proyecto:
Modelo pedagoégico para la asignatura de Emprendimiento y Gestion en el aprendizaje
basado en problemas (ABP).
Linea de Investigacion:
Proceso Pedagégico e Innovacién Tecnoldgica en el Ambito Educativo
Campo amplio de conocimiento:
Pedagogia
Autor/a:
Arias Larco Karen Estefania
Tutor/a:
Tutor Técnico
PhD. Bustillos Pefia Mayra Alejandra
Tutor Metodoldgico

PhD. Alejo Betty Pastora

Quito-Ecuador

2024



APROBACION DEL TUTOR TECNICO

Univer;sidad
Israel

Yo, PhD. Mayra Alejandra Bustillos Peila con C.I: 0963618989 en mi calidad de Tutor del proyecto de
investigacion titulado: Modelo pedagoégico para la asignatura de Emprendimiento y Gestion en el

aprendizaje basado en problemas (ABP).

Elaborado por: Arias Larco Karen Estefania, de C.I: 1725854754, estudiante de la Maestria: EN
PEDAGOGIA, de la UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL (UISRAEL), como parte de los requisitos
sustanciales con fines de obtener el Titulo de Magister, me permito declarar que luego de haber

orientado, analizado y revisado el trabajo de titulacién, lo apruebo en todas sus partes.

Quito D.M., 24 de agosto de 2024

PR ]rirmado electrénicamente por

§'MAYRA ALEJANDRA

F:2BUSTILLOS PENA
i

Firma



APROBACION DEL TUTOR METODOLOGICO

Univer;sidad
Israel

Yo, PhD.Betty Pastora Alejo con C.I: 1759364332 en mi calidad de Tutor del proyecto de investigacidn
titulado: Modelo pedagédgico para la asignatura de Emprendimiento y Gestion en el aprendizaje basado

en problemas (ABP).

Elaborado por: Arias Larco Karen Estefania, de C.I: 1725854754, estudiante de la Maestria: EN
PEDAGOGIA, de la UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL (UISRAEL), como parte de los requisitos
sustanciales con fines de obtener el Titulo de Magister, me permito declarar que luego de haber

orientado, analizado y revisado el trabajo de titulacién, lo apruebo en todas sus partes.

Quito D.M., 24 de agosto de 2024

.
Craa 6;“
R

Firma




DECLARACION DE AUTORIZACION POR PARTE DEL ESTUDIANTE

Universidad
Israel
Yo, Karen Estefania Arias Larco con C.I: 1725854754, autor/a del proyecto de titulacién denominado:

Modelo pedagoégico para la asignatura de Emprendimiento y Gestion en el aprendizaje basado en

problemas (ABP). Previo a la obtencién del titulo de Magister en Pedagogia.

1. Declaro tener pleno conocimiento de la obligacidn que tienen las instituciones de educacién superior,
de conformidad con el Articulo 144 de la Ley Organica de Educacidon Superior, de entregar el
respectivo trabajo de titulacidon para que sea integrado al Sistema Nacional de Informacién de la
Educacion Superior del Ecuador para su difusion publica respetando los derechos de autor.

2. Manifiesto mi voluntad de ceder a la Universidad Tecnolégica Israel los derechos patrimoniales
consagrados en la Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos 4, 5y 6, en calidad de autor@
del trabajo de titulacidn, quedando la Universidad facultada para ejercer plenamente los derechos
cedidos anteriormente. En concordancia suscribo este documento en el momento que hago entrega
del trabajo final en formato impreso y digital como parte del acervo bibliogréfico de la Universidad
Tecnoldgica Israel.

3. Autorizo ala SENESCYT a tener una copia del referido trabajo de titulacién, con el propdsito de generar
un repositorio que democratice la informacidn, respetando las politicas de prosperidad intelectual

vigentes.

Quito D.M., 24 de agosto de 2024

Firma



Tabla de contenidos

PO R T A DD A L.ttt e e e et L L e e e e e et et e et e b b e e e e e e e e et e e b e aeaeaeaes 1
APROBACION DEL TUTOR TECNICO ..cuvuveeiriinieiairieeiseitee sttt 2
APROBACION DEL TUTOR METODOLOGICO ......vveeeteeeeeeeeeeteteeee ettt tes st st ns 3
DECLARACION DE AUTORIZACION POR PARTE DEL ESTUDIANTE ......viveveeeieeeteteeeeeeeteree et ene e 4
Tabla dE CONTENITOS ... ..ieiiieiie ettt et e b e e s bt e be e e sn e e sat e e sabeesareesaneesmneenas 5
FRTe LTot=Ne LR AT={8 = TR 10
INFORMAGCION GENERAL ......ovieieiieeieceteieeeteteet ettt ettt st ses st ssetesess et stesesessesssesesessasseeseseasasssenens 11
Contextualizacion del TEMA .....oc.ei ittt ettt et be e sbee e saeeesaee e 11
Problema de INVESTIZACION ........eiii ittt e et e e e e et e e e e e e abte e e e e e e s abreeeaeeeensraneeas 13
(0] o [ AV o X ==Y =T - | SRR PSURNt 14
(0] o 1= AV o I o 1ol 1 ol 1P PSPPNt 14
Vinculacion con la sociedad y beneficiarios dir€CtoS.....uuuvieviviiiiiiiiii i, 15
Delimitacion y alcance de [a iNVeStIZaCION .........ceiiiiiiiiiii e e e 15
CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO.....cviiiiieteseieretesetetetese s s sese s se bbb bbb s sesesesenas 16
1.1 Contextualizacidn general del estado del arte .........coeiveciiiieii i 16
1.1.1 Antecedentes de 1a iNVESTIZACION ......cciii i e e s e rree e e e e e 16
1.1.2 FUNaMENtacion tEOFICA ....eeiuueeiieeiiie ettt sttt sttt st et e eaees 18
Yo o= doY - - N Ol or- [T 19
IO R T |V oY 1= T B o Te Fo T do T ={ T olo FO PRSP 20
1.1.4 Modelo pedagdgico iNtEEIAl .......ccuviiiiiei et e e e arre e e e 20
1.1.5 Estrategias del modelo pedagdgico integral.........cccueeieeieciiiiie e 20
1.1.6 EMprendimiento Y GESTION......cccui ettt ettt e e e et e e e e e sra e e e e e e e atreeeeeeesnsraeeeaeanns 21
1.1.7 Aprendizaje Basado €N Problemas ........coccuiiiiieiiiciiiiie et 21
Importancia de aplicar €l ABP €N €l @UIa ........uuiviiiiiiiiiiiiee s 21
1.1 Proceso investigativo MetodolOgiCO.........coo o 22
Enfoque de iNVESTIZACION ........uviiiie e ettt e e et e e e e e et e e e e e e eeabaeeeeeeeeannees 22
TiPO A INVESTISACION ...vveiiiiiiiiieee e e e e et e e e e e et re e e e e e s eabbee e e e e essnabaaeeeeesnnneees 22
Disefio de INVESTIZACION ..eeiiiiiiiiiiie ettt e e e et e e e e e st te e e e e s s sabeaeeeeeseatereeeesesnnsens 22
(o] o] 1ol o a YA £ YU =Ty A [ USRI 23
Técnica e instrumentos de recoleccion de datos ........ccoiieeiiiiiiieniieee e 23
ENCUBSTA e e e e e s e e e s s 23

ENtrevista-Grupo FOCAl.....iii ittt e e e e et e e e e e s abae e e e e e anrees 24



1.1, AnAliSiS de reSUITATOS . .coiviieiieetieeee ettt 25
Andlisis e Interpretacion de la Encuesta aplicada a estudiantes.........ccooeeeeeveccvvviinninneeeeeeeeeeeeeeee e, 25
Dimensidn: Emprendimiento Y GESTION .......ccuvviiiii ettt e e et e e e e e eanees 25
Dimensidén: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) .......ccoouiiiieeeiicciieeee et 30
Dimensidn: Modelo Pedagdgico 1a iNStITUCION .....ccciieiiiiiiee e 36
Andlisis e interpretacién de la entrevista Grupo-Focal dirigida a estudiantes........cccveveeeeeveeeeeennnnn. 39
Dimensidn: Emprendimiento Y GESTION ....ccivcciiiiiii et e e s 39
Dimensidn: ABP (Aprendizaje Basado en Problemas) ........ccocccuviiieiiiciiiiiee e 40
Dimension: Modelo PEAAZOZICO ....ccccuvviieeee ettt e et e e e e e srta e e e e e eeatareeeeeeenenes 41
CAPITULO Il: PROPUESTA MODELO PEDAGOGICO.......cocveveverererererererereseresese e se s sesesenes 42
1. Contextualizacion de la institucidn educativa y/o del area del conocimiento ..........c.cccveeeenee... 42
a. Lugar al que se refiere — iNSTITUCION ........coiiiiciiiiiie e e e 42

b. Nivel educativo- alcance- iMPOrtanCia ......ccocccuiieiee i e e e e araee s 44

c. 1T 1o 1y oo J PSRRI 45

e. Programa educativo EXiStENTE......iiiii i 47

f.  Recursos materiales diSPOnibIES ...t e e e e e 47

2. Fundamentos tedricos en las dimensiones: Pedagdgicas y Teorias del Aprendizaje .........cccouveeeeenne. 48
Y < To oY= do Y= - USRS 48

o To E Yoo 4T I ot {1V RO URPR 48
Aprendizaje basado €n Proyectos (ABP) ........oo ittt a e ae s 48
C.TEOras del APreNIiZaJE ...ccciiieciiiieee ettt e e e et e e e e e et tr e e e e e seabtaeeeeesenrtaeeeeesennsens 49
CONSTIUCTIVISTA ittt 49
HUM@NISTA ..ot 50
LG4 4 Tor- TR T T O T ST PP P O PRRRUPPPTRTP 50

LY oo F= Lo e LW Yo T =T oo [ - | SRR UURROt 51

f. Proyeccion TEOKiCa HIDrida ......ccuvviiiiee et e e e et e e e s e aaaaeeeeeeaas 52
L= o1V Tolol (o Yo T 18 1 = o - PSSP 53
SValOrES NUM@NOS ....eeiiiiiee ettt ettt e ettt e e sttt e e sbbe e e sbbe e e sbeeeesnbeeesnbeeesanreeennne 53
-Transversalidad: €J&s trasversales... ..o 53

3. Proyecciones de 12 DIdACHICA ..uueeeeicuiiiiiee ettt e et e e e e et e e e e e e aaar e e e e e e nnaaeeeeeenns 54
a. La didactica como disciplina en 1a pedagogia ......cccevvvciiiiieiiiiiiiiiee e 54

b. El proceso de ensefianza-aprendizaje .......ccuvieeeiiiiciiieie et 55

c. Objetivos, contenidos, métodos, recursos tecnoldgicos y evaluacion ...........cccceeeeeeeeciiieeeeeeecnns 56



d. Innovaciones didacticas que se propone: ABP, el mapeo cognitivo, articular los estilos de

pensamiento: 10gico, critico, creativo y COMPIEJO ...uuviiiiiciiiiii e 59
4. ProyECCIONES CUITICUIAIES ..eiiiiiiiiiieie e e ettt ettt e e e se e e e st e e e e e s ssraeeeeeessstbaeeeessnnssaseeeeeeas 61
. DefiniCiON d@ CUITICUIO ...eeiiieiiee ettt ettt e s bt e e sabe e e s abeeesnreeesane 61
b. Empleo de tipologia del CUITICUIO .......eeeii i e e e e arae s 61
Yo (Yo X [=T I @IN] o o (o{U | I T USRS 61
T eTed[o] 4= e [=] W @] o o ColU1 Lo TSP UURRNt 62
¢. Proyeccién macro, meso y micro curricular en la perspectiva del modelo pedagdgico................. 62
[ T o N OU] 4 TV =Y PP PSP PPUPPURRTN 62
MBSO CUITICUIRI ..ttt et ettt ettt e be e a bt e sat e e sbeeesabeesabeesateesmbeesaneesaes 63
IMIICIO CUTTICUIAE 1.ttt ettt sttt et e st ea b e e b e s beeebeeeneeenneeeanees 65

5. Propuesta de Estrategias Metodolégicas para el desarrollo del area del conocimiento
=] [Toloi o]y - o - ISP PUPRP 85
1. Proyectos Basados en Problemas REalEs.........cccoiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 85
P S U e [To X o [N 6 o LU 85
3. SiMUlaciones Y JUBZOS AE ROI ....ueiiiiiiiiiiee et e e e re e e e e e s aaa e e e e e e aneees 86
4. Aprendizaje Colaborativo y Trabajo €n EQUIPO ......eeiiiiicciiiiee ettt e e 87
5. Integracion de Tecnologia y Herramientas Digitales.........coovveciiiiiiiiiiciiiiiee e 87
6. MeENTOriay ASESOTAMIENTO ......uviiiiieieiiiiieee e e ettt ee e e e eectteeeeeeeebeeeeeeeseaabbaeeeeeseaassaseaaeaaassssaeaaesannsens 88
7. Evaluacion Continua y Retroalimentacion ...........ooeiiiiciiiiiei et e e e e 88
6 CONCLUSIONES DEL MODELD .....coiuitiiiieiiteeiee ettt ettt et e e e 89
B. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA ..ttt s e e e e e e e e e e eers e e s e e e e e 90
CONGCLUSIONES. ...ttt e e e e e e e e ettt ee e e e e e e eeee et et et s s s e e e e eeeese et eessnnaa i aeeeaeaeanennnnns 92
ANEXO L.ttt ettt ettt ettt et ettt et e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aanaanbanbenbeetet ittt e et eaeaaaaaaaens 94
FORMATO DE ENCUESTA ...ttt ettt et ettt et ettt et e nae e st e sae e e smneesab e e smeeesmbeesaneenanes 94
ANEXO 2.ttt ettt ettt et e e s bt et e e bt e s bt e s b et e b e e s b e e sab e e e b e e s ne e e reesree s 98
FORMATO DE LA ENTREVISTA GRUPO FOCAL ...uuiiiieeeeeeeeeee ettt e e e e e e e ee et e e s e e e ee e 98
ANEXO 3.ttt ettt ettt ettt st s bttt sa bt e et e bt e et e e e b e e ettt e be e e be e e be e s be e e bee e beeeabee e beeebee e beeebee s 99
FORMATO VALIDACION ESPECIALISTAS........cveveveverererererereretesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesns 99

21T o] T T={ - - T OO O PO PO PP PO PP UTPTROPPPPPTI 102






indice de tablas

Tabla 1 Objetivos, contenidos, métodos, recursos tecnolégicos y evaluacidon de emprendimiento y gestidn
(o Ll S T [T o T o =Tl o 11 =T = o F PSPPI 57
Tabla 2 Objetivos, contenidos, métodos, recursos tecnolégicos y evaluacién de emprendimiento y gestién
(o LY== {UT e Yo Lol o F= 1o o 11 11T =1 o J TR 58

Tabla 3 Objetivos, contenidos, métodos, recursos tecnolégicos y evaluacién de emprendimiento y gestién

de Tercero bachillerato



Figura

Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura

10

indice de figuras
1 Principios de administracion aprendidos............eeeeviciiiieieeicciiiieee e 25
2 Motivacion de la asignatura de Emprendimiento y Gestion .........cccccvveeeeiecciiiieeeeecciiieeeee, 26
3 Métodos enfocados a actividades PractiCas ......cccveeeeeeeeiiiiieee et e e eecare e e e e eaaens 26
4 Valores para enfrentar dificUades ..........occuviiiiii i 27
5 Capacidad de investigacion adquirida ..........eeeeeeiciiiiee e 28
6 Desarrollo de herramientas para plantear, desarrollar y ejecutar proyectos .........ccccceeeeuniee 29
7 Proyectos €N €l @Ul@......c..uiiiiiii i e e et e e e e e et aa e e e e e ennnees 30
e A N 1A= 4 = 1o [ o =T o ot [ PSPPIt 30
9 Proyectos Basados €N Problemas .......ciiecuiiiieeiicciiiiee sttt e e e e e e 31
ROl Yol ol FoT g e [l o] o1 V=T o 1P PRT 32
11 Actividades SODIre ProYECOS. .. .uuii ittt e s e st r e e e e s e sanaraeeee s 32
12 Rol activo del @aprendizaje....c..uueeee i e e e e e s 33
13 Actividades de acompafiamiento ........eeeviiiiiiiiiiei i e 34
14 El ABP (Aprendizaje Basado en Problemas) .........ccoocciiiiieeecciiiieee et 34
15 Motivacion y Problemas del @ntorno...........eeeeevieiiiiiiicc e 35
16 Modelo pedagdgico de [a iNSTItUCION.........ccccuiiiiiec e e e 36
17 El modelo pedagdgico y participacion estudiantil .........cccooeeiiieiiiiiiiiee e, 37
18 Agradan las clases de emprendimiento ........c..uueeeiiiciiiiiee e e 37
19 Estrategias utilizadas por €l dOCENTE ......uiiiiiiiieeieiiee e 38
20 Ubicacion de la Unidad Educativa Particular “Nuestra Madre de la Merced” ...................... 42
21 Docente dictando clases en la UEP "Nuestra madre de la Merced" .......cccccevveevviieeenneennn. 43
22 Instalaciones de la Unidad Educativa Particular "Nuestra madre de la Merced................. 44
23 Ejes Transversales de Emprendimiento y Gestion .........cccceeevvcivieeeeeiccciieee e 53
24.- Planificacién micro curricular 1° Bachillerato BGU .........ccceeviieiiiiiiiiniiieenieec e 66
25 Planificacién Micro curricular 2° Bachillerato BGU..........ccceeevieciiiiiii it 75
26 Planificacion Micro Curricular 3° Bachillerato BGU........c.uvveiviiicciiiieee e cecieeee e 81
27 Estructurageneral de |2 propuesta...cccccceeiieciiieeee et 90



11

INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del Tema
El caracter transformador de la actividad humana y los distintos contextos socioculturales, han
influenciado en varios dmbitos de la sociedad. El sistema educativo es parte de esta transformacién, ha
pasado de lo tradicional a lo mercantil, llegando a generar nuevas teorias como el constructivismo. Entre
los siglos XX - XXI la educacion en Latinoamérica fue tomando un matiz de modernizacién con reformas

educativas que responden a intereses econdmicos y politicos.

En el pais, durante el 2016 el Ministerio de Educacién implementa el nuevo curriculo nacional,
en el cual se define el perfil de salida para el bachiller ecuatoriano. Los lineamientos del BGU tuvieron
cambios en la asignatura de Emprendimiento y Gestion, segun, el Art. 4 del acuerdo ministerial Nro.
MINEDUC-ME-2016-00020-A, se destinan 2h académicas a la semana para la ensefianza de dicha
asignatura, sin embargo, el tiempo no se ajusta a los objetivos y conocimientos que se espera alcanzar.En

la guia de emprendimiento y gestién el Ministerio de Educacién, dice, que:
La preparaciéon del estudiante dispuesto a crear, construir, innovar, asumir riesgos, planificar,
ejecutar y evaluar proyectos de toda indole, con el objetivo supremo de preparar ciudadanos
comprometidos con su realidad politica, econdmica, social y cultural y, que apoyado en las
nuevas tecnologias desarrolle todos los campos del saber, del saber-hacer y del saber-ser.

(MINEDUC, 2015, p. 2)

Las nuevas pedagogias para el desarrollo social y técnico del estudiante se centran en preparar
al estudiante no solo de forma académica, sino también para la vida. Dentro de estos procesos de
ensefianza se estimula al estudiante para plantear ideas innovadoras y soluciones ante problemas de su
entorno, es por esto que el método de ensefianza ABP (Aprendizaje Basado en Problemas) cumple con
este proposito. El método ABP cumple con una metodologia activa; seguin Borrows (1986) citado en la
Investigacion del Servicio de Innovacidn Educativa de la UPM (2008) el ABP, es método de aprendizaje
centrado en adquirir conocimientos a partir de usar problemas, lo cual, afianza el aprendizaje de los

estudiantes, pues asumen responsabilidades siendo parte activa del proceso. (p.4)

El ABP para la Universidad Politécnica de Madrid (2008), consiste en presentar problemas del

entorno, reales para que el estudiante analice y presente soluciones, en este proceso destaca que puede
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desarrollar diversas competencias, como: plantear alternativas de solucidn, tomar decisiones propias,
desarrollar habilidades de comunicacion, pensamiento critico, habilidades sociales, trabajo en equipo,

sustentar su idea y fortalecer valores y actitudes.

Por otro lado, para Prieto (2006) el ABP para la ensefianza es importante, ya que, permite que
el estudiante identifique, planee y solucione, es decir, tiene un rol activo en el campo de estudio, por lo
tanto, toma conciencia de su aprendizaje. Es a través del ABP que el alumno puede autoevaluar su
situacion y mejorar errores, adquiriendo un conocimiento permanente o un aprendizaje significativo;
“se permite que cada estudiante personalice su aprendizaje, concentrandose en las areas de
conocimiento o entendimiento limitado y persiguiendo sus areas de interés” (Morales. P & Landa. P,

2004, p. 148).

El ABP busca que el estudiante mejore sus habilidades y capacidades para solucionar problemas
reales desde areas de interés, fomentando a que el alumno tenga ideas innovadoras, no solo académicas
sino utiles para la sociedad. El tutor se transforma asi en un ente no experto planteando problemas y
preguntas a ser investigadas, provocando que el alumno reflexione y relacione conocimientos anteriores
con nuevos. “La nueva informacién puede ser recuperada con menor esfuerzo y utilizada para resolver
problemas, reconocer situaciones o guardar efectivamente el conocimiento” (Morales. P & Landa. P,

2004, p. 149).

Considerando lo expuesto, se refleja que el aprendizaje significativo que el ABP proporciona en
el proceso educativo, seria un método para formar Bachilleres capaces, pues, al aplicarlo a la asignatura
de Emprendimiento y Gestidn, desde la estructura de proyectos, investigacion, propuestas,
interrogantes e ideas de negocio, estimula al estudiante a poner en prdctica los conocimientos
aprendidos y, ademas, a apoyarse en otros conocimientos del entorno. Al resolver problemas y plantear
soluciones, con conocimientos significativos, los estudiantes desarrollan habilidades y destrezas,
formando ciudadanos competentes y eficaces para la sociedad. Desde este analisis, también se podra

cumplir con los objetivos que se encuentran dentro del curriculo de forma eficaz.
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Problema de Investigacion

En la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, el drea de Ciencias Sociales esta a cargo
de impartir la asignatura de Emprendimiento y Gestidn en el bachillerato. Se espera que los aprendizajes
sean significativos y que los estudiantes desarrollen capacidades, habilidades, sean criticos, analiticos y
resuelvan problemas tomando en consideracion el entorno en donde se encuentre. Es por esto que los
docentes deben desarrollar técnicas y metodologias acordes al estilo de aprendizaje considerando el

tiempo asignado.

La asignatura abarca varias tematicas alternativas fuera del tronco comun, tales como: contabilidad,
derecho laboral, economia, proyectos, administracion, marketing y matematica financiera, que se
interrelaciona con asignaturas propias del tronco comun tales como matematica, Lengua vy Literatura,
Investigacion, Ciencias Naturales y Ciencias Sociales. Esta interrelacién permite que los estudiantes
obtengan diversos conocimientos para la vida. Asi lo sefiala la Guia de implementacidn del curriculo de

Emprendimiento y Gestidn:

La incorporacion de la asignatura de Emprendimiento y Gestién tiene la finalidad de formar

jovenes emprendedores, con un alto nivel de liderazgo, capaces de asumir riesgos, que busquen

soluciones efectivas a los problemas de su vida personal y laboral, y que generen fuentes de

trabajo para sustentar la economia ecuatoriana en un sistema de produccion innovador y de alto

valor agregado. (MINEDUC, 2015, p. 4)

La presente investigacion pretende disefar un modelo pedagdgico pertinente que se ajuste a las
necesidades y objetivos de la asignatura de Emprendimiento y Gestion, apoyandose en el método de ABP
a través del analisis de la efectividad del método de ensefianza-aprendizaje para que los docentes puedan

aplicarlo en las aulas e impulsar en los estudiantes el espiritu emprendedor con pensamiento critico-

reflexivo, investigativo, creativo y que se ajuste a su realidad aportando significativamente a la sociedad.
En funcién de los antes mencionado, se plantea la siguiente interrogante:

éComo fomentar las habilidades investigativas de los estudiantes en la asignatura de

Emprendimiento y Gestidn para el desarrollo de ideas emprendedoras?
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Objetivo general

e Disefiar un modelo pedagdgico para la asignatura de Emprendimiento y Gestion con el

aprendizaje basado en problemas (ABP).

Objetivos especificos
Contextualizar los fundamentos tedricos sobre el modelo pedagégico y el método de aprendizaje
basado en problemas.

Determinar las dificultades que tienen los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje de

la asignatura de emprendimiento y gestion.
Proponer las estrategias metodoldgicas del modelo pedagdgico mediante el método ABP.

Valorar a través de criterio de especialistas del modelo pedagdgico propuesto.
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Vinculacidén con la sociedad y beneficiarios directos:

La investigacion beneficiara tanto a los docentes que imparten la asignatura de Emprendimiento
y Gestidn como a los estudiantes de bachillerato, de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”
Mediante el estudio del método ABP en la asignatura mencionada, los docentes conocerdan mas técnicas,
metodologias y modelos pedagdgicos innovadores para el aprendizaje significativo, a través de una
herramienta y guia para la asignatura, lo que, permitird cumplir con los objetivos interdisciplinarios
propuestos, logrando explotar su creatividad, analizar su contexto, crear ideas innovadoras y encontrar

soluciones a las necesidades de su entorno

El trabajo tiene impacto social, debido a que la comunidad educativa, conformada por:
estudiantes, padres de familia, docentes y personal administrativo, participaran activamente en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, de tal manera, que otorgara a la sociedad un profesional con
capacidades, destrezas, conocimientos y habilidades para afrontar la realidad y problemas presentes en
la vida laboral y social. El modelo pedagdgico propuesto, fortalecerd el aprendizaje significativo que

implica la formacidon humana y académica que necesita una sociedad funcional.

Delimitacion y alcance de la investigacion

La presente investigacion, disefiard un modelo pedagdgico para la asignatura de emprendimiento
y gestidon en base al método ABP para determinar las dificultades de aprendizaje que presentan los
estudiantes sobre la asignatura y para que los docentes puedan aplicar modelos educativos innovadores
en clases. La investigacion se realizard dentro de la Unidad Educativa Particular “Nuestra Madre de la
Merced”, ubicada en el sector de El Dorado al norte de Quito. Se aplicard una entrevista a informantes

clave (docentes) que impartan la asignatura y una encuesta a los estudiantes de Bachillerato.
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CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1 Contextualizacion general del estado del arte

1.1.1 Antecedentes de la investigacion

La investigacion es importante, pues busca emplear un modelo pedagdgico actualizado e
innovador. La problematica se abordé desde el analisis de diferentes investigaciones de repositorios, a
nivel nacional e internacional, encontrando documentos que guarden relacion con las variables

estudiadas. A continuacién, se desglosan los aspectos mas relevantes:

Sangacha (2023) en su investigacion titulada: El aprendizaje basado en proyectos como
metodologia de ensefanza-aprendizaje para el emprendimiento y gestion con estudiantes de
escolaridad inconclusa, en la cual, utilizé un tipo de investigacién descriptivo, con un muestreo de 86
estudiantes y 3 docentes, aplicando encuestas y entrevistas, tuvo la finalidad de analizar la incidencia
del ABP en la metodologia de la asignatura. Concluye que el ABP es una metodologia sistematica y
dindmica que el docente aplica, para que el estudiante desarrolle destrezas cognitivas, ademas que es
un método que innova, que requiere de planificar, ejecutar y evaluar proyectos que respondan a las
problematicas de la vida. Tomando en cuenta los resultados que se obtuvieron en esta investigacion, la
relacidon que existe entre el actual proyecto, radica en el profundo interés que como docentes debemos
tener por desarrollar las capacidades investigativas de los estudiantes; a través del uso de nuevos

métodos educativos, podamos formar a los estudiantes.

En el trabajo de investigacion de Guevara (2021) titulado: El aprendizaje basado en proyectos
(ABP) en la ensefianza virtual de emprendimiento y gestion en bachillerato técnico, en la cual, utilizo
el tipo de investigacion descriptivo con enfoque cuantitativo con un muestreo intencional determinando
una poblacion de 127 estudiantes y 4 docentes, se aplicé como técnica e instrumento la observacién
directa y un cuestionario, cuyo objetivo principal fue Validar una propuesta educativa para la ensefianza
de la asignatura de Emprendimiento y Gestion utilizando el ABP. De su investigacién concluye que es
una metodologia de gran utilidad que permite a los estudiantes desarrollar competencias para contribuir
en su entorno social. Es importante para la investigacién estos datos, pues, se determind que los
estudiantes trabajan de forma éptima y activa los proyectos en los que se encuentran involucrados

directamente, contribuyendo significativamente a la sociedad.
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Rodriguez, (2022) en su proyecto de titulacion: Modelo Pedagégico para la Asignatura de
Emprendimiento y Gestion en la Unidad Educativa Nicolds Jiménez de la Ciudad de Quito, en la cual
utilizé un tipo de investigacién descriptiva-proyectiva, dirigiendo la técnica de investigacion como la:
entrevista, encuesta y ficha de observacién a una poblacion de 44 individuos entre docentes, directivos y
estudiantes, tuvo por objetivos proponer y contextualizar un modelo pedagdgico con técnicas activas,
Llegd a concluir que, aplicando modelos pedagégicos activos, el docente desarrollé de forma dinamica la
asignatura, ademas que el alumno participo demostrar sus conocimientos y habilidades. En relacién a la
investigacion actual, se utiliza estos datos para determinar el indice de participacion y respuesta que los
estudiantes tienen a estimulos que fomenten su caracter investigador. Se observa que mientras el
docente apliqgue métodos en los cuales los estudiantes puedan constantemente opinar, investigar por su
cuenta y dar ideas, ellos compactaran adecuadamente sus conocimientos, Esto es importante para la
ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestion, ya que, de esta manera se lograra cumplir no

solo con los objetivos del perfil de salida, sino que también se aportar de manera positiva a la sociedad.

Segln, la investigacion de Alarcon (2022), titulada ABP y el aprendizaje por descubrimiento en
estudiantes de la Carrea de educacion Inicial de una Universidad Publica, utilizando el tipo de
investigacion aplicada, con un tipo de muestre probabilistico aplicando una encuesta/cuestionario a 80
estudiantes de la carrera con el fin de determinar la relacién entre el ABO y el aprendizaje por
descubrimiento. El autor concluye que el trabajo activo, la resolucién de problemas en correlacion con
el aprendizaje por descubrimiento, es significativa en el aprendizaje. Considerando esto, conjunto a la
investigacion actual, es importante mencionar que dentro de la asignatura de Emprendimiento y Gestién
el método ABP podria contribuir a fortalecer las destrezas y habilidades que se deben desarrollar dentro
del pensum de estudio de la materia; a partir del trabajo colaborativo y activo desarrollado en el
proyecto, sea demostrado que el estudiante analiza, procesa informacidon con experiencias previas,

sustenta la informacidn, la comparte y la refuta de ser el caso.

Nieto (2019) en su investigacion titulada Implementacion del ABP en funcion de la enseiianza
y aprendizaje de las ciencias sociales en la I.E Silvano Rodriguez de la ciudad de Tunja, utilizando un
enfoque cuanti-cualitaivo, en una poblacién de 37 estudiantes, aplicando fichas técnicas, con el objetivo
de contribuir en el proceso de aprendizaje, identificar dificultades y beneficios del ABP, concluyé que el
método permite que los estudiante relacionen aprendizajes con otras asignaturas cumpliendo de
manera eficaz los objetivos, alcanzando asi nuevos conocimientos analizados desde los conocimientos

previos. Los estudiantes identificaron necesidades y plantearon soluciones, es decir, consiguieron un
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aprendizaje auténomo. Esta informacién es importante para la investigacion actual, ya que, a partir de
ella se puede discernir las dificultades y beneficios que el método ABP tiene en la educacién, y aplicar

correctamente a la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

Conforme a las investigaciones analizadas, se puede entender que los modelos pedagdgicos
activos utilizando el método ABP han arrojado datos positivos en el aprendizaje significativo del
estudiante, ya que, propone actividades dinamicas, en las cuales, el estudiante es el principal autor de
su aprendizaje. Por lo tanto, estos aspectos son relevantes para la investigacion, pues, el modelo
pedagdgico aplicado a la asignatura de Emprendimiento y Gestién en base al ABP, permitird que los
estudiantes analicen casos reales, con la finalidad, de ejecutar propuestas innovadoras, El ABP moldeara
y fortalecera sus destrezas, preparandolos para los distintos escenarios que se encuentran en su entorno
y los cambios inesperados que puedan surgir, convirtiéndolos en ciudadanos funcionales, auténomos,
criticos y dispuestos a mejorar la sociedad, cumpliendo con lo propuesto en la constitucion y en el

curriculo nacional.

1.1.2 Fundamentacion tedrica

En el campo educativo, los modelos pedagdgicos responden a distintos cambios sociales, “un
modelo pedagdgico es una representacién de los procesos y practicas que fundamentan el quehacer
presente y prospectivo de una institucién educativa, el cual se fundamenta en una u otra perspectiva
tedrica.” (Correa & Pérez, 2022, p. 131). Los modelos pedagdgicos se han establecido para atender las
necesidades de aprendizaje del alumnado en un contexto determinado, se trasforman conforme las
realidades sociales, por tanto, son estructuras que regulan las realidades en el ser y hacer de manera
individual y colectiva dentro de las sociedades. Por tal motivo, la investigacidn se sustenta en las siguientes
teorias de aprendizaje que han permitido comprender la gestion del conocimiento y el proceso cognitivo

en las aulas.

Araiz de la aparicién de las TIC nacen las pedagdgicas emergentes, convirtiéndose en un elemento
innovador, creativo, comunicativo y colaborativo para alcanzar un aprendizaje significativo. Para, Adell y
Castafieda (2012) en el articulo Tecnologias emergentes ¢ pedagogias emergentes? “es un conjunto de
enfoques e ideas pedagdgicas que surgen como consecuencia de cambios sustanciales en los escenarios

sociales (culturales, econémicos, politicos, tecnoldgicos) y que afectan a los contextos educativos” (p. 15).

Las pedagogias emergentes se caracterizan por ser innovadoras, se fundamentan en teorias

pedagdgicas existentes, promueven conocimientos, habilidades, actitudes y destrezas encaminadas a la
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resolucidon de problemas. Se centran, ademas, en el proceso de ensefianza -aprendizaje, en donde se
encuentran en constante interaccion entre docentes y estudiantes para asi alcanzar un aprendizaje

significativo.

Para, Rogers (1987) la pedagogia humanista, es una educacion no dirigida, promueve la libertad
del sujeto por construir su propio conocimiento a través del didlogo, experiencias, observacion y analisis,
con el fin, de formar un pensamiento critico y por ende un conocimiento significativo. Por otro lado, Ortiz
(2015) en el concepto del constructivismo, define que el didlogo de experiencias previas y nuevos

conceptos, resulta en la construccion de un aprendizaje solido o significativo.

En el constructivismo como en el modelo humanista, el papel del docente, es de proporcionar al
estudiante las herramientas necesarias que les permita asimilar e integrar aprendizajes, potenciando su
confianza para la autocritica, colaboracién y valoracién. Partiendo de esta premisa y observando la
relaciéon que posee con los modelos innovadores del método ABP, se debe mencionar la importancia del
analisis de la investigacion desde pedagogias emergentes, pues, a través de ellas se podra detectar las
dificultes y potenciar el aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y gestion. Con esto, se pretende
fortalecer en el alumno sus capacidades, destrezas y habilidades, cumpliendo asi con los objetivos

planteados por el curriculo nacional.
Pedagogia Critica.

Se refiere a la construccién de los significados desde las experiencias practicas, siendo una opcion
para enfrentar los riesgos de la vida cotidiana. “La pedagogia critica supone un crecimiento personal de
educadores y educandos; no es puro formalismo o activismo con acciones sin sentidos, sino que supone
un accionar reflexivo y transformador” (Mirabal, 2008, p. 108). Es por ello que, en este proceso
trasformador es necesario que el docente y el estudiante intercambien de manera activa y reflexiva los
conocimientos que respondan a los intereses reales, desde la praxis para alcanzar un aprendizaje
trasformador y revolucionario. Desde este punto de vista, la pedagogia critica tiene como propuesta
tedrico-metodoldgico la trasformacién a través del analisis, comprensidn, interpretar y transforma las

dificultades de la sociedad.

En la actualidad, dentro del sistema educativo los docentes deben poner énfasis en el proceso
de ensefianza-aprendizaje tomando en consideracidn a los jovenes, que son quienes deben desarrollar
su pensamiento critico desde el dialogo y la reflexidn, analizando problemas de su entorno social. De

este modo, se formaran individuos capaces de trasformar una sociedad.
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1.1.3 Modelo Pedagdgico

La educacion ha sufrido varios cambios en contenido, metodologia, recursos y evaluacion, segin
distintas realidades, en donde los estudiantes se ajusten a los parametros de la sociedad. EI modelo

pedagdgico para Florez (1994) citado por Guafiuna (2018), sefiala que:
Los modelos pedagdgicos son construcciones mentales mediante las cuales se reglamenta y
normativiza el proceso educativo, definiendo qué se debe ensefar, a quiénes, con qué
procedimientos, a qué horas, segun cual reglamento disciplinario, a los efectos de moldear ciertas

cualidades y virtudes en los estudiantes. (Guanuna et.al.,2018, p. 11)

Es decir, que un modelo pedagdgico es aquella estructura que permite organizar los lineamientos
del sistema educativo tales como objetivos, contenidos y el desarrollo de la evaluacién durante la
interacciéon entre docentes y estudiantes. No obstante, se debe tener en cuenta que el modelo

pedagdgico esta sujeto a diferentes contextos y realidades.

De acuerdo al trabajo investigativo de Rodriguez et al., (2021) afirma que: “Un modelo pedagdgico
es una recopilacion tedrica de los paradigmas educativos escogidos por una institucidon educativa con la
finalidad de establecer cuales son las metas, los métodos y las formas de relacidn en el ambito de la
ensefianza” (p. 94). Haciendo referencia, a que un modelo, es aquella estructura que considera varios
factores de un entorno educativo, como es, el proceso de ensefianza — aprendizaje y tiene como objetivo

potenciar habilidades y destrezas en el estudiante para alcanzar un aprendizaje.

1.1.4 Modelo pedagdgico integral

Para Serrano et al., (2010) define el modelo pedagdgico integral, como una pedagogia
participativa que se construye a partir de experiencias y conocimientos propios, brinda al estudiante
aprendizaje autdonomos, este modelo estd centrado especificamente en el proceso educativo del
estudiante “El Modelo Pedagdgico Integral asume al estudiante como un ser en continua formacion,
dotado de experiencias y saberes propios de su entorno inmediato, en el cual el momento histdrico, la

familia y la sociedad tienen significativo influjo” (Universidad Pontifica Bolivariana, 2015, p. 9).

1.1.5 Estrategias del modelo pedagdgico integral

El desarrollo del Modelo Pedagdgico Integral (MPI), permite la participacion y relacién activa en
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el proceso de ensenanza-aprendizaje. El docente utiliza estrategias donde se convierte en facilitador de
la informacion, la complementa y se apoya en herramientas que permitan el analisis, la colaboracion, el
trabajo en equipo, la escucha activa, el didlogo, gamificacion del aula, aprendizaje situado, asi como,
técnicas del aula invertida. Todas aquellas estrategias que se centren en darle al estudiante un rol activo
en el aula, encaminadas a fortalecer el pensamiento critico, habilidades comunicativas, la creatividad,

convivencia y resolucién de problemas.

1.1.6 Emprendimiento y Gestion

Segun el Ministerio de Educacién, la asignatura se impartird en los tres niveles de Bachillerato
General Unificado, con una carga horaria de 2 horas de clase a la semana, con el fin de formar jovenes
capaces de alcanzar la autonomia y autorrealizacién. Entre los principios que sustentan la importancia
de esta asignatura, destaca el desarrollo de contenidos y la gestién de proyectos productivos desde la
economia social y la interculturalidad, lo que construye en su esencia al buen vivir. (Ministerio de

Educacion del Ecuador, 2014, p. 3).

El enfoque para la asignatura de Emprendimiento y Gestidn se fundamenta en la necesidad del
Estado por aportar a la sociedad individuos productivos, capaces de sustentar y generar empleo, pues a
partir de la preparacién y ejecucion de proyectos interdisciplinarios para el desarrollo, los estudiantes
fortaleceran destrezas y habilidades, demostrando audacia, ingenio y compromiso. A través de los
contenidos, los estudiantes podran enfrentarse a realidades sociales, siendo capaces de aportar de
manera critica soluciones, cumpliendo con los objetivos planteados para el perfil de salida del bachiller

ecuatoriano

1.1.7 Aprendizaje Basado en Problemas

Segun, Barrows (1986) citado por (Servicio de Innovacién Educativa de la UPM, 2008) el ABP, es
un método de aprendizaje, que para la adquisicién de conocimientos nuevos se parte principalmente de
plantear problemas, es decir es un enfoque activo en donde el estudiante debe ver su entorno indagar,
criticar y analizar, para de este modo poder dirigir soluciones al problema. Al trabajar de esta manera el

estudiante obtendra un aprendizaje significativo, util para la vida y comprenderd su realidad.

Importancia de aplicar el ABP en el aula.

Encalada, et al. (2019) define laimportancia del método ABP como “el proceso de mejoramiento

en conocimiento y contextualizacién de los roles y funciones y demas problematicas sobre los modelos
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pedagdgicos desde un nivel insuficiente hasta llegar a un buen conocimiento” (p.196). El estudiante, por
medio de un trabajo conjunto aplicando técnicas activas, retos y enfoques interdisciplinarios, lograra
desprenderse de los sesgos educativos tradicionales, y podra formar sus propios conocimientos con
conceptos sélidos. La educacidn ha sido un ente transformador importante para formar al ser humano,
por ende, la materia de Emprendimiento y Gestidén se convierte en un pilar fundamental para aplicar
modelos innovadores, pues es interdisciplinaria y permite que estudiante plantee soluciones a su

realidad.

1.1 Proceso investigativo metodoldgico

Enfoque de investigacion

El presente proyecto, al ser un fenédmeno estudiado desde una perspectiva analitica, empirica y
objetiva, por medio de revisién documental para la recopilacién de informacién y el analisis de datos
numéricos, se fundamenta desde un enfoque mixto, es decir, cuali-cuantitativo. Es cualitativa por la
revision de la informacién y analisis de un constructo social y cuantitativa debido a la medicién
estadistica y el proceso metodoldgico que se ejecuta una vez realizada la recoleccidon de datos. Este

enfoque permitié analizar el fendmeno de manera mas amplia.

Tipo de investigacion

El tipo de investigacion ejecutada en el trabajo estudiado es descriptiva-documental. Es
descriptiva, debido a la descripcidn que se realizé de los modelos pedagdgicos y métodos innovadores
ejecutados en los procesos educativos de ensefianza - aprendizaje aplicables en el aula de clases, con el
fin de desarrollar las capacidades del estudiante. Es documental, por la revision previa de libros, revistas,
informes, entre otros estudios. acordes al tema investigado. Es tedrica por las teorias revisadas de los
distintos autores que han aportado en la historia de los modelos pedagdgicos.

Es propositiva, pues la investigacién “plantea una solucidon ante un determinado problema,
teniendo en cuenta el diagndstico y el estudio de un hecho y fendmeno” (Estela, 2020, p. 14). Ya que, en
base a lo estudiado y la conexidn que se hace entre la teoria, las actividades colaborativas y experiencias
alcanzadas, se planea disefiar un modelo pedagdgico en base al ABP Aprendizaje Basado en Problemas

para la asignatura de Emprendimiento y Gestién.

Disefo de investigacion

El disefio de la investigacion es de campo, pues, para la elaboracidon de la propuesta se
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ejecutaron instrumentos de recoleccién de datos enfocados en el modelo pedagdgico para la asignatura
de emprendimiento y gestidn, directamente aplicados sobre la poblacién sujeta a estudio, como son, los

estudiantes y docentes de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”.

La investigacién de campo es aquella que consiste en la recoleccidén de datos directamente de los
sujetos investigados, o de la realidad donde ocurren los hechos (datos primarios), sin manipular
o controlar variable alguna, es decir, el investigador obtiene la informacién, pero no altera las

condiciones existentes. (Arias, 2012, p. 31)

Una vez ya ejecutada la validez de los instrumentos con rigor cientifico, es importante para la
investigacion responder a las preguntas centrales del problema, por lo cual, el disefio de la investigacién
direcciona y orienta de manera ldgica a cumplir con los objetivos planteados durante el problema de la
investigacion. Permitira, ademas, descubrir y situar las mejores soluciones ajustadas a la realidad del

fendmeno investigado.

Poblacion y muestra

La Poblacién, segun Arias (2012) es una agrupacidn, universo o conjunto definido (medible) o
indefinido (extensa), que poseen caracteristicas similares o comunes a ser investigadas. En la investigacion
se trabajo con una poblacidn finita, pues se conoce el nimero de estudiantes de bachillerato de la Unidad
Educativa Particular Nuestra Madre de la Merced a los cuales se aplicaron los instrumentos de
investigacion. Lo mencionado anteriormente conlleva a un muestreo no probabilistico de tipo
convencional “La muestra se elige de acuerdo con la conveniencia de investigador, le permite elegir de
manera arbitraria cuantos participantes puede haber en el estudio.” (Hernandez, 2021, p. 2). Debido a

que en los tres niveles de bachillerato existen 90 estudiantes.

Técnica e instrumentos de recoleccion de datos
Para la recoleccidn de los datos de la presente investigacidn se utilizard las siguientes técnicas e
instrumentos:
Encuesta:

“Es una técnica que utiliza un conjunto de procedimientos estandarizados de investigacion

mediante los cuales se recoge y analiza una serie de datos de una muestra de casos representativa de
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una poblacién o universo” (Casas et al., 2003, p. 528). En esta técnica se hizo uso del cuestionario
estructurado en base a la escala Richardson de forma dicotémica, ya que, es una herramienta que ayudé
a medir las opiniones y actitudes sobre la aplicacion del tema investigado dentro de la Unidad Educativa

Nuestra Madre de la Merced.

Se realizd una encuesta de 19 preguntas dirigidas a estudiantes de bachillerato, mediante un
cuestionario que permitid conocer el estado actual de la asignatura de Emprendimiento y gestion,
Modelo pedagdgico y el ABP. Se lo realizé mediante el uso del instrumento cuestionario, el cual fue,
tomado de distintas fuentes, principalmente del trabajo de titulacion de Granda (2021), por medio del

enlace https://www.dspace.uce.edu.ec/server/api/core/bitstreams/20a16d38-a248-44bf-869c-

0fae7199b6b4/content, ademas del trabajo de titulacién de Armijos (2023), por medio del enlace

https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/3937/1/UISRAEL-EC-MASTER-PEDAG-378.242-

2023-024.pdf Los dos documentos fueron base y adaptadas por (Arias, 2024), estas preguntas fueron

aplicadas por Google Forms, facilitado la recoleccion de informacion. Anexo 1.

Entrevista-Grupo Focal:

“La técnica es particularmente util para explorar los conocimientos y experiencias de las
personas en un ambiente de interaccién, que permite examinar lo que la persona piensa, cémo piensa
y por qué piensa de esa manera” (Hamul-Sutton. A & Velera. R, 2013, p. 56). Esta técnica facilita
examinar, opinar y discutir la informacidn entre los participantes. En el caso investigado la técnica se

encuentra dirigida a los estudiantes de la institucion antes mencionada.

Para la entrevista del grupo focal se formuld 8 preguntas que permitieron conocer las tres
dimensiones investigadas, se realizé con el uso del instrumento cuestionario, para su efecto se tomd en
consideracién varios trabajos de titulacidon, como el de Valladares (2022) obtenido y adaptado por medio

del enlace https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/3022/1/UISRAEL-EC-MASTER-PEDG-

378.242-2022-012.pdf, ademas, se utilizé el trabajo denominado Modelo Pedagogico para la asignatura

de Emprendimiento y Gestion en la Unidad Educativa Nicolas Jiménez de la ciudad de Quito, de
Rodriguez (2022) obtenido y adaptado del siguiente enlace
https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/3342/3/UISRAEL-EC-MASTER-PEDG-378.242-2022-

021.pdf, se considero ademas el proyecto de Sanchez (2024) obtenido del enlace
https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/4121/1/UISRAEL-EC-MASTER-PEDAG-PRO-

378.242-2024-013.pdf, también se escogié como base la investigacién de Yanez (2020) por medio del

enlace https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2685/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDU-378.242-
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https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/3937/1/UISRAEL-EC-MASTER-PEDAG-378.242-2023-024.pdf
https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/3022/1/UISRAEL-EC-MASTER-PEDG-378.242-2022-012.pdf
https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/3022/1/UISRAEL-EC-MASTER-PEDG-378.242-2022-012.pdf
https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/3342/3/UISRAEL-EC-MASTER-PEDG-378.242-2022-021.pdf
https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/3342/3/UISRAEL-EC-MASTER-PEDG-378.242-2022-021.pdf
https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/4121/1/UISRAEL-EC-MASTER-PEDAG-PRO-378.242-2024-013.pdf
https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/4121/1/UISRAEL-EC-MASTER-PEDAG-PRO-378.242-2024-013.pdf
https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2685/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDU-378.242-2020-136.pdf

25

2020-136.pdf y se tomo el trabajo de Bautista (2022) del link
https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/3388/1/UISRAEL-EC-MASTER-PEDG-378.242-2022-

014.pdf Toda la informacion fue tomada como base y adaptada por (Arias, 2024). Estas preguntas se

formularon durante la entrevista por Zoom, facilitando la recoleccion de datos, Anexo 2.

1.1. Analisis de resultados

En esta parte de la investigacidn se presentan los datos obtenidos en la encuesta y entrevista,
durante el proceso de recoleccion de informacion aplicados a estudiantes de la Unidad Educativa

Particular “Nuestra Madre de la Merced”. Los resultados se detallan a continuacion:

Andlisis e Interpretacion de la Encuesta aplicada a estudiantes.

La presente encuesta se realizd con el fin de recabar informacidn sobre la factibilidad de aplicar
un modelo pedagdgico en base al ABP en la asignatura de Emprendimiento y Gestidn, fue aplicada a un
muestreo de 90 estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa antes mencionada. Para facilitar la
sintesis, lectura e interpretacidon de datos se utilizé la figura pastel, en las cuales, se ira reflejando la
pregunta y los porcentajes que cada respuesta contiene, de este modo poder realizar un analisis de los

resultados, adecuado a la investigacion y poder llegar a conclusiones pertinentes.

Dimension: Emprendimiento y Gestion
Figura 1
Pregunta N ° 1: En la asignatura de emprendimiento y gestion, ¢ Cudl de los principios de administracion,

considera haber aprendido con mayor eficiencia?

50 respuestas

@ Planeacion
@ Control
Gestion

‘0

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato de la

Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias (2024).
Andlisis e interpretacion


https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2685/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDU-378.242-2020-136.pdf
https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/3388/1/UISRAEL-EC-MASTER-PEDG-378.242-2022-014.pdf
https://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/3388/1/UISRAEL-EC-MASTER-PEDG-378.242-2022-014.pdf
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Se observa que el 62% de los estudiantes encuestados han aprendido sobre los principios de
administracién en la asignatura de Emprendimiento y Gestidn, el 62% ha aprendido sobre planeacion, el
16% gestion, el 14% control y el 8% direccidn.

Segun los resultados de la encuesta aplicada los estudiantes en la Asignatura de Emprendimiento
y Gestion han aprendido mas sobre planeacion que de los otros principios de administracion, de acuerdo
con las respuestas se puede concluir que los estudiantes necesitan otro tipo de refuerzos para fortalecer
los otros principios y aprendizajes.

Figura 2

Pregunta N ° 2: éLa asignatura de Emprendimiento y Gestion le impulsa a realizar actividades en

el dmbito econdmico, artistico, cultural, deportivo, social, religioso, politico?

® si
® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).

Angdlisis e interpretacion

Se refleja que el 82% de los estudiantes indica que los docentes si los impulsan a realizar
actividades en el ambito econdmico, artistico, cultural, deportivo, social, religioso, politico, mientras que
el 18% no se encuentra motivado por el docente para impulsar nuevas actividades.

De acuerdo con los datos que arroja la encuesta, se puede interpretar que la mayor parte de
estudiantes se encuentran motivados por el docente a realizar actividades que involucren tareas en el
ambito econdmico, artistico, cultural, deportivo, social, religioso, politico. Es decir, alimentan su
curiosidad e impulsan a investigar mas sobre esos temas, sin embargo, se debe considerar el otro

porcentaje y buscar otro tipo de herramientas que permitan involucrar a todos los estudiantes.

Figura 3
Pregunta N° 3: ¢ El docente usa métodos que involucra acciones, enfocadas hacia la ejecucion de

actividades prdcticas desde casos reales y vivencias propias?
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®si
® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).

Angdlisis e interpretacion

El 76% de los estudiantes han mencionado que el docente si utiliza métodos que involucran
acciones por parte del estudiante, mientras el 24% indica que el docente no usa métodos que involucran
acciones de su parte.

Segun los resultados, se puede reconocer que la mayoria de los estudiantes si participan en
métodos que involucren su accién, participan en actividades mediante el analisis de casos reales y
vivencias, lo que permite que ellos afiancen sus conocimientos, sin embargo, el docente debe prestar
atencion también a los estudiantes que no mantienen este dinamismo.

Figura 4
Pregunta N°4: ¢ La asignatura de Emprendimiento y Gestion le ha atribuido valores para enfrentar

dificultades, resolver problemas y trazarse objetivos ambiciosos?
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®si
® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).

Andlisis e interpretacion

El 66% de los estudiantes perciben que la asignatura de Emprendimiento y Gestidn si les atribuyo
valores para enfrentar dificultades, resolver problemas y trazarse objetivos ambiciosos, mientras que el
otro 34% indica que la asignatura no le ha provisto de valores para enfrentar las dificultades.

Se interpreta que la asignatura de Emprendimiento y Gestion ha atribuido valores a una parte de
los estudiantes y han sabido enfrentar dificultades y resolver problemas para luego trazarse objetivos,
pero existe un porcentaje que no ha fortalecido estos valores, por lo que el docente debe usar otras
estrategias que les permita a los estudiantes a mejorar y asi poder trazar objetivos.

Figura 5

Pregunta N°5: ¢En la asignatura de Emprendimiento y Gestion, considera haber adquirido capacidad de
investigacion?

® Si
® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).
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Se observar que el 78% de los estudiantes respondieron que, si han adquirido la capacidad de
investigar durante las clases de la asignatura de Emprendimiento y Gestiéon, mientras que el 22%
respondid que no ha adquirido esa capacidad.

De acuerdo a los datos arrojado, se puede observar que la mayoria de los estudiantes si han
adquirido la capacidad de investigar, es decir, que tienen un pensamiento critico, son creativos y
fortalecen sus aprendizajes. Segun, Ruiz (2010) la investigacion provee a las personas de estas habilidades.

La investigacion estimula el pensamiento critico, la creatividad y es a través de ella, que el proceso
de aprendizaje se vitaliza y se combate la memorizacidon, que tanto ha contribuido a formar profesionales
pasivos, pocos amantes de la innovacion, con escasa curiosidad e iniciativa personal.

Por lo que, se concluye que es importante para el docente crear hdbitos y motivar al estudiante
a investigar dentro de la materia de Emprendimiento y Gestidn, para que durante el proceso de
estructurar el proyecto final no tenga dificultades, ademas que pueda plantear soluciones ante el
analisis de su entorno.

La asignatura de Emprendimiento y Gestidn, le proporciond las herramientas necesarias para
plantear, desarrollar y ejecutar proyectos de emprendimiento enfocado en los problemas que se
encuentran en su entorno

Figura 6

Pregunta N°6: ¢ Desarrollo de herramientas para plantear, desarrollar y ejecutar proyectos?

®si
® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).

Andlisis e interpretacion



30

Se determina que el 74% de los estudiantes indican que la asignatura de entendimiento y gestién
si les proporciono las herramientas necesarias para desarrollar proyectos, mientras que el 26% contesto

gue la materia no le proporciono las herramientas para resolver problemas de su entorno.

Dentro de la asignatura de emprendimiento y gestidn es importante trabajar herramientas que le
permitan al estudiante plantear, desarrollar y ejecutar proyectos desde el andlisis de su entorno, pues,
pese a que la mayoria de estudiantes si dicen tener esta capacidad hay que considerar el otro porcentaje,

para de este modo puedan cumplir con los objetivos establecidos en el perfil de salida de Bachillerato.

Dimension: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)
Figura 7

Pregunta N°7: ¢ Cree usted que aplicar proyectos en el aula es importante para su formacion?

® Si
® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).

Andlisis e interpretacion

Se observa que el 98% de los estudiantes consideran que, si es importante el uso de proyectos en
su formacion académica, y solo el 2% indica que no considera importantes aplicar proyectos.

Los resultados reflejan que los estudiantes ven importante el uso de proyectos para su formacién,
pues, ayudan a desarrollar la creatividad ademas del pensamiento critico. “El trabajo por proyectos situa
a los estudiantes en el centro del proceso de aprendizaje, gracias a un planeamiento mucho mds
motivador en el que entran en juego el intercambio de ideas, la creatividad y la colaboracién” (MINEDUC,
Proyectos Escolares Instructivos, 2016, p. 8). Es decir, que a través del desarrollo de proyectos los

estudiantes ademas trabajan sus capacidades sociales, comunicativas y reflexivas.
Figura 8

Pregunta N°8 ¢Si el docente utilizara diferentes estrategias diddcticas, desarrollaria aun mds su

creatividad y para pensar?
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®si
® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).

Anadlisis e interpretacion

El 100% de los estudiantes indicaron que el docente si hace uso de diferentes estrategias
diddcticas orientadas a desarrollar su creatividad.

Se interpreta que el docente de la asignatura de Emprendimiento y Gestion ha usado distintas
herramientas y estrategias de manera didactica, para que los estudiantes puedan alcanzar un aprendizaje
significado, lo que es beneficioso para el estudiante pues desarrolla su pensamiento ldgico, critico y su
creatividad.

Figura 9
Pregunta N° 9: ¢Considera que los proyectos deben ser basados en problemas observados en su

entorno?? ® Si

® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias (2024).

Angdlisis e interpretacion
El 98% de los estudiantes opinan que si consideran importante aplicar proyectos conforme a los

problemas que son observados en su entorno, mientras el 2% indica que no considera esto importante.
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Se puede interpretar que para los estudiantes el aplicar proyectos bajo el andlisis de su entorno
es importante, ya que, debido a ello pueden observar con detenimiento los problemas de los que son
parte, plantear soluciones y presentar ideas innovadoras.

Figura 10

Pregunta N°10: ¢ Considera usted que, si aprendiera bajo la ejecucidn de proyectos, se volveria un investigador?

® si
® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).

Andlisis e interpretacion de resultados
De acuerdo con lo observado el 84% de los estudiantes consideran que si aprendieran bajo la
ejecucion de proyectos se volverian investigadores, mientras que el 16% responde que no se volverian

investigadores.
Por lo tanto, se interpreta que la mayoria de los estudiantes desean aprender bajo la modalidad

de proyectos pues consideran que esta modalidad les ayudaria a ser un investigador.

Figura 11

Pregunta N° 11: (El docente le proporciona actividades en las cuales plantee proyectos de la vida

diaria?
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®sSi
® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).

Anadlisis e interpretacion

El 78% de los estudiantes indica que el docente si proporciona actividades en las cuales plantea
proyectos en base a la vida diaria, mientras el 22% considera que el docente no proporciona este tipo de
actividades.

Segln los datos obtenidos, se puede interpretar que la mayoria de los docentes si usan actividades
gue le ayuden al estudiante a plantear proyectos, en los cuales, puedan hacer uso de sus conocimientos
desde sus experiencias previas, de esta manera se podra construir y afianzar el conocimiento de forma
significativa.

Figura 12
Pregunta N° 12: ¢ Considera que usted cumple un rol activo en su aprendizaje, es decir participa
en clases dando soluciones y planteando ideas?

@ sSi
® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).
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Analisis e interpretacion

El 72% de los estudiantes considera que si a tenido un rol activo durante su aprendizaje, mientras
el 28% considera que no a tenido este rol en las clases.

Se interpreta, por lo tanto, que los docentes utilizan actividad, herramientas y metodologias que
fomenten el aprendizaje con su participacién en clases dando soluciones y planteando ideas, es decir,

tienen un rol activo lo que le permitira fortalecer sus conocimientos.

Figura 13

Pregunta N° 13: ¢Cudndo se trabaja bajo proyectos el docente desarrolla actividades de
acompafiamiento durante todo el proceso?

®si
® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).

Anadlisis e interpretacion

Se determina que el 80% de estudiantes si ha recibido un acompanamiento durante el desarrollo
de proyectos por parte del docente, mientras que el 20% considera no haber recibido un
acompanamiento.

Segun los datos observados se interpreta que la mayoria de los estudiantes reciben o solicitan un
acompanamiento durante las actividades que se desarrollan en los proyectos, esto es importante, debido
a que trabajar bajo proyectos es un proceso de comunicacion e investigacion, entre los pares (docente-
estudiante)

Figura 14

Pregunta N° 14: éPiensa usted que el ABP fomenta en usted una actitud positiva hacia el
aprendizaje?
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@ sSi
® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).

Andlisis e interpretacion

El 88% de los estudiantes indican que consideran que el ABP como método educativo fomenta
una actitud positiva al aprendizaje, mientras el 12% opina que el ABP no fomenta una actitud positiva.

En los resultados observados se puede interpretar que la mayoria de los estudiantes conoce sobre
el ABP y considera que es un método que le permite mantener una actitud positiva hacia el aprendizaje,
pues ayuda a orientar los procesos de ensefianza-aprendizaje de manera diddctica. En la revista Educacién
y Futuro, se indica que el ABP permite ““activar” los conocimientos previos de los estudiantes (explicitar
lo que saben y lo que no para resolverlo) y detectar sus propias necesidades de aprendizaje” (Egido et al.,
2007, p. 2). Con el ABP, ademas los estudiantes afianzas conocimientos, integran experiencias de otros y

facilita el aprendizaje significativo.
Figura 15

Pregunta N° 15: ¢ Considera que el docente debe alentar para que usted se involucre con los problemas
de su comunidad?

@® sSi
® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).
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Andlisis e interpretacion

El 92% de los estudiantes indica que, si es importante que el docente aliente a involucrar en
problemas de la comunidad, mientras el otro 8% considera que el docente no deberia alentar estas
actividades.

La mayoria de los estudiantes encuentra pertinente que el docente motive y fomente a los
estudiantes a participar de una manera activa en los problemas que se encuentran en su comunidad. Lo
gue ayudaria que los jovenes vean desde un pensamiento critico y logico las necesidades de su entorno
social, politico, educativo y ambiental, por lo tanto, podrian desarrollar ideas creativas para aportar a la

sociedad.

Dimension: Modelo Pedagdgico
Figura 16
Pregunta N° 16: ¢En la institucion se fomenta la sociabilizacion del modelo pedagdgico de la

institucion?

® sSi
@® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato de la Unidad
Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).

Andlisis e interpretacion

El 48% de los estudiantes indican que no es socializado el modelo pedagégico de la institucidn,
mientras el 52% indica que si es socializado.

De acuerdo, a los resultados obtenidos se determina que la mayoria de los estudiantes opinan
gue, si existe una socializacion del modelo pedagdgico de la institucidn, sin embargo, existe un rango alto
también de los que indican que no, por lo tanto, es pertinente para la institucién relacionar a los

estudiantes en este caso, para Toro (2023) el modelo pedagdgico “es un sistema que pretende establecer
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una serie de técnicas, estrategias y medios de ensefianza. El objetivo de los modelos pedagdgicos es lograr
gue los alumnos alcancen un aprendizaje significativo”. Por lo tanto, el tener conocimientos sobre este
tema le permite al estudiante saber si esta recibiendo una educacion de calidad.

Figura 17

Pregunta N° 17: ¢ El modelo pedagdgico implementado en la institucion fomenta la participacion de los

estudiantes para proponer nuevas ideas?

@® Si
® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato de la
Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).

Angdlisis e interpretacion

El 62% de los estudiantes indica que la institucion con su modelo pedagdgico si fomenta la
participacion, mientras el otro 38% opina que esto no ocurre en la institucion.

La mayoria de los estudiantes consideran que el modelo pedagdgico de la institucién permite la
participacidn de una manera activa, por lo tanto, pueden aportar ideas nuevas e innovadoras.
Figura 18

Pregunta N° 18: éLe agradan las clases de Emprendimiento y Gestion?
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®si
® No

Nota: En la figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).

Angdlisis e interpretacién

El 74% de los estudiantes indica que le agradan las clases de Emprendimiento y Gestién, mientras
el 26% indica que no le agradan.

De acuerdo a los porcentajes, se determina que la mayoria de estudiantes les interesa la clase de
Emprendimiento y Gestidn, esto es importante, ya que, por medio de esta materia los alumnos pueden
desarrollar aun mas sus capacidades, habilidades y destrezas, pues, la asignatura es interdisciplinaria. Sin
embargo, se debe prestar también atencion a los jovenes que no les agrada la materia.

Figura 19

Pregunta N° 19: ¢ Las estrategias que utiliza el docente para el desarrollo de los contenidos en

clase le permiten aprender de manera fdcil?

@ Si
® No

Nota: En |a figura se refleja los datos obtenidos en la encuesta realizada a estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced”, elaborado por Arias, (2024).
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Analisis e interpretacion

El 70% de los estudiantes opinan que las estrategias utilizadas por los docentes si les permite
aprender de manera fécil, mientras el 30% indica que no son las adecuadas.

Segun el porcentaje, se determina que la mayoria de los estudiantes aprende de manera fécil, con
las estrategias de los docentes, pues, desarrollan adecuadamente los contenidos, es importante, que el
docente preste atencién a todas las formas de aprender, intereses y experiencias que tiene cada uno de
sus alumnos, pues muchas veces se pueden desarrollar problemas de aprendizaje y acarear otras

dificultades.

Andlisis e interpretacion de la entrevista Grupo-Focal dirigida a estudiantes

Dimension: Emprendimiento y Gestion

De la entrevista aplicada al grupo focal de estudiantes, se obtuvo la siguiente informacién, de

acuerdo con la pregunta nimero uno sobre ¢Cual cree usted, es el fin de ensenar la asignatura de
Emprendimiento y Gestion? Los estudiantes concuerdan que la asignatura los prepara para el mercado
laboral, ademas que los contenidos les fomentan a tener un pensamiento critico ante diversas situaciones.
En cuanto a la pregunta numero dos: ¢ Cree usted que la asignatura de emprendimiento y gestién

tiene un enfoque que permite crear y recrear los conocimientos dentro de un contexto real? Se concluyé
gue los alumnos, si creen que la asignatura se apoya en la realidad que los rodea, ademas, indican que
muchos de los proyectos desarrollados les puede servir para construir un Emprendimiento, pues los
conocimientos de administraciéon, contabilidad, produccién y publicidad que da la asignatura les provee

son Utiles para iniciar un negocio.

En la pregunta tres: éCree usted que la materia de Emprendimiento y Gestidén le ha dado las
herramientas y conocimientos necesarios para enfrentar los problemas de su entorno social? Los
estudiantes concuerdan que la asignatura de acuerdo con el pensum de estudio les ha dado las
herramientas adecuadas para afrontar diversos problemas y necesidades que se encuentran en el entorno
social, pues los contenidos interdisciplinarios les ensefian a realizar documentos legales o incluso un
balance contable, de este modo cuando se presente una oportunidad de negocio no tropiecen o sean

victimas de estafa.
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De acuerdo con las respuestas de los estudiantes, se logra interpretar que la materia de
Emprendimiento y Gestion tiene el fin de preparar a los jévenes en varios dmbitos de la vida, desde la
practica, accién y experiencias propias. Segin Mineduc (2016) la asignatura debe “percibir a la persona
como un ser que aprende a lo largo de su vida, inserto en un ambito cultural y en permanente interaccién
con otras personas e instituciones u organizaciones, asi como con el medio ambiente” (p. 8). Es decir, el
alumno toma un rol activo durante su aprendizaje estudia el campo y plantea soluciones, logrando ser

creativo, critico, logico y desarrollando habilidades comunicativas, sociales y éticas.

Dimension: ABP (Aprendizaje Basado en Problemas)

Para la siguiente dimensidn los estudiantes respondieron a la siguiente pregunta ¢ Cree usted que
trabajar bajo la elaboracién de proyectos, le motivaria a investigar y buscar soluciones? Las respuestas
han demostrado que, si es importante para ellos ser motivados a realizar proyectos, de esta manera ellos

aprenden a buscar informacién y elegir de manera critica los datos para posterior buscar soluciones.

En cuanto ala segunda pregunta, sobre: ¢ Cree usted que si el docente utiliza dindmicas, preguntas
y estrategias que fomenten su participacién en clases, aumentaria sus ganas por aprender e investigar?
Los estudiantes manifiestan que para ellos cuando el docente realiza preguntas o cuenta experiencias
reales, logran conectar conocimientos previos y fortalecen sus aprendizajes, lo que hace, que retengan
informacidn, sin embargo, en las aulas de clases son pocos los profesores que utilizan este recurso para
gue ellos interactien con opiniones o ideas, generalmente se centran en seguir el contenido de forma

tradicional.

De acuerdo con la tercera pregunta, sobre: ¢El docente ha implementado ejemplos reales y ha
planteado problemas reales para que usted analice y de soluciones? Los alumnos manifestaron que para
ellos es importante que el docente explique los contenidos mediante planteamientos de problemas
reales, asi ellos relacionan experiencias, conversan sobre las soluciones que mejor se adaptarian, y pueden
discernir realizando un analisis critico dando soluciones. De este modo se sienten mas comodos y toman

un rol activo en su aprendizaje.

En base a las preguntas planteadas a los estudiantes de la Unidad Educativa Particular “Nuestra
Madre de la Merced” se puede interpretar que se encuentran familiarizados con el método ABP, ademas
que al ser uno de los métodos que impulsa al estudiante a estar en constante aprendizaje desde la préctica
de sus experiencias y vivencias, lograria en ellos afianzar los aprendizajes, dice Marti et al., (2010) que el

ABP “motiva a los jovenes a aprender pues les permite seleccionar temas que les interesan y que son
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importantes para sus vidas como profesionales” (p.12). Es decir, que, por medio del Aprendizaje Basado
en Problemas, los jévenes trabajan desde los puntos de vista que consideran atractivos, a partir de la
accion, planean, disefian y evaltdan los dmbitos: social politico, ambiental y econdmico.

Dimension: Modelo pedagdgico

Para la primera pregunta sobre: éiconoce sobre el modelo pedagégico que se ejecuta en la
institucion? Las respuestas fueron variadas pues algunos estudiantes manifestaron que, si conocian sobre
el modelo pedagdgico que la unidad educativa tenia, sin embargo, otro grupo manifestd que no conocian
sobre el tema. Pero se mostraron entusiasta por saber y aprender mas sobre el tema.

Al plantear la segunda pregunta ¢Cree usted que la Unidad educativa “Nuestra Madre de la
Merced” cuenta con herramientas tecnolégicas adecuadas en el aula para afianzar sus conocimientos?
Los estuantes concluyeron que la institucidn si cuenta con los materiales tecnolégicos adecuados, para su
interaccién con distintos recursos didacticos, asi como el docente hace uso recurrente de esas
herramientas. Consideraron que estos recursos les gusta utilizar pues contienen mejor la informacién.

De acuerdo con las respuestas se interpreta que los estudiantes en cierto grado conocen sobre el
modelo pedagédgico de la institucion, sin embargo, no son conscientes sobre esto. Dice Ortiz (2005) que
el modelo pedagdgico es un "Instrumento de la investigacion de caracter tedrico creado para reproducir
idealmente el proceso ensefianza-aprendizaje”. Por lo tanto, los estudiantes a través de los métodos,
metodologias, recursos y herramientas tecnoldgicas, que utilicen los maestros estan siendo parte del
modelo pedagdgico, pues, trabajan en su formacién personal y profesional. Entonces, es pertinente la
socializacién de este para que los estudiantes evallen si estan recibiendo una educacién de calidad y

eficaz que les permita salir a la sociedad preparados.
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CAPITULO IIl: PROPUESTA MODELO PEDAGOGICO

Tema: Modelo Pedagdgico para la asignatura de Emprendimiento y Gestidn en el aprendizaje

basado en problemas (ABP).

Objetivo de la propuesta: Orientar los fundamentos tedricos y metodolégicos del aprendizaje
basado en problemas para la asignatura de emprendimiento y gestion en los estudiantes de bachillerato
general unificado de la Unidad Educativa Particular “Nuestra Madre de la Merced” de la ciudad de

Quito.
1. Contextualizacién de lainstitucién educativa y/o del area del conocimiento
a. Lugar al que se refiere —institucion:

Figura 20 Ubicacion de la Unidad Educativa Particular “Nuestra Madre de la Merced”

Vvaiparaiso 13141 &

141, Quito

OXYCARE
Hostel Revolution MATERNIDAD

P >
= _ qaos
‘9’ vos ™ Andycopy sa
s RiOS N Esc
gBs
o -

C
rgarita 2 = oot Postarado Administracion
garita 2 Salud Publica

uela de Medicina
idad Central del

Edificio Administrativo
Facultad Ciencias

Plaza El
N = Consuelo
See FERRETERIA @
> Ferreteria
Plaza el consuelo € (=]

Escuela de Obstetricia

Juana Miranda UCE +

=
> quiaue
=
=
=

=
>

B = . : o

Nota. Adaptado de Google.maps (fotografia) de mercedarias.edu.ec, 2023.
(https://mercedarias.edu.ec/) Copyright

La Unidad Educativa Particular “Nuestra Madre de la Merced” se encuentra en la ciudad de Quito,
entre las calles Sodiro y Valparaiso en el sector El Ejido, actualmente cuenta con 402 estudiantes
matriculados en jornada matutina, modalidad presencial, cuenta con 30 docentes con titulos de tercer y
cuarto nivel, 8 de ellos realizan actividades administrativas. La institucién capacita y actualiza
constantemente los conocimientos de los docentes durante todo el afio escolar en coordinacidon con

algunas editoriales.

La institucidn esta dirigida por las hermanas mercedarias misioneras que llegaron de Espaia en

1943 durante la presidencia de Carlos Alberto Arroyo del Rio, con el objetivo de fundar una casa de
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noviciado e implementar un centro educativo con una educacion liberadora enfocada en la preparacion
de seres humanos con preparacion académica y valores cristianos para enfrentar los constantes cambios

politicos, sociales, culturales y econémicos de la sociedad.

Misién:

La Unidad Educativa Nuestra Madre de la Merced es una institucion educativa particular catélica,
gue imparte una educacidon con caracter cientifico, mediante la utilizacién de metodologia
participativa, y enmarcada en principios, valores evangélicos y mercedarios, propiciando siempre
una democracia participativa e inclusiva. (Mercedarias, 2023)

Visién:

Pretendemos ser una Unidad Educativa Particular Catdlica, fundamentada en las tendencias
educativas y psicolégicas del nuevo milenio, mediante la utilizaciéon de tecnologia de punta, y a
base de proyectos educativos innovadores en idiomas, a fin de generar estudiantes innovadores,
investigadores, promotores del cambio que requiere la sociedad actual en todas sus dimensiones,

Figura 21 Docente dictando clases en la UEP "Nuestra madre de la Merced"

alaluz del evangelio. (Mercedarias, 2023)

Nota. Adaptado de Unidad educativa Particular “Nuestra Madre de la Merced” (fotografia)
de mercedarias.edu.ec, 2023. (https://mercedarias.edu.ec/) Copyright

La institucidn se enfoca en educar a los nifios y jévenes para que sean participes en varios sectores

delasociedad, formando ciudadanos integros por medio de metodologias actuales, para integrar en ellos
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un pensamiento critico ante la realidad y su entorno, libre y profesional en base a los valores humanos y

espirituales.
b. Nivel educativo- alcance- importancia:

Los niveles educativos que oferta la institucién educativa son Inicial Il, Educacién General Basica
en todos sus subniveles y Bachillerato General Unificado en Ciencias. El alcance educativo de la institucion
se centra el educar para la vida, con una formacién humana, intelectual y espiritual, desarrollando
capacidades para el liderazgo, priorizando su educacion desde la espiritualidad en relacién con Dios “una
formacion libre y liberadora, con altos estandares de calidad y calidez humana” (Mercedarias, 2023, p. 3).
Para cumplir con este slogan, la institucion se encuentra equipada con instalaciones para el desarrollo de
Clubs Extracurriculares, teatro, musica, deportes y con 32 aulas tecnoldgicas, entre las que se encuentran

los laboratorios de Quimica, Fisica, Ingles, computacion y biologia.

Figura 22 Instalaciones de la Unidad Educativa Particular "Nuestra madre de la Merced

Nota. Adaptado de Unidad educativa Particular “Nuestra Madre de la Merced”
(fotografia) de mercedarias.edu.ec, 2023. (https://mercedarias.edu.ec/) Copyright

La propuesta investigativa, se centra en los estudiantes de Bachillerato General Unificado que
tienen en su pénsum de estudio a la asignatura de Emprendimiento y Gestidn, segun la cual, el Ministerio
de Educacién (2015), establece 2 horas académicas de trabajo a la semana. Es importante mencionar que
el Ministerio convierte a la asignatura en un médulo interdisciplinar de acuerdo a los nuevos estandares
educativos “la nueva vision de la educacidn ecuatoriana se basa en la integralidad de las acciones; es decir,

toda accidn educativa debe generar una formacién integral del estudiante” (MINEDUC, 2017, p.4).

Dentro de la asignatura, interaccionaran distintos conocimientos adquiridos de otras ramas
disciplinares como: lengua vy literatura, matematica, historia, biologia, quimica e investigacion. El docente

toma nuevos retos, debe ser capaz de planificar, organizar, ejecutar y valorar distintos escenarios
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educativos “recrear las condiciones propicias para la generacién de aprendizajes significativos y la

consecucién de las destrezas estipuladas desde la autoridad educativa nacional” (MINEDUC, 2017, p. 3).

La asignatura es implementada en el bachillerato para consolidar saberes por medio de
actividades interdisciplinarias que desarrollen capacidades, habilidades, creatividad, innovacion,
investigacion y espiritu emprendedor en los estudiantes cumpliendo con los objetivos del curriculo y del

perfil de salida del Bachiller.

El pensum de la asignatura se dirige a potenciar en el alumno: la pasidon, comunicacién, audacia,
ingenio, confianza, inspiracion y valores tales como: la honestidad, ética, paciencia, empatia solidaridad,
sensibilidad, respeto, tolerancia, cultivando un pensamiento critico y reflexivo ante las distintas
situaciones que se encentren en su entorno desde el trabajo individual y del trabajo en equipo, ademas

de retar al alumno a enfrentar desafios y tomar decisiones.

Es por esto que la importancia de incorporar el desarrollo de proyectos en la asignatura de
Emprendimiento y Gestidn es a través de estas actividades educativas en los cuales los estudiantes son
principales actores de su aprendizaje, que logran ser parte de la transformacion de la sociedad, al trabajar
desde la comprension de los problemas de su entorno. “La idea central de la asignatura es permitir a las
instituciones educativas incorporen proyectos interdisciplinares, donde los estudiantes puedan tomar
contacto con la realidad del entorno, para conocerla, comprenderla e incidir en su transformaciéon”

(MINEDUC, 2017, p. 4).
c. Diagnostico:

La asignatura de Emprendimiento y Gestidn requiere manejar un proceso de ensefianza aprendizaje
modular, que tiene una secuencia articulada entre los diferentes cursos del nivel de Bachillerato General
Unificado, en funcién de la praxis de las etapas de emprendimiento que un emprendedor de cualquier

tipo aplica para implementar una nueva idea de negocio. (MINEDUC, 2015, p. 6)

La asignatura de emprendimiento y Gestion, se dicta en los ultimos tres afios de formacién del
estudiante especificamente en el nivel de bachillerato, con una carga horaria de 2 horas semanales. Por
lo tanto, el mdédulo debe cumplir con tres premisas al finalizar el pensum: alcanzar los objetivos del perfil
de salida del EGB, brindar al estudiante autonomia y autorrealizacién y confiar al pais ciudadanos exitosos.
Segun el Ministerio de Educacidn (2015), la asignatura debe responder al sistema econdmico actual en
donde existe una relacién entre sociedad, Estado, mercado y naturaleza, de este modo formar ciudadanos

comprometidos con transformar la sociedad mejorando la calidad de vida. Adema3s, se sostiene en tres
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objetivos segun el plan del buen vivir, los cuales se relacionan con una economia sostenible, trabajo digno

y transformacién de la matriz productiva.

Al realizar el andlisis de todo lo que implica ensefiar la asignatura de Emprendimiento y Gestion,
segun el Lineamiento, se comprende que, al ser una materia interdisciplinar, se relaciona con distintas
ramas de conocimiento, que el estudiante previamente a adquirido a lo largo de su formacidn académica.
Sin embargo, durante el proceso de ensefanza-aprendizaje, se evidencidé que los estudiantes no pueden
relacionar facilmente lo aprendido en otras materias con la praxis. Por otro lado, los docentes se rigen a
los contenidos establecidos por el curriculo nacional 2016, utilizando metodologias netamente tedricas,
gue junto al limitado tiempo que tienen para desarrollar todos los contenidos propuestos, el aprendizaje
se vuelve tradicional y nada significativo. Los estudiantes tienden a olvidar los conocimientos nuevos, lo

gue desencadena en una constante retroalimentacién limitando el tiempo alin mas.

Por lo tanto, es imprescindible que los docentes impartan sus clases tomando en cuenta
metodologias activas, con el uso de recursos innovadores, por medio de actividades que los estudiantes
comprendan, asimilen y practiquen para desarrollar y consolidar un aprendizaje permanente con un

conocimiento eficiente para ser aplicado a la vida cotidiana.
d. Preparacion de los docentes- niveles que han alcanzado:

En la Institucion Educativa Particular “Nuestra Madre de la Merced”, los docentes poseen una
preparacion de tercer y cuarto nivel afines al dmbito educativo, sin embargo, su formacidn continua en
constante actualizacidn. La institucion presenta programas de capacitacién durante todo el afio lectivo en
temas, como: neuro-didactica, estrategias metodoldgicas para estudiantes con necesidades educativas
especificas, uso y manejo de plataformas digitales, desarrollo de habilidades blandas del siglo XXI en el
aula e inteligencia artificial para ser aplicados en las aulas. Ademas, cumplen con los criterios de
convivencia basados en la doctrina cristiana mercedaria “libres para liberar” y propositivos con el trabajo
educativo en las aulas para formar seres humanos con valores y preparacidn para enfrentar los problemas

de la sociedad actual.

A pesar de la constante capacitacidén, se puede observar que en la asignatura de emprendimiento
y gestion los docentes deben realizar una actualizacidn de conocimientos individual de acuerdo con los
lineamientos y politicas establecidos por el Ministerio de Educacién, Ministerio del Trabajo y en el Servicio
de Rentas Internas; cabe mencionar que los docentes han trabajado el método del ABP en la elaboracion

de talleres y evaluaciones durante las horas de clase.
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e. Programa educativo existente:

En la Unidad Educativa Particular “Nuestra Madre de la Merced”, actualmente se trabaja bajo un
modelo educativo constructivista con el enfoque DUA (Disefio Universal del Aprendizaje), que segun la
UNICEF (2022) “es un marco educativo que reconoce que todos los nifos, nifias y adolescentes aprenden
de diversas maneras y se benefician de técnicas de aprendizaje diferenciadas en el aula”. Este enfoque se
apoya en la metodologia ERCA (Experiencia, Reflexidn, Conceptualizacion y Aplicacion), “ERCA es una
metodologia que permite planificar las clases, ademas que esta basada en la teoria de Piaget y el modelo
de aprendizaje propuesto por David Kolb en 1984” (MAAE, 2021, p. 4). Por medio, de este método el
docente dictas las clases haciendo uso de preguntas, indaga y presenta actividades en base a experiencia
para que los estudiantes reflexionen, a manera de introduccién, conceptualiza y aplica actividades de

acuerdo al tema, este proceso tiene como finalidad un aprendizaje significativo.

En la asignatura de Emprendimiento y Gestion se realiza las actividades en las aulas con el enfoque
DUA en la cual, predomina la inclusidn, diversidad y singularidad del aprendizaje, considerando los
intereses de los estudiantes desde un curriculo flexible, es decir, ajustandose al ritmo y necesidades que
presente cada estudiante. En conjunto al método pedagdgico, se trabajan las estrategias metodoldgicas
del ERCA donde se emplea la experiencia, reflexion, conceptualizacion y aplicacion de los conocimientos,
para que el estudiante pueda desenvolverse en un ambiente proactivo, dinamico, con el fin de desarrollar

habilidades y destrezas para responder a problematicas relacionadas con el diario vivir.

La asignatura de Emprendimiento y Gestidn permite el desarrollo de proyectos desde preguntas
investigativas basadas en los problemas que los estudiantes observan de su entorno, de este modo podran
obtener aprendizajes significativos, ademds de cumplir con los objetivos del curriculo y lineamiento
propuesto. En la institucién se imparten actividades extracurriculares como los clubs de mdusica,
bastoneras, futbol, teatro y actividades religiosas, que permiten un desarrollo humano vy cristiano en el
estudiante. Estos aprendizajes apoyados a otras ramas podrian desarrollar mejor las habilidades y

capacidades, que podrian impulsar proyectos de emprendimiento artisticos.
f. Recursos materiales disponibles:

La arquitectura escolar de la institucion se desarrolla en un ambiente acogedor y amigable con el
medio ambiente. Cuenta con un solo bloque ambientado para las diferentes necesidades en donde

reciben clases los estudiantes desde inicial Il hasta Bachillerato General Unificado en Ciencias.
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La institucidon cuenta con aulas equipadas con ordenadores, equipos de sonido y proyector con

acceso a internet, laboratorios de fisica, quimica e inglés, biblioteca, sala de pastoral, sala de profesores,

salon multiple, teatro, canchas deportivas, bar y areas recreativas.
2. Fundamentos teoricos en las dimensiones: Pedagdgicas y Teorias del Aprendizaje
a. Pedagogia:

La Pedagogia es una ciencia que tiene como finalidad el estudio del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Es una herramienta clave en la planificacién educativa, ya que, guia las actividades a través
de estrategias, metodologia y conocimientos de varias disciplinas para alcanzar un aprendizaje

significativo.

Los docentes son los guias que mediante la inclusidn, participacion y motivacidn permiten
desarrollar habilidades cognitivas, socioemocionales y colaborativas en los estudiantes, para que

comprendan el entorno y puedan resolver problemas de la vida cotidiana.
b. Pedagogia activa:

En las aulas, es fundamental la participacidon de los estudiantes durante el proceso educativo en
la asignatura de emprendimiento y gestion, pues se requiere fomentar la creatividad, investigacion y

resolucién de problemas a través de situaciones concretas de la realidad.
La pedagogia activa una serie de estrategias de aprendizaje que dependen en gran parte del nivel
motivacional que propicia el docente para que el estudiante tome accién protagdnica en el
proceso de adquisicidon y transformacién del conocimiento, lo que va a implicar que el estudiante
muestre el interés y disposicidn en la construccidn de las competencias y habilidades pertinentes,
que le permita aprender durante su transitar social por la vida. (Rondén, 2022, p. 3)
Es por medio de la pedagogia activa que los docentes afianzaran los aprendizajes de los alumnos,

pues, empleara actividades y tareas que permita tomar accion, participary ser protagonista al alumno, de

tal manera, que tendrala oportunidad de motivar alos alumnos aindagar e investigar desde sus intereses.
Aprendizaje basado en proyectos (ABP):

Este enfoque se centra en el estudiante, quien es capaz de resolver problemas a través de

proyectos en equipo. La asignatura de emprendimiento y gestion es interdisciplinar lo que significa que
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se trabaja con diferentes areas en donde se permite aplicar los conocimientos, explotar la creatividad del

estudiante y prepararlos para enfrentar los desafios de la sociedad.
Alcance:

En la Unidad Educativa Particular “Nuestra Madre de la Merced” se trabaja con una pedagogia
humanista que tiene como propdsito la formacidn de personas preparadas en conocimiento y valores
humanos y cristianos, aptas para resolver los problemas de la realidad y aportar a través de proyectos en

la construccién de la sociedad actual.

En las aulas se refleja que la actividad docente se fundamenta en los lineamientos institucionales
y curriculares de la asignatura de Emprendimiento y Gestidn, que representa en el estudiantado un reto
debido a que tiene un enfoque interdisciplinar con la finalidad de generar pensamiento critico-reflexivo,

analisis, investigacién y resolucidn de problemas.

Se reafirma que la ensefianza de la materia de emprendimiento y gestién es fundamental para

formar individuos capaces de enfrentar diferentes situaciones.

c.Teorias del Aprendizaje

Constructivista:

El conocimiento segun Ortiz (2015) “es considerado como una construccién individual donde el
papel que juega el sujeto es esencial, los saberes y los procesos cognitivos se integran y trabajan
continuamente propiciando la interaccidon sujeto-objeto del conocimiento” (p. 114). Para Piaget, la
sabiduria se va estructurado en la mente desde experiencias; es el resultado de la interaccidn entre la
realidad y los conocimientos, por lo tanto, es un proceso individual puesto a que cada persona guardaria
una vision distinta del mundo. Desde este punto de vista del constructivismo como teoria para fortalecer
el aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y gestidn, se considera que, en conjunto a las
herramientas adecuadas que proporciona el método ABP desde identificar problemas, con experiencias
integradas del trabajo colaborativo, permitirdn conectar practicas, competencias y conocimientos, para
de esta manera consolidar aprendizajes, y asi los estudiantes empleen saberes para la vida brindando una
transformacion social, separandose de los conocimientos vacios sin fin que la escuela tradicional ofrece

en la actualidad.
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Humanista

La teoria humanista, tuvo sus inicios en los afios 50, sin embargo, fue expuesta por Maslow desde
teoria psicoanalista del conductismo en 1962. Dicha teoria entiende la individualidad del hombre
tomando en cuenta su conciencia y los valores, desde este punto se propone un aprendizaje concreto
desde lo vivencial que logre el desarrollo integral del ser humano, cuya teoria tiene sus premisas en: “La
aceptacion del ser humano y la busqueda de la recuperacion de la espontaneidad” (Instituto Internacional
de Investgacién de Tecnologia Educativa, 2020, p. 240). Lo que para Maslow termina siendo la
autorrealizacidn, en este concepto se concentra el crecimiento y cambio del individuo y la sociedad desde

una educacién en valores.
El enfoque humanista de la educaciéon basa su propuesta en la educacién afectiva, la cual remarca
el lado no intelectual del aprendizaje, el lado que tiene que ver con las emociones, los
sentimientos, los intereses, los valores y el cardcter. (Instituto Internacional de Investgacién de

Tecnologia Educativa, 2020, p. 242)

De acuerdo con lo estipulado, la teoria humanista aplicada a la educacion desde un enfoque
afectivo-cognitivo del estudiante formara su caracter, ya que, las estrategias, herramientas y métodos se
centraran en sus necesidades potenciando sus conocimientos. Por otro lado, al sustentarse desde un
aprendizaje significativo vivencial, logra que el alumno sea responsable de su aprendizaje, facilita el
trabajo colaborativo, confianza para exponer problemas y descubrir causas, consecuencias y posibles
soluciones, siendo esto esencial para la asignatura de emprendimiento y gestiéon. Desde la confianza e
interés afectivo-cognitivo que transmita el docente, apoyado en el ABP permitird que el alumno conciba
el compromiso por aprender, investigar, descubri y comprender los conceptos planteados en clases para

de este modo facilitar la aplicacion de proyectos o problemas que se presenten en el aula de clases.

Critica

La teoria critica fue formulada en 1937 por Max Horkheimer como oposicién a la teoria
tradicional, en ella se evidencia el analisis de las teorias de varios pensadores de la Escuela de Frankfurt.
La teoria critica, plantea una educacién emancipadora que libere al educado. En el articulo de la Teoria
Tradicional y Critica (1937) segun Avila (2012) el principal interés de Horkheimer “es delinear el
pensamiento critico social en contraste con las teorias del pasado, a partir del reconocimiento de que la

esencia practica, aquella generalidad que propicia una particular forma de teoria, son las condiciones
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econdmicas de determinado momento histérico” (p.73). Desde la perspectiva emancipadora de la
educacién en la que se enfoca la teoria, se desenlaza la propuesta de ensefianza en donde el papel del
docente es preparar al estudiante para cuestionarse y desafiar las condiciones e injusticias sociales de las

gue son parte, a partir de la practica y el cuestionamiento los estudiantes logran un pensamiento critico.

Dentro de los lineamientos de la asignatura de Emprendimiento y gestién, se evidencia la
importancia de formar al estudiante desde un pensamiento critico de su entorno para crear proyectos
gue transformen a la sociedad. Considerando los postulados de la Teoria critica que fomenta “la critica en
lugar de la adaptacidn, la independencia en lugar de la dependencia. Ello implica el desarrollo de una
conciencia critica y de una fuerte individualidad” (p.74). y en conjunto a las herramientas que proporciona
el ABP, se podra trabajar desde problemas reales, en donde, el estudiante se cuestione y reflexione sobre
las deficiencias de su entorno y plante posibles proyectos de desarrollo desde el pensamiento critico.

d.Pedagogia Sociocritica:

Paulo Freire hace una critica al sistema capitalista en donde se mantiene un modelo tradicional
de jerarquias, las clases dominantes manejan el que, y el cdmo se va a ensefiar; el oprimido es un simple
receptor, reflexiona y menciona que la educacion es el motor para generar cambios desde la conciencia

social de la realidad en donde el oprimido debe ser agente participe del cambio.

En este tipo de educacion, el maestro otorga conocimientos y el educando recibe los
conocimientos, es una relacién vertical, en la cual el docente es el ente sabio y conocedor “la tarea del
maestro es llenar a los educandos con los contenidos de sus conocimientos” (Ocampo Lépez, 2008, p. 14).
Mientras que el estudiante no se cuestiona, no refuta y no participa, se mantiene pasivo, no se involucra

con ningun tipo de razonamiento o trabajo intelectual.

En este sentido Freire habla sobre una pedagogia sociocritica que se basa en la reflexion y el
intercambio de pensamiento a través del didlogo. En las aulas de clases se plantean estrategias y
metodologias innovadoras que generen en los estudiantes un pensamiento liberador, analitico, critico y
reflexivo, haciéndolos protagonistas de su propio desarrollo humano, desde las realidades las esferas
politicas, econdmicas, sociales y culturales, que aporten en la construccién de nuevas sociedades capaces

de enfrentar y solucionar problemas.

e. Modelos de Aprendizaje:

Constructivista:
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Este modelo de aprendizaje busca que el estudiante construya su propio conocimiento a partir de
conocimientos previos revisados por el docente para llegar a un aprendizaje significativo. Las practicas
educativas constructivistas estan fundamentadas en Piaget, Vygotski y Ausubel que conciben al docente

como un guia y motivador que potencia las habilidades y destrezas de los estudiantes.
Cognitivista:

Este modelo de aprendizaje consiste en que los estudiantes puedan producir un desarrollo
intelectual a través de la percepcidén, atencion, razonamiento, lenguaje y memoria. El cognitivismo se
apoya en las teorias de Piaget, Vygotski y Ausubel, hablan sobre el docente como facilitador y
acompanante, el estudiante realiza su propio descubrimiento siendo capaz de resolver problemas por su

propia cuenta. La evaluacion se desarrolla durante el proceso y el producto obtenido.

f. Proyeccion Tedrica Hibrida:

La educacion hibrida distribuye los contenidos en las plataformas digitales y la actividad
presencial, para lo cual, es necesario un modelo pedagdgico activo e innovador, capaz de motivar e invitar

al estudiante a aprender. Ademas, promover actividades interactivas, colaborativas y creativas.

Cabe mencionar que el modelo pedagdgico sera util porque se enfocara en potenciar el
aprendizaje de acuerdo con el entorno sociocultural, interaccidn con el docente y sus pares, participacién,

uso de dispositivos y herramientas tecnoldgicas, autonomia de los estudiantes y el trabajo en equipo.
La unién del Paradigma Humanista con el Modelo Constructivista, se potencia el desarrollo
cognitivo y el aprendizaje del alumno vy, a partir de ello, se tendran individuos conocedores de sus
capacidades, aptos para la aplicacion del conocimiento en cualquier situacion a la que se

enfrenten. (Direccion de Investigacion y Educacion, 2017, p. 9)

La relacidn que existe entre las teorias constructivista, humanista y critica, se fundamenta en el
desarrollo de competencias para enfrentar la realidad desde puntos légico y reflexivos, es decir, a partir
de un pensamiento critico. Debido a que estas teorias fomentan el desarrollo cognitivo de los estudiantes
con bases éticas, socioldgicas, psicoldgicas y axioldgicas, es importante brindar al alumno un proceso
educativo dindmico que motiven la autonomia para estructurar el conocimiento desde las experiencias
de cada uno, ya que, la educacion, se la entiende como un acto de construir y reconstruir a partir de actos,

experiencias previas y aprendizajes.
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g. Proyeccion humana:

-Valores humanos:

El curriculo nacional del Ministerio de Educacion (2016) se estructura bajo tres valores
fundamentales: justicia (J), innovacién () y la solidaridad (S). A raiz de esto valores los estudiantes deben
construir su identidad, capacidades, habilidades, destrezas y competencias, apoyada de valores propios
de la institucién que se encuentren dentro de la vision y mision de la misma “las capacidades vy
responsabilidades competencias comunicacionales, digitales, matemadticas y socioemocionales

contribuye al logro del perfil de salida del Bachillerato ecuatoriano” (MINEDUC, 2021, p. 10).

El aprendizaje es un conjunto de conocimientos, valores y experiencias que se compactan para
instituir ciudadanos valiosos que aporten a la sociedad de manera ética y responsable, cumpliendo con
los objetivos del curriculo que deben ser alcanzados a lo largo de su proceso formativo. Considerando
todos estos elementos, la asignatura de Emprendimiento y gestién, por medio de las teorias, métodos y
modelos pedagdgicos podra formar al estudiante critico, con valores humanos logrando la transformacion
social que busca la educacién. Se requiere formar personas eficientes y eficaces con espiritu
emprendedor, investigadores, creativos, pensamiento critico -reflexivo, proactivos en la resolucién de
conflictos y asertivos. Estas caracteristicas deben contribuir significativamente en la toma de decisiones,

trabajo en equipo y el desarrollo de un proyecto.
-Transversalidad: ejes trasversales:

En la educacidn los ejes trasversales son temas de gran relevancia social y cultural, que se
integran en todas las areas de conocimiento. Son tépicos que abordan de manera integral los
conocimientos y valores en los estudiantes de acuerdo con el contexto en el que se desenvuelven como
ciudadanos criticos y comprometidos con el bienestar comun, entre ellos estan: ciudadania
democratica, interculturalidad, educacidn ambiental, para la salud, en valores, para el trabajoy en la

tecnologia.

Son herramientas fundamentales para una educacidon de calidad, pues aportan
significativamente durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, en donde se forman individuos
capaces de enfrentar los desafios del siglo XXl y comprometidos con las transformaciones econdmicas,

politicas y sociales del pais.

Figura 23 Ejes Transversales de Emprendimiento y Gestion
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Formacion de una
ciudadania
democratica: toma de
conciencia, derechos
y obligaciones.

Proteccion del
Medio ambiente:

Interculturalidad:

Respeto y practica de
diversidad - conservacion y
Ejes Transversales cuidado.
El cuidado de la La educacion
salud y los habitos sexual en los
alimenticios y estudiantes:
fomentar el buen uso u conocer, cuidary
del tiempo libre. respetar.
Nota: informacion tomada del curriculo 2016, de https://educacion.gob.ec/wp-

content/uploads/downloads/2017/02/Guia-de-implementacion-del-Curriculo-de-Emprendimiento-y-Gestion-
BGU.pdf adaptado por Arias, 2024

3. Proyecciones de la Didactica:

a. Ladidactica como disciplina en la pedagogia:

Segun Osorio (1989), la didactica es una “disciplina pedagdgica de cardcter practico y normativo
gue tiene por objeto especifico la técnica de la ensefianza, esto es la técnica de incentivar y orientar
eficazmente a los alumnos en su aprendizaje” (p. 49). La didactica en el proceso educativo facilita la
aplicacion de proyectos alcanzando objetivos socioeducativos que conjunto a las teorias de aprendizaje
propias de la pedagogia, se convierte en una disciplina que orienta la ensefianza logrando que el

estudiante pueda ser parte de un aprendizaje formativo eficaz.

Haciendo uso de las técnicas reflexivo-comprensivo y los modelos tedricos, en este caso, el
modelo pedagdgico en base al ABP, los docentes mejorarian el pensum de estudio de la asignatura de
Emprendimiento y Gestién. Se involucrarian varios elementos, como: planeacién, organizacion,

estrategias, métodos, recursos, herramientas y contenidos presentados de manera creativa para la


https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/02/Guia-de-implementacion-del-Curriculo-de-Emprendimiento-y-Gestion-BGU.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/02/Guia-de-implementacion-del-Curriculo-de-Emprendimiento-y-Gestion-BGU.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/02/Guia-de-implementacion-del-Curriculo-de-Emprendimiento-y-Gestion-BGU.pdf
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interacciéon de los estudiantes, centrandose en adaptar el aprendizaje a las necesidades individuales, es

decir, en los intereses de los alumnos, trabajando desde sus habilidades y capacidades.

La diversificaciéon de las interrogantes y los problemas durante la aplicacién del modelo
pedagdgico, deben ser acordes al andlisis del entorno e intereses de los estudiantes, de tal manera, que
atraiga la atencion e interés por aprender, ser creativos para presentar soluciones generando un ambiente

de interaccién, comunicacioén y aceptacion.

La didactica desde la experimentacidon y practica, del proceso metacognitivo, brindard al
estudiante las herramientas necesarias para descubrir y ser conscientes de su aprendizaje, consolidando
los conocimientos previos y nuevos. Haciéndolos, con esto, participes de su aprendizaje, y teniendo como
resultado ciudadanos preocupados por mejorar y transformar su entorno, eficaces y capaces de innovar,

crear y emprender nuevas ideas.

Al final del proceso, realizar la evolucidon de lo aprendido para evidenciar los aprendizajes
alcanzados por los estudiantes, para determinar la posibilidad de una retroalimentacion o el
afianzamiento de saberes, a través de debates. Dichos debates surgen de plantear un problema, el dialogo

de experiencias, aprender de los errores y trabajar en equipo.

b. El proceso de ensefanza-aprendizaje

“El proceso de ensefianza — aprendizaje se concibe como un sistema de comunicacién deliberado
gue involucra la implementacién de estrategias pedagdgicas con el fin de propiciar aprendizajes” (Osorio
et al., 2021, p. 5). El siguiente modelo pedagdgico plantea el siguiente método de ensefianza-aprendizaje

aprendizaje.

Socializacidn y motivacidn- en este proceso los docentes se ayudan de herramientas que facilitan
la interaccién del alumno en el proceso de aprendizaje, como son aquellas que fomentan el debate, el
descubrimiento, despertando la curiosidad por obtener informacidn, es decir, un espiritu investigador. El
docente debe ofrecer informacidn novedosa y prestar principal interés por los aprendizajes personales,
para asi sistematizar facilmente conceptos que junto con técnicas del modelo pedagdgico del ABP, el
alumno fortalecerd sus aprendizajes, entendera los problemas de su entorno, utilizara sus conocimientos

previos e interactuard con los conocimientos nuevos.

Planteamiento del problema- El docente es guia en este proceso educativo, debe motivar y

despertar el interés por alcanzar nuevos conocimientos. El docente ensefa e integra de manera coherente
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y sistemadtica la teoria, mientras el alumno participa con ideas y debate desde un pensamiento critico,
para alcanzar aprendizajes significativos. El fin de la educacién es formar personas con conocimientos
criticos utiles para la vida. Dentro de la asignatura de Emprendimiento y gestion es importante
comprender esto y utilizar los elementos que permitan captar la atencién del estudiante por medio de

preguntas, interrogantes e intereses personales.

Formacion de equipos- el docente permite la interaccidn de ideas entre grupos pequefios, permite

qgue analicen las necesidades de su entorno escriban ideas y elijan la mas adecuaday factible a desarrollar.

Definicion del reto- La educacidon es un proceso comunicativo de socializacién en el cual se
involucra una serie de elementos, interrogantes y contenidos que el docente debe expresar de forma que

facilite al estudiante la comprensidn y retencién de conocimientos.

Planeacidn, investigacidn, analisis y gestion de informacion- En este punto el estudiante desarrolla
competencias y hace uso de los conocimientos previos, investiga y organiza las posibles soluciones al
problema. Descarta de manera critica la informacién investigada, relaciona y sustenta lo que va a servir

para solucionar el problemay lo demas lo desecha.

Resultados- el estudiante es responsable de expresar y comunicar los resultados alcanzados,
defiende su punto de vista desde un guion o una presentacién con una variedad de recursos didacticos,

expone lo aprendido de manera clara y concisa dando solucién a la pregunta o problema inicial.

Evaluacién y autoevaluacién- por ultimo, el docente debe evaluar el trabajo presentado de
acuerdo con el proceso y resultados, mediante una rubrica que previamente fue socializada a todos los
estudiantes. Este proceso les ayudara a reflexionar, mantener una postura critica, autoevaluarse y

autocriticar sus avances.

c. Objetivos, contenidos, métodos, recursos tecnolégicos y evaluacion

Esta propuesta busca orientar los fundamentos tedricos y metodoldgicos del aprendizaje basado
en problemas para la asignatura de Emprendimiento y Gestidn en los estudiantes De Bachillerato General

Unificado de la Unidad Educativa Particular “Nuestra Madre de la Merced” de la ciudad de Quito.

Para el desarrollo de este modelo pedagégico se consideraron los siguientes documentos
curriculares cuyo contenido permite identificar los contenidos a desarrollar en la asignatura: Curriculo
priorizado para la asignatura de Emprendimiento y Gestidn, guia de implementacion del curriculo para el

docente, lineamientos curriculares de la asignatura.
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En lo referente al desarrollo de los elementos pedagdgicos, este modelo se basd en las siguientes
técnicas y métodos: Método ABP, Aula invertida, Técnicas de aprendizaje aplicadas en el ABP, Estrategias
de ensefianza-aprendizaje activas, teorias y modelos pedagdgicos que lo fundamentan. También se
considerd el planteamiento de problemas (ABP), trabajo colaborativo, discusidon entre pares, debates,

discusidn de resultados y actividades basadas en el analisis en casos de estudio, gamificacién.
Recursos. — para el modelo se usd los siguientes recursos:

Libros para consultar las diferentes teorias, metodologias y métodos importantes a aplicar en el
modelo pedagdgico ABP. Aparatos tecnoldgicos con internet para realizar los trabajos colaborativos y las

discusiones (debates).

Evaluaciones. — en el modelo pedagdgico para evaluar tomo en cuenta: la expresién oral,

comunicacién asertiva, audacia al momento de expresar ideas, presentacion de propuestas innovadoras
Creatividad.

Tabla1l

Objetivos, contenidos, métodos, recursos tecnoldgicos y evaluacion de emprendimiento y gestion de

Primero bachillerato.

Objetivo OG.EG.1. Incentivar el espiritu emprendedor del estudiante desde diferentes
perspectivas y areas del emprendimiento: comunitario, asociativo, empresarial,
cultural, deportivo, artistico, social, etc.

Contenido Conceptos financiera basicos de emprendimiento y gestion

Requisitos legales para el emprendimiento
Sumak Kawsay — Buen Vivir
Métodos Analisis de casos
Trabajo en equipo
Presentacion multimedia interactivas.
Recursos Uso de herramientas tecnolégicas visuales como mapas conceptuales, mapas
tecnolégicos tematicos y diagramas. Utilizando plataformas virtuales que permitan la estructuray
organizacién de los contenidos como Prezi, genially y presentaciones en PowerPoint.
Estos recursos permitiran que el estudiante pueda sintetizar y analizar la

informacién de manera clara y precisa.
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Evaluacion Aplicar evaluaciones formativas luego de cada contenido desarrollado, para

monitorear los aprendizajes obtenidos por los alumnos.

Tabla 2

Objetivos, contenidos, métodos, recursos tecnoldgicos y evaluacion de emprendimiento y gestion de

Segundo bachillerato.

Objetivo OG.EG.7. Disefiar y formular un proyecto basico de emprendimiento con todos
los elementos necesarios y componentes de innovacién
Contenido Disefio e investigacion de campo
Estadistica aplicada al mercado y a las ventas
Econdmica aplicada al emprendimiento
Métodos Investigacion.
Anilisis de casos.
Discusiones guiadas.
Trabajo cooperativo.
Recursos Realizando la reproduccién de imagenes y videos de casos de emprendimiento
tecnolégicos para lo cual se utilizara proyector, laptop, parlante y Tics, tales plataformas virtuales
de multimedia como YouTube, para posterior realizar un analisis critico que el
estudiante realice un analisis FODA.
Evaluacion Evaluar los aprendizajes obtenidos por medio de la retroalimentacién

constructiva registradas en una rubrica, foros, ensayos.

Tabla 3

Objetivos, contenidos, métodos, recursos tecnoldgicos y evaluacion de emprendimiento y gestion de

Tercero bachillerato.

Objetivo OG.EG.6.
Elaborary analizar conceptos y principios basicos de administracién de empresas
y economia para la toma de decisiones y explicar su impacto en el desarrollo del

emprendimiento.
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Contenido El emprendimiento desde las necesidades del entorno
Producto, costo, mercado y publicidad
Beneficios sociales, riesgos y conclusiones.
Métodos Anélisis critico del entorno.
Interaccion de casos.
Trabajo en equipo
Reflexidn individual y grupal.
Planteamiento de resolucion del problema.
Recursos Se llegara a cumplir los objetivos realizando exposiciones, por medio del uso de
tecnolégicos plataformas que permitan la reproduccién de material sintetizado y organizado
como: PowerPoint, Prezi, genially, canva, entre otras plataformas, para que los
estudiantes desarrollen sus competencias comunicativas, de tal, manera que
exprese sus ideas con seguridad, fomentando la discusién, ya que, se abrira un
espacio de dialogo, para realizar preguntas y profundizar en el tema.
Evaluacion Se evaluara los aprendizajes aplicando un cuestionario y una rubrica que evalué

los proyectos presentados por los estudiantes.

d. Innovaciones didacticas que se propone: ABP, el mapeo cognitivo, articular los estilos de

pensamiento: l4gico, critico, creativo y complejo.
El Modelo Pedagdgico presente, se estructura en base al Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Esta metodologia permite crear aprendizajes gracias a la realizacion de una produccién concreta.
A través de una serie de etapas, los alumnos colaboran, guiados por el o la docente, para
responder a una problemadtica, resolver una situacion o responder a una pregunta, apoyandose
en un tema que suscita su interés. (OEl, 2022)
Ortiz (2015) menciona que el Aprendizaje Basado en problemas es una pedagogia funcional en la

cual se fundamenta estrategias cognitivas, metodoldgicas y problematicas para el cambio. Dentro de este

método las estrategias y técnicas que ofrece se encuentra acorde al desarrollo de habilidades, destrezas

y capacidades que desea alcanzar el curriculo nacional. El docente, por medio del ABP potencia la

creatividad y andlisis de proyectos enfocados en las necesidades del entorno donde el estudiante se
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desarrolla, pues se pretende alcanzar un aprendizaje concreto y significativo con conocimiento que sirvan
para la vida. El docente proporciona las herramientas y recursos mientras el estudiante se involucra
activamente en aprender y ser un ente de transformacién social.

Dentro de este proceso educativo del ABP, el mapeo cognitivo es indispensable, pues, a través de
él experimentamos y comprendemos el entorno. Este constructo dice Downs (1973) permite discernir la
informacidn, codificar, administrar, recordar y almacenar los conocimientos de forma permanente, desde
la evaluacion del entorno y desde una experiencia sensitiva en funcién de los objetos que percibe la
persona, consolidando conceptos concretos que solo pueden perderse por falta de interaccién en el
ambiente.

Para la asignatura de Emprendimiento y Gestidn, es importante formar profesionales bachilleres
gue transformen y aporten en el dmbito social, politico y productivo del pais, para cumplir con estos
objetivos, se apoya en la creacidn de proyectos de emprendimiento. Como docentes comprometidos por
el cambio, es inevitable pensar en articular los estilos de pensamiento: ldgico, creativo y critico; para
Innova Schools (2023) el pensamiento légico “promueve en los alumnos la habilidad de razonamiento con
el fin de que logren relacionar la informacién y llegar a conclusiones coherentes y valido” (Schools, 2023).
Es decir que, por medio del planteamiento de ideas légicas, se podra llegar a conocimientos validos y
coherentes, sin embargo, este proceso no termina ahi, pues, en aleacién con el pensamiento critico,
permitiria implementar en el proceso, que, segln Sternberg (1985) parafraseado por Castro et al., (2018)
“estrategias y representaciones mentales que las personas utilizan para resolver problemas, tomar
decisiones y aprender nuevos conceptos” (p. 339). A partir de ahi los estudiantes seran capaces de discutir,
debatir y presentar soluciones para la toma decisiones, que terminaran en el pensamiento creativo, es
decir, la idea final toma forma convirtiéndose en un producto real, Util para la sociedad, es la capacidad
de inventar y solucionar una necesidad.

A todo aquello lo llamamos pensamiento complejo pues, es el conjunto de habilidades,
capacidades y destrezas que se aplicaron para integral un pensamiento que provea de las herramientas
eficaces para enfrentar la realidad y las dificultades actuales a la que se enfrenta hoy en dia los jévenes

preparandolos de igual manera para el futuro.
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4. Proyecciones curriculares:

a. Definicion de curriculo

Dentro del dmbito educativo, el curriculo es un componente que indica los elementos tales como:
objetivos, competencias, contenidos, metodologia didactica, criterios de evaluacién dentro del proceso

de ensefianza- aprendizaje de diferentes contextos politicos, econdmicos y sociales.

El curriculo es la expresiéon del proyecto educativo que los integrantes de un pais o de una
nacion elaboran con el fin de promover el desarrollo y la socializacién de las nuevas generaciones
y en general de todos sus miembros; en el curriculo se plasman en mayor o menor medida las

intenciones educativas del pais. (MINEDUC, 2016)

En este sentido, el curriculo es un conjunto de actividades planificadas que se desarrollan en la

formacion de los estudiantes que se interconectan con las problematicas sociales del entorno.

b. Empleo de tipologia del curriculo

Empleo del Curriculo:

1. Guia para la Enseifanza: El curriculo sirve como una guia detallada para los maestros,
proporcionando una estructura organizada de los contenidos, métodos de ensefianza y evaluaciones a
seguir. Facilita la planificacion de las lecciones y asegura que todos los objetivos educativos se cubran de

manera sistematica.

2. Establecimiento de Expectativas: Define los objetivos de aprendizaje y las competencias que
los estudiantes deben alcanzar en cada etapa educativa. Esto ayuda a establecer expectativas claras tanto

para los estudiantes como para los padres.

3. Evaluacidn del Aprendizaje: Proporciona criterios y estdndares para evaluar el rendimiento
de los estudiantes. Incluye herramientas y métodos de evaluacién que permiten medir el progreso y los

logros en relacién con los objetivos del curriculo.

4. Adaptaciéon a Necesidades Especificas: Permite ajustes y adaptaciones para atender las
necesidades y habilidades particulares de los estudiantes, asegurando que todos tengan la oportunidad

de aprender de manera efectiva.

5. Coherencia y Continuidad: Asegura la coherencia y continuidad en el proceso educativo a lo

largo de los diferentes niveles y etapas escolares, facilitando una progresion ldgica en el aprendizaje.
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Tipologia del Curriculo:

1.

Curriculo Oficial o Nacional: Establecido por las autoridades educativas a nivel nacional o estatal,
define los contenidos, competencias y estandares que deben ser ensefiados en todos los centros

educativos del pais. Suele ser rigido y estandarizado.

Curriculo Escolar o Institucional: Desarrollado por las escuelas o instituciones educativas
basandose en el curriculo oficial. Permite ajustes para responder a las caracteristicas especificas

de la comunidad educativa y adaptar los contenidos a las necesidades locales.

Curriculo Oculto: Se refiere a los aprendizajes y valores que los estudiantes adquieren fuera del
contenido explicito del curriculo, a través de la interaccion social, la cultura escolar, y las

experiencias extracurriculares.

Curriculo Internacional: Utilizado en contextos educativos internacionales, como en escuelas con
un enfoque global o en programas de educacién internacional (por ejemplo, el Programa del
Diploma del Bachillerato Internacional). Facilita la movilidad y el reconocimiento de los logros

educativos a nivel mundial.

Curriculo Especifico: Enfocado en areas temdticas concretas, como el curriculo de ciencias,
matematicas, artes, o educacién fisica. Estos curriculos detallan los contenidos y métodos

especificos para cada drea de conocimiento.

Curriculo por Competencias: Se centra en el desarrollo de habilidades y competencias especificas
en lugar de simplemente cubrir contenidos. El enfoque esta en preparar a los estudiantes para

aplicar sus conocimientos en situaciones practicas y reales.

¢. Proyeccion macro, meso y micro curricular en la perspectiva del modelo pedagégico.

El disefio curricular para la asignatura de emprendimiento y gestion en el bachillerato general

unificado en Ecuador, bajo la perspectiva del aprendizaje basado en problemas (ABP), puede ser

estructurado en niveles de proyeccién macro, meso y micro. A continuacién, te presento una guia sobre

como se podria desarrollar cada uno de estos niveles:

Macro Curricular

Desde el nivel macro, se busca fortalecer la capacidad de desarrollar programas efectivos que

permitan fortalecer las habilidades y competencias emprendedoras, especialmente en el area de
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emprendimiento. Por ello es importante la participacién activa del estudiante que permita desarrollar

proyectos estudiantiles que se vinculen al sector productivo y fortalezcan la cultura emprendedora.

Objetivo General: Desarrollar competencias emprendedoras y de gestion en los estudiantes a
través de un enfoque de aprendizaje basado en problemas, fomentando habilidades criticas, creativas y

de resolucién de problemas que se alineen con las necesidades del entorno socioeconémico de Ecuador.

Enfoque Pedagogico.

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP): El enfoque ABP se centra en el aprendizaje a través de
la resolucién de problemas reales o simulados. Esto permite a los estudiantes aplicar conocimientos en

contextos practicos y desarrollar habilidades transferibles.

Competencias a Desarrollar: Creatividad, pensamiento critico, habilidades de gestidn, trabajo en

equipo, comunicacién efectiva, y capacidad de analisis y solucion de problemas.

Contenidos Generales:

Introduccion al emprendimiento y la gestion.

— ldentificacidn y analisis de oportunidades de negocio.
— Elaboracion de un plan de negocios.

— Gestidn de recursos y toma de decisiones.

— Estrategias de marketing y ventas.

— Aspectos legales y financieros del emprendimiento.

Meso Curricular:

La importancia de la contextualizacidn y flexibilizacién de los planes de estudio de cada institucion
es fundamental para el desarrollo éptimo de las habilidades y competencias del estudiante. La aplicaciéon
de métodos y estrategias activas permitirdan abordar los contenidos de la asignatura de manera efectiva a
fin de permitir que los estudiantes puedan explorar sus intereses y desarrollar sus habilidades

emprendedoras a través de proyectos institucionales.

Unidad 1: Introduccién al Emprendimiento.

o Conceptos basicos de emprendimiento.

o Tipos de emprendedores y modelos de negocio.



o Problema inicial: Identificacion de un problema o necesidad en la comunidad local.

Unidad 2: Analisis de Oportunidades.

o Investigacion de mercado y analisis de oportunidades.
o Técnicas de recoleccién y analisis de datos.
o Problema: Evaluacion de la viabilidad de una idea de negocio.

Unidad 3: Planificacién y Gestion del Negocio

o] Elaboracién del plan de negocios: visidn, mision, objetivos.

o Gestidn de recursos y planificacion financiera.

o Problema: Creacién y presentacién de un plan de negocios para una idea
emprendedora.

Unidad 4: Estrategias de Marketing y Ventas

o Estrategias de marketing y técnicas de ventas.
o Uso de herramientas digitales para marketing.
o Problema: Desarrollo de una campafia de marketing para el negocio creado.

Unidad 5: Aspectos Legales y Financieros

o Legislacién y normativas para emprendedores.
o] Aspectos financieros: presupuestos, contabilidad basica.
o Problema: Gestidn legal y financiera de un emprendimiento en caso de expansion.

Metodologia:

Actividades Basadas en Problemas: Cada unidad presenta un problema central que los

estudiantes deben resolver aplicando los conocimientos adquiridos.

Trabajo en Grupo: Los estudiantes trabajan en equipos para fomentar el aprendizaje

colaborativo y desarrollar habilidades interpersonales.

Proyectos y Presentaciones: Desarrollo de proyectos practicos y presentaciones para

evaluar el progreso y la aplicacién de los conocimientos.
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Micro Curricular:

Los docentes deben disefiar actividades que estimulen el pensamiento critico, la resolucién de
problemas y la toma de decisiones alineados con los objetivos institucionales y los planes de estudio
normativos de nuestro pais. Esto puede incluir la implementacion de metodologias activas como el

aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje colaborativo y el uso de herramientas digitales.

A continuacidn, se presentan planificaciones de los tres niveles de bachillerato con sus actividades y

estrategias de evaluacion



Figura 24.- Planificacién micro curricular 1° Bachillerato BGU

EG.5.1.1.
Describir y
explicar los
conceptos
financieros
basicos de un

emprendimiento,
como “ingresos”,
“costos”,

“gastos” e

” u

Experiencia concreta
e Andamiaje: Recordar los conceptos
aprendidos en cursos anteriores

relacionados con tener, deber hacer un
negocio e invertir.

Reflexién/observacion reflexiva

e Preguntas de Reflexién: Plantear
preguntas para que los estudiantes

OG.EG.2. Comprender los conceptos de “ingresos”, “gastos” e “inversiones”
como elementos fundamentales parala toma de decisiones.

OG.EG.3. Resumir, organizar y registrar la contabilidad basica de un
emprendimiento a partir de la comprension de las cuentas, libros contables y
estados financieros.

OG.EG.4. Conocer y explicar los requisitos y responsabilidades legales y
sociales que debe cumplir un emprendedor en el momento de crear y mantener
un emprendimiento, como forma de retribuir al Estado por los servicios
recibidos. libros contables y estados financieros.

O
0‘0

Rl

®
°

0
0.0

Texto de
Emprendimiento
y gestidn lero.
didactica
del docente.

Guia

Cuaderno de
trabajo.

Hojas de trabajo.

I.LEG.5.1.1.
Determina
proyecciones
financieras y el
capital de trabajo

de un
emprendimiento
basandose en
conceptos

TECNICA:
Objetiva

INSTRUMENTO:
Cuestionario
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CE.EG.5.1. Utiliza los conceptos basicos contables para
conocer el futuro financiero de un emprendimiento vy
determinar el capital de trabajo necesario.

CE.EG.5.10. Determina la capacidad de comercializaciéon
del emprendimiento a partir de una planificacion financiera.

CE.EG.5.3. Justifica la importancia del pago de las
obligaciones legales y tributarias de un emprendimiento al
llenar los formularios basicos del SRI (RISE, IVA e Impuesto a
la Renta) con el objetivo de crear una cultura tributaria.

Prueba
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“inversién”,
“punto de
equilibrio” y sus
proyecciones

futuras como
elemento
fundamental
para las

proyecciones.

reflexionen sobre los conceptos a

aprender.
1. ¢Quéentiendes poringreso?
2. ¢éCudl es la diferencia entre
costo y gasto?
3. éQué ssignifica invertir y cdmo se
relaciona con emprender?
4. ¢Cémo crees que los conceptos

financieros se aplican en
situaciones de
emprendimiento?

Conceptualizacion abstracta

e Definicidn: Explicar formalmente los
términos clave.

1.

Ingreso: Dinero o recursos que
entran a una persona o negocio.

Costo: El valor monetario de los
recursos utilizados para
producir un bien o servicio.

Gasto: El desembolso de dinero
para cubrir necesidades o
adquirir bienes y servicios.

Inversion: Colocar dinero con la
expectativa de obtener un
beneficio futuro.

% Calculadora.

< Materiales
dibujo

< Materiales
propios
estudiante

% Marcadores

YouTube, Kahoot.

de

del

financieros
basicos. (I.1.,1.4.)
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¢ Método de Explicacién:  Utilizar
resimenes y mapas mentales para
visualizar las relaciones entre los
conceptos.

Aplicaciéon/experimentacién activa

e Problema Practico: Presentar un
problema que requiera la aplicacién de
los conceptos de emprendimiento vy
gestién aprendidos. Los estudiantes
deberdn interpretar los resultados
obtenidos y proponer soluciones.

Esta planificacion de clase busca combinar la
revision de conceptos previos, la reflexion, la
conceptualizacién formal, la resolucién de
ejercicios y la aplicacion préctica de los
conceptos financieros en situaciones del mundo
real. Ademas, se fomenta la discusién y el
pensamiento critico en torno a como estos
conceptos se aplican en contextos cambiantes.

*IDENTIFICAR los conceptos relevantes
*PLANTEAR el problema
*EJECUTAR la solucion

*EVALUAR la respuesta

Experiencia concreta % Texto de I.LEG.5.1.1. TECNICA:  Prueba
o . Emprendimiento | Determina Objetiva
EG.5.1.1. e Actividad: Compartir un documento ., .
o ) .\ y gestion lero. proyecciones
Describir y titulado Comprobemos  nuestras

financieras y el

explicar los habilidades" donde los estudiantes
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conceptos
financieros
basicos de un
emprendimiento,
como “ingresos”,

“costos”,
“gastos” e
“inversion”,
“punto de

equilibrio” y sus
proyecciones

futuras como
elemento
fundamental
para las

proyecciones.

revisaran situaciones y ejemplos que
involucran tener un negocio, emprender
y gestionar finanzas.

Reflexidn/observacion reflexiva

e En su vida diaria que consideran
ingresos, costos y gastos.

e Como consideran el trabajo de sus
padres.

Conceptualizacion abstracta

e Resolucion de Ejercicios: Realizar
ejercicios practicos aplicados a la vida
cotidiana en la pizarra, donde los
estudiantes calculen ingresos, costos,

gastos e inversiones en diferentes
situaciones.
e Actividad: Compartir un PDF con

ejercicios y ejemplos de la vida real para
que los estudiantes resuelvan y discutan
durante la clase.

Aplicacidon/experimentacién activa

e Actividad: Pedir a los estudiantes que
identifiquen lo relacionado con el inicio
de un pequefio negocio, donde deben
calcular costos, gastos e
inversiones. Luego, discutirdn en grupos

ingresos,

Guia didactica
del docente.

Cuaderno de
trabajo.

Hojas de trabajo.
Calculadora.

Materiales de
dibujo

Materiales
propios del
estudiante

Marcadores

YouTube, Kahoot.

capital de trabajo

de un
emprendimiento
basandose en
conceptos

financieros basicos.
(1.1.,1.4.)

INSTRUMENTO:
Cuestionario
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sus soluciones y las presentaran al resto
de la clase.

e Bateria de Ejercicios: Solicitar a los
estudiantes que busquen situaciones en
su vida cotidiana que involucren
ingresos, costos, gastos e inversiones.

Esta planificacion de clase busca combinar la
revision de conceptos previos, la reflexion, la
conceptualizacién formal, la resolucién de
ejercicios y la aplicacion practica de los
conceptos financieros en situaciones del mundo
real. Ademds, se fomenta la discusién y el
pensamiento critico en torno a cdmo estos
conceptos se aplican en contextos cambiantes.

*INDENTIFICAR los conceptos relevantes
*PLANTEAR el problema
*EJECUTAR la solucidn

*EVALUAR la respuesta

EG.5.5.16.
Calcular el punto
de equilibrio de
una empresa a
partir de la
identificacién de
costos unitarios.

Experiencia Concreta:

- Presentacion de
ingresos, gastos y costos.

conceptos  previos:

- Actividad: Resolucidon de un cuestionario
sobre conceptos previos.

Reflexion/Observacion Reflexiva:

Texto de
Emprendimiento
y gestidn lero.

Guia didactica
del docente.

Cuaderno de
trabajo.

Hojas de trabajo.

I.EG.5.10.1.
Aplica las TIC para
proyectar costos y
gastos, calcular el
punto de equilibrio
del
emprendimiento y
el margen de
contribuciéon  del

TECNICA:
Objetiva

INSTRUMENTO:
Cuestionario

Prueba
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- Plantear preguntas para reflexion sobre
conceptos previos y su relevancia.

- Lectura y discusion del documento "El
emprendimiento y la gestion".

Conceptualizacion Abstracta:

- Definicién del punto de equilibrio y férmulas
asociadas.

- Método de explicacién: Resumen y creacion
de mapas mentales.

- Compartir un PDF detallado sobre el punto
de equilibrio y su aplicacion.

Aplicacién/Experimentacion Activa:

- Presentacion de un problema practico
relacionado con un negocio ficticio.

- Resolucién individual y grupal del problema,
aplicando el conocimiento del punto de
equilibrio y la gestién.

- Interpretacién de los resultados obtenidos y
discusioén en grupo.

- ldentificacién de situaciones en la vida
cotidiana que involucren el punto de equilibrio.

Esta planificacion de clase busca combinar la
revision de conceptos previos, la reflexion, la
conceptualizacion formal, la resolucién de
ejercicios y la aplicacién practica de los
conceptos financieros en situaciones del mundo

% Calculadora.

< Materiales
dibujo

< Materiales
propios
estudiante

% Marcadores

YouTube, Kahoot.

de

del

producto o servicio
ofertado. (1.3.,1.1.)
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real. Ademas, se fomenta la discusion y el
pensamiento critico en torno a coémo estos
conceptos se aplican en contextos cambiantes.

*IDENTIFICAR los conceptos relevantes
*PLANTEAR el problema
*EJECUTAR la solucidn

*EVALUAR la respuesta

EG.5.2.3.
Describir y
argumentar la
importancia del
pago de las
obligaciones
sociales Y
tributarias a la
autoridad
respectiva, como
retribucién de los
servicios publicos
utilizados e
incentivos
fiscales recibidos,
para fomentar
una
tributaria.

cultura

Experiencia concreta

*Recordar conceptos aprendidos por el
estudiante en cursos o unidades anteriores que
servirdn como andamiaje para el
conocimiento tales como:

nuevo

Obligacién social y ejemplos

Se les compartird a los estudiantes un
documento titulado “Comprobemos nuestras
habilidades”

Reflexién/observacion reflexiva

*Presentar una bateria de preguntas de
reflexiéon donde se aplique los conceptos que se
van a aprender:

¢Qué entiende por Tributo? ¢Conoce alguna
Institucion de nuestro pais que se dedique al
cobro de tributos?

Se les compartird a los estudiantes un
documento titulado “El emprendimiento vy la

Texto de
Emprendimiento
y gestion lero.

Guia didactica
del docente.

Cuaderno de
trabajo.

Hojas de trabajo.
Calculadora.

Materiales de
dibujo
Materiales

propios del
estudiante

Marcadores

YouTube, kahoot

I.LEG.5.3.1.
Comprende la
importancia de
generar una cultura
tanto tributaria
como de
responsabilidad
legal en cualquier
emprendimiento,
para validar sus
operaciones en el
mercado. (S.1.,1.1.)

TECNICA:
Objetiva

INSTRUMENTO:
Cuestionario

Prueba
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gestion” que contiene reflexiones, vivencias
sobre situaciones de emprendimiento.

Conceptualizacion abstracta

*Definicion (Obligaciones sociales, tributo),
Método de explicacion (Resumen, mapas
mentales) y Resolucion de ejercicios en la
pizarra.

Para la realizacidn de la conceptualizacion se
les compartird un pdf a los estudiantes.

Aplicacidon/experimentacién activa

*Presentar y pedir que resuelvan un
problema practico, donde se apliquen los
conceptos de emprendimiento y gestion
aprendidos y que interpreten el resultado
obtenido.

Se les pedira a los estudiantes que apliquen
lo aprendido en una bateria de ejercicios
concretos y que busquen en su diario vivir
situaciones que involucren Obligaciones
sociales.

Para la solucidn de problemas utilizaré el
METODO DE SOLUCION DE PROBLEMAS
PROPUESTO POR SEARS-SEMANSKY

*IDENTIFICAR los conceptos relevantes
*PLANTEAR el problema

*EJECUTAR la solucion
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*EVALUAR la respuesta




Figura 25 Planificacién Micro curricular 2° Bachillerato BGU
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OG.EG.1. Incentivar el espiritu emprendedor del estudiante desde
diferentes perspectivas y areas del emprendimiento: comunitario, asociativo,
empresarial, cultural, deportivo, artistico, social, etc.

0OG.EG.2. Comprender los conceptos de “ingresos”, “gastos” e “inversiones”
como elementos fundamentales parala toma de decisiones.

OG.EG.3. Resumir, organizar y registrar la contabilidad bdsica de un
emprendimiento a partir de la comprensidn de las cuentas, libros contables y
estados financieros.

OG.EG.4. Conocer y explicar los requisitos y responsabilidades legales y
sociales que debe cumplir un emprendedor en el momento de crear y mantener
un emprendimiento, como forma de retribuir al Estado por los servicios
recibidos.

OG.EG.5. Analizar las necesidades de la poblacién, recolectar informacién
basada en muestras e indagar sobre datos relacionados con el emprendimiento
utilizando herramientas estadisticas.

OG.EG.6. Elaborar y analizar conceptos y principios basicos de
administracién de empresas y economia para la toma de decisiones y explicar
su impacto en el desarrollo del emprendimiento.

EG.5.3.1. Experiencia: Los estudiantes trabajaran en Cuaderno I.EG.5.4.1. [.2. Nos movemos por la
Proponer y definir grupos para realizar una investigacion de campo | Material Determina, en una | curiosidad intelectual,
productos o|en su comunidad. Visitardn a diferentes | 2udiovisual zona geogréfica, la | indagamos la  realidad

. . Carpetas de . . .
servicios personas para entrevistarlas sobre sus q necesidad de un | nacional y mundial,

. . casos e . . . .
determinados  por | necesidades y deseos. estudios determinado bien | reflexionamos y aplicamos
Material POP | O servicio para nuestros conocimientos

CE.EG.5.1. Utiliza los conceptos basicos contables para
conocer el futuro financiero de un emprendimiento y
determinar el capital de trabajo necesario.

CE.EG.5.2. Construye estados financieros (balance general
y estado de pérdidas y ganancias) por medio de los cambios
en las transacciones contables, basdndose en la normativa
contable y tributaria vigente.

CE.EG.5.4. Detecta, por medio de la investigacion de
campo, la necesidad de productos o servicios en un mercado,
para asegurar un ciclo de vida duradero.

CE.EG.5.5. Aplica procesos estadisticos que permiten una
buena interpretacion de la informacion de mercado, para
asegurar mas probabilidad de éxito en un emprendimiento.

CE.EG.5.8. Ofrece un nuevo producto o servicio que
impacte un segmento de mercado definido.
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las necesidades de

Reflexion: Los estudiantes reflexionaran

convertirla en su

interdisciplinarios para

su entorno. sobre las preguntas siguientes: cliente frecuente. | resolver problemas en
(s.4.,5.1)) forma colaborativa e
éQué necesidades y deseos comunes interdependiente
identificaron en su comunidad? aprovechando todos los
¢Cémo podrian satisfacer esas necesidades y recursos e informacién
deseos con un producto o servicio? posibles. I.4. Actuamos de
Conceptualizacion: El docente presentara los manera organizada, con
conceptos basicos de la investigacidon de campo, autonomia e
como los tipos de investigacion, los métodos de independencia; aplicamos
recoleccion de datos y el andlisis de la el razonamiento ldgico,
informacion. critico 'y complejo; vy
practicamos la humildad
Aplicacién: Los estudiantes utilizaran lo intelectual en un
aprendido en la clase para crear un informe de aprendizaje a lo largo de la
investigacion de campo. El informe debe incluir vida.
una descripcién de la metodologia utilizada, los
resultados de la investigacion y las conclusiones.
Evaluacidn: Los estudiantes seran evaluados
en base a su participacidon en la actividad de
investigacion de campo, su comprensién de los
conceptos basicos de la investigacién de campo
y su presentacion del informe de investigacion.

EG.5.3.2. Experiencia: Los estudiantes trabajardn en Cuaderno I.EG.5.4.2. [.2. Nos movemos por la
Describir y explicar | grupos para realizar una investigacién de campo | Material Ejecuta curiosidad intelectual,
los componentes del | sohre un tema de su interés. Visitaran a | @udiovisual investigaciones de | jnqagcamos  la  realidad
disefio de la| | . Carpetas de | campo vy disefa . .
investigacion de diferentes personas para entrevistarlas sobre el casos de | instrumentos  de nauor‘]al y m'undlal,
campo para obtener tema. estudios investigacion para reflexionamos y jc\phcamos
informacién certera Material POP | seleccionar las | Nuestros conocimientos
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sobre el tema que se Reflexidon: Los estudiantes reflexionaran ideas de | interdisciplinarios para
desee investigar 0| sobre las preguntas siguientes: emprendimiento resolver problemas en
profundizar. que presenten | forma  colaborativa e
éCuales son los componentes del disefio de mayor factibilidad interdependiente
. L en el mercado.
una investigacion de campo? (11.,5.2.) aprovechando todos los
éComo se relacionan estos componentes recursos e informacién
entre si? posibles. I.4. Actuamos de
¢Como se puede utilizar el disefio de una manera organizada, con
investigacion de campo para obtener autonomia e
informacién certera sobre un tema? independencia; aplicamos
Conceptualizacion: El docente presentara los el razonamiento ldgico,
conceptos basicos del disefio de la investigacion critico 'y complejo; vy
de campo, como los objetivos de la practicamos la humildad
investigacion, el problema de investigacion, la intelectual en un
hipodtesis, los tipos de investigacion, los métodos aprendizaje a lo largo de la
de recoleccion de datos y el analisis de la vida.
informacion.
Aplicacidn: Los estudiantes utilizaran lo
aprendido en la clase para crear un informe de
investigacion de campo. El informe debe incluir
una descripcién del disefio de la investigacion,
los resultados de la investigacién y las
conclusiones.

EG.5.3.3. Diseiar Experiencia: Los estudiantes trabajardn en Cuaderno I.EG.5.5.1. [.2. Nos movemos por la
los instrumentos de | grupos para disefiar un cuestionario para una | Material Presenta la | curiosidad intelectual,
investigacion que se | investigacidn de campo. El cuestionario debe audiovisual informacion de indagamos la  realidad
aplicaran para | estar disefiado para obtener informacién sobre Carpetas de | mercado (oferta Y| hacional y mundial,

) ) casos de | demanda) a través
obtener informacion | las necesidades y deseos de los clientes estudios de Ia reflexionamos y aplicamos
de campo que | potenciales. Material POP | representacion nuestros conocimientos
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permita direccionar
las ideas del

emprendimiento.

Reflexion: Los estudiantes reflexionaran

sobre las preguntas siguientes:

¢Qué informacion es importante para
obtener sobre las necesidades y deseos de los
clientes potenciales?

¢Como se puede disefiar un cuestionario que
sea efectivo para obtener esta informacién?

Conceptualizacion: El docente presentara los
conceptos bdsicos de los instrumentos de
investigacion, como los cuestionarios, las
entrevistas y las encuestas. Los estudiantes
aprenderan sobre los tipos de preguntas, los
formatos de preguntas y los métodos de analisis

de datos.

Aplicacidn: Los estudiantes utilizaran lo
aprendido en la clase para crear un informe de
investigacidon de campo. El informe debe incluir
una descripcion del cuestionario, los resultados
de lainvestigacion y las conclusiones.

grafica de los datos

procesados, en
tablas, graficas,
histogramas,

calculo de
frecuencias,

diagramas, y
estudios de
medidas de
tendencia central
(media, mediana,

moda), asi como la
informacién
obtenida en la
investigacion  de
campo de forma
resumiday concisa,
de tal manera que
se facilite la toma
de decisiones. (1.2.,
1.4.)

interdisciplinarios para

resolver problemas en
forma colaborativa e
interdependiente

los

aprovechando todos

recursos e informacion
posibles. .4. Actuamos de
manera organizada, con
autonomia e
independencia; aplicamos

el razonamiento ldgico,

critico 'y complejo; vy
practicamos la humildad
intelectual en un

aprendizaje a lo largo de la
vida.

EG.5.3.4. Ejecutar
una investigacion de
campo entre los
clientes
potenciales/usuarios
determinados, para
establecer las

necesidades de la

Experiencia: Los estudiantes trabajaran en
grupos para realizar una investigacién de campo
en su comunidad. Visitaran a diferentes

personas para entrevistarlas sobre sus

necesidades y deseos.
Reflexion: Los estudiantes reflexionaran
sobre las preguntas siguientes:

Cuaderno
Material
audiovisual
Carpetas de
casos de
estudios

Material POP

I.EG.5.5.1.
Presenta la
informacion de

mercado (oferta vy
demanda) a través
de la
representacion

grafica de los datos

[.2. Nos movemos por la

curiosidad intelectual,
indagamos la  realidad
nacional y mundial,

reflexionamos y aplicamos
nuestros conocimientos
interdisciplinarios para

resolver problemas en
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zona geografica, de
tal manera que se
determinen las ideas
potenciales de
emprendimiento.

¢Qué informacion obtuvieron de Ia
investigacion de campo?

¢Como esta informacién puede ayudar a
identificar las necesidades de la zona
geografica?

¢Cémo estas necesidades pueden dar lugar a
ideas potenciales de emprendimiento?

Conceptualizacion: El docente presentara los
conceptos basicos de la investigacidon de campo,
como los tipos de investigacion, los métodos de
recoleccion de datos y el andlisis de la
informacién.

Aplicacidn: Los estudiantes utilizaran lo
aprendido en la clase para crear un informe de
investigacion de campo. El informe debe incluir
una descripcién de la metodologia utilizada, los

resultados de la investigacion y las conclusiones.

procesados, en
tablas, graficas,
histogramas,
calculo de
frecuencias,
diagramas, y
estudios de
medidas de
tendencia central
(media, mediana,
moda), asi como la
informacién
obtenida en |la
investigacion  de
campo de forma
resumida y concisa,
de tal manera que
se facilite la toma

de decisiones. (l.2.,

forma colaborativa e
interdependiente
los

aprovechando todos

recursos e informacién
posibles. .4. Actuamos de

manera organizada, con
autonomia e
independencia; aplicamos

el razonamiento ldgico,

critico 'y complejo; vy
practicamos la humildad
intelectual en un

aprendizaje a lo largo de Ila
vida.

1.4.)

EG.5.5.1. Experiencia: Los estudiantes trabajaran en Cuaderno I.EG.5.5.1. [.2. Nos movemos por la
Determinar la| grupos para realizar una investigacion de campo | Material Presenta la | curiosidad intelectual,
necesidad que la|en su comunidad. Visitardn a diferentes | @udiovisual informacion de | jndagamos la realidad

- . Carpetas de | mercado (oferta y . .
zona geografica | personas para entrevistarlas sobre sus ," | nacional v mundial,
la f dad g casos de | demanda) a través floxi !
osee a forma | necesidadesy deseos. . reflexionamos y aplicamos
P y y estudios de la Y p .
como el Material POP | representacion nNuestros  conocimientos

emprendimiento

satisface dicha
necesidad, como
elemento

Reflexion: Los estudiantes reflexionaran

sobre las preguntas siguientes:

grafica de los datos
procesados, en
tablas, graficas,
histogramas,

interdisciplinarios para

resolver problemas en
forma colaborativa e

interdependiente
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fundamental para
seleccionar una idea
de negocio.

¢Qué necesidades comunes identificaron en
su comunidad?

¢Como podrian estas necesidades ser
satisfechas por un emprendimiento?

Conceptualizacion: El docente presentarad los
conceptos bdsicos de la investigacion de
mercado, como los tipos de investigacién, los
métodos de recoleccién de datos y el andlisis de
la informacion.

Aplicacidon: Los estudiantes utilizaran lo
aprendido en la clase para crear un informe de
investigacion de mercado. El informe debe
incluir una descripcion de la metodologia
utilizada, los resultados de la investigacion y las
conclusiones.

calculo de
frecuencias,

diagramas, y
estudios de
medidas de

tendencia central
(media, mediana,
moda), asi como la
informacion
obtenida en |la
investigacion  de
campo de forma
resumiday concisa,
de tal manera que
se facilite la toma
de decisiones. (I.2.,
1.4.)

aprovechando todos los
recursos e informacion
posibles. 1.4. Actuamos de
manera organizada, con
autonomia e
independencia; aplicamos
el razonamiento ldgico,
critico 'y complejo; vy
practicamos la humildad
intelectual en un
aprendizaje a lo largo de la
vida.
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OG.EG.1. Incentivar el espiritu emprendedor del estudiante desde diferentes
del emprendimiento:
empresarial, cultural, deportivo, artistico, social, etc.

perspectivas y areas comunitario, asociativo,

” o«

OG.EG.2. Comprender los conceptos de “ingresos”, “gastos” e “inversiones”
como elementos fundamentales parala toma de decisiones.

Describa detalladamente el proceso operacional o productivo
gue realiza la persona en su camino a desarrollar sus habilidades
de emprendimiento para asegurar la fabricacién de un producto
o la generacidon de un servicio de alta calidad. CE.5.5.4.

Describir  las EXPERIENCIA: Describe las cualidades 1. Técnica:
cualidades que Los estudiantes se presentardn vy 1. Proyector que debe tener un | esquemamental
debe tener un | €ompartiran un emprendedor de cualquier 2. Runachay emprendedor y
emprendedor  y indole que conozcan 3. Hoja dg papel encontrar . las 2 Instrumento:
REFLEXION: 4. Materiales competencias que L,
encontrar las ¢Qué hizo que estas personas emprendan? graficos cada uno posee para cuadro sindptico.
competencias que éQué habilidades, cualidades, 5. Informacién de | emprender. EG.4.1.1.
cada uno posee | competencias crees que poseian estas los
para emprender. | personas? emprendedores
EG.4.1.1. CONCEPTUALIZACION: 6. Listade cotejo
Se presentard 3 emprendedores en
diferentes indoles:
Luisito (Influencer)
Mark Zuckerberg (tecnologia)
Papa Francisco (él clero Catdlico)
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Se analizara las cualidades que hicieron de
estas personas emprendedores, analizando
los diferentes campos en que se desarrollan.

APLICACION:

El estudiante desarrollara una
diferenciacion de cualidades en 3 nuevos
emprendedores seglun el campo en que se
desarrollen.

EG.5.1.1. EXPERIENCIA: 1. Proyector I.LEG.5.1.1. 1. Técnica: prueba
Describir y Se presentard los resultados de Ia 2. Runachay Determina estructurada
explicar los evaluacion r,ealizada anteriormente. 3. Hojade papel proyecciones
conceptos RE_FLEXION: . 4. Mallt.erlales financieras y el capital 2. Instrumento: hoja
. ] ¢éPiensan que es importante el conocer graficos . .
financieros los procesos de finanzas para emprender? 5. Problemas de trabajo de un | detrabajo
basicos de un éCreen que una persona que maneje escritos emprendimiento
emprendimiento, procesos financieros tiene mas oportunidad 6. Valores para | basandose en
como “ingresos”, de emprender? completar conceptos financieros
“costos”, “gastos” CONCEPTUALIZACION: basicos.
e “inversion”, Se presentara el diagrama explicativo de
“ ingresos, costos, gastos, inversiones.
punto de . (s
o Se explicara de forma rapida el punto de
equilibrio” y sus equilibrio.
proyecciones APLICACION:
futuras como Partiendo de problemas escritos, los
elemento estudiantes definirdn que valores
fundamental para corresponden a los diferentes conceptos
las proyecciones. gue vimos en clase.
EG.5.5.2. EXPERIENCIA: 1. Proyector EG.5.5.2. Expone, 1. Técnica:

Exponer, de forma
sintéticay sencilla,
el bien o servicio

Entender el mercado desde el punto de
vista de la persona.
REFLEXION:

2. Runachay
3. Hojade papel

de forma sintética vy
sencilla, el bien o

servicio seleccionado

esquema mental
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seleccionado (idea

¢Qué piensan que es mas importante un

4, Materiales

(idea de

2. Instrumento:

de servicio de primera necesidad o de graficos emprendimiento) y sus | Matriz de BCG
emprendimiento) entreter}mirrﬁiento? . caracteristicas
y sus éQué piensan que es mas |m'portante un principales, de tal

o producto de primera necesidad o de
caracteristicas entretenimiento? manera que, en un
principales, de tal ¢En un apocalipsis cudles serian las lapso muy corto, se
maneraque, en un habilidades o} competencias mas genere impacto entre
lapso muy corto, requeridas? guienes escuchan.
se genere impacto CONCEPTUALIZACION:
entre quienes Se explicard la pirdmide de Abraham

Maslow
escuchan. .
APLICACION:
Desarrollaran una piramide personal de
Maslow
EG.5.5.2. EXPERIENCIA: 1. Proyector EG.5.5.2. Expone, 1. Técnica: Formato
Exponer, de forma Se realizard la dindmica de desarrollo de 2. Runachay de forma sintética y | estructurado
sintéticay sencilla, confianza, en enfocado en el marketing 3. Hojade papel sencilla, el bien o
el bien o servicio REFL,EXION: L . 4. M?t.erlales servicio seleccionado | 2.Instrumento: Hoja de
. . ¢Qué nos limita a decir las cosas que graficos ) )

seleccionado (idea pensamos? 5. Vendas paralos (idea de | trabajo
de éiDe dénde hemos visto que salen las ojos emprendimiento) y sus
emprendimiento) | mejores ideas? 6. Presentar el | caracteristicas

y sus
caracteristicas
principales, de tal
manera que, en un
lapso muy corto,
se genere impacto
entre quienes
escuchan.

EG.5.1.13.

CONCEPTUALIZACION:
Se explicara el brainstorming, formula de
crecimiento de mercado

APLICACION:
Se propondrd la primera idea para el
proyecto del grupo, seguir el formato

propuesto.

formato para la
estructura del
proyecto

principales, de tal
manera que, en un
lapso muy corto, se
genere impacto entre
quienes escuchan.

EG.5.1.13.
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EG.5.5.16.
Calcular el punto
de equilibrio de
una empresa a
partir de la
identificaciéon de
costos unitarios.

EXPERIENCIA:

Se presentaran diferentes proyectos o
emprendimientos que salieron mal por un mal
calculo de inversidn.

REFLEXION:

éPiensan que es necesario saber calcular
los ingresos y egresos del emprendimiento?

éPiensan que es importante calcular el
punto de equilibrio del emprendimiento?

CONCEPTUALIZACION:
Se ensefard el calculo para el punto de
equilibrio

APLICACION:
Realizardn algunos ejercicios propuestos
de punto de equilibrio.

PN PRE

Proyector
Runachay

Hoja de papel
Materiales
graficos

Llevar
proyectos
Ejercicios para
ejercitar el
punto de
equilibrio.

I.LEG.5.10.1. Aplica
las TIC para proyectar

costos vy gastos,
calcular el punto de
equilibrio del
emprendimiento y el
margen de
contribucion del

producto o servicio

ofertado.

1. Técnica: Prueba
estructurada

2. Instrumento:
Cuestionario
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5. Propuesta de Estrategias Metodoldgicas para el desarrollo del area del conocimiento

seleccionada.

Para desarrollar la asignatura de Emprendimiento y Gestion en El Bachillerato General Unificado
en Ecuador, basandose en el aprendizaje basado en problemas (ABP), se pueden implementar diversas
estrategias metodoldgicas. Estas estrategias deben enfocarse en el aprendizaje activo, la resolucién de

problemas reales y la aplicacién practica de los conocimientos adquiridos.
1. Proyectos Basados en Problemas Reales
Descripcion:

e Los estudiantes trabajan en proyectos que abordan problemas reales del entorno local o
nacional. Estos proyectos deben estar alineados con los conceptos de emprendimiento y

gestion.
Implementacion:

e Identificacion del Problema: Comienza con una investigacion para identificar problemas o

necesidades en la comunidad local.

e Formacion de Equipos: Los estudiantes se dividen en equipos para abordar diferentes aspectos

del problema.

e Desarrollo del Proyecto: Cada equipo investiga, analiza y desarrolla una solucidn basada en el

problema planteado.

® Presentacidn y Evaluacion: Los equipos presentan sus soluciones a un panel que puede incluir

docentes, emprendedores locales y otros estudiantes.
Ejemplo:
e Crear un plan de negocio para un emprendimiento que solucione un problema ambiental local.

2. Estudio de Casos

Descripcion:
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® Analizar casos de estudio de emprendimientos exitosos y fallidos para identificar factores clave

de éxito y areas de mejora.
Implementacion:

e Seleccion de Casos: Escoge casos relevantes que reflejen diversos aspectos del emprendimiento

y la gestion.

e Anadlisis en Clase: Los estudiantes discuten y analizan los casos en grupos, identificando

problemas, soluciones y lecciones aprendidas.

e Reflexidn y Aplicacidn: Los estudiantes aplican las lecciones aprendidas a sus propios proyectos

o propuestas de negocio.
Ejemplo:

e Estudio de un caso de un emprendimiento que logrd una expansién exitosa y analisis de las

estrategias utilizadas.
3. Simulaciones y Juegos de Rol
Descripcion:

e Utilizar simulaciones y juegos de rol para experimentar la toma de decisiones en un entorno

controlado que imite situaciones reales de emprendimiento y gestion.
Implementacion:

e Diseno de Simulaciones: Crear escenarios que representen situaciones comunes en el mundo

del emprendimiento, como la gestién de recursos o la toma de decisiones estratégicas.

e Participacion Activa: Los estudiantes asumen roles especificos (por ejemplo, CEO, director de

marketing) y toman decisiones basadas en el escenario presentado.

o Debriefing: Después de la simulacion, se realiza una reflexidn sobre las decisiones tomadas y los

resultados obtenidos.
Ejemplo:

e Simulacidn de una crisis empresarial donde los estudiantes deben tomar decisiones para

mantener la viabilidad del negocio.
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4. Aprendizaje Colaborativo y Trabajo en Equipo
Descripcion:

e Fomentar el trabajo en equipo para resolver problemas complejos y desarrollar habilidades de

colaboracién.
Implementacion:

e Formacion de Equipos: Crear equipos diversos para promover diferentes perspectivas y

habilidades.

e Asignacion de Roles: Asignar roles especificos dentro del equipo (lider, investigador,

presentador) para asegurar una participacion equitativa.

e Actividades Colaborativas: Los equipos trabajan juntos en proyectos, investigaciones y

presentaciones, y reciben retroalimentacién continua.
Ejemplo:

e Desarrollo colaborativo de un plan de negocios que incluye investigacion de mercado, estrategia

de marketing y plan financiero.
5. Integracion de Tecnologia y Herramientas Digitales
Descripcion:
e Utilizar herramientas digitales para apoyar el aprendizaje y la gestién de proyectos.
Implementacion:

e Plataformas Digitales: Introducir plataformas para la colaboracion en linea, la creacion de

presentaciones y el analisis de datos.

e Herramientas de Gestion: Enseiiar el uso de software para la planificacion de negocios, analisis

financiero y marketing digital.

e Recursos Multimedia: Incorporar videos, tutoriales y otros recursos digitales para enriquecer el

contenido y facilitar el aprendizaje.

Ejemplo:
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e Usode una herramienta de gestion de proyectos para planificar y seguir el progreso de un

proyecto de emprendimiento.
6. Mentoria y Asesoramiento
Descripcion:

® Involucrar a expertos y emprendedores locales para brindar asesoramiento y mentoria a los

estudiantes.
Implementacion:

e Invitacion de Mentores: Invitar a emprendedores y profesionales del campo para que ofrezcan

charlas, talleres y asesoramiento.

e Sesiones de Mentoria: Organizar sesiones de mentoria en las que los estudiantes presenten sus

proyectos y reciban retroalimentacion.
o Red de Contactos: Facilitar la creacion de redes entre estudiantes y profesionales del sector.
Ejemplo:

® Sesiones de mentoria con emprendedores locales donde los estudiantes presentan sus ideas y

reciben consejos practicos.
7. Evaluacién Continuay Retroalimentacion
Descripcion:

e Implementar un sistema de evaluacién continua que permita a los estudiantes recibir

retroalimentacion constante y mejorar sus proyectos.
Implementacion:

e Evaluaciones Formativas: Realizar evaluaciones periddicas para monitorear el progreso de los

estudiantes y ofrecer retroalimentacién constructiva.

e Revision de Proyectos: Evaluar los proyectos en diferentes etapas y proporcionar sugerencias

para su mejora.

e Autoevaluacion y Evaluacidn entre Pares: Promover la autoevaluacion y la evaluacion entre

compafieros para fomentar la reflexion y la mejora continua.
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Ejemplo:
e Evaluaciones semanales del avance del proyecto con retroalimentacién de pares y docentes.

6. CONCLUSIONES DEL MODELO

En conclusién, el disefio de un modelo pedagégico basado en el ABP para la asignatura de
Emprendimiento y Gestién se muestra como una solucién prometedora para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje. La integracion de problemas reales y el enfoque en la resolucién activa de
desafios proporcionan a los estudiantes una experiencia de aprendizaje mas rica y contextualizada, lo
gue puede contribuir significativamente a su desarrollo académico y profesional en el campo del

emprendimiento.

La propuesta del modelo pedagdgico basado en ABP para la asignatura de Emprendimiento y
Gestidon se ha disefiado para transformar el enfoque educativo al centrarse en la resolucion de
problemas reales y actuales en el dmbito del emprendimiento. Esta metodologia no solo facilita la
comprension de conceptos teéricos mediante su aplicacién practica, sino que también fomenta el

desarrollo de habilidades criticas y de pensamiento independiente en los estudiantes.



B. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA

Figura 27 Estructura general de la propuesta

FORMACION ‘
ACADEMICA

Nota: Estructura modelo pedagdgico-Elaboracidn propia
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3.1. Valoracion de la propuesta

El presente modelo pedagdgico fue revisado y valorado por especialistas, siendo tres profesionales en el

area de conocimiento, lengua y literatura y metodologia de la investigacion.

Los especialistas se mostraron interesados en conocer la propuesta del modelo pedagdgico en la
asignatura de Emprendimiento y Gestidn en el aprendizaje basado en problemas, ya que, en el sistema
educativo actual en el perfil de salida del bachillerato general unificado, propone el pensamiento critico
y reflexivo, andlisis, creatividad, investigacion y un espiritu emprendedor para afrontar los desafios de la

sociedad actual.

Finalmente, los profesionales consultados mencionan que el modelo pedagdgico se adapta a cualquier
asignatura, responde a las necesidades de las instituciones educativas, ademas es viable y cuenta con

bases tedricas fundamentadas.

Los parametros empleados para la seleccién de expertos y la validacidon del modelo pedagdgico son los

siguientes:

e Contar con un titulo de cuarto nivel.
e Tener experiencia como docente en el drea de conocimiento.
e Dominio en las construcciones de planes y proyectos educativos.

e Poseer ética profesional.
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CONCLUSIONES

Con el desarrollo del proyecto de investigacion, se concluye que:

e Se disefid un modelo pedagdgico integrando el método ABP. Este modelo se centra en la
resolucidn de problemas reales y actuales en el campo del emprendimiento, permitiendo a los
estudiantes aplicar conocimientos tedricos en contextos practicos. El modelo incluye estrategias
de evaluacién formativa y sumativa que buscan una comprension integral y practica del
contenido.

e A través del anadlisis de las dificultades encontradas por los estudiantes, se identificaron varios
obstaculos comunes, como la falta de comprensién de conceptos basicos y el uso de material
concreto, lo que dificulta el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de
emprendimiento y gestién.

e la investigacion permitié una profunda comprension de los fundamentos tedricos tanto del
modelo pedagdgico como del método de aprendizaje basado en problemas (ABP). Se evidencid
gue el ABP se alinea con las necesidades actuales del aprendizaje en emprendimiento y gestion,
al fomentar la resolucidn de problemas reales y desarrollar habilidades criticas y de pensamiento
independiente en los estudiantes.

e La evaluacion del modelo pedagdgico por parte de expertos en educacién y emprendimiento
proporciond una validacion significativa de su eficacia. Los especialistas destacaron la
adaptabilidad del modelo a diferentes contextos educativos y su potencial para mejorar el

aprendizaje y la motivacion de los estudiantes.
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RECOMENDACIONES
En base a las conclusiones, se recomienda lo siguiente:

e Dado que el aprendizaje basado en problemas (ABP) requiere habilidades especificas para
facilitar el proceso educativo, se recomienda ofrecer formaciéon continua y talleres para los
docentes. Estos talleres deben enfocarse en la aplicacion practica del ABP, técnicas de mediacién
en la resolucién de problemas, y estrategias para apoyar a los estudiantes en el desarrollo de
habilidades criticas y de pensamiento independiente.

e Para abordar la falta de habilidades previas y mejorar la comprensién de conceptos clave, se
recomienda integrar recursos didacticos adicionales y herramientas tecnolégicas que faciliten el
aprendizaje. Esto puede incluir simulaciones, estudios de caso, plataformas de colaboracion en
linea, y materiales interactivos que refuercen los conceptos tedricos y proporcionen experiencias
practicas.

e Es importante la implementacion del ABP en el disefio curricular y las planificaciones que se
incluyan problemas reales de la asignatura de Emprendimiento y Gestidén, fomentar el
pensamiento critico, e independiente permitiendo a los estudiantes aplicar sus conocimientos.

e Los especialistas sugieren elaborar un manual o guia que acompafie la implementacion del
modelo pedagdgico en el aula, para que pueda ser manejado por los docentes de diferentes areas del

conocimiento.
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ANEXOS

ANEXO 1
FORMATO DE ENCUESTA

ENCUESTA
Universidad Israel
Maestria en Pedagogia

Encuesta dirigida a estudiantes de bachillerato de la asignatura de Emprendimiento y Gestion

Tema: Modelo pedagdgico para la asignatura de Emprendimiento y Gestion en el aprendizaje

basado en problemas (ABP).

Nota:

La encuesta no solicitara datos personales y las respuestas seran confidenciales y Unicamente
utilizadas para fines académicos.

Instrucciones

Responda con honestidad

Marca con una X segln corresponda

CUESTIONARIO
Dimensién: Emprendimiento y gestidn

1.- En la asignatura de Emprendimiento y Gestién, cual de los principios de administracion,
considera haber aprendido con mayor eficiencia.

Planeacion

Control

Gestion

Direccién

2.- La asignatura de Emprendimiento y Gestidn, le impulsa a realizar actividades en el ambito
econdmico, artistico, cultural, deportivo, social, religioso, politico.

S|
NO
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3.- Eldocente usa métodos que involucra acciones, enfocadas hacia la ejecucion de actividades
practicas desde casos reales y vivencias propias

S
NO

4.- La asignatura de Emprendimiento y Gestidn le ha atribuido valores para enfrentar
dificultades, resolver problemas y trazarse objetivos ambiciosos.

S
NO

5.- En la asignatura de Emprendimiento y Gestidn, considera haber adquirido capacidad de
investigacion.

SI
NO

6.- La asignatura de Emprendimiento y Gestidn, le proporciond las herramientas necesarias
para plantear, desarrollar y ejecutar proyectos de emprendimiento enfocado en los problemas
gue se encuentran en su entorno.

S
NO

Dimensidn: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

7.- iCree usted que aplicar proyectos en el aula es importante para su formacion?

Sl
NO

8.-Si el docente utilizara diferentes estrategias didacticas, desarrollaria ain mas su creatividad
y para pensar.

S
NO

9.- Considera que los proyectos deben ser basados en problemas observados en su entorno.

S
NO
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10.- Considera usted que, si aprendiera bajo la ejecucidon de proyectos, se volveria un
investigador.

S
NO

11.- El docente le proporciona actividades en las cuales plantee proyectos de la vida diaria.

S|
NO

12.- Considera que usted cumple un rol activo en su aprendizaje, es decir participa en clases
dando soluciones y planteando ideas.

SI
NO

13.- Cuando se trabaja bajo proyectos el docente desarrolla actividades de acompafiamiento
durante todo el proceso.

S
NO

14.- Piensa usted que el ABP fomenta en usted una actitud positiva hacia el aprendizaje

Sl
NO

15.- Considera que el docente debe alentar para que usted se involucre con los problemas de
su comunidad.

S
NO

Dimensién: Modelo pedagdgico

16.- En lainstitucién se fomenta la sociabilizacién del modelo pedagdgico de la institucidon

S|
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[ No| |

17.- El modelo pedagdgico implementado en la institucién fomenta la participacion de los
estudiantes para proponer nuevas ideas.

S
NO

18.-Le agradan las clases de Emprendimiento y Gestidn.

S
NO

19.- Las estrategias que utiliza el docente para el desarrollo de los contenidos en clase le
permite aprender de manera facil.

Sl
NO
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ANEXO 2

FORMATO DE LA ENTREVISTA GRUPO FOCAL

ENTREVISTA
Universidad Israel
Maestria en Pedagogia

Entrevista dirigida a estudiantes de la asignatura de Emprendimiento y Gestion

Tema: Modelo pedagégico para la asignatura de Emprendimiento y Gestidn en el aprendizaje basado

en problemas (ABP).

Nota:

Las respuestas seran confidenciales y Unicamente utilizadas para fines académicos.

Cuestionario
Dimensién: Emprendimiento y gestion

1. ¢Cudlcree usted, es el fin de ensefiar la asignatura de emprendimiento y gestion?

2. (Cree usted que la asignatura de emprendimiento y gestion tiene un enfoque que permite crear
y recrear los conocimientos dentro de un contexto real?

3. ¢Cree usted que la materia de emprendimiento y gestién le ha dado las herramientas y

conocimientos necesarios para enfrentar los problemas de su entorno social?
Dimension: ABP (aprendizaje Basado en Problemas)

1. ¢Cree usted que trabajar bajo la elaboracidn de proyectos, le motivaria a investigar y buscar
soluciones?

2. ¢Cree usted que si el docente utiliza dindmicas, preguntas y estrategias que fomenten su
participacidn en clases, aumentaria sus ganas por aprender e investigar?

3. ¢Eldocente haimplementado ejemplos reales y ha planteado problemas reales para que usted

analice y de soluciones?
Dimensién: Modelo pedagégico

1. ¢Conoce sobre el modelo pedagdgico que se ejecuta en la institucion?
2. (Creeusted que la Unidad Educativa “Nuestra Madre de la Merced” cuenta con herramientas
tecnolégicas adecuadas en el aula para afianzar sus conocimientos?

3. ¢éComo el docente les motiva a ser creativos y participar en clases?
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ANEXO 3

FORMATO VALIDACION ESPECIALISTAS

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN PEDAGOGIA

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Modelo
Pedagodgico para la asignatura de Emprendimiento y Gestion en Aprendizaje Basado en Problemas
(ABP) ”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacidn de este trabajo, por lo que se le pide

gue brinde su cooperacion contestando las preguntas que se realizan a continuacion.

Datos informativos

Validado por: Andrea Celi Garcés

Titulo obtenido: Master en Educacion Inclusiva e intercultural
C.l.: 1715819932

E-mail: andreacelil0@hotmail.com

Institucion de Trabajo: Unidad Educativa Tomas Moro

Cargo: Docente Historia (IB)

Afos de experiencia en el drea: 10 afios



mailto:andreaceli10@hotmail.com

Instructivo:

e Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

e Revisar, observary analizar la propuesta del modelo pedagdgico.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5, Bastante
Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e Inadecuado equivale
al.

Tema: “Modelo Pedagodgico para la asignatura de Emprendimiento y Gestion en Aprendizaje

Basado en Problemas (ABP)”.

Indicadores Muy Bastante = Adecuado Poco Inadecuado
adecuado Adecuado adecuado

Pertinencia X

Aplicabilidad X

Factibilidad X

Novedad X

Fundamentacién X

pedagdgica

Fundamentacién X

tecnoldgica

Indicaciones para su uso X

TOTAL 15 16

Observaciones y Recomendaciones:

El modelo pedagdgico presentado por la estudiante es muy pertinente, ya que se enfoca en una
necesidad critica dentro del area de lengua y literatura, como es la comprensién lectora enfocandose
en la mejora de la asignatura de emprendimiento. Sin embargo, recomiendo que podria ser util incluir
ejemplos especificos de como se alinea con los objetivos curriculares nacionales o institucionales, asi
como también, proporcionar casos de estudio o ejemplos concretos de implementacién en diferentes
niveles educativos para mejorar la aplicabilidad.

El modelo pedagdgico es factible, hay que tomar en cuenta que la implementacién puede requerir
recursos tecnoldgicos especificos y formacién adicional para los docentes, lo cual podria limitar su

factibilidad en entornos con menos recursos pero que podrian ser reemplazos por aplicaciones



gratuitas para la capacitacion de docentes y estudiantes.

Por ultimo, sugiero que, dentro de La fundamentacion tecnoldgica y las indicaciones para el uso del
modelo, seria util una descripcion mas detallada de las herramientas tecnoldgicas recomendadas y su
integracion especifica en el proceso de ensefianza; y podrian beneficiarse con un pequefio manual de
usuario o una guia paso a paso que acompafie la implementacion del modelo en el aula ya que eso

ayudaria a los docentes con el modelo pedagdgico que presenta la estudiante.

Lugar, fecha de validacidn: Quito, 23 de agosto de 2024

Firma del especialista

'\ll ratelG

)

Andrea Celi G.
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