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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

En la actualidad, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn (TIC) han transformado el
concepto tradicional de educacién, puesto que se redefine la forma en que los estudiantes aprenden
y los profesores ensefian. Con la ayuda de dispositivos digitales, acceso a Internet y una amplia gama
de herramientas y recursos en linea, las TIC ofrecen oportunidades para mejorar la calidad y la
accesibilidad de la educacién en todos los niveles educativos. Desde aulas virtuales hasta aplicaciones
educativas interactivas, las TIC estan cambiando la forma de adquisicion de conocimientos y
habilidades en el siglo XXI. Sin embargo, este avance también plantea desafios, como la brecha digital
y la necesidad de una capacitacién adecuada para aprovechar al maximo el potencial de estas

tecnologias en el entorno educativo.

Es por eso por lo que en la actualidad la educacion digital es fundamental en el proceso educativo
ya que brinda nuevas vias para fortalecer el aprendizaje; segin la UNESCO (2022) reconoce la
importancia de abordar los desafios en la ensefianza de la fisica, incluyendo la necesidad de superar
la abstraccién de conceptos, fomentar la aplicacién préctica de los principios aprendidos y promover
enfoques pedagdgicos que estimulen la comprensién profunda. Ademads, destaca la importancia de
recursos educativos adecuados, la motivacion de los estudiantes y la equidad en el acceso a una
educacion de calidad en la asignatura de Fisica como elementos cruciales para mejorar la ensefanza-
aprendizaje en esta disciplina; es por ello que apoya el uso de la innovacién para brindar mayor acceso
a las oportunidades educativas y avanzar en la inclusion, la pertinencia y la calidad del aprendizaje
mediante las TIC, cuyo objetivo es reforzar los sistemas de gestion de la educacidn y el aprendizaje

dando un seguimiento oportuno a los procesos de aprendizaje.

También, es importante resaltar la problematica en el Ecuador, debido que la asignatura de fisica
requiere conceptos previos de matematica para el aprendizaje de la misma, es por eso que como lo
manifiesta Chicaiza (2018) en la provincia de Riobamba en la Unidad Educativa “Oscar Efrén Reyes”,
el problema evidenciado es el deficiente rendimiento académico que existen en el aprendizaje de la
fisica y sus dificultades en el desarrollo de un razonamiento légico y abstracto en la comprension de
los fendmenos fisicos. Se destaca una investigacion sobre metodologias innovadoras para la
ensefianza de la fisica realizada por Delgado (2023) quien plantea que el aprendizaje en la asignatura
de Fisica en los estudiantes de la Unidad Educativa 25 de Mayo de Portoviejo, Ecuador, los estudiantes
estdn limitados en el dominio de conceptos basicos matematicos, como el despeje de férmulas

matematicas, carencia en conocimientos del area de Ciencias Naturales y su dificultad en comprender



textos sobre los principios cinematicos aplicados. Por Gltimo, se menciona la investigacion de Sailema
(2022), donde se manifiesta que, los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil necesitan un alto
conocimiento de matematicas en la resolucién de ejercicios para la asignatura de Fisica especialmente
en la cinematica lineal y el problema surge a partir del confinamiento debido al COVID-19, y la
implementacion de clases virtuales ha dificultado la comprensién de conceptos y teorias necesarias

para la resolucién de ejercicios en Fisica.

El presente proyecto se lleva a cabo en la Unidad Educativa Particular “Pio XII”, situada en la
provincia de Azuay, Cuenca, en un entorno urbano. Esta institucion ofrece educacion desde el nivel de
Inicial Il hasta Tercero de Bachillerato. Se propone realizar una investigacion con los estudiantes de
primer afio de Bachillerato General Unificado (BGU) en el area de Ciencias Naturales, especificamente
en la asignatura de Fisica. La eleccion de este grupo se fundamenta en la observacién de un bajo nivel
de razonamiento ldgico, matematico y abstracto, asi como en un escaso interés por parte del
estudiantado. Ademas, se ha detectado una carencia en las bases de razones trigonométricas. Estos
factores han impactado negativamente en el rendimiento académico, causando retrasos en los
procesos de aprendizaje y afectando el cumplimiento del curriculo educativo correspondiente a este
afho.

Con el propdsito de mejorar la ensefianza-aprendizaje para los estudiantes de primero BGU se
plantea el proyecto de disefiar un sitio web con actividades y herramientas digitales para fortalecer
los conocimientos mediante el uso de herramientas tecnoldgicas, como lo plantea Garcia (2023) para
ensefar conceptos de Fisica los recursos tecnoldgicos son herramientas efectivas y accesibles para
comprender conceptos complejos mediante simulaciones virtuales, videos educativos y plataformas
de aprendizaje en linea, y con ayuda de este material se mantiene a los estudiantes motivados durante
las clases y manejar de manera correcta las estrategias para contribuir un éxito académico en los

estudiantes y que fomenten su curiosidad e interés en el mundo que les rodea.

Problema de investigacion

En la Unidad Educativa Particular "Pio XII", se han identificado desafios significativos en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes de primer afio de BGU en la cinematica lineal de la asignatura de
Fisica. Una de las limitaciones clave radica en la metodologia tradicional empleada, que enfatiza la
memorizacion en lugar de fomentar la comprension de los fenédmenos cinematicos. Esta metodologia
obsoleta restringe el desarrollo de habilidades criticas y afecta negativamente el interés y la
motivacién de los estudiantes, percibiendo Fisica como una materia dificil y poco atractiva, lo que

repercute directamente en su rendimiento académico.



Ademas, se ha constatado una carencia de recursos educativos y la subutilizacion de herramientas
didacticas tecnoldgicas. Esta situacién dificulta la comprension de conceptos fisicos y su aplicacion en
el contexto real, ya que los estudiantes carecen de los fundamentos previos necesarios, como
habilidades de razonamiento légico-matematico y técnicas de despeje de formulas fundamentales

para el aprendizaje efectivo de la cinematica lineal.

Por lo anteriormente descrito, se plantea la siguiente pregunta: éCémo fortalecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la cinematica lineal en la asignatura de Fisica, en los estudiantes de primer

ano de BGU, dentro de la Unidad Educativa Particular “Pio XII”?

Objetivo general

Elaborar un sitio web con herramientas 4.0 para la contribucién del proceso de aprendizaje
significativo de la cinematica lineal, para estudiantes de primero BGU de la Institucion Educativa

Particular “Pio XII” ubicado en la ciudad de Cuenca, provincia del Azuay.

Objetivos especificos

e Contextualizar los fundamentos tedricos sobre la ensefianza-aprendizaje de la cinematica
lineal de la asignatura de Fisica.

e Diagnosticar el uso de las TICy el proceso de ensefianza-aprendizaje sobre la cinematica lineal
en los estudiantes de primer afio BGU de la Institucion Educativa Particular “Pio XII”.

e Disefiar un sitio web con herramientas 4.0 que facilite la comprension de la cinematica lineal
en estudiantes de primer afo BGU de la Institucién Educativa Particular “Pio XII”.

e Valorar a través del criterio de especialistas el sitio web con herramientas 4.0 para la

contribucidn al proceso de ensefianza-aprendizaje de la cinematica lineal.

Vinculacidon con la sociedad y beneficiarios directos:

El objetivo principal del sitio web es fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en estudiantes
de primero BGU de la Unidad Educativa Particular (UEP) “Pio XII” puesto que son los primeros
beneficiarios de las nuevas metodologias, recursos didacticos y herramientas en su aprendizaje de la
cinematica lineal de la asignatura de la Fisica; ademas, el sitio web tiene el potencial de generar una
vinculacion significativa con la colectividad y un impacto positivo en la sociedad, ya que se involucra
estudiantes, profesores y padres de familia en el disefio, en el que proporcionando retroalimentacién
sobre las necesidades de aprendizaje, lo que permite que se adapte a las necesidades reales de la UEP

“Pio XII”.
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Ademas, el sitio ofrece accesibilidad de manera gratuita y puede llegar a un amplio nimero de
personas interesadas en la ensefianza-aprendizaje de la cinematica lineal de la asignatura de Fisica
mediante las TIC, el mismo puede tener un alcance significativo con ayuda de las redes sociales y
medios de comunicacién, donde se puede promocionar el sitio web a otras instituciones educativas,
con el fin de que los estudiantes tengan una mayor participacion e interés en temas relacionados con

ciencia y tecnologia y una mejora positiva en el rendimiento académico.

La presente investigacion se socializara mediante la publicacién de un articulo inmerso en un libro.

11



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL ARTICULO PROFESIONAL

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

Como antecedentes sobre el presente proyecto se tiene estudios similares tomados del Repositorio
Digital Universidad Israel en los mismos que se busca un denominador comun la mejora del estudiante
con ayuda e incorporacion de herramientas digitales en el proceso educativo, la mejora y motivacion
del estudiante en el proceso de aprendizaje con ayuda de herramientas tecnolégicas que aporten para
obtener un aprendizaje significativo y el cambio de la forma en cdmo se aprendia antes y como se

realiza ahora, buscando un cambio positivo para la educacién.

De acuerdo con la investigacidon de proyecto de titulacion “Entorno Virtual de Aprendizaje en
Moodle para el Fortalecimiento de la Ensefianza y Aprendizaje de Cinematica en Segundo Ao de
Bachillerato” de Flores (2022) menciona que la tecnologia y educacion tiene un resultado significativo
en innovar los métodos de ensefianza-aprendizaje de todas las areas del conocimiento, en especifico
de aquellas que son de naturaleza experimental como la Fisica, ya que es una ciencia que estudia y
experimenta los fendmenos que ocurren en la naturaleza, es por eso que en la cinematica se estudia
a través del sistema de referencia analizando los movimientos de una particula o mévil de su

velocidad, tiempo y distancia.

En el siguiente trabajo titulado “Entorno Virtual de Aprendizaje con herramientas 4.0 como
refuerzo al aprendizaje en operaciones basicas en la asignatura de Matemadtica” de Castro (2023)
afirma que la tecnologia estd cambiando la forma en que aprendemos y ensefiamos, y que esta
evolucion es una demostracién de la importancia de entender el mundo que nos rodea, la misma
ayuda a los estudiantes a centrarse en las competencias que necesitan para el éxito en el mundo

laboral y es un cambio positivo que tiene el potencial de mejorar la educacion.

Por ultimo, se toma de referencia al trabajo de titulacion “Entorno virtual de aprendizaje con
herramientas tecnoldgicas para la ensefianza de las leyes de Newton” de GAmez (2022) manifiesta
gue un aula virtual es de alcance tanto de docentes y estudiantes como una herramienta externa de
refuerzo de los conocimientos aprendidos en el aula; puesto que con ayuda del uso de las TIC,
metodologias activas y la aplicacion de diferentes teorias y estilos de aprendizaje se logra un

aprendizaje de calidad y significativo con los estudiantes.
Educacién

La educacién es un proceso donde las personas adquieren conocimientos, habilidades, valores y
actitudes que les permiten desarrollarse al ser humano de manera intelectual, social y emocional. La

educacion es un componente fundamental de la sociedad y desempefia un papel crucial en la
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formacion de individuos y en la construccion de comunidades y culturas, ya que el aprendizaje va de

generacion en generacion y no Unicamente en un salén de clase.

Las teorias educativas constituyen un fundamento conceptual y metodolégico que guia la practica
educativa puesto que sirven de referencia para comprender el aprendizaje de los estudiantes y como
se desarrolla el proceso educativo; ademds, facilitan el proceso de ensefianza dado que, plantean
practicas pedagdgicas y estrategias efectivas centradas en el aprendizaje del estudiante lo cual mejora

de manera significativamente su mejora en el aprendizaje.
Cognitivismo

El cognitivismo de Piaget es conocido como el estudio de la cognicidn, es decir procesos
relacionados con la mente como el conocimiento, la percepcién, la atencién, la memoria, el
pensamiento y la inteligencia en cada una de las etapas de vida del ser humano. Segun Altez et al
(2021) “el cognitivismo surge como oposicién al conductismo, ya que emplean al ser humano como
un ser que es capaz de pensar, expresar emociones, tomar decisiones y manifestar sus ideas”. En este
enfoque cognitivista se observa la conducta, la forma en la que aprende y procesa diferentes
contenidos, tales como recuerdos y conceptos. Ademas, se toma de referencia a Perales (1992) el
mismo manifiesta que, el desarrollo cognoscitivo refiere a los cambios en la adquisicién del
conocimiento debido a su evolucién psicolégica, y menciona a los mecanismos generales de Piaget
como la organizacidn, asimilaciéon y acomodacidn, los mismos que son mecanismos mediante los
cuales el individuo adquiere el conocimiento. Es por eso por lo que, a partir de cada uno de los
procesos de la elaboracidn del conocimiento, se busca comprender cémo cada persona entiende su

realidad, lo apropia y le da significado al conocimiento recibido.
Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo de Ausubel es aquel que da significado a las situaciones que le rodean,
relacionando la nueva informacidn con sus ideas previas, es decir el ser humano interactua con el
entorno, conduciendo a la creacion de estructuras mds complejas de conocimiento, tal como lo
plantea Baque & Portilla (2021) el aprendizaje significativo es fundamental debido a que los
estudiantes adquieren conocimientos mediante las experiencias diariamente a través del tiempo. Es
por ello que, los conocimientos adquiridos por los estudiantes al ser significativos duraran para toda
lavida y pueden ser aplicados en cualquier situacion que lo requiera cuando interactue con el entorno.
Por lo que se pueden representar en tres tipos de aprendizaje significativo como lo plantea Ausubel y
Hanesian, el aprendizaje de representaciones, el mismo se enfoque a los significados atribuidos de

ciertos simbolos, tal como los colores del semaforo; el aprendizaje por conceptos, en el que se da el
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ejemplo de la representacidon con su significado para asociarlo de manera trascendental y el
aprendizaje de proposiciones en el que se debe relacionar las palabras para construir una proposicion.

(como se cita en Baque & Portilla, 2021. p. 80)
Constructivismo

El constructivismo, teoria plasmada por Vigotsky plantea que los estudiantes construyen su
conocimiento de manera activa, a través de la interaccién del entorno y la reflexidon sobre sus
experiencias, los estudiantes se consideran constructores activos de su conocimiento, ya que, enfatiza
de manera fundamental la importancia del contexto, la experiencia previa y la participacién en el
proceso de aprendizaje, tal como lo plantea Ordofez. et al. (2020) que el modelo pedagdgico
constructivista es cuando el sujeto de aprendizaje (estudiante) pasa de inactivo a activo cuando
compara conocimientos previos con los nuevos, cuando ejecuta una determinada tarea o actividad,
incorporando la teoria con la practica. Por tal razén la teoria constructivista es la base para la
construccion del conocimiento en la era digital, ya que se brinda las herramientas necesarias para
construir el aprendizaje, pero el estudiante, quien es el centro del aprendizaje, construye nueva

informacion y conceptos propios en base a su contexto.
Conectivismo

El conectivismo, teoria planteada por George Siemens en 2004, se basa en la idea de que el
conocimiento se distribuye a través de redes de conexiones, se enfoca en cdmo las personas aprenden
de mejor manera con ayuda de las TIC. Ademas, propone que el aprendizaje se realiza en interaccién
con otras personas y recursos digitales enfatizando la importancia de la colaboracidn y la participacion
de comunidades en linea y la gestién de informacidon de manera efectiva en un mundo digital. Asi lo
plantea Bardn (2014) el conectivismo es una teoria del aprendizaje para la era digital, que toma de
referencia teorias conductistas, constructivistas y cognitivas, cambiando la forma en la que
aprendemos, cdmo nos comunicamos y como vivimos, en la que se incluye a la tecnologia para la
mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje, vinculando en este proceso a la cognicion y el
conocimiento. Ademas, “el conectivismo menciona que el aprendizaje no esta solo en las personas,
sino también puede residir en las diferentes fuentes de informacion, en especial tecnolégicas, por lo
que el estudiante debe actuar de forma cooperativa y colaborativa mas no individualista” (Ulco &

Baldedn, 2020).
Metodologias de ensefianza

Las metodologias de ensefianza son enfoques, estrategias y técnicas utilizadas por los docentes

para impartir conocimientos y facilitar el aprendizaje de los estudiantes, estas metodologias incluyen
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una variedad de practicas pedagdgicas que van desde conferencias tradicionales hasta métodos mas
participativos, las mismas pueden variar segun el contenido, los objetivos de aprendizaje, el contexto
educativo y las preferencias del educador y los estudiantes, tal como lo plantea Bonilla (2020) las
estrategias metodoldgicas de ensefianza son herramientas que colaboran a obtener resultados que
buscan que la ensefianza se convierta en acciones interactivas diferentes, se comprende como el
proceso de interaccién entre docentes y estudiantes para crear ambientes de ensefianza vy

aprendizajes significativos en el proceso educativo.
Ciclo del aprendizaje

El ciclo del aprendizaje de David Kolb permite articular actividades intencionadas para cumplir de

mejor manera el proceso de ensefianza y aprendizaje

Las fases del ciclo de aprendizaje son mejor conocidas con las siglas ERCA, para el Intercultural

Programs (2014) se tienen las siguientes fases:

Experiencia. -Permite que los estudiantes se involucren activamente y que sientan la importancia

de los temas de estudio y se vinculen con ellos a través de la experiencia.

Reflexion. -Es un enlace con la experiencia y la conceptualizacién con la finalidad de que los
estudiantes reflexionen sobre sus experiencias y vinculen sus vivencias propias relacionado con los

conceptos, logrando asi un aprendizaje.

Conceptualizacion. — En esta fase los estudiantes abstraen todo lo visto en la experiencia y

reflexionan y empiezan a crear conceptos sobre la tematica de la clase.

Aplicacidn. -Es la ultima fase donde los participantes aplican lo aprendido mediante ejercicios

relacionados a su vida cotidiana utilizando los nuevos conocimientos.
Proceso de enseiianza-aprendizaje

La ensefanza-aprendizaje es un proceso dindmico donde, existe la participacién del docente y
estudiante, con el objetivo de adquirir y asimilar conocimientos, contenidos y habilidades. Esto
permite una retroalimentacién mutua puesto que, el proceso se puede adaptar y ajustarse a los
enfoques y necesidades del participante, para garantizar un aprendizaje significativo. Asi lo
manifiesta Parrales (2023) el proceso de ensefianza-aprendizaje se apoya de estrategias didacticas
innovadoras, formulacion y resolucién de problemas, mismas que son empleadas por el docente,
quien busca que el estudiante sea el elemento principal en este proceso, lo que permite garantizar el
desarrollo éptimo de habilidades y destrezas que, sean comprobables en la aplicacién del

conocimiento en situaciones reales.
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Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

Las tecnologias de la informacién y comunicacidn (TIC) son herramientas tecnoldgicas que facilitan
la creacidn, el almacenamiento y el intercambio de informacion de manera digital, en la que incluyen
dispositivos como los computadores, teléfonos inteligentes, software, redes y recursos en linea. Las
TIC tiene un impacto positivo en la educacion, la misma se ha transformado tanto en la forma que se

interactUa y se relaciona con el mundo que nos rodea.

Como lo expresa Ulco y Baldedn (2020) la incorporacién de las TIC en la educacién es generar las
estrategias que asisten a los estudiantes al momento de alcanzar conocimientos que les permitan
desarrollar las competencias necesarias para la vida, el trabajo y para el mundo, basado en habilidades
comunicativas como la participacién activa, critica y reflexiva para desenvolverse en la sociedad actual

del siglo XXI.
Tecnopedagogia

La tecnopedagogia integra la tecnologia con los procesos educativos, con la finalidad de mejorar la
ensefianza-aprendizaje, este ambito integra principios pedagdégicos como las teorias de aprendizaje y
la tecnologia con ayuda de herramientas digitales para crear entornos virtuales, mismos que son de
apoyo para lograr aprendizajes enriquecedores y significativos, de esta forma la tecnopedagogia
requiere expresar su conocimiento de una manera sencilla para la comprension de los estudiantes.
El disefio tecnopedagdgico requiere involucrar actividades como formulacion y resolucién problema
gue se relaciona con el aprendizaje colaborativo, que fortalece las experiencias en cuanto a la
manipulacion fisica de dispositivos electrénicos con ayuda de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (Mujica, 2023, p.46).

Disefio Instruccional

El modelo ADDIE es un enfoque sistematico para el disefio de instruccidon que consta de cinco fases:
Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacion, asi lo plantea Morales (2022) el disefio
instruccional implica interacciones cada vez mas complejas entre el aprendiz, el docente, el contenido
y su contexto, asi pues el objetivo del modelo ADDIE es fortalecer las competencias pedagdgicas y
tecnoldgicas en los docentes, ya que el énfasis del disefio instruccional se basa en colocar problemas
auténticos y reales de su contexto en los ambientes de aprendizaje, por lo que se puede emplear con
diversos propdsitos debido a que permite generar una diversidad de interacciones de instruccion; Si
bien el disefio busca procesos de evaluacién encaminados a un aprendizaje profundo a través de la

configuracién de entornos virtuales, los mismos brindan un espacio de ensefianza-aprendizaje, en los
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gue se puede tener amplias posibilidades de intercomunicacién e interconexién con ayuda del uso de

la tecnologia.
Herramientas Digitales

Las herramientas digitales son aplicaciones, programas, plataformas o dispositivos que utilizan la
tecnologia para facilitar actividades o tareas especificas, estas son usadas en diferentes areas, sin
embargo, en la educacidn puede ayudar con softwares de productividad y gestionar el aprendizaje
mediante plataformas o sitios web, los mismos se adaptan a las necesidades y propdsitos planteados

por los usuarios del entorno digital.

El uso de las herramientas digitales tiene como principal objetivo brindar a los estudiantes un
proceso de aprendizaje satisfactorio, en donde exista una manera efectiva de conectar la educacién

matematica y la educacién virtual (Molina, 2023).
Sitio Web

Un sitio web es la agrupacion de péginas web que estan accesibles a través de internet, el mismo
puede contener informacion tal como texto, imagenes, videos, formularios, enlaces, etc. Un ejemplo
de ello es Google Sites que permite crear y compartir sitios web de manera sencilla, también ofrece
plantillas personalizables con interfaces intuitivas de arrastrar y soltar; se integra con mas
herramientas tal como cddigos embebidos, QR, enlaces e imagenes, adaptandose asi, a las
necesidades requeridas por los estudiantes. Segun Saltos (2022) “Google sites es una herramienta
que actualmente resulta muy atil para el desarrollo de habilidades y destrezas especificas que

ayudan a mejorar el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje”
Fisica

La fisica es una rama fundamental de la ciencia que se ocupa del estudio de la naturaleza y el
comportamiento de la materia y la energia en el universo. Se basa en la observacion, la
experimentacion y el andlisis matematico para comprender los fendmenos naturales y describir las
leyes que rigen el funcionamiento del universo, desde las particulas subatdmicas mds pequefias hasta

los vastos sistemas cosmicos.

Cinematica lineal

Pertenece a la mecanica, que es una rama de la Fisica, la misma estudia y describe el
comportamiento de fendmenos naturales que ocurren en el universo. Esta ciencia se basa en
observaciones experimentales y en mediciones, la misma describe todos los fendmenos que ocurren

en la naturaleza; la mecanica se subdivide en tres: dindmica, estdtica y cinemdtica, la misma describe
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el movimiento de cuerpos u objetos en un sistema de referencia, tales como Movimiento Rectilineo
Uniforme, conocido como MRU; Movimiento Rectilineo Uniformemente Variado o denominado

MRUV y Caida libre.
1.2. Proceso investigativo metodolégico
Enfoque de la investigacion

El presente proyecto de investigacion se centra en el ambito educativo, utilizando un enfoque
mixto. Como lo manifiesta Villela (2010) el enfoque mixto se fundamenta en la triangulacién de
métodos, en donde se combinan los enfoques cualitativo y cuantitativo, por tal motivo la investigacién
serd cualitativa, pues se basa en datos obtenidos a través de encuestas realizadas a docentes y
cuantitativa puesto que se presentan los resultados de una encuesta realizada a estudiantes
beneficiarios del proyecto, las mismas permiten un analisis a detalle para comprender la informacidn

obtenida.

Este método de investigacién resulta apropiado para el proyecto de titulacién, dado que, al llevar
a cabo entrevistas con los docentes, estos aportan sus experiencias y conocimientos en el ambito
educativo. Del mismo modo, al realizar la encuesta a los estudiantes, se obtienen datos que posibilitan
el diagndstico del uso apropiado de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) en el

proceso de ensefianza y aprendizaje en la Unidad Educativa Particular "Pio XII".
Tipo de investigacion

El presente proyecto se basa en una investigacién documental, ya que se realiza investigaciones de
diferentes documentos como, libros, tesis de pregrado y maestria y articulos cientificos para sentar
las bases teorias del mismo, ademas se trabaja en una investigacion descriptiva puesto que se detalla
el problema existente y sus caracteristicas mas relevantes, y por ultimo se trabaja con la investigacion
proyectiva puesto que se implementa un sitio web con herramientas 4.0 para fortalecer el proceso de

ensefianza y aprendizaje de la cinematica en la asignatura de fisica.

Poblacion y muestra

En este proyecto la poblacion refiere al grupo completo de elementos con caracteristicas comun
gue se esta estudiando, mientras que la muestra es una parte de dicha poblacion para ser objeto de
estudio con el propdsito de realizar inferencias sobre la poblacion completa de manera mas practica
y eficiente, como lo refiere Condori (2020) la poblacion son aquellos elementos accesibles
pertenecientes al dmbito donde se desarrolla el estudio y que la muestra es aquella parte
representativa de la poblacion donde se realiza la investigacidon, la misma es una muestra no

probabilistica intencional, la misma se caracteriza por la seleccién de los participantes en funcién de
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criterios especificos establecidos por el investigador. En este enfoque, los miembros del estudio no se
eligen al azar, sino que son seleccionados deliberadamente segun ciertas caracteristicas o condiciones

predefinidas.

La poblacidon en el presente proyecto corresponde a los estudiantes de la Unidad Educativa
Particular “Pio XII” de la localidad de Cuenca-Ecuador, de la regién Sierra compuesta por 782
estudiantes; sin embargo, la muestra es constituida por 54 estudiantes y un docente de primer afio

de BGU de la Unidad Educativa en mencidn, ya que es una muestra no probabilistica intencional.

Métodos, técnicas e instrumentos

En este proyecto se aplican diferentes métodos tedricos y practicos, se presentan como método
deductivo e inductivo. El método deductivo en esta investigacidn permite explicar la realidad y
contexto del que proviene de los estudiantes a partir de una observacién general hacia lo especifico,
mientras que el método inductivo, es una investigacién de lo mas especifico a lo general, donde se
busca explicaciones logicas de la realidad y se identifican casos particulares respecto a la problematica
de la institucion.

Referente a las técnicas de investigacion a ser utilizadas para la muestra escogida, estudiantes de
primero de BGU, serd una encuesta, como lo plantea Maya (2014) las técnicas de investigacion son un
conjunto de procedimientos planificados sistematicamente, las mismas orientan al investigador para
profundizar en el conocimiento y en el planteamiento de nuevas lineas de investigacion.

Los instrumentos para usar en esta investigacion el cuestionario y la entrevista. El cuestionario
ayuda en la recopilacién de datos mediante preguntas formuladas de manera especifica a los
beneficiarios del proyecto, ademas, el cuestionario ayuda en la eficiencia en la recopilacién de datos
en un corto tiempo y aumenta la confianza y validez de los resultados de manera que se obtiene
conclusiones objetivas, tal como lo define Meneses (2016) el cuestionario es un instrumento de
recoleccién de datos a través de preguntas estandarizadas para la recopilacidon de datos, el mismo es
instrumento principal de las encuestas. La entrevista es una herramienta fundamental ya que permite
obtener informacién detallada, experiencias, opiniones y permite comprender el contexto en el que
se desarrolla la problemadtica investigada. Segin Hernandez et al. (2014) "La entrevista es una
reunidn para conversar e intercambiar informacidén entre una persona (el entrevistador) y otra (el

entrevistado) u otras (p.403).

1.3. Andlisis de resultados

Los resultados que se presentan a continuacion han sido obtenidos mediante la recopilacién de
datos de un cuestionario y entrevista, mismos que se componen de 10 preguntas cerradas sobre el

uso de herramientas digitales 4.0 en la asignatura de fisica y 4 preguntas abiertas sobre el uso de
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herramientas digitales en el proceso de ensefianza, respectivamente. El cuestionario fue aplicado a 54
estudiantes de primer afio de Bachillerato General Unificado (BGU) y la entrevista se realizé con un

docente de Fisica, en la Unidad Educativa Particular "Pio XII".

El cuestionario realizado a 54 estudiantes de primero BGU, mismo que se integra de las siguientes

preguntas.

Pregunta 1

Conoce el significado de las siglas TIC.
Figura 1

Encuesta pregunta 1

54 respuestas

@®si
® No

Analisis e interpretacion

En la figura 1 se puede observar que mas de la mitad de los encuestados conocen sobre las siglas
TIC, por lo que se presume que han usado la tecnologia en sus actividades diarias y académicas, sin

embargo, el resto de encuestados desconoce sobre las mismas.
Pregunta 2
¢éDispone de un dispositivo con conexidn a internet?

Figura 2

Encuesta pregunta 2
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54 respuestas

® Si
® No

Analisis e interpretacion

En la figura 2 se visualiza que casi en su totalidad los estudiantes disponen de un dispositivo con
conexion a internet por lo que se deduce que tienen acceso a diferentes herramientas tecnoldgicas
de forma inmediata, sin embargo, un minimo de encuestados manifiesta que no dispone del
dispositivo, es por lo que los estudiantes usan el laboratorio de computacion de la institucién

educativa.

Pregunta 3

éHa realizado una evaluacidn de la asignatura de Fisica en linea?
Figura 3

Encuesta pregunta 3

54 respuestas

®si
® No

Analisis e interpretacion

De la figura 3 se puede observar que un bajo porcentaje de estudiantes no ha realizado en la
asignatura de Fisica una evaluacion en linea, sin embargo, la mayoria de ellos si, por lo que se presume
que los estudiantes estan usando herramientas tecnoldgicas sin mayor complicacién para su proceso

de aprendizaje significativo.

21



Pregunta 4
éHa escuchado sobre Google Sites?
Figura 4

Encuesta pregunta 4

54 respuestas

®si
® No

Analisis e interpretacion

En la figura 4 se observa que, mas de la mitad de encuestados manifiestan su conocimiento sobre
Google Sites mientras que el restante de encuestados, por lo que se infiere que la mayoria de los

estudiantes han ingresado a un sitio web para realizar actividades académicas.

Pregunta 5

éEl docente de fisica usa recursos o herramientas digitales?
Figura 5

Encuesta pregunta 5

54 respuestas

® si
® No

90,7%

Analisis e interpretacion
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En la figura 5 se observa que casi en su totalidad los encuestados manifiestan que el docente de
Fisica hace uso de herramientas digitales para la ensefianza de conceptos cinematicos, por lo que se

puede concluir que los docentes usan los recursos adecuados de forma parcial y no en su totalidad.
Pregunta 6

En su rol como estudiante, ¢cuantas veces ha usado herramientas digitales?

Figura 6

Encuesta pregunta 6

54 respuestas

® 1vez

® 2 a4 veces
5a7 veces

@ Mas de 7 veces

Analisis e interpretacion

En la figura 6 se observa que la mayoria de encuestados afirman que han usado de 5 a mas veces
la tecnologia con fines académicos, sin embargo, el resto de estudiantes han usado de 1 a 4 veces
dichas herramientas. Se infiere que los encuestados han usado la tecnologia para su proceso de

aprendizaje, no obstante, no es constante el uso de herramientas digitales.

Pregunta 7. Considera que, en la asignatura de Fisica, el uso de un entorno virtual en la ensefianza
y aprendizaje promuevan un aprendizaje significativo.

Figura 7

Encuesta pregunta 7
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54 respuestas

@ Sipromueve
@® No promueve

90,7%

Anadlisis e interpretacion

Los encuestados manifiestan en su mayoria que el uso de un entorno virtual promueve un
aprendizaje significativo en la asignatura de Fisica, es decir, con ayuda de herramientas digitales el
aprendizaje serd mas dinamico y efectivo.

Pregunta 8 ¢ Le gustaria utilizar un entorno virtual que apoye con material para las clases de Fisica?
Figura 8

Encuesta pregunta 8

54 respuestas

@® S
® No

Anadlisis e interpretacion

En la figura 8 la mayoria de encuestados manifiesta que les gustaria utilizar un entorno virtual que
apoye las clases de Fisica, por lo que se puede inferir, la aplicacion de un sitio web tecnopedagdgico

sera de mayor aceptacion por parte de los encuestados.

Pregunta 9 ¢{Cree que es importante utilizar recursos didacticos en el aprendizaje de la fisica?
Figura 9

Encuesta pregunta 9
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54 respuestas

®si
® No

il

94,4%

Anadlisis e interpretacion

En la figura 9, la mayoria de los encuestados manifiesta la importancia de utilizar recursos
didacticos para el aprendizaje de la Fisica, mismos que promoveran el aprendizaje significativo de los

estudiantes.

Pregunta 10. En sus clases de cinematica lineal en la asignatura de Fisica se relacionan los conceptos
con el contexto fomentando un aprendizaje significativo.
Figura 10

Encuesta pregunta 10

54 respuestas

@® Siempre

@ Casi siempre
@ Aveces

@® Nunca

Anadlisis e interpretacion

En la figura 10 se observa que los encuestados en su mayoria manifiestan que algunos de los
contenidos y conceptos de la cinematica lineal se relacionan con el contexto, sin embargo, el minimo
de encuestados manifiestan que nunca, por lo que se infiere que en algunas ocasiones los conceptos

no son comprendidos en su totalidad, reflejando asi un proceso memoristico y tradicional.
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La entrevista realizada a dos docentes de Fisica, quienes tienen experiencia en el area de
conocimiento de 3 y 5 aios, respectivamente; la entrevista se integra de cinco siguientes preguntas,
mismas que brindan informacién sobre su experiencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje del

tema objeto de estudio.

Los docentes entrevistados poseen un titulo de tercer nivel afin al area de conocimiento, referente
al uso de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza de la cinematica lineal, el docente
uno afirma que usa recursos como simuladores y laboratorios virtuales de manera continua para
reforzar los contenidos, por otra parte el docente dos afirma que no utiliza las TIC en dicho proceso;
sin embargo ambos docentes manifiestan que es fundamental el uso de recursos tecnoldgicos en el
proceso de ensefianza-aprendizaje debido a que existe la comprension de conceptos abstractos,
ademas permite la creacion de actividades interactivas y practicas que involucran a los estudiantes de
manera mas activa en su proceso de aprendizaje, de igual manera dichos recursos brindan la
oportunidad de explorar conceptos de cinematica lineal desde multiples perspectivas y a su propio
ritmo, lo que puede adaptarse mejor a las necesidades individuales de aprendizaje de los estudiantes

de la UEP “Pio XII”.

Los docentes manifiestan que un sitio web que cuente con recursos tecnolégicos proporciona a los
estudiantes una amplia gama de materiales educativos, como videos explicativos, tutoriales en linea,
simulaciones interactivas y ejercicios practicos, para que cada uno de ellos pueda aprender a su propio

ritmo y comprender de mejor manera los fendémenos fisicos.

El docente uno expresa que las estrategias para fomentar el aprendizaje significativo consisten en
relacionar los conceptos con el entorno de los estudiantes mediante actividades practicas, donde el

docente plantea situaciones relacionadas con el movimiento de vehiculos y deportes.

Mientras que el docente dos exponen que, si bien utiliza diversas estrategias, trabaja con el uso de la
tecnologia mediante simuladores y laboratorios virtuales, y fomenta el aprendizaje colaborativo.
Argumenta que el trabajo en grupo brinda la oportunidad de discutir ideas, compartir conocimientos

y trabajar juntos para encontrar soluciones, lo que promueve un aprendizaje activo y colaborativo.
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CAPITULO II: ARTiCULO PROFESIONAL

2.1. Resumen

Este articulo presenta un enfoque innovador para mejorar la ensefianza y aprendizaje de la
cinematica lineal mediante el uso de un sitio web 4.0. La cinematica lineal es una parte fundamental
del estudio de la Fisica, pero su comprension puede resultar desafiante para la mayoria de estudiantes.
El sitio web 4.0 propuesto ofrece una plataforma interactiva y dinamica que busca involucrar a los
estudiantes en un proceso de aprendizaje significativo, mediante herramientas multimedia,
simulaciones y ejercicios practicos, los estudiantes tienen la oportunidad de explorar los conceptos de
cinematica lineal de forma visualmente atractiva y participativa. Ademas, el sitio web 4.0 facilita la
retroalimentacion inmediata y personalizada, lo que ayuda a los estudiantes a identificar y corregir
sus errores de manera efectiva. Este sitio web tecnopedagdgico tiene el potencial de revolucionar la

ensefianza de la cinemdtica lineal al hacerla mas accesible, atractiva y efectiva para los estudiantes.
a. Palabras clave:
educacion, proceso de ensefanza-aprendizaje, cinematica lineal, sitio web, herramientas 4.0

2.2. Abstract

This article presents an innovative approach to enhance the teaching and learning of linear
kinematics through the use of a 4.0 website. Linear kinematics is a fundamental part of physics studies,
but its understanding can be challenging for most students. The proposed 4.0 website offers an
interactive and dynamic platform aimed at engaging students in meaningful learning processes.
Through multimedia tools, simulations, and practical exercises, students have the opportunity to
explore linear kinematics concepts in a visually appealing and participatory manner. Additionally, the
4.0 website provides immediate and personalized feedback, helping students identify and correct
their errors effectively. This technopedagogical website has the potential to revolutionize the teaching

of linear kinematics by making it more accessible, engaging, and effective for students.
a. Keywords

education, teaching-learning process, linear kinematics, website, 4.0 tools
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2.3. Introduccién

En el contexto educativo actual, la integracidn de tecnologia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje se ha convertido en un elemento fundamental para potenciar la comprension y el dominio
de conceptos cientificos. La Fisica, al ser una disciplina fundamental en la formacién académica de los
estudiantes, requiere estrategias innovadoras que faciliten la asimilacidon de sus principios y teorias.
En particular, el estudio de la cinematica lineal, misma que aborda el movimiento de objetos en linea
recta sin considerar las causas del movimiento, constituye un area de interés esencial en el curriculo

educativo de la Fisica.

Para Gonzdlez (2019) la cinematica lineal es una rama fundamental de la fisica que describe el
movimiento de los objetos en linea recta respecto al tiempo. Involucra conceptos claves como
posicidn, velocidad, aceleracién y sus relaciones matematicas. A pesar de su importancia como base
de la mecanica, su ensefianza a nivel introductorio enfrenta importantes desafios tales como
comprender nociones abstractas de la cinematica y aplicar los principios fisicos en situaciones

concretas de su entorno.

En este contexto, surge la necesidad de explorar nuevas metodologias y herramientas tecnolégicas
qgue transformen la manera en que se ensefia y se aprende la cinematica lineal. La integracién de
tecnologias digitales emergentes, como el sitio web 4.0, representa una oportunidad prometedora
para abordar estas limitaciones y promover un proceso de aprendizaje significativo en la asignatura

de Fisica.

Los entornos digitales interactivos permiten representar fendmenos complejos de forma intuitiva,
a través de simulaciones, laboratorios virtuales y visualizaciones. Esto fomenta un aprendizaje activo
y centrado en el estudiante, puesto que permiten a los estudiantes explorar y manipular modelos
virtuales de sistemas fisicos, observando como cambian las variables y sus efectos en tiempo real. Por
otro lado, los laboratorios virtuales brindan la oportunidad de realizar experimentos y practicas de
una manera seguray accesible, como lo manifiesta Ledn y Aroca (2022) la mayoria de estudiantes que
usan simulaciones web de la cinemdtica obtuvieron un porcentaje mas en pruebas conceptuales que

sus compafieros que han sido educados con métodos tradicionales.

Sin embargo, a menudo estas herramientas tecnoldgicas se integran de forma aislada, sin una
estrategia coordinada. Es necesario un marco pedagdgico global que aproveche la tecnologia para
potenciar un aprendizaje significativo. Un sitio web educativo que relne diversos recursos digitales
bajo una misma plataforma interactiva puede ser una soluciéon éptima. Este articulo presenta el
desarrollo de un innovador sitio web 4.0 para mejorar la ensefianza y comprensién de la cinematica

lineal de la asignatura de Fisica. El sitio web tecnopedagdgico integra multimedia, simuladores,
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evaluaciones gamificadas y diversos objetos de aprendizaje basados en evidencia. Mediante el uso de
andlisis de aprendizaje, se adaptan los contenidos a cada estudiante, posibilitando identificar y

abordar de deficiencias conceptuales de la cinematica.

Como se discutird en este articulo, el sitio web representa una forma novedosa de combinar
tecnologia web, multimedia e interactividad para revolucionar la ensefianza y potenciar un
aprendizaje significativo de la cinematica lineal, de la asignatura de Fisica en estudiantes de primero

BGU de la Unidad Educativa Particular “Pio XII”.

2.4. Metodologia

Este proyecto se respalda en la articulacion del modelo pedagdgico mediado por TIC o conocido
como “MPmTIC”, basados en el componente tedrico, con las teorias cognitivistas, constructivista,
conectivista y el aprendizaje significativo, el componente metodoldgico con ayuda del ciclo de Kolb
metodologia ERCA, Experiencia, Reflexion, Conceptualizacion y Aplicacidn, el componente practico
incluye herramientas digitales y el componente TIC hace referencia a actividades asincrénicas y
sincrénicas las mismas se usan con el objetivo de garantizar la mejora en el proceso de ensefianza y

buscar un aprendizaje significativo a través del disefio de un sitio web.
Figura 11

Articulacion MPmTIC

Articulacion- Modelo Pedagogico
mediado por TIC

Componente
Metodolégico
Metodologia ERCA
Experiencia
Reflexion
Conceptualizacion
Aplicacion

Tabla 1

Herramientas digitales
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Estrategia Herramienta Descripcion
Lluvia deideas
es una plataforma para el
aprendizaje colaborativo
conqgr

Simulador de experimentos

Proporciona simulaciones
interactivas gratuitas para la
ensefianza y el aprendizaje de
diversas disciplinas cientificas y
matematicas.

Exposicion

permite a los usuarios crear,
editar v compartir
presentaciones en linea.

Revision de diapositivas

presentacion en linea que
difiere del formato tradicional
de diapositivas lineales

permite a los usuarios disefiar
una variedad de contenido
visual de manera facil vy
accesible, incluso si no tienen
experiencia en disefio grafico.

Resumen

calameo

Resolucidon de casos

Es una version digital de un
libro tradicional impreso que se
puede leer en dispositivos
electronicos.

ofrece una forma interactiva y
divertida de crear y participar
en cuestionarios y
evaluaciones educativas.

es una plataforma de
aprendizaje basada en juegos
para crear, jugar y
compartir  cuestionarios
interactivos en tiempo real.

Nota: La tabla representa algunos ejemplos del componente practico relacionado con las TIC que se

usan en este proyecto
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Descripcidn de la propuesta

La propuesta se materializa a través de un sitio web disefiado con el propdsito de potenciar el
proceso de enseianza y aprendizaje, caracterizado por su accesibilidad y facilidad de uso. Este portal
web integra herramientas digitales junto con estrategias tecno pedagdgicas basadas en la
metodologia ERCA, con el fin de promover un aprendizaje significativo en la asignatura de fisica. Es
imperativo abordar estas limitaciones mediante la innovacidn de estrategias pedagodgicas,

herramientas y metodologias que faciliten una interaccién mas efectiva entre docentes y estudiantes.

Surge asi la necesidad de cultivar habilidades informaticas practicas, esenciales no solo en el
ambito educativo, sino también en la vida cotidiana y en el entorno laboral contemporaneo. La mejora
en estas areas no sélo impulsara el rendimiento académico de los estudiantes, sino que también los

preparard para los desafios tecnoldgicos que deberan afrontar en el futuro.

Previo a la eleccidn del sitio web se realizé un analisis comparativo de diferentes sitios web, en el
mismo se resalta las principales caracteristicas necesarias que se busca para la implementacion del

presente proyecto.

Tabla 2

Andlisis de sitios web

Caracteristicas Google Sites Khan Academy Jimdo

Estructura personalizada

Facil acceso

Integracion con otras
herramientas de Google

Colaboracion en tiempo
real

Gratuidad

Articulacion con
herramientas 4.0

ANAGNNENEY
AN ¢ ANR
b ¢ HNINPY

Estructura general
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De acuerdo con el sitio web disefiado para fortalecer el aprendizaje de la cinematica, la estructura
se compone de tres bloques: Inicio, CV y Cinematica. En el bloque de inicio, se da la bienvenida y se
presentan las unidades de estudio de la cinematica lineal. En el bloque CV se encuentran la
informacion y los datos de contacto del autor del sitio web tecnopedagdgico. En el bloque
denominado Cinematica, se exploran los fundamentos iniciales de la fisica, abarcando conceptos clave
como el movimiento, la velocidad y la aceleracidon. Ademas, se detallan las tres unidades tematicas
principales de la siguiente manera: Unidad 1: Movimiento Rectilineo Uniforme; Unidad 2: Movimiento
Rectilineo Uniformemente Variado; y Unidad 3: Caida Libre. En estas unidades se proponen
actividades disefiadas bajo la metodologia ERCA (Experiencia, Reflexion, Conceptualizacion vy
Aplicacion). Estas actividades y recursos estan disefiados para permitir al usuario adquirir los

conocimientos y habilidades necesarias para un aprendizaje significativo.
Figura 12

Estructura general de la propuesta

Presentacién del

Inicio

o Presentacin del
docente

Sitio web % 5 TP -

tecnopedagégico s r autor

S

rmen e

a =

—.

73 i Wordwal

‘ do Sit Cinematica </
0 Tineal

Movimeento
rectiineo uniforme
P o)
) J Introducaidnata | unormemarse. | )
Wlee cinematica bnest \ Veriads.
X S TR
& oy
— e - -
" E
0 A

Caida More

Explicacion del aporte

El sitio web tecnopedagdgico Google Sites se ha configurado con interfaces multiples para darle
dinamismo y enriquecer el desarrollo de cada una de las unidades de clase. Para el acceso al sitio web
tecnopedagdgico se ingresa mediante el siguiente

enlace:https://sites.google.com/uisrael.edu.ec/cinematicaprofecris , una vez

en el sitio web se puede visualizar la bienvenida al curso, donde se encuentran los bloques
mencionados anteriormente.
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Bloque Inicio

En este bloque se da la bienvenida al curso, a conocer las unidades tematicas a aprender y la
informacion de la docente autora del sitio web tecnopedagdgico, debido a que es importante

proponer que el contacto.
Figura 13
Bloque Inicio

..,C, CINEMATICA Inico® ““CVE  CINEMATICAZ v Q

CINEMATICA

Bi idos y bis idas al do de la fisica en este sitio aprenderemos sobre:

1. Movimiento rectilineo uniforme. MRU
2. Movimiento rectilineo uniformemente variado. MRUV
3. Caida Libre.

Figura 14

Informacion de la docente

“NO TIENES QUE SER GRANDE PARA EMPEZAR. PERO TIENES QUE EMPEZAR PARA PODER SER

GRANDE." ZIG ZIGLAR

Sobre mi

Hola, soy la profe Cris, en esta clase aprenderemos
muchos temas divertidos e interesantes de fisica.

Conocer mas sobre mi,

Contactanes: Lic. Nube Cristina Zhizhpon Quinde
correo electronico : nube.cristina.zhi@gmail.com
® Niimero telefdnico: 0967188002

L

Bloque CV

En este bloque se detalla a profundidad la formacién académica de la docente autora mediante un
E-book y una breve resefia de la docente con ayuda de la herramienta Voki, debido a que es

importante proporcionar la informacion para que sea una sitio confiable y seguro.
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Figura 15
Resefia de la docente

¥ cinewinca co® VB CINEMATICA S

SOBRE Mi

Figura 16

Curriculo Vitae de la docente

Curriculum Vitae

p— 1o Yool ko B

NUBE (RISTINA 2HIZHPON QUINDE

Bloque Cinematica

En el bloque se presenta la introduccidn a la asignatura, en donde se plasman recursos con ayuda
de herramientas tecnoldgicas, tales como Sutori, en donde se crea una linea del tiempo para conocer
los principios de la cinematica, introduccion a la cinematica con ayuda de Slides.com y un organizador

grafico con ayuda de Cmaps.
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Ademas, incluye algunas paginas extras como conceptos previos a la introduccion a la cinematica,
tales como movimiento, velocidad y rapidez y trayectoria y desplazamiento, cada uno de estos temas
han sido realizados en Canva transformados en un e-book para que la informaciéon sea de alcance

para todo el publico que desee obtener dicha informacion.
Figura 17

Linea de tiempo en Sutori

Linea de tiempo sobre la
cinematica

Historia de la Cinematica

3000 a 4000 a.C: Primera aparicion de la rueda y eje en
Mesopctamia Compartir

Compartir

aﬂto,‘”’"“ |

Presentacién en Slides.com

Compartit

Figura 18

Cinématica

Movimiento
Rectilineo
Uniformemente
variado

El MRUV (Movimiento
Rectilineo Uniformemente
Variado) es un tipo de
movimiento en el que un
objeto se mueve en linea
recta con una aceleracion
constante.

£% %~k

Created with Slides.com
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Figura 19

Organizador grdfico en Cmaps

:Qué es la cinematica?

La cinemética es la rama de la mecénica
que describe el movimiento de los objetos
sélidos sin considerar las causas que lo
originan y se limita, principalmente, al
estudio de la trayectoria en funcién del
tiempo.

Figura 20

Conceptos previos a la cinemdtica

MOVIMIENTO DE LOS
CUERPOS

Figura 21

| P
Estudia sin antender (Curvih'nea
necesita /
L L
o
\
car K‘ IDOO

Gréﬂcas +—' ia of estudio \/ z‘mi‘m

/\ =

ICION - th mpo od mm s magnitud X
@ @ @ - m s e

pooemosast qu

(Re(tllinea)

Ahora revisemos lo
conceptos
fundamentales para
comprender la
cinemética.

TRAYECTORIA Y
DESPLAZAMIENTO

VELOCIDAD Y RAPIDEZ
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Concepto previo, el movimiento de los cuerpos

MOVIMIENTO

oV 0 . +

REGRESAR A LA
PAGINA PRINCIPAL

\

) MOV O DE
LOS S

Xy

Unidades tematicas

En esta seccién se encuentran las unidades tematicas que contienen la informacion de la
cinematica, misma donde se abordan las unidades principales tal como MRU, MRUV y Caida libre, se
expone los objetivos, y los conceptos de acuerdo a la planificacién establecida, las mismas contienen
recursos con ayuda de herramientas digitales para su dptimo desarrollo. Cada unidad tematica se
conforma con cuatro secciones planteadas con la metodologia ERCA (Experiencia, Reflexion,

Conceptualizacidn y Aplicacidn).
Tema 1: Movimiento Rectilineo Uniforme (MRU)

En el movimiento rectilineo uniforme es importante plantear los contenidos que se va a desarrollar,
puesto que permite organizar y asegurar que los mismos sean relevantes para el proceso de

ensefianza-aprendizaje del movimiento rectilineo uniforme.

De igual manera, los objetivos de aprendizaje son fundamentales debido a que guian el proceso de
ensefianza-aprendizaje, ademds, ayudan a organizar al tema debido que proporcionan una direccién

clara de establecer los propdsitos de la clase.
Figura 22

Contenidos de MRU
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s Comprender los conceptos de movimiento rectilineo uniforme.

® Reconocer las caracteristicas principales de MRU
= Utilizar las ecuaciones para resolver problemas.
= Analizar situaciones practicas que involucren MRU.

Figura 23

Objetivos de aprendizaje de MRU

Conceptos de MRU

Aplicaciones del MRU
Foérmulas de MRU

Ejercicios de aplicaciéon de MRU

Experiencia

La experiencia desempefa un papel crucial en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que durante
esta etapa se conectan los conocimientos previos de los estudiantes con situaciones del entorno, lo
gue conduce a un aprendizaje significativo. Es fundamental que los estudiantes se vean inmersos en
situaciones de aprendizaje pertinentes a sus vidas, lo que les brinda la oportunidad de desarrollar su

comprension y dominio de un tema especifico. Por ello, en el sitio web se propone la inclusidn de un
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video introductorio sobre el tema MRU, utilizando la herramienta Prezi, acompafiado de una imagen
gif.
Figura 24

Experiencia, MRU

/

Experiencia

Revise ol siguionte wideo o be infroduccide de MRU

Obuarve la sigaients imagon g soce bus concluniones sobee TMRU

V=10 cm/s
—
L 4 8 ® &
Os 1s 2s 3s
Ocm 10¢cm 20cm 30cm

Reflexion

En el siguiente apartado del sitio web tecnopedagdgico, durante la fase de reflexion, los estudiantes
consolidan y profundizan su comprension respecto al tema. Este proceso implica un ejercicio
cognitivo, ya que implica la revisién critica de las experiencias presentadas. Por lo tanto, se propone
la utilizacion de un foro a través de la herramienta Padlet, donde los estudiantes puedan escribir sus
conclusiones simultdneamente con sus compafieros y debatir ideas sobre el movimiento rectilineo

uniforme, tal como se muestra a continuacion.

Figura 25

Reflexion, MRU
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Conceptualizacion

En la fase de conceptualizacion se ofrece el marco tedrico necesario para comprender vy
contextualizar las experiencias y reflexiones durante las etapas anteriores. Es decir, el estudiante
construye su conocimiento, lo que le permite encontrar la relevancia y aplicabilidad del tema en su
vida diaria. Por lo tanto, se propone la utilizacién de un e-book como recurso, utilizando Calameo,
donde encuentran informacién destacada para asimilar el contenido. Ademas, se aflade un simulador
con la ayuda de PHET, para que los estudiantes construyan su conocimiento a partir de las experiencias

y reflexiones previas.

Figura 26

Conceptualizacion, MRU

onceptualizacién
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4 Ve NV a0
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Figura 27

Simulador de MRU en PHET
El Hombre Mévil (2.05.01 ®
Archivo Caracteristicas especiales Ayuda
Introduccién _ PIE I
9.4 segundos
I om ' 2 = 4 6
Posicién 3221|m
: . T
Velocidad 0 286/ mils
‘ | Vector velocidad
Aceleracion om/s?
. ["1Vector aceleracion
* GRAB ' p———
| Borar R - |1{ ’ I) | Reiniciar todo lv| Sonido
Aplicacion

En la ultima fase del ciclo de aprendizaje, la aplicacidon es crucial. Por esta razon, se proponen
actividades como un e-book para la resolucidn de ejercicios, cuestionarios en WordWall y Educaplay,
junto con un juego interactivo en Kahoot. Estas actividades permiten que el estudiante consolide sus
conocimientos, de manera que pueda transferir el contenido a actividades contextualizadas en su

entorno, generando asi un aprendizaje significativo.
Figura 28

E-book, MRU

@ continuaciin revise of alguiant Ehook, donds encontard gjencicios y problemas. plicdos el TURAL.

e

Leer mds publicaciones en Calaméo
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Figura 29

Cuestionario en Wordwall de MRU

In,nmufo@d,uiulﬁ.@juqo@,—&vié&&! ?

d Cuestionario
MAGNITUDES |

MRU

0]
Movimient
nn Crucigrama
Una serie de preguntas u

de opcién multiple. PUZZLE
Pulsa la respuesta
correcta para continuar.

Figura 30

Juego interactivo en Kahoot de MRU

?maM&demM«»Mutw
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Tema 2: Movimiento Rectilineo Uniformemente Variado (MRUV)

Es importante dar a conocer los contenidos y los objetivos de aprendizaje del movimiento rectilineo
uniformemente variado, ya que esto permite organizar el proceso de aprendizaje, proporcionar una

direccion claray establecer los propdsitos de la clase. Por lo tanto, plasmar lo mencionado al inicio de
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la clase es de suma importancia para que el estudiante tenga una idea clara sobre lo que se va a

realizar.
Figura 31
Contenidos de MRUV
MOVIMIENTO RECTILINEO
UNIFORMEMENTE VARIADO
Figura 32

Objetivos de aprendizaje de MRUV

= Comprender los conceptos de movimiento rectilineo uniforme variado.
®»  Reconocer las caracteristicas principales del MRUV.
m Utilizar las ecuaciones para resolver problemas.

= Analizar situaciones practicas que involucren MRUV.

Experiencia

En la fase de experiencia proporciona el contexto para que los estudiantes comprendan y apliquen
a través de experiencias directas ya sea en un entorno real o simulado, es por eso que en esta fase se

propone trabajar con un simulador virtual de movimiento rectilineo uniformemente variado, el cual
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consiste en el movimiento de una motocicleta desde el reposo hasta adquirir una velocidad mayor, tal

como sucede en la vida cotidiana, dicho proceso desencadena la fase de reflexidn.

Figura 33
Simulador de MRUV
&’ g — ON%:
- xperiencia 4
5(”«
Grafica v-t
Construye la grafica v-t del movimiento mientras conduces la moto.
Reflexién

Al pasar a la fase de experiencia, se propone el proceso de reflexidn, ya que los estudiantes
examinan y evallan lo experimentado a través del simulador. Esta actividad fomenta la
metacognicion, es decir, los alumnos regulan su propio aprendizaje. En esta etapa, se busca que
reflexionen de manera critica. Por lo tanto, se plantea una actividad utilizando un cédigo QR de la
herramienta Mentimeter, donde los estudiantes intercambian ideas con sus compaifieros sobre el
simulador observado previamente mediante una lluvia de ideas. De esta manera, cada estudiante
construye su conocimiento a partir de las ideas anteriores, consolidando el tema de manera mas

efectiva.
Figura 34

Lluvia de ideas de MRUV
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Conceptualizacion

De manera seguida a las actividades anteriores, la conceptualizacion permite a los estudiantes
profundizar sus experiencias con conceptos, teorias y ecuaciones, al momento de analizar y sintetizar
informacion, los estudiantes desarrollan habilidades criticas-reflexivas, pensamiento analitico,
resolucion de problemas y toma de decisiones. En esta seccidn se trabaja con un videos con ayuda de
YouTube y un E-book para la presentacién de diapositivas del tema, ademas se trabaja con un
simulador virtual de la herramienta PHET, para que la comprensidn del tema no le resulte dificultosa

al estudiante, a continuacion se muestra los recursos descritos.
Figura 35

Conceptualizacion de MRUV

“Conceptualizacién |
X

Revisemos los siguientes recursos para. enfender de mejor manera £ MARUL
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—

_ MOVIMIENTO RECTILINEO
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Figura 36

Video y ecuaciones de MRUV
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Figura 37

Simulador en PHET de MRUV
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Aplicacion

En la ultima fase del ciclo de aprendizaje, los estudiantes tienen la oportunidad de transferir lo

aprendido a nuevas situaciones de su vida cotidiana. Esto les permite demostrar la aplicabilidad de su

aprendizaje en diferentes contextos, fortaleciendo su comprensién y su capacidad para resolver

problemas de manera efectiva. Por esta razdn, se propone utilizar un cédigo QR que enlace a un juego

en Quizizz para poner en practica lo aprendido. Ademas, se incluyen actividades en Wordwall, como

cuestionarios y crucigramas, que se relacionen con su entorno y fomenten el aprendizaje significativo.
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Figura 38

Actividades en Wordwall de MRUV

Q. continuacin ingresa. o bos siguientes juegos y pon en préctica bo- gprendido.

Sopa de letras Cuestjonario

SOPA DE Cuestionario
LETRAS MRUV MRUV

Hay palabras ocultas Una serie de preguntas
en una cuadricula de de opcién maltiple.
letras. Encuéntralas Pulsa la respuesta

lo mas rapido posible. correcta para continuar.

Figura 39

Actividad en Quizizz de MRUV
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Tema 3: Caida libre

Enlatematica de caida libre para obtener una direccidn claray propésitos de la clase esimportante

dar a conocer los contenidos y los objetivos de aprendizaje. Esto proporciona a los estudiantes una
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vision clara de lo que se espera de ellos durante la leccion y les ayuda a comprender el alcance y la
importancia del tema que estdn a punto de abordar. Ademads, al conocer los objetivos especificos de
aprendizaje, los estudiantes pueden orientar sus esfuerzos de estudio hacia los conceptos y

habilidades que se espera que dominen al final de la clase.
Figura 40

Contenidos de caida libre

Contenidos

» Concepto de caida libre
= Caracteristicas de este movimiento
* Ecuaciones

» Ejercicios de aplicacién

Figura 41

Objetivos de aprendizaje de caida libre

= Comprender los conceptos de caida libre

= Reconocer las caracteristicas principales y sus principales magnitudes.
= Utilizar las ecuaciones para resolver problemas.

= Analizar situaciones practicas que involucren la caida libre

Experiencia

En esta fase se propone un simulador de Educaplus respecto a la caida libre, de este modo se

relacionan los nuevos conceptos con experiencias previas.
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Figura 42

Simulador de caida libre

Caida libre

Estudia la caida libre de un cuerpo con este simulador. En el
simulador se desprecia la influencia del aire.

Reflexion

Después del analisis realizado en el simulador de caida libre se plantea en la herramienta Socrative
una lluvia de ideas donde, se exprese ejemplos de la vida cotidiana donde se da la caida libre y las

conclusiones obtenidas.
Figura 43

Lluvia de ideas en Socrative

49



Conceptualizacion

Para reforzar el aprendizaje, se sugiere la lectura de un e-book utilizando Calameo, donde
se fortalezcan los conceptos previamente abordados en las fases anteriores. Ademas, se
proporciona un organizador grafico con datos relevantes sobre el movimiento de caida libre
utilizando la herramienta Gitmind. Estas actividades fomentan un enfoque cognitivo y
constructivista, ya que involucran procesos mentales en la construccion de nuevos

conocimientos a partir de la experiencia y la reflexion.
Figura 44

E-book sobre caida libre
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Figura 45

Organizador grdfico en Gitmind

< cCaida libre

= OB e

Caida Libre Movimiento de un objeto bajo la Influencia exclusiva de |a gravedad, sin resistencia del aire U otras fue cos v

w11

Definiciones Aceleracion Debida a la Gravedad  Aceleracion constante experimentada por un objeto en caida libre, aproximadamente 9.81 m/s*2 en la superfic
v: velocidad fnal
u velocidad Inicial
Velocidad Final v = u + gt
g aceleracion debida a la gravedad
» t: tiompo
h: altura
% Formulas Altura  h = (1/2)gt*2 @ aceleracion debida a la gravedad
t tlompo
t tiempo
Caida Libre Tiempo de t=J (2n/gl h altura a
g aceleracion debida a la gravedad
Ingenieria  Disefo de sistemas de seguridad en edificios y puentes.
Fisica Estudio de la cinematica y dinamica de cuerpos en caida libre.
Deportes Extremos Calculo de tiempos y velocidades en deportes como paracaidismo y salto base
Aplicaciones

Astronomia  Estudio de la caida de objetos on la superficie de Olros Cuerpos

Educacion Experimentos para demostrar los conceptos de caida libre en el aula

33%

Aplicacion
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Para lograr un aprendizaje significativo, es crucial aplicar el conocimiento en la resolucion de
problemas y promover el pensamiento critico. Por esta razén, esta seccién presenta dos actividades
en Quizizz para resolver ejercicios y una sopa de letras en Educaplay, disefiada para identificar las
variables que intervienen en este movimiento. Ademas, se emplea una calculadora online de caida
libre para verificar que las variables estén despejadas correctamente y expresadas en las unidades

correspondientes del Sistema Internacional (Sl).
Figura 46

Actividades en Quizizz y Educaplay de caida libre

Puawa&wmuuﬁa&u}qo
IWGMWM,aHuIG

=1

Palabras de Caida Libre

NUBE CRIS‘I'INA ZHIZHPON

b e |

Caida libre. | Quizizz

Prueba de Caida libre. para 12th grade estudiantes. jEncuentra
otros cuestionarios por Science y mas en Quizizz gratis!

Figura 47

Calculadora online de caida libre
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FORMULAS DE CAIDA LIBRE

EBEE » Altura —_—
tHE]

tHE]

l m Tiempo

Calculosdefisica.com

Calculadora de CAIDA LIBRE (Altura, Velocidad y
Tiempo)
Calculadora de Caida libre online. Calcula la altura, velocidad y

tiempo en que tarda en caer un objeto en caida libre. Problemas
resueltos

Diseiio Instruccional

Para el presente proyecto de un sitio web tecnopedagdgico se fundamenta en teorias cognitivistas,
constructivistas, conectivistas y de aprendizaje significativo mediante el disefio instruccional ADDIE,
debido a su flexibilidad e interactividad, este disefio consta de cinco fases, mismas que son analisis,
disefo, desarrollo, implementacién y evaluacidn, a continuacidn, se presenta cada una de las fases

mencionadas anteriormente.
Analisis

El presente disefio se realiza con la asignatura de Fisica, del drea de Ciencias Naturales para
estudiantes de Primer afio de Bachillerato General Unificado (BGU), de la Unidad Educativa Particular
“Pio XIl”, ubicada en la Ciudadela Uncovia en la ciudad de Cuenca, pertenece al distrito 01D01, circuito
C08_09 10 Cuenca-Norte, la misma cuenta con niveles desde Inicial Il a Tercero de BGU. En el afio en

mencidn se trabaja con estudiantes que tienen edades entre 14 y 16 afios, los mismos que provienen

de lugares cercanos a la institucion.

Una vez realizado el diagndstico con los estudiantes, se pudo determinar su estilo de aprendizaje
mediante la aplicacién de un test de “Estilos de Aprendizaje” que un 38,59% de estudiantes domina
el estilo auditivo como mejor medio de recepcién del aprendizaje, un 29,82% su canal receptor de
aprendizaje es mediante la vista, es decir predomina un aprendizaje visual, mientras que el 31,57%
respecto a los conceptos basicos sobre la cinematica, también entre 54 estudiantes se determiné que
al menos un 25% domina los conceptos sobre la cinemdtica, un 40% conoce algunas definiciones,

mientras que un 35% no alcanza a reconocer sobre los conceptos bdsicos de la misma.
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Este disefio instruccional esta realizado a la ausencia de bases de la asignatura de Fisica de Primero
BGU, en lo que respecta el curriculo ecuatoriano, lo que se busca es conseguir un aprendizaje

significativo sobre la materia.

La institucion educativa dispone de internet privado, brindando acceso a Wifi a cada una de las
aulas, contando con 30 ordenadores para uso de la comunidad educativa, y mayoritariamente los
estudiantes cuentan con un teléfono inteligente, estos dispositivos son usados como herramientas
esenciales en su proceso de aprendizaje, ya que servira para el desarrollo de actividades planteadas

mediante un sitio web tecnopedagdgico.

La metodologia por aplicar es ERCA, la misma se basard en las teorias cognitivistas, constructivismo,
conectivismo y aprendizaje significativo, se aplicara diferentes estrategias de aprendizaje con ayuda

de las herramientas digitales como: Canva, Slides, Phet, Prezi, Educaplay, etc.

Tabla 3
Andlisis FODA
Fortalezas Oportunidades Debilidades Amenazas
Uso de herramientas Integracion de Dificultad percibida Falta de habilidades
multimedi r . . -
ultimedia Pald  realidad  virtual o por algunos tecnoldgicas de
visualizar Y aumentada paracrear estudiantesalabordar algunos docentes o
representar — . .
experiencias las ecuaciones estudiantes, lo que
graficamente

inmersivas de matemdticas puede obstaculizar la

conceptos cinematicos

aprendizaje asociadas  con la integracion efectiva de

cinemitico. cinemitica. la tecnologia.
Realizacion de Colaboracidonconotras Dificultad para Desmotivacién de los
experimentos y asignaturas como vincular la  teoria estudiantes ante Ila
actividades practicas matematicas y cinematica con percepcion de que la
para demostrar los tecnologia para aplicaciones practicas cinemdtica es un tema
principios de la abordar la cinematica en lavida cotidiana. abstracto y dificil
cinematica. desde perspectivas

complementarias.
Utilizacién de Desarrollo de recursos Limitaciones en el Enfoque excesivoen la

. i . , acceso a dispositivos . ..
simulaciones y educativos en linea . evaluacién tradicional
tecnolégicos en el

software educativo para permitir el acceso aula. en lugar de
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para mejorar la a materiales fuera del evaluaciones mas
comprensién de aula. practicas.
conceptos cinematicos

complejos.

Disefio
En la segunda etapa se establecen los propdsitos de aprendizaje para cada unidad tematica y las

estrategias a usar acompafiadas de los recursos y actividades creadas acorde a las estrategias

seleccionadas.
Tabla 4

Objetivos de aprendizaje por unidad temdtica

Unidad tematica Objetivos de aprendizaje
Movimiento rectilineo uniforme Comprender y reconocer las principales
caracteristicas de movimiento rectilineo
uniforme.

Movimiento rectilineo uniformemente variado Comprender y reconocer las principales
caracteristicas de movimiento rectilineo
uniformemente variado.

Caida libre Reconocer las principales caracteristicas y
magnitudes de caida libre.

Con el propésito de elaborar y disefiar los contenidos correspondientes de Fisica sobre cinemdtica
lineal, se emplearon diversas estrategias para el sitio web, para ello se incluyé estrategias como la
creacion de herramientas de presentacion, organizadores graficos y la producciéon de videos
explicativos para resolver problemas, con la finalidad de facilitar la comprensién de los conceptos por
parte de los estudiantes, de esta manera se garantiza la interaccién docente-estudiante de forma

constante con el material elaborado.

Tabla 5

Matriz de articulacion (MPmTIC)
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e

TEORIA DE

w
g
o
]
&
<

Cinematica:
MRU

Cognitivismo - Conectivismo (CON)

METODOLOGIA
DE ENSENANZA
ERCA

ESTRATEGIA
DE ENSENANZA

DESCRIPCION
RESULTADOS
APRENDIZAJE

R. Recurso
AA: Actividad
Asincronica

CLASIFICACION TIC

Visualizacion de
. R. Prezi X
videos
ano.ci.r;\iento R. Educaplus
L i adquirido en un
Experiencia (E) Simulador del q
MRU contexto
sociocultural a R.Phet X
Fase de i
L través de la
contextualizacion .
] ) transferencia de
Lluvia de ideas experiencias R. Padlet X
Revisidon de
. e R.Slides
diapositivas
Resumen R. Ebook
Reflexion R . .
X (R) Analiza y reflexiona
iy Cooperacion | xperienci AA. Foro
Estructuracion del P as ,e pe e”cas @
L través del didlogo
conocimiento
Foros AA. Mentimeter
Conceptualizacion | Infografias -| Sistematiza la
P & . . ., R. Youtube X
(Q) Ilustraciones informacién
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mediante una

Estructuracion del

llustraciones

explicacion de lo

Estructuracion del explicacion de o P. Ebook
conocimiento aprendido
P. Canva
Exposicidn
R. Prezi
R. Archivo PDF
Aplicacion (A) Crea, planifica vy
Resolucion de| soluciona casos .
AA. Quizziz
Desarrollo de la| casos reales usando lo
destreza aprendido
AA. Wordwall
Conocimiento
adquirido en un
Experiencia (E . contexto
g Iease de ® Simulador de sociocultural a
-2 L, MRUV J R. Educaplus
2 contextualizacion través de la
§ transferencia de
S experiencias.
i Atica: . Reflexién (R . .
cl'\:eRrS\jt'ca' S eflexion (R) Analiza y reflexiona
hd . .
E Estructuracion del Debate las Iexcri)elr:rlllclas a| AA. Foro
.qu conocimiento través del didlogo
.ﬁ Conceptualizacion Sistematiza la
‘T |(C) informacion
S Infografias - .
2 & mediante una| R. Youtube
o
o
<

conocimiento

aprendido
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R. Ebook

Exposicion
R. Simulador
Aplicacion (A) Crea, planifica vy R. Archivo PDE
Resolucion de | soluciona casos|
Desarrollo de la| casos reales.usando o] an Quizizz -
destreza aprendido Kahoot

Cinematica:
Caida libre

Constructivismo - Conectivismo

Experiencia (E)

Simulador de caida

Conocimiento
adquirido en un
contexto

. sociocultural a| R. Educaplus
Fase de | libre . P
L, través de la
contextualizacion .
transferencia de
experiencias
Reflexion (R) Analiza y reflexiona
Estructuracion del | Lluvia de ideas las experiencias a AA. Foro
conocimiento través del didlogo
Conceptualizacion Sistematiza la]R.  calculadora
Simulador : i .
(Q) informacién online
mediante una
Estructuracion del . explicacién de o
. Exposicion ;
conocimiento aprendido R. Ebook
Aplicacién (A) Crea, planifica y|R.ArchivoPDF
Resolucion de | soluciona €asos .
AA. Quizizz
Desarrollo de la| casos reales usando lo
destreza aprendido AA. Educaplay
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Desarrollo

Dentro del contenido de cinemadtica lineal a desarrollarse en BGU, se destaca la importancia de
fomentar un pensamiento critico y creativo con ayuda de herramientas digitales innovadoras
implementando las TIC, es por eso que se plantea actividades participativas y creativas, y brindar facil
acceso a las herramientas brindadas para los estudiantes, dentro de este afio educativo, donde se

busca un aprendizaje significativo.
Implementacién

Con las actividades, presentaciones, lluvia de ideas, organizadores gréficos, videos, foros y debates
elaborados en herramientas 4.0, se presenta a los estudiantes para que hagan uso adecuado de las
mismas, las mismas se encuentran en un sitio web, en donde se trabajara en practicas de laboratorio
con ayuda de Phet, donde resuelvan ejercicios relacionados a la cinematica, donde se familiaricen con
los materiales y recursos, después de eso se tomard un grupo de estudiantes para recolectar
informacion sobre la comprension de los temas con ayuda de las TIC, en caso de existir inconvenientes

con lainformacion receptada se realizardn cambios en las estrategias usadas y la metodologia usada.
Evaluacion

Se evalla el sitio web tecnopedagdgico para fortalecer el proceso de aprendizaje de la cinematica
lineal en la asignatura de Fisica para estudiantes de primero de BGU de la Unidad Educativa Particular
“Pio XII”, se evalua la propuesta con ayuda de cuatro especialistas para conocer la pertinencia y
adaptabilidad del sitio web, ademas mediante la validacién se pudo conocer algunos cambios a
realizar, sugerencias y recomendaciones del sitio web, con la finalidad de mejorar la calidad de los

recursos propuestos.

2.5. Resultados — Discusion
Validacidn de la propuesta

La validacion de la propuesta fue realizada por cuatro especialistas dentro del drea de Ciencias
Naturales, TIC y Pedagogia, cada uno de ellos con experiencia de 7 afios o mds en el campo educativo.
Los parametros por calificar fueron pertinencia, aplicabilidad, factibilidad, novedad, fundamentacion
pedagdgica, fundamentacién tecnolégica e indicaciones para su uso. A continuacion, se presentan

los resultados en el siguiente grafico.

Figura 48

Validacion de la propuesta
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Validacion de especialistas

4.5

4
3.5
3

2.5

1.5

0.5

Aplicabilidad Novedad Fundamentaci...
Pertinencia Factibilidad Fundamentaci... Indicaciones...

B Muy adecuado [ Bastante adecuado [ Adecuado [ Poco adecuado M Inadecuaado

Segun los datos presentados en los indicadores, se puede inferir que el sitio web tecnopedagdgico
tiene una aceptabilidad del 95%. Los elementos como pertenencia, factibilidad e innovacién son los
que destacan con las calificaciones mas altas, siendo considerados como muy adecuados. A
continuacion, le siguen en orden de adecuacidn, seguido por novedad, fundamentacion pedagégica y

tecnoldgica todos ellos catalogados como bastante adecuados.

Los expertos, tras sus observaciones detalladas, han propuesto principalmente la implementacion
de simuladores virtuales para cada uno de los movimientos y una evaluacién en general de cierre de
la temdtica con su respectiva retroalimentacién en Formularios de Google. Estas recomendaciones se

incluyen en el sitio web, tal como se evidencia a continuacién.

Figura 49

Evaluacion de cierre de la temdtica
)) = W

EVALUACION .

\ 5

Desafio de Fisica: Caida Libre
MRU y MRUV
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Figura 50

Evaluacion en Formulario de Google

Cuestionario Final de Cinematica
Lineal

Este cuestionanio es una oportunidad Importante para que CoMPartas tus
opiniones, experiencias y conocimientos sobre fa cinemdtica ineal. Tu
participacion es fundsmental para nosotros y nos ayudard a mejorar el sitio web

tecnopedagdgico.

©0150327161 @uisrael edu.ec

Correo electronico *

Defina en dos lineas con sus palabras el cardcter relativo del
movimiento

iva el i ejercicio y la correcta.
Una persona observa un relémpago y, a los Ss, escucha el trueno que se
produce en el momento en que cae el rayo. Si la rapidez del sonido es
340 . ;A qué distancia cae el rayo?

3333m
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CONCLUSIONES

Contextualizar los fundamentos tedricos de la cinematica lineal resulta indispensable en la
ensefianza introductoria de la Fisica a nivel de educacién secundaria. La adecuada comprensién de
conceptos cinematicos constituye un pilar fundamental para la apropiacién de conocimientos mas

avanzados por parte de los estudiantes.

El diagndstico realizado sobre la integracidon de TIC en la ensefanza-aprendizaje de la cinematica
lineal en estudiantes de primer afio de BGU de la UEP “Pio XII” evidencia que los docentes no estan
incorporando recursos digitales. A pesar de que la institucion cuenta con equipos tecnoldgicos e
internet que podrian usar, los docentes no los aprovechan en su totalidad para ensefiar los conceptos

de cinematica lineal.

El sitio web tecnopedagdgico propuesto sobre cinemdtica lineal, mismo que integra simuladores,
laboratorios virtuales, video tutoriales y evaluaciones interactivas, constituye un aporte significativo
para mejorar los procesos de comprensién conceptual y andlisis del movimiento rectilineo por parte

de los estudiantes de primer afio de secundaria de la UEP “Pio XII”.

La validacién de la propuesta del sitio web mediante el criterio de especialistas proporciona una
perspectiva minuciosa sobre su utilidad y eficacia en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
cinematica lineal. Los analisis realizados por expertos permiten identificar tanto las fortalezas como
las dreas de mejora del sitio web en términos de su capacidad para facilitar la comprensién de los
conceptos de cinematica lineal y promover un aprendizaje efectivo. Dichos resultados son
fundamentales para que los estudiantes y docentes que usen el sitio web el proceso de ensefianza-

aprendizaje y garantiza su mdximo impacto en la educacién.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda actualizar el curriculo oficial de la asignatura de Fisica a nivel de Bachillerato para
otorgar mayor énfasis a la ensefianza contextualizada de los principios y conceptos fundamentales
de la cinematica lineal, con base en resoluciéon practica de problemas cotidianos y actividades

experimentales, haciendo uso de las diversas tecnologias digitales disponibles.

Se recomienda disefiar una propuesta de capacitacion docente para la integracion efectiva de
recursos digitales en las unidades temdticas de cinematica lineal del curriculo de Fisica de primer afio
de BGU, la misma debe contemplar el uso de simuladores, laboratorios virtuales, aplicaciones
multimedia y otros recursos TIC que analicen y grafiquen problematicas y experimentos de
cinematica lineal. Asimismo, se sugiere establecer una comunidad de aprendizaje para que los
docentes puedan diseiar en conjunto actividades y evaluaciones con ayuda de herramientas

tecnoldgicas.

Se recomienda la implementacién progresiva del sitio web sobre fundamentos de cinematica
lineal, para integrarlo en la planificacién tematica del curso de Fisica de primer afio de BGU de la UEP
“Pio XII”. Su utilizacidon debe complementar las clases presenciales, con actividades programadas de
uso autdonomo por parte de los estudiantes para afianzar conocimientos y experiencias practicas de

simulacion.

Se recomienda implementar mejoras en el sitio web tecnopedagdgico de cinematica lineal como
incorporar ejercicios adicionales para reforzar la aplicacidon de conceptos y desarrollar evaluaciones
al final de cada tematica para que los estudiantes verifiquen su comprensién de los conceptos de
MRU, MRUV y caida libre, estas evaluaciones permiten al estudiante identificar qué areas especificas

domina y en cuales necesita profundizar.
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ANEXOS

ANEXO 1

SOLICITUD A LA UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR “Pio XII”

Cuenca, 09 de febrero de 2024,

Magister
Hna. Catalina Quilambaqui

Rectora de la Unidad Educativa Particular “Pio XII”

De mis consideraciones.

Estimada rectora reciba un atento y cordial saludo de Nube Cristina Zhizhpon Quinde con CI
0150327161, a la vez deseando que las labores que ha diario desempefia sean de total éxito en
bienestar dec la Unidad Educativa quien acertadamente dirige.

Me dirijo a usted en calidad de estudiante de la Maestria en Educacién mencion Gestion del
Aprendizaje mediado por TIC en la Universidad Israel. A través de la presente, solicito su amable
autorizacion para realizar mi Proyecto de Titulacion en la Unidad Educativa Particular “Pio XII”,
en el Primer afio de Bachillerato General Unificado.

Como integrante de la Unidad Educativa tengo interés en fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje en el Primer afio de Bachillerato General Unificado en la asignatura de Fisica,
mediante el disefio de un Sitio web con herramientas 4.0, en donde los estudiantes puedan
retroalimentar los contenidos de la asignatura. Recalco mi compromiso de realizar el proyecto con
la responsabilidad, profesionalismo y confidencialidad que conlleva el proceso.

Por la favorable acogida que le brindara a mi peticion le anticipo mis agradecimientos.

Atentamente,

)
Wy ‘I}ggJ\k‘l’fD(’lﬁ
Nube Cristina Zhizhpon Quinde
CI: 0150327161

Estudiante de la Maestria en Educacion

mencion Gestion del Aprendizaje mediado por TIC
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ANEXO 2

FORMATO DE ENCUESTA

Encuesta a beneficiarios del proyecto
denominado "Sitio web con herramientas
4.0 para fortalecer el proceso de
ensefanza y aprendizaje de la cinematica
en la asignatura de fisica "

Agradezco sinceramente su disposicion para participar en esta encuesta, la cual tiene
como objetivo recopilar informacidn valiosa para mi proyecto de titulacién. Quiero
recordarle que todas sus respuestas seran tratadas de manera estrictamente confidencial
y anénima, garantizando asi su privacidad en todo momento. Su colaboracién es
fundamental para el éxito del proyecto, imuchas gracias por su tiempo!

0150327161 @uisrael.edu.ec Cambiar de cuenta %)

* Indica que la pregunta es obligatoria

Correo *

Tu direccion de correo electronico

Conoce el significado de las siglas TIC. *

O si
ONo
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;Dispone de un dispositivo con conexién a internet?. *

O si
O No

¢Ha realizado una evaluacion de fisica en linea? *

O si
ONo

¢Ha escuchado sobre Google Sites? *

O si
ONo

¢El docente de fisica usa recursos o herramientas digitales? *

O si
ONo
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¢Cuantas veces ha usado herramientas digitales en su rol como estudiante? *

O 1 vez

(O 2a4veces
O 5a7veces

(O Més de 7 veces

Considera que en la asignatura de fisica, el uso de un entorno virtual en la ¥
ensefianza y aprendizaje promuevan un aprendizaje significativo.

O Si promueve

(O No promueve

¢Le gustaria utilizar un entorno virtual que apoye con material para las clases de *
fisica?

O si
ONo

¢Cree que es importante utilizar recursos didacticos en el aprendizaje de la ¥
fisica?

Q si
ONo
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ANEXO 3

PREGUNTAS ENTREVISTA DOCENTE

&J

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
mencion en: Gestion del Aprendizaje mediado por TIC

ENTREVISTA AL DOCENTE DE FISICA

Estimado colega,

Es un placer dirigirme a usted en esta ocasidn con el propdsito de solicitar su valiosa ayuda y
colaboracién para llevar a cabo una entrevista de gran importancia. Como parte de proyecto de
titulacién denonimado Revolucionando la ensefianza de la cinematica lineal: sitio web 4.0 para
lograr un proceso de aprendizaje significativo, nos encontramos en la fase crucial de recopilacién de
informacién y perspectivas clave, y su experiencia y conocimientos serian de gran valor para el éxito
de este proceso.

¢Cudl es su formacién académica?
¢Ha utilizado las TIC en el proceso de ensefianza de la cinemadtica lineal? En caso afirmativo,
mencione algunos recursos que ha utilizado.

3. ¢Considera que se deben usar recursos tecnolégicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de la cinematica lineal? {Por qué?

4. (Cree que los estudiantes pueden reforzar sus conocimientos sobre cinemdtica lineal
mediante un sitio web tecnopedagégico?

5. ¢Qué estrategias diddcticas ha implementado para fomentar un aprendizaje significativo de
!a cinemadtica lineal en sus estudiantes?
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ANEXO 4

VALIDACION DE ESPECIALISTAS N° 1

% Universidad
. Israel

ESPOG | &vate

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
mencion en: Gestion del Aprendizaje mediado por TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital
“Revolucionando la ensefianza de la cinematica lineal: sitio web 4.0 para lograr un proceso
de aprendizaje significativo”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacién de este
trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacion contestando las preguntas que se

realizan a continuacion.

Datos informativos

Validado por: Maryory Urdaneta

Titulo obtenido: PhD en Ingenieria Eléctrica

C.l.: 1759316126

E-mail: murdaneta@uisrael.edu.ec

Institucion de Trabajo: Universidad Tecnoldgica Israel
Cargo: Docente Titular

Afios de experiencia en el drea: 15

Paginalde 2
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Universidad

Israel
ESPOG | ryase

Instructivo:

e Responda cada criterio con la méaxima sinceridad del caso.

e Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Revolucionando la ensefianza de la cinematica lineal: sitio web 4.0 para lograr un

proceso de aprendizaje significativo”

Indicadores Muy Bastante = Adecuado Poco Inadecuado
adecuado = Adecuado adecuado
Pertinencia X
Aplicabilidad X
Factibilidad X
Novedad X
Fundamentacién pedagégica X
Fundamentacién tecnolégica X
Indicaciones para su uso X
TOTAL 35
Observaciones:

Firma del especialista
PhD. Maryory Urdaneta

Pagina2 de 2
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ANEXO 5

VALIDACION DE ESPECIALISTAS N° 2

Universidad

_ Israel
ESPOG | o

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
mencion en: Gestion del Aprendizaje mediado por TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital
“Revolucionando la ensefianza de la cinematica lineal: sitio web 4.0 para lograr un proceso de
aprendizaje significativo”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacién de este
trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacién contestando las preguntas que se

realizan a continuacion.

Datos informativos

Validado por: Tnglo. Victor Ramon Errdez

Titulo obtenido: Tecnélogo Analista de Sistemas Informaticos
C.1.: 0301981759

E-mail: viamon_178@hotmail.com

Institucion de Trabajo: Unidad Educativa Particular “Pio XII”
Cargo: Docente de Informatica

Afios de experiencia en el drea: Siete afos

Pagina1de 2
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Universidad
5 Israel

ESPOG | kit

Instructivo:

e Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

e Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: Revolucionando la ensefianza de la cinematica lineal: sitio web 4.0 para lograr un

proceso de aprendizaje significativo.

Indicadores Muy Bastante = Adecuado Poco Inadecuado
adecuado = Adecuado adecuado
Pertinencia X
Aplicabilidad X
Factibilidad X
Novedad X
Fundamentacién pedagégica X

Fundamentacién tecnolégica
Indicaciones para su uso X

TOTAL 30 4

Observaciones: El sitio web estd estructuralmente bien logrado, ha aplicado los momentos de
una clase de manera correcta, tiene contenido multimedia variado y los ejercicios de evaluacion
estdn acorde a la tematica expuesta en los videos y ejemplo dados.

Recomendaciones: Se deberia afadir una evaluacion global que contenga todos los temas

expuestos en el sitio web.

Lugar, fecha de validacién: Cuenca, 04 de marzo de 2024

R
EERAPROIR, v canss ol oat siaiiammats pos
oS o ~‘r|n_ VICTOR MIGUEL RAMON
& AT p ERRAEZ
SR
[OFz2 4504

Firma del especialista
Tnlgo. Victor Ramén

Pagina2 de 2
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ANEXO 6

VALIDACION DE ESPECIALISTAS N° 3

ESPOG | it

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
mencién en: Gestién del Aprendizaje mediado por TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital
“Revolucionando la ensefianza de la cinematica lineal: sitio web 4.0 para lograr un proceso de
aprendizaje significativo”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacién de este
trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacién contestando las preguntas que se

realizan a continuacion.

Datos informativos

Validado por: Ivan Patricio Salazar Atiencia

Titulo obtenido: Ing. Quimico

C.l.: 0102182466

E-mail: ivsalazarat@yahoo.es

Institucion de Trabajo: Unidad Educativa Particular “Pio XII”
Cargo: Docente

Afos de experiencia en el drea: 31 afios

Paginalde 2
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Universidad
: Israel

ESPOG | friee

Instructivo:

e Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.
e Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.
e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,

Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e

Inadecuado equivale a 1.
Tema: Revolucionando la ensefianza de la cinemética lineal: sitio web 4.0 para lograr un

proceso de aprendizaje significativo.

Indicadores Muy Bastante  Adecuado Poco Inadecuado
adecuado  Adecuado adecuado

Pertinencia X

Aplicabilidad X

Factibilidad X

Novedad X

Fundamentacion pedagégica

Fundamentacion tecnoldgica

Indicaciones para su uso X

TOTAL 25 8

Observaciones:

wee

Recomendaciones: Realizar una evaluacién donde se trate todos los temas de manera global.

Lugar, fecha de validacién: Cuenca, 6 de marzo (A-S
72) M : }
Wociipnid)s)
— +f— -

Firma del especialista
Ing. lvan Salazar

Pagina2de 2
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ANEXO 7

VALIDACION DE ESPECIALISTAS N° 4

Universidad
A\ Israel
ESPOG | ke

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
mencion en: Gestion del Aprendizaje mediado por TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital
“Revolucionando la ensefianza de la cinematica lineal: sitio web 4.0 para lograr un proceso de
aprendizaje significativo”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacién de este
trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacién contestando las preguntas que se

realizan a continuacién.

Datos informativos

Validado por: Henry Recalde

Titulo obtenido: Magister en Teleinformdtica y redes de computadoras
C.1.: 1713416905

E-mail: hrecalde@uisrael.edu.ec

Institucién de Trabajo: Universidad Tecnolégica Israel

Cargo: Docente

Afios de experiencia en el drea: 20

Péginalde 2

78



Universidad

s Israel
ESPOG | niice

Instructivo:

e Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

e Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: Revolucionando la ensefianza de la cinemadtica lineal: sitio web 4.0 para lograr un

proceso de aprendizaje significativo.

Indicadores Muy Bastante = Adecuado Poco Inadecuado
adecuado = Adecuado adecuado

Pertinencia X

Aplicabilidad X

Factibilidad X

Novedad X

Fundamentacién pedagégica X

Fundamentacién tecnolégica X

Indicaciones para su uso X

TOTAL 4.9

Observaciones: El proyecto cumple con los objetivos sin embargo es necesario tomar en cuenta
las recomendaciones para poder tener mejores resultados de evaluacion y medir progreso del
aprendizaje.

Recomendaciones: Debe hacer uso de actividades integradas para lograr una retroalimentacién
efectiva del progreso y avance en la materia como, por ejemplo, formularios de Google con

calificacién.

Lugar, fecha de validacién: Quito, 6 de marzo de 2024

Flrnzé del especialista
enry Recalde

Pégina2de 2
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ANEXO 8

Universidad ﬂ UNIVERSIDAD
‘G‘ Israel ISRAEL

Quito, 25 de marzo del 2024

CARTA DE ACEPTACION

Estimada autora:

Nube Cristina Zhizhpon Quinde
Universidad Tecnolégica Israel

La Universidad Tecnolégica Israel (Ecuador), en calidad de editor, hace constar que, una vez
realizada la respectiva revision del manuscrito en cuanto a rigor cientifico y calidad, el siguiente
producto cumple con todos los requerimientos exigidos:

Informacion del producto
Tipo Capitulo de Libro
Titulo del capitulo | Revolucionando la ensefianza de la cinematica lineal: sitio web 4.0
de libro para lograr un proceso de aprendizaje significativo.
Editorial Editorial UISRAEL
Evaluacién por Si
pares
Fecha de recepcién | 05/02/2024
Fecha de 18/03/2024
aceptacion
Fecha de 06/05/2024
publicacién

Por lo que nuestra decision es: PUBLICABLE
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