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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Segun (Ecuador el Ministerio Educacién, 2016) nos manifiesta que el objetivo primordial del
area de Lengua y Literatura es permitir a los estudiantes desempenarse como usuarios competentes
del lenguaje, tanto en su expresién oral como escrita. Para ello, es fundamental fomentar el
desarrollo de su habilidad comunicativa, facilitando la expresiéon de sus pensamientos, ideas y
emociones de forma clara, coherente y adaptada a diversos contextos y destinatarios, en este
sentido, se busca fortalecer su capacidad para interactuar eficazmente en cualquier situacién
comunicativa, mediante el uso apropiado de recursos linglisticos y la aplicacién de estrategias
adecuadas para cada situacion especifica.

Segun el Ministerio (Educacién, 2018) manifiesta que la lectura deberia ser valorada, los padres
de familia también son un pilar fundamental para desarrollar una costumbre en casa hacia la lectura
en los ninos, adolescentes y en adultos y en las instituciones educativas, para esto es una ayuda
fundamental en la escritura porque ayuda a mejorar la letra y mejora la memoria, la ortografia es
fundamental porque nos permite tener una mejor redaccién en palabras y para que todo lo
redactado pueda ser comprendido con facilidad.

Manifiesta (Gonzalez, 2029) que, segun la ortografia, estd compuesta por un conjunto de reglas,
define la manera correcta de representar los sonidos de una lengua a través de letras. Sin embargo,
esta relacién entre los sonidos y las letras es en gran medida convencional y arbitraria, dado que no
existe una correspondencia directa y Unica entre un sonido y una letra en todos los casos.

Tomando en cuenta a (Sanchez, 2018) que es importante destacar que estos procesos de
escritura y lectura pueden ser complementarios y favorecerse mutuamente, ya que al escribir de
forma legible facilitamos la comprensién de nuestros propios textos y de los de los demas, por lo
tanto, la caligrafia no solo es una habilidad técnica, sino que también puede considerarse como una
herramienta para el desarrollo cognitivo y la comunicacién efectiva.

Se evidencio que los nifios y nifias de 5to Grado de EGB tienen falencias en la lectura, ortografia
y caligrafia desde que tuvieron que ingresar a clases virtuales por la enfermedad mundial que fue el
COVID-19 en gran medida el aprendizaje de nuestros estudiantes se evidencio que tuvo dificultades
en la lectura, ortografia y caligrafia cuando se realizé el regreso paulatino a las aulas presenciales.

Si bien se ha podido identificar una oportunidad para mejorar aun mas la experiencia educativa
mediante la integracién de HERRAMIENTAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL (lA) en las plataformas
MOODLE.



Problema de investigacion

En el proceso de la lectura, ortografia y caligrafia, en los estudiantes, el problema surge en varias
asignaturas al momento de realizar el dictado se ha evidenciado que tiene una mala caligrafia y
ortografia y en el momento de lectura los estudiantes no tienen una lectura fluida, confunden las
consonantes.

El problema antes mencionado se ha identificado por varios factores.

Los docentes al igual que los estudiantes, forman parte de esta problematica, es decir que, en la
institucion educativa, se ha reflejado un constante cambio de docentes, por la cual durante ese lapso
de tiempo el estudiante debe acoplarse a una nueva forma de ensefianza que imparte cada docente
mas aun en la escritura.

Otro problema es que cada docente tiene diferentes formas de escribir en manuscrita que hace
confundir al estudiante.

De la misma manera se identifica en los estudiantes una mala redaccién en la escritura de palabras,
tanto como carencia de tildes, uso erroneo de las palabras como son (s/c/z; b/v; h; m /n; v/rr; y/Il; i/y).

Lo anterior planteado conlleva a formular la siguiente pregunta ¢ Cdmo contribuird una plataforma
digital en el fortalecimiento de la lectura, ortografia y caligrafia en los estudiantes del 5to grado de

EGB de la Institucidn Educativa Particular Matilde Hidalgo De Procel?



Objetivo general

Disefiar una plataforma digital que contribuya en el aprendizaje de |a lectura, ortografia y caligrafia
en el drea de Lengua y Literatura en los estudiantes de Quinto Grado EGB de la Institucién Educativa

Particular Matilde Hidalgo De Procel.
Objetivos especificos

> Fundamentar tedricamente los contenidos en la ensefianza de la lectura, ortografia y
caligrafia en el area de lengua y literatura en un entorno virtual.
> Diagnosticar el problema en el aprendizaje de la lectura, ortografia y caligrafia del drea de

lenguaje y literatura en los nifios Quinto Grado de EGB, de la Institucion Educativa
Particular Matilde Hidalgo De Procel.
Elaborar las estrategias de aprendizaje que se incluirdn en la plataforma digital.

Valorar a través de criterios de especialistas la plataforma digital.

Vinculacion con la sociedad y beneficiarios directos:

El presente proyecto de titulacién tiene como objetivo de renovar el proceso de la lectura,
ortografia y la caligrafia mediante una plataforma digital, herramientas digitales para que sea
interactivo y asi poder lograr una buena lectura, escritura y el uso correcto de la ortografia, en los
estudiantes de Quinto afio de Educacidn General Basica.

Esta investigacién es fundamental en el dmbito educativo, porque a través de la creacidn de las
estrategias de aprendizaje, se motivara a los estudiantes de quinto afio, a ser interactivos y amar a la
lectura y escritura, que no se les vuelva aburrida o tediosa, ya que por diferentes motivos los
estudiantes, tienen problemas con el aprendizaje por diferentes situaciones como los cambios
constantes de los docentes, sociales y geograficas, y es asi poder analizar los vacios que tienen en el
aprendizaje.

Brindar a la Institucién la oportunidad de implementar procesos, planificaciones y estrategias
innovadoras y de esta manera desarrollar todas las potencialidades de los estudiantes, con el fin de
entregar a la sociedad jévenes con conocimientos significativos y capaces de afrontar los siguientes
niveles educativos sin ningun tipo de falencias.

Dentro de este proyecto de titulacién se requiere implementar estrategias didacticas mediante la
plataformay las herramientas digitales educativas para que el estudiante aprenda de una manera mas

facil e interactiva.



Tabla 1: beneficiarios directos del proyecto
Docentes ‘ Alumnos

1 ‘ 10
Fuente: elaboracidn propia

CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1.Contextualizacidn general del estado del arte

Segun (ZEAS, 2023) manifiesta que la lectura es una de las actividades mas productivas para
promover el desarrollo pleno de cada persona. No solo contribuye al enriquecimiento del vocabulario,
la expresion oral y escrita, y al ejercicio del cerebro, sino que también nos brinda la oportunidad de
explorar diversas perspectivas. Esto nos permite ampliar nuestros horizontes y desarrollar empatia al
sumergirnos en las vivencias de los personajes, comprendiendo asi sus experiencias desde diferentes
angulos.

Estrategias metodoldgicas

Segln (Gutierrez, 2018) afirma que la importancia de las estrategias metodoldgicas es la que nos
guia por medio de procedimientos y habilidades a adquirir aprendizajes que al momento de dominar
se pueden utilizar en diversas situaciones ya sean esta dentro del aula o en la vida cotidiana del
estudiante.

Estrategias de aprendizaje

Segun (Garcia, 2021) menciona que las estrategias de aprendizaje son fundamentales, porque
favorecen a los estudiantes a adquirir conocimientos de manera mas efectiva. Ademds, cuando un
docente establece estrategias de aprendizaje bien definidas, proporciona a los estudiantes un
instrumento que facilita su comprension y retencidn de la informacion.

Constructivismo

Segun (Vera, 2020) afirma que el modelo constructivista como base para sustentar esta
investigacion que pretende elaborar una plataforma educativa que permita potenciar la destreza de
la ortografia y caligrafia, en las actividades que se planten para el desarrollo de esta habilidad
deberan ser significativas para el alumno y utilizar apropiadamente como instrumento la parte
tecnoldgica y ayude en la vida cotidiana del estudiante.

De acuerdo con (Molina, 2021) afirma que los espacios virtuales tales como las plataformas de
aprendizaje en linea y los entornos virtuales de colaboracién han demostrado ser herramientas
valiosas para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en una variedad de aspectos destacan

numerosos beneficios asociados a su utilizacion.
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Segun (Luna, s.f.) manifiesta que la escritura en entornos virtuales, también conocida como
escritura digital o escritura en linea, implica la creacién de textos mediante el uso de herramientas y
plataformas digitales en vez de recurrir a los medios fisicos tradicionales, tales como el papel y el lapiz.
Este tipo de escritura ha experimentado un notable crecimiento gracias al avance tecnoldgico vy al
incremento de la conectividad en linea.

Definicidn de la ortografia

De acuerdo con (Rojas, 2021) menciona que la ortografia sigue siendo una parte fundamental de la
educacién en muchos paises y contextos educativos la correcta escritura de palabras es crucial no solo
para la comunicacién efectiva sino también para el desarrollo de habilidades de pensamiento critico
y para transmitir credibilidad en diversos ambitos como el académico profesional y personal.
Importancia de la ortografia

De acuerdo con (Calvache, 2020) menciona que la ortografia surge como el compendio mas
exhaustivo de reglas y normativas escritas destinadas a facilitar la correcta composicidon de textos.
Aunque en ocasiones estas normas pueden parecer arbitrarias, cumplen una funciéon fundamental:
distinguir entre sonidos que en el habla se entremezclan y deben ser claramente discernidos debido
a sus distintas formas de produccién.

Fases de ensefianza de la ortografia

De acuerdo con (Aguirre, 2018) manifiesta que las fases de aprendizaje son:

1. Hasta aproximadamente los 8 afios, el nifio o nifia se guia principalmente por la fonética de
las palabras. Frecuentemente, al escribir, descompone las palabras en sonidos que luego
transcribe, y posteriormente las lee para si mismo para verificar que ha escrito como le
"sonaba". Aunque comunmente se refiere a esta etapa como "ortografia natural”, seria mas
preciso llamarla "escritura fonética".

2. Entre las edades de 8 y 12 afios aproximadamente, los nifios entran en una etapa de
pensamiento concreto. Durante este periodo, desarrollan la capacidad de almacenar el
vocabulario que utilizan con mayor frecuencia.

3. A partir de los 12 afios aproximadamente, se inicia una nueva etapa en la cual, ademas de
seguir ampliando el conocimiento del vocabulario bdsico, es necesario comenzar a introducir

aspectos gramaticales que guarden una estrecha relacién con la ortografia.
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La caligrafia

Teniendo en cuenta a (Aguirre, 2018) menciona que, desde una perspectiva etimoldgica, la
caligrafia se refiere a la elegancia de las letras, ya sea individualmente o en composiciones, y es
comunmente vinculada en nuestra mente con largas sesiones de copia manual de textos predefinidos,
los cuales carecen de sentido pragmatico.

Importancia de la caligrafia

Como mencionan (Aguirre, 2018) la escritura es Unica para cada individuo, siendo una sefia
distintiva de su identidad. Ademas, la manera en que se plasma en papel o en pantalla revela mucho
sobre el temperamento y el caracter del escritor, es por ello que escribir se convierte en un acto
significativo, ya que tiene un impacto directo en el sistema neuroldgico y psicomotor.

Importancia de la lectura

Segun (Blanco, 2022) menciond que la lectura es esencial para el desarrollo humano en diversos
niveles debido a que no solo fomentan el crecimiento intelectual y linglistico sino que también
enriquecen la vida de las personas al brindar acceso a nuevas ideas conocimientos y experiencias
ademads a leer de manera regular se estimulan las habilidades cognitivas como la comprension el
pensamiento critico y la resolucion de problemas Por otro lado el acto de expande el vocabulario
mejora la capacidad de expresién oral escrita porque contribuye a una comunicacién mas efectiva y
precisa.

El aula virtual:

Como menciona (Arellano, 2021) qué el aula virtual no debe ser inicamente un mecanismo para
la informacién, para maximizar el proceso de enseifanza aprendizaje debe ser un entorno dinamico
que facilite la interaccién entre estudiantes y profesores, asi como la aplicacidon practica de los
conocimientos adquiridos.

Uso de TICs en educacion

Segun (Salmerdn, 2021) afirma que la integracion de nuevas tecnologias es esencial para promover
el aprendizaje ubicuo, que se caracteriza por su capacidad de ocurrir en cualquier momento y lugar,
incluso mas alla de los confines escolares. En este sentido, la adopcidn de herramientas tecnoldgicas
en el proceso educativo no solo enriquece las experiencias de aprendizaje, sino que también amplia
las oportunidades al acceso de informacién y conocimiento.

Moodle como plataforma para la enseilanza

Como menciona (Fernando, 2023) que Moodle es una plataforma que ofrece la posibilidad de
crear entornos de ensefianza en linea, lo que simplifica considerablemente el proceso de aprendizaje,
esta herramienta es de gran utilidad en la comunidad educativa, ya que proporciona diversas opciones

para enriquecer el proceso educativo, entre las funciones que ofrece, se destacan la posibilidad de
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subir tareas, compartir videos educativos, y crear juegos interactivos, entre otras actividades que
fomentan la participacion y el compromiso con el aprendizaje.

Herramientas digitales

Teniendo en cuenta a (CARCANO, 2021) manifiesta que las herramientas digitales destinadas al
desarrollo de aprendizajes son programas de software. Ademads de simplificar algunas tareas, estas
herramientas, conforman un conjunto que libera a los docentes de la necesidad de crear material
nuevo, al contar con recursos disponibles en linea. En consecuencia, se convierten en una valiosa
herramienta para la gestion del tiempo.

Como manifiesta (Roman, 2018) Quizizz es una herramienta de gamificacion que, al igual que
Kahoot, brinda la oportunidad de evaluar a los estudiantes de manera divertida. Ademas, ofrece la
posibilidad de construir cuestionarios de cualquier tipo para todos los niveles de educacion. También
permite acceder a los cuestionarios previamente creados por otros docentes en la plataforma.

Como manifiesta (Vallejo, 2022) dentro de las actividades interactivas del H5P se puede maximizar
la eficiencia del proceso de creacidn de contenidos dentro del entorno de aprendizaje, es fundamental
contar con recursos 6ptimos que permitan ahorrar tiempo y esfuerzo, la integracion del plugin H5P
en el Campus Virtual representa una solucién ideal, gracias a esta herramienta, los usuarios tienen la
capacidad de desarrollar materiales educativos de manera 4agil y sencilla, lo que facilita enormemente
la tarea de generar contenido educativo de calidad.

Teniendo en cuenta a (Villaescusa, 2022) manifiesta que PowerPoint es un software creado por
Microsoft, brinda la posibilidad de disefar presentaciones de manera efectiva al combinar gréficos,
imagenes, videos, texto y animaciones en diapositivas.

Segun (Jurado, 2022) manifiesta que Educaplay es una plataforma educativa que se puede crear
actividades multimedia y juegos educativos de manera intuitiva, ademds de su accesibilidad, esta
herramienta se destaca por su gratuidad, lo que significa que puedes ofrecer un gran valor pedagdgico
sin incurrir en ningun costo.

Como manifiesta (BETTERS, 2023) Zoom es una plataforma de comunicacién en linea que ha
ganado una considerable popularidad gracias a su capacidad para facilitar videollamadas, reuniones
virtuales, conferencias web, webinars en forma sincrénica por medio de internet. Desarrollada por la
empresa Zoom Video Communication.

Segun (Roman, 2021) manifiesta que los continuos avances en las tecnologias de la informacién y
la comunicacién estan generando una transformacion significativa en la manera en que se produce,
se accede y se transmite el conocimiento. En este contexto, se ha venido trabajando con la plataforma
MOODLE para la gestion y el aprendizaje, en la cual se integran una variedad de herramientas

tecnoldgicas
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1.2. Proceso investigativo metodoldgico

Enfoque de investigacion

En el presente proyecto se trabajara con el método cuantitativo ya que es altamente efectivo para
abordar las preguntas de quién, qué, cuando y dénde, al emplear este enfoque, se facilita la capacidad
de generalizacion, ya que se puede recopilar informacion de un amplio nimero de participantes.
Ademas, este método proporciona datos numéricos o cualitativos que resultan fundamentales para
nuestras investigaciones.

Segun (Mata, 2019) afirma que los métodos cuantitativos de investigacion son valiosos en
situaciones donde el problema a estudiar se puede representar mediante diversos modelos
matematicos. Por lo tanto, los elementos de la investigacion se presentan de manera clara, definida y
delimitada. Los resultados obtenidos se caracterizan por su naturaleza numérica, descriptiva y, en
algunos casos, predictiva.

En resumen, un método cuantitativo es aquel que emplea valores numéricos para analizar un
fendmeno, lo que facilita la formulacidon de conclusiones expresables en términos matematicos.
Método de investigacion

El método de investigacion para el siguiente proyecto es inductivo-deductivo ya que estos
enfoques permiten la recopilacidon y andlisis de datos detallados. El método analitico-sintético permite
descomponer los datos en partes para su andlisis y luego sintetizar los hallazgos, mientras que los
métodos estadisticos proporcionan una base para la cuantificacién y analisis de datos, asegurando la
validez de los resultados mas relevantes para el proceso educativo.

Tipo de investigacion

Para el desarrollo del proyecto, se emplea la investigacidn descriptiva y proyectiva.

Los tipos de investigacion escogidos son de gran ayuda, dado que, permite profundizar mas en
cuestiones especificas al problema planteado.

Segun (Valle, 2022) manifiesta que la investigacidn descriptiva es una metodologia que se utiliza
para describir las caracteristicas, propiedades y comportamientos de un fenédmeno u objeto de estudio
especifico, este tipo de investigacién se centra en recopilar datos cuantificables y en la elaboracién de
preguntas que permitan comprender mejor el tema en cuestion. La investigacion descriptiva busca
responder preguntas sobre quién, qué, cuando, dénde y cdmo, con el fin de proporcionar una
descripcién detallada y precisa del fendmeno estudiado.

Teniendo en cuenta a (Rodriguez, 2024) manifiesta que el enfoque de investigacién proyectiva
tiene como objetivo principal la busqueda de soluciones ante una situacién especifica, y lo hace
mediante un proceso previo de delegacidn, este método implica, explorar, describir y explicar la

situacion en cuestién, asi como proponer alternativas de cambio, es importante destacar que la
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ejecucién de la propuesta no es necesariamente parte integral de este proceso.
Poblacion y muestra

En la Institucién Educativa Particular Matilde Hidalgo de Procel, cuenta con una poblacion de 56
estudiantes desde el subnivel Inicial 1 hasta 7mo de bdsica. En este contexto, la muestra estuvo
representada por los alumnos del 5to grado de Educacion General Basica (EGB), donde participaron
activamente 10 estudiantes y el método fue un muestreo no probabilistico intencionado.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Ademads de los métodos expuestos anteriormente se utilizé las técnicas que proporcionaron datos
para llegar a esclarecer los objetivos propuestos en este proyecto de investigacién. Estas técnicas
fueron:

Se realizd una encuesta a los nifios de 5to Grado de Educacién General Basica de la Institucion
Educativa Particular Matilde Hidalgo De Procel. Teniendo un total de 10 estudiantes.

Las encuestas nos permitieron obtener datos cuantitativos de los estudiantes, sobre su
conocimiento de las herramientas de aprendizaje y los temas de la lectura, ortografia y escritura.
Instrumentos

El instrumento empleado para recoger la informacidn fue una encuesta la cual estaba constituida

por 10 preguntas cerradas se dirigi6 a los estudiantes de 5to Grado de Educacién General Basica.

1.3. Analisis de resultados

Se realizaron la mayoria de preguntas sobre el tema de lectura, ortografia, escritura y las demas

preguntas sobre las herramientas tecnoldgicas trabajadas.

Figura N°1 ¢ Por qué es importante la ortografia?

1. ¢Por qué es importante la ortografia?

10 respuestas

® 2a) Para que todo lo escrito sea
comprendido con facilidad por cualquier
persana que lo lea.

@ b)Para que todo o dibujado sea
comprendido con facilidad por cualquier
persana que lo dibuje.

b)Para mejorar |a escritura solo en los
libros

Fuente: Elaboracién propia
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Analisis: La mitad de los estudiantes saben sobre la importancia de la ortografia; la otra mitad

tienen opiniones separadas sobre laimportancia de la pregunta por lo cual la docente debera reforzar.

Figura N°2 Escoja la palabra correcta

2. Escoja la palabra correcta
10 respuestas

@ cabayio
@ mansana
@ bienvenidos

Fuente: Elaboracién propia

Analisis: En la pregunta se valora a los estudiantes sus conocimientos de cdémo escribir
correctamente algunas palabras, el 40% de los estudiantes afirman que la palabra bienvenidos es la
respuesta correcta, el 60 % de los estudiantes eligieron las palabras incorrectas como cabaio y
mansana, la Docente debera de reforzar esta pregunta en clases con ejercicios de dictado para mejorar

la ortografia.

Figura N°3 ¢ Por qué es importante la escritura?

3. ;Por qué es importante la escritura?

10 respuestas

@ Nos permite dibujar lo que queramos.

@ Nos permite expresarnos, organizar
nuestros pensamientos y emociones
para construir una historia y consolidar
recuerdos en nuestra memoria.

@ Por que nos permite tener una lectura y
ortografia fabulosa

Fuente: Elaboracidn propia
Anadlisis: El 60% de estudiantes no tienen claro el concepto sobre la importancia de la escritura; el
40% tiene claro el significado del concepto de la escritura por lo cual se debera reforzar esta pregunta

en clases sobre el concepto de la escritura.
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Figura N°4 Escoja cual de las 3 imagenes estan correctamente escritas en manuscrita

4, Escoja cudl de las 3 imagenes estdn correctamente escritas en manuscrita

10 respuestas

®a
®h
@0

Fuente: Elaboracidn propia

Anadlisis: El 30% de estudiantes aun no tiene claro del conocimiento correspondiente sobre la
escritura en manuscrita, el reto de estudiantes no tiene dificultad al momento de reconocer la
escritura en manuscrita, por lo cual se reforzard esta pregunta en clases con ejercicios de escritura
como rasgos caligraficos y asi mejorar la caligrafia del estudiante y por lo tanto ayuda a mejorar la

presentacién en sus cuadernos.

Figura N°5 ¢Qué es la lectura?

5. ;Qué es la lectura?
10 respuestas

@ Es la interpretacion de iméagenes de un
texto

@ Es el proceso en el que un individuo
conoce cierta informacion mediante el
lenguaje visual o escrito

@ Es el proceso de un lenguaje de sefas
a todas las personas

Fuente: Elaboracién propia
Analisis: la pregunta cinco evalla a los estudiantes sobre los conocimientos del concepto de la
lectura en la cual el 60% de estudiantes conocen el concepto de la lectura mientras el restante de

encuestados no tiene claro el concepto de la lectura.
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Figura N°6 ¢ Cudles son los tipos de lectura?

6. ;Cudles son los tipos de lectura?
10 respuestas

@ superficial
@ Atletica
@ Oral

Fuente: Elaboracién propia
Analisis: El 50% de estudiantes reconocen los tipos de lectura que existen, mientras que la otra

mitad de estudiantes se les dificulta tener en claro los tipos de lectura.
Figura N°7 Lea el siguiente texto y elija a qué tipo de lectura pertenece

7. Lea el siguiente texto y elija a que tipo de lectura pertenece
10 respuestas

@ Lectura por parejas
@ Lectura por episodios
@ Lectura comprensiva

Fuente: Elaboracién propia
Analisis: El 50% de estudiantes al momento de leer el texto saben diferenciar los tipos de lectura,
el 50% restante al momento de leer el texto aun se les dificulta reconocer a qué tipo de lectura

pertenece
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Figura N° 8 Crees que es interesante realizar actividades en PowerPoint

8. Crees que es interesante realizar actividades en PowerPoint

10 respuestas

0
®no

Fuente: Elaboracién propia

Anidlisis: El 100% de los estudiantes respondieron que si es importante y util trabajar en la
herramienta digital de PowerPoint porque tiene diferentes formas de realizar una presentacion y es
interactiva, lo cual significa que es una herramienta valiosa para considerar el disefio de mi propuesta

para realizar.

Figura N° 9 Crees que es importante utilizar la plataforma zoom para clases virtuales o clases de
refuerzo

9. Crees que es importante utilizar la plataforma zoom para clases virtuales o clases de refuerzo

10 respuestas

®si
® no

Fuente: Elaboracién propia
Analisis: Todos los estudiantes respondieron que si es importante y util trabajar en la plataforma
zoom, lo cual significa que es una herramienta valiosa para poder conectarse sincrénicamente y poder

aclarar algunas inquietudes del tema de clase.
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Figura N° 10 Crees que es interactiva la plataforma Quizz para realizar juegos sobre el tema de
clase

10. Crees que es interactiva la plataforma Quizz para realizar juegos sobre el tema de clase

10 respuestas

®si
® no

Fuente: Elaboracién propia
Analisis: EI 100% de los estudiantes respondieron que si es importante y util trabajar en la
plataforma Quizizz, lo cual significa que es una herramienta valiosa para considerar el disefio de mi

propuesta para realizar varios juegos interactivos sobre el tema de la clase.

CAPITULO II: PROPUESTA MODELO PEDAGOGICO

2. Fundamentos tedricos aplicados

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC o TICs) constituyen un conjunto de
herramientas que emplean la informdtica, y las telecomunicaciones para crear nuevas formas de
interaccion y transmision de datos. De hecho, la coordinacidon entre las tecnologias de la comunicacion
(TC) y las tecnologias de la informacién (TI) contribuyen en el desarrollo de redes que facilitan un
acceso ampliado a la informacidn a todas las personas.

Estas tecnologias no sélo simplifican el acceso a los datos e informacion de manera eficiente y
practicamente instantanea, sino que también permiten el procesamiento, registro y almacenamiento
de unavariedad de contenidos, que abarcan audios, imagenes, graficos, textos y videos. De este modo,
se convierten en herramientas fundamentales para el progreso de las comunidades, enriqueciendo la
calidad de vida de las personas y promoviendo la inclusién social.

La metodologia educativa conocida como PACIE, desarrollada por el Ing. Pedro Camacho, tiene
como objetivo principal la integracidn de la tecnologia de la web 2.0 dentro del proceso educativo,
esta metodologia busca potenciar tanto el autoaprendizaje como la experiencia de construccién de
conocimiento de manera colectiva, PACIE representa diversas formas de comunicacién que ofrece
internet con el fin de construir conocimiento significativo de manera colaborativa. Su acrénimo
encapsula las cinco fases que componen este enfoque: Presencia, Alcance, Capacitacion, Interaccién

y E-learning.
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En la presente investigacidn, se articulan tres componentes del Marco Metodolégico, mediados
por las TIC y conectados a diversos enfoques tedricos:
El Componente Tedrico:

En la presente investigacidn, se articulan tres componentes del Marco Metodolégico, mediados
por las TIC y conectados a través de diversos enfoques tedricos. En primer lugar, se encuentra el
Componente Tedrico, el cual se basa en el Socioconstructivismo. Este enfoque postula que el
conocimiento se construye mediante la interaccidn social y la experiencia compartida. Ademas, se
fundamenta en la teoria de la Zona de Desarrollo Préoximo de Vygotsky, la cual subraya la importancia
del entorno social y cultural en el proceso de aprendizaje.

Socio constructivismo y el conectivismo ofrecen un marco integral para entender cdmo se adquiere
y se construye el conocimiento en contextos sociales y digitales.

El Componente Metodoldgico:

Hace referencia al desempefio del docente en ambientes educativos innovadores, con el objetivo
de impulsar resultados académicos 6ptimos, se propone la aplicacién de la metodologia PACIE como
un medio de acompafiamiento y motivaciéon para el estudiante. La adopcion del modelo de aula
invertida implica trasladar la adquisicion de conocimientos fuera del aula, permitiendo asi dedicar el
tiempo en clase a la practica. La gamificacién en el dmbito educativo es una técnica que se basa en la
incorporacién de elementos y dindmicas propias de los juegos en el proceso de ensefianza
aprendizaje, estos elementos pueden incluir mecanicas de juegos como puntos, niveles, desafios,
entre otros. Al aplicar la calificacion en entornos virtuales de aprendizaje se busca aumentar la
motivacién, el compromiso y la participacion de los estudiantes, asi como también mejorar su
retencién de informacion y la adquisicion de habilidades.

El Componente Practico:

Se enfoca en la integracidén de la tecnologia en la parte tedrico-practica. Para ello, se emplean
estrategias tecno-educativas con el propdsito de alcanzar los objetivos establecidos en la propuesta,
resulta fundamental mejorar la redaccion y aumentar la utilizacion de conectores. La integracion de
estos elementos del modelo pedagdgico, con la mediacién de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC), fortalece de manera significativa el proceso de ensefianza-aprendizaje,

fomentando una participacion activa por parte de los estudiantes.

2.1.Descripcidon de la propuesta

En esta investigacion, se procedera a disefiar un Aula virtual que emplea herramientas digitales
con el objetivo de fortalecer la lectura, ortografia y escritura. Para ello, se ha decidido emplear la
plataforma virtual Moodle. Esta eleccién se fundamenta en su capacidad para integrar diversas

herramientas de la web 2.0, 3.0y 4.0, lo que facilitara el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas,
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se complementard con la utilizacidn de la plataforma Zoom para llevar a cabo trabajos sincrénicos.

Para justificar la eleccion de Moodle, se llevd a cabo un andlisis comparativo exhaustivo con otras
plataformas disponibles. Durante este proceso, se recopilaron y evaluaron las caracteristicas
principales de cada una de ellas, considerando su contribucién al proceso de ensefianza-aprendizaje
y su capacidad para integrar los componentes del modelo pedagdgico mediado por TIC. Se prioriza la
seleccion de una plataforma que permitiera un seguimiento adecuado de los estudiantes, asi como
una planificacion y evaluacion eficaces.

Para la seleccidn de las plataformas educativas se realizé una comparacidn de caracteristicas que
para la investigadora son importantes. En la tabla que se muestra a continuacién, se puede observar

las propiedades de cada plataforma.

Tabla 2: Cuadro Comparativo Sistema Gestor del aprendizaje

CUADRO COMPARATIVO DE LAS PLATAFORMAS

CARACTERISTICAS MOODLE EDMODO GOOGLE CLASSROOM
Es un Learning Management System, LMS o
Sistema de Gestidn de Aprendizaje. X X
Estructuracion de contenidos de semanas en
diferentes secciones. X X
Tiene herramientas de integracién
externas. X
Tiene aplicaciones para moviles. X X X
Se pueden crear diferentes tipos de
evaluacién. X X
Permite personalizar. X
Elaboracién de grupos de trabajo. X
Interaccion facil para los estudiantes X X X
Observacion de asignaciones de actividades

X X X
y calificaciones
Ofrece una serie de actividades creativas X X X

Fuente: elaboracidn propia

a. Estructura general

El aula virtual en Moodle 3.0 esta disefiada para integrar diversas herramientas web, que abarcan
desde las tecnologias de la web 2.0 hasta las mas avanzadas de la web 4.0. Esta integracién no solo

permite el monitoreo y seguimiento de la participacion de los estudiantes, sino que también facilita la
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evaluacion de su desempeiio. Ademas, se apoya en la funcionalidad sincrénica de la plataforma Zoom
para ofrecer experiencias en tiempo real.

Este enfoque metodoldgico se fundamenta en la combinacién de las estrategias de PACIE y el
modelo de Aula Invertida, esta coordinacidon dindmica potencia el desarrollo de habilidades cognitivas,
especialmente en la ortografia, lectura y escritura. Asimismo, fomenta un intercambio activo de
informacién y conocimientos entre los participantes.

Cada seccion del aula virtual estard identificada con un nombre especifico, lo que facilitara la
interaccion y la navegacién de los estudiantes dentro del entorno virtual de aprendizaje. De esta
manera, se busca promover una participacién mads efectiva y una mayor cohesién en el proceso

educativo.

Figura 11: Organizacion del Aula virtual

[PACIE Y AULA INVERTIDA]

d ! 1

3K BLOQUE PACIE {*BLOQUE ACADEMICO]_‘ LOQUE CIERRE
B
. Informacion « Seccién de exposicién . Seccion de
. Comunicacion (Conocimiento previo) retroalimentacion
. Interacciéon . Seccidn de rebote
(Aprendizaje individual)
T + Seccidon de construccion L%
(Aprendizaje

colaborativo)

« Seccion verificando mi
conocimiento
(Evaluacion)

Fuente: elaboracién propia
b. Explicacion del Aporte

En el presente proyecto se desarrolla un aula virtual en Moodle 3.0 que se incorporan las
herramientas propias de la plataforma y a su vez herramientas externas como el quizizz y educaplay,
en la cual habra una interaccién del estudiante que se pueda adaptar a su ritmo de estudio.

Dentro del contexto de esta investigacion, se ha establecido un entorno virtual de aprendizaje que
se vinculan con diversas herramientas digitales, esta plataforma ha sido potenciada mediante la
incorporacién tanto de recursos internos propios de la plataforma como de herramientas externas
provenientes de distintas fases evolutivas de la web, tales como la web 2.0, 3.0 y 4.0. Este enfoque
tiene como objetivo fomentar una interaccién mas dindmica por parte del estudiante, adaptada a su

propio ritmo de estudio, con la finalidad de reforzar el desarrollo de su comprensién en el area de
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lengua y literatura (lectura, ortografia y caligrafia)

La estructura general del Aula virtual se presenta de la siguiente manera
Bloque 0 — PACIE

> El bloque esta estructurado por tres secciones:

> Informacion

> Comunicacion

>

Interaccién

Figura 12: Bienvenida

Inicio # Fdilar -
BIENVENIDA
TEMA: LENGUA Y LITERATURA {lECTURA ORTOGRAFIA YESCRHURA)

+ @ rvicos 7 Editar = 5L

+ Editar ~

INSTITUCION EDUCATIVA PARTICULAR MATILDE HIDALGO DE PROCEL

Fuente: Elaboracién propia

Figura 13: Estructura del BLOQUE O

Bloque pacie 7

BLOQUE CERO

DATOS INFORMATIVOS

Docente: _|Lcda. Katherine Fernanda Morocho Rodriguez]
Emalk iemhkmor gmail.com
Horarlo de clase] 7:00 a 1300
-

SECCION DE
COMUN|CAQ|6N

Lo cicose encasoantro: lunes O de abbril cde 1000 <a 1100

Ira clase taoller: meartes O2 de abbril de 10no0 a 1IShoo

o Close encueniro: jueves 04 de oabril de OShooO < 1000
o clase taller: lunes OB de oOobbril de OF7Nno0 o 1IOhoo

Sra clase erncueniro: rartes 09 de abril de 1000 <o 1200

Sra clase taller: viermes 12 de enerco de O7no0 a 1000

EVALUACION FIilNAL: rmortes 16 obbril de 1000 <a 1IZS3hoo

SECCION DE
lNTERAccqéN

-2 D Tors cle msoareciciciem

Fuente: Elaboracidn propia
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> Bloques Académicos
En los Bloques académicos se encuentran las actividades que se realizan semanalmente segun la
planificacion y la utilizacién de la metodologia PACIE, que es aula invertida, al inicio de cada uno de

estos bloques se encontrardn los contenidos y objetivos de cada tema a desarrollarse en las semanas.

Figura 14: Bloques Académicos

e
BLOGUE
BLOQUE ACADEMICO 4
ACADEMCO .
scruma TEMA: ORTOGRAFIA
P e
& Pl

|

rommvo ﬂ

Fuente: Elaboracién propia

> Seccion de Conocimiento Previo

Aqui podemos encontrar aquella documentacién para la autoformacion, deberd ser revisada

antes de los encuentros sincrénicos.

Figura 15: Conocimiento Previo

CONOCIMIENTO

CONOCIMIENTO
PREVIO

PREVIO

@ Master Class Tema'l

@ Master Class Tema 2
Ver

Ver

Fortalecimiento tema | (JRL) Fortalecimiento tema 2 (URL)

Ver

Ver
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CONOCIMIENTO
PREVIO
@ La historia de la escritura Tema 3

Ver

Fortalecimiento mi conocimiento (URL)

Ver
Fuente: Elaboracién propia

> Seccion aprendizaje individual

En esta seccién se evalla los conocimientos colocando actividades de autoformacion del
estudiante, que ayuda al docente a conocer en forma breve los conocimientos previos del estudiante,
se trabajara en la herramienta H5P (video con preguntas), Quizizz (preguntas)y educaplay (sopa de

letras).

Figura 16: Aprendizaje Individual

APRENDIZAJE

REAE NOUAL

NONUAL

@ Quitizz

2 Validando e conocimiento previo tema | (H5P)

Ver Recibir una calficacion

APRENDZAE
NOVUAL

@ Sopa deletras

Fuente: Elaboracién propia
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> Seccion de Aprendizaje Colaborativo (FORO)

En esta seccion se encuentra un foro donde los estudiantes visualizardn un video y trabajan en

forma colaborativa el grupo de estudiantes.

Figura 17: Aprendizaje Colaborativo

APRENDIZALE
COLABRATIYY

@ ¢Por que es importante la Lectura?

mertes, 30 do b de 224 10

APRENDIZAJE .
COLABORATIVO

Eal ~

9 Observar el siguiente video y aportar con ideas Y

Ver Hacer publicaciones en el foro: 1

e La ortografia &

r

‘ Marcar como hecha ’
Fuente: Elaboracién propia

> Seccion de Aprendizaje en Clase

En esta seccidén los estudiantes encontraran material de apoyo como la clase grabada de

encuentro, las diapositivas en PowerPoint.

Figura 18: Aprendizaje en clase

APRENDIZAJE
DE Cunt

@ Presentacion clase encuentro tema 1
Ver

@ La Lectura

‘ Marcar como hecha ‘

@ Tipos de lectura

| Marcar como hecha |

@ Importancia de la lectura en los nifios

‘ Marcar como hecha ‘

APRENDIZALE
DE LS

f, ;
% laortografia

27



APRENDIZAJE
DF CLAS

@ Clase encuentro

@ La caligrafia

‘ Marcar como hecha l

Fuente: Elaboracién propia
> Seccion de Evaluacion

En esta seccidn se realizardn actividades como tareas para la retroalimentacién de los temas.

Figura 19: Evaluacidn

EVALUACION

EVALUACION

Q Tareatemal Q Tarea tema 2
porura ot 3do rero o 2024 00 o s 2 s oo o 22 000

o o movo e 204 2200
O (AT o Jcomiga 4 docer e 224 20

Ver Hacer un envio
Ver Hacer un envio

EVALUACION

e Tarea tema 3

[Glore:J domingo, 31 do marzo e 2024.23:00

Ver Hacer un envio

Fuente: Elaboracién propia
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Seccion de Bloque cierre
En esta seccidn habrd una evaluacidn de todas las semanas, y habrd una encuesta para calificar al

Docente.

Figura 20: Seccidn de Bloque cierre

Bloque de cierre ~

= BLOQUE DE
CIERRE :

Ver Recibir una calificacion

+ @ evaluacion al bocente (hetercevaluacion) &
[ADre: | risrcotos, 27 ge mareo
P Y oominas. 51 oo o oo 202a 2221

ver Enviar retroalimentacion

[ Restringido § No disponibie hasta que: La actividad Examen final esté Marcada comeo realtzada

*+ @ cvalaa al profe &2

Fuente: Elaboracién propia
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2.2.Validacion de la propuesta

En la plataforma evaluada por la PHD Maryory Urdaneta sugirid que las tareas sean mas especificas
en como se van a realizar y asu vez cdmo seran subidas. Se corrigio sus recomendaciones en la
plataforma.
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2.3. Matriz de articulacion

TEMA EJES O PARTES
PRINCIPALES

METODOLOGIA DE
ENSENANZA Aula
Invertida PACIE

ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

CLASIFICACION TIC

R. Recurso AA:

Actividad Asincrdnica

0G

AS: Actividad
Sincronica
LENGUAY LITERATURA | Seccidn de Visualizacién de Conocimiento
. . .. R. Youtube
- Exposicién videos adquirido
LECTURA (Conocimiento Presentaciones R. PDF
Previo)
Seccién c.Ie Bebote Y|suallz§C|on de videos Ver|f|c.ac.|on de AA. Youtube H5P v
(Aprendizaje interactivos conocimientos
Individual) Cuestionarios Previos Cuestionario v
Moodle
Seccién de Juego en Quizizz Los estudiantes AA: Preguntas v
construccion defienden sus
(Aprendizaje puntos de vista, AA. Herramientas v
colaborativo). Foro S compiten y Moodle
Encuentro sincrénico participacion en
clase AS.
Videoconferencia
(Zoom)
) o Seccién Resolucién de casos Verificacion y AA. Herramientas
Socio (‘jo.nstructwlsmo " | Verificando mi construccion de Moodle
conectivismo Conocimiento conocimientos A.A. PDF

(Evaluacion)

Chats

Atencidn Individual

a estudiantes

A.S. WhatsApp
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LENGUAY Seccion de Visualizacién de Conocimiento R Youtube
LITERATURA — Exposicién videos adquirido '
ORTOGRAFIA (Conocimiento Presentaciones R. PDF
Previo)
Seccionde Visualizacién de videos | Verificaciéon de v
. . AA. Youtube
Rebote interactivos conocimientos
(Aprfandlzaje Cuestionarios Previos Cuestionario Moodle v
Individual)
Seccién Juego en Quizizz Los estudiantes | AA: v
de defienden sus puntos | Preguntas
construccion de vista, compiten
.. C P y AA.Herramientas v
(Aprendizaje Foro participacion en clase
. . Moodle
colaborativo). Encuentro sincrénico
AS.
Videoconferencia
(Zoom)
Seccién Resolucién de casos Verificacion y | AA. Herramientas
Verificando mi construccion de | Moodle
Conocimiento conocimientos
Socio Constructivismo - ., A.A. PDF
conectivismo (Evaluacion) h
C ats . . .
Atencpn Individual A.S. WhatsApp
a estudiantes
LENGUAY SeCCIO.n.(E'e Vls.uallzaC|on de Conocimiento R. Youtube
LITERATURA - Exposicion videos adquirido
ESCRITURA (Conocimiento Presentaciones R. PDF
Previo)
Seccidonde Y|suaI|z?C|on de videos AA. Youtube v
Rebote interactivos
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Socio Constructivismo -

conectivismo

(Aprendizaje

Cuestionarios

Verificacion de

Individual) conocimientos Cuestionario Moodle
Previos
Seccion de Sopa de Letras Los estudiantes | AA:
construccion Educaplay defienden sus puntos | Preguntas
(Aprendizaje Foro de vista, compiten y

colaborativo).

Encuentro sincrénico

participacion en clase

AA. Herramientas
Moodle

AS.
Videoconferencia
(Zoom)

Seccidn
Verificando mi
Conocimiento
(Evaluacién)

Resolucién de casos

Chats

Verificacion y
construccion de
conocimientos

Atencidén
Individual a
estudiantes

AA. Herramientas
Moodle

A.A. PDF

A.S. WhatsApp
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CONCLUSIONES

> El proyecto es el disefio de la pagina web con herramientas 2.0 para potenciar la lectura,
ortografia y caligrafia, esto ha ayudado en el proceso de ensefianza y aprendizaje en el
sistema educativo se respaldan las herramientas interactivas y colaborativas, ya que es
importante que haya una interaccién de las plataformas y herramientas educativas.

> Se ha evidenciado que los nifios de Quinto Grado de EGB, de la Institucién Educativa
Particular Matilde Hidalgo De Procel presentan dificultades relacionados con la lectura,
ortografia y escritura, por tal motivo se ha preparado actividades que refuercen y
ayuden en la consolidacién de estas destrezas, por lo tanto, se crea la plataforma para
subir actividades y los nifios puedan realizar y cargar sus evidencias.

> Segun los resultados obtenidos en el andlisis se evidencia que los estudiantes muestran
interés en la plataforma ya que presenta una serie de actividades como juegos en
Quizizz y Educaplay, entre otros, por tanto, se presentan recursos que aporten valor a
las estrategias de aprendizaje.

> Los Docentes valoraron la plataforma EVA como una plataforma interactiva y adecuada
para los estudiantes de quinto afio de basica ya que fortalece la lectura, ortografia y
escritura, mencionaron que es una plataforma excelente y motivacional que cuenta con

recursos adecuados a su edad.
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RECOMENDACIONES
Se recomienda a la Docente capacitar a los estudiantes sobre el manejo y uso de la
plataforma para aprovechar los recursos y las actividades propuestas
Se recomienda a la Docente desarrollar actividades de lectura, ortografia y escritura
para que los estudiantes puedan mejorar sus habilidades.
Se recomienda que la docente sea innovadora al momento de crear los recursos en la
plataforma digital y esta sea interactiva para que el estudiante no muestre
aburrimiento.
Se recomienda crear herramientas digitales acorde a la edad de los estudiantes para que

pueda ser bien aprovechada y asi fortalecer el proceso educativo en el ambito de

ensefianza- aprendizaje
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ANEXOS
ANEXO 1
FORMATO DE ENCUESTA

La lectura, ortografia y escritura

Lea y seleccione las respuestas correctas

Elija su nombre y apellido *

b)

Calle Brito Ariana Hayde
Cardenas Ruiz Alejandra Monserrath
Jaime Rocha Ismael Moisés
Lara Tonato Ambar Vanessa
Lara Tonato Scarlett Paola
Moreta Guallichico Dereck Jair
Murillo Gavilanes Joan Josafat
Ortega Vivanco Kamila Valentina
Quishpe Morocho Jasmin Sofia
Vega Rivera Dylan Josué
éPor qué es importante la ortografia?
Para que todo lo escrito sea comprendido con facilidad por cualquier persona que lo lea.
Para que todo lo dibujado sea comprendido con facilidad por cualquier persona que lo
dibuje.
Escoja la palabra correcta
Cabayo
Mansana
Bienvenidos
éPor qué es importante la escritura?
Nos permite dibujar lo que queramos.
Nos permite expresarnos, organizar nuestros pensamientos y emociones para
construir una historia y consolidar recuerdos en nuestra memoria.
éCual es el objetivo de la escritura?

Es comunicar informacidn, ideas, pensamientos, emociones o mensajes a un publico
especifico.
Es comunicar Unicamente mediante dibujos lo que quiere expresar.
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a)

b)

10.

éQué es la lectura?

Es la interpretacion de imagenes de un texto.

Es el proceso en el que un individuo conoce cierta informacion mediante el lenguaje
visual o escrito.

¢éCudles son los tipos de lectura? escoja 2

Selectiva

Comprensiva

Superficial

Observe la imagen y seleccione la opcidn correcta

Lectura guiada Lectura por parejas

éCrees que es interesante realizar actividades en PowerPoint?

Si

No

éCrees que es importante utilizar la plataforma zoom para clases virtuales o clases
de refuerzo?

Si

No

éCrees que es interactiva la plataforma Quizz utilizar la plataforma zoom para clases
virtuales o clases de refuerzo?

Si

No
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