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Resumen.

En la educacion como en otros muchos campos se ha incorporado ampliamente el uso de las
nuevas tecnologias; esta es una de las areas de actividad del sujeto que resultan de mayor
impacto para la formacion de la personalidad de los alumnos. La sociedad de la formacion en
general y las nuevas tecnologias en particular inciden de manera significativa en todos los

niveles del mundo educativo.

La implementacion de nuevas tecnologias sin duda han influenciado en la educacion de
manera distinta, una de ellas es el cambio que le han dado ha dicho campo, puesto que tan solo
un par de afos no teniamos conocimiento de las pizarras virtuales, teléfonos inteligentes,
tabletas digitales entre otras, sin embargo ahora muchos paises las instituciones educativas
disponen de estas actualizaciones en sus aulas, lo que le permite a los alumnos interactuar

mientras ven un video, una imagen una animacion en los dispositivos inteligentes.

Pero al igual que otras muchas cosas la influencia de estas nuevas tecnologias en la educacion

también tiene sus ventajas e inconvenientes como los siguientes:

Las tecnologias nuevas, especialmente Internet, facilitan la comunicacién y la bisqueda de
materiales mediante el uso de buscadores. Las actividades que pueden realizarse por medio de

las medios inteligentes en la educacion resultan, por lo general, motivantes por los aprendices



por su caracter ludico, por el uso de recursos visuales (colores y figuras tridimensionales)y
auditivos, entre otras ventajas. Otras facilidades de adquisicidon de nuevas tecnologias para la

educacion son:

Que los sujetos utilicen la exploracion directa como modo de aprendizaje, y con ello sean

aprendices mas activos.

Pero las nuevas tecnologias también tienen sus desventajas:

Las criticas fundamentales estan referidas a los videojuegos y a Internet, sobre todo por la
correspondiente incidencia en la personalidad, en particular en la conducta de los sujetos,

especialmente cuando se trata de nifios y adolescentes.

Otro elemento negativo que se asocia al uso de estos medios es que pueden aparecer en el
aprendiz dificultad para pensar en ausencia de ese tipo de flujo de estimulacion.
En conclusion para que el uso de las nuevas tecnologias en la educacion sea adecuado se debe
incorporarlas desde su pleno conocimiento, pero sin diluir en ella los objetivos del
aprendizaje, dandole sentido educativo a el uso de las tecnologias y tienen entonces en cuenta

los objetivos pedagogicos a los que deben responder.



Summary.

In education, as in many other fields has been widely incorporated the use of new
technologies, this is one of the areas of activity of the subject that are of greatest impact for the
formation of the personality of the students. Formation society in general and in particular new
technologies have a significant impact on all levels of the educational world.
Implementing new technologies have undoubtedly influenced education in different ways, one
of which is the change we have given this field has, since only a couple of years we had no
knowledge of whiteboards, smartphones, tablets including digital, but now many countries
have educational institutions these updates in their classrooms, which allows students to
interact while watching a video, an 1image animation in intelligent devices.
But like many other things the influence of these new technologies in education has its

advantages and disadvantages as the following:

New technologies, especially the Internet, facilitates communication and the search for
materials by using search engines. Activities that can be done through the media education are
smart, usually by motivating learners by their playful nature, the use of visual (colors and
three-dimensional figures) and hearing, among other advantages. Other facilities acquisition of

new technologies for education are:

Subjects using direct examination as learning mode, and hence are more active learners.

But new technologies also have their disadvantages:



The fundamental criticisms are related to video games and the Internet, especially by the
corresponding impact on the personality, particularly in the subjects' behavior, especially

when dealing with children and adolescents.

Another negative element that is associated with the use of these methods is that they can
appear on the apprentice difficulty thinking in the absence of such stimulation flow.
In conclusion to the use of new technologies in education should incorporate appropriate from
their full knowledge, but it undiluted learning objectives, giving way to the use of educational

technologies and are then considered educational objectives to which they must respond.
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1. Introduccion

La incorporaciéon de dispositivos digitales individuales para alumnos y docentes de los
distintos niveles educativos, se esta transformando en una tendencia mayoritaria en las
actuales politicas gubernamentales de inclusion digital, inclusion social y de mejoramiento de

las oportunidades educativas de los sistemas educativos de nuestro pais.

Por su parte, la reciente aparicion y veloz tasa de adopcion, en particular entre los jovenes, de
las tablets (tabletas digitales) a partir de las ventajas que proveen su portabilidad, la
posibilidad de interaccion tactil y bateria de duracion prolongada, entre otras, ha generado no

pocas expectativas entre los responsables de politicas publicas en educacion, en particular, en
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aquellos paises actualmente involucrados en programas de dotacion masiva de equipamiento a

alumnos y docentes.

La nueva generacion de teléfonos moviles inteligentes (Smartphone) que ha inundado el
mercado de consumo tecnologico durante estos ultimos afios ha dado paso a las tablets, unos
dispositivos ligeros que han tratado de integrar las mejores funcionalidades de un teléfono
movil y de un ordenador. Incluso se afirma en algunos medios especializados que este afo

2013 es la era post pc.

Estos proyectos en su casi totalidad, del tipo “piloto” son recientes y por tanto, se trata de
procesos que aun se encuentran en instancias de disefio e implementacion, en los que sus
impactos sociales y educativos son aun potenciales promesas que deberan ser evaluadas en el

futuro cercano.

Por otra parte, el desarrollo tecnologico asociado al mundo digital tiene su propio ritmo y
ofrece, dia a dia, nuevos servicios, herramientas y dispositivos que agregan nuevas promesas y

potenciales oportunidades elevando la apuesta y la presion para decidir.
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2. Antecedentes

La incorporacion de la tecnologia como objeto de estudio en la educacion se ha previsto no
solo como un area de conocimiento sino como un area de formacion, la cual se estructura con
propositos de desarrollo integral, a partir de diferentes disciplinas provienen de una o mas

areas de conocimiento.

Ahora bien, se asume como un fenomeno cultural, referido al conjunto de conocimientos que
han hecho posible la transformaciéon y control del entorno, los cuales son susceptibles de ser

estudiados, comprendidos y transformados por las generaciones presentes y futuras.

La tecnologia apoya los procesos investigativos y las practicas académicas, mejoran la

ensefanza, el aprendizaje: “El mundo de la educacion es acceder al conocimiento y crearlo. Y
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el acceso al conocimiento, en este momento, no se puede concebir sin las nuevas tecnologias y

sin Internet.

2.1 Formulacion del Problema

Esté claro que en una escuela no es posible dotar a los alumnos de una netbook, una Tablet y
el laboratorio de PC tradicional (salvo en las de gestion privada, y aun asi, es dificil imaginar
ese nivel de inversion). Se requiere entonces, discutir sobre los resultados o impacto en los
aprendizajes esperados, las posibilidades de uso asociadas a los dispositivos, el tipo de uso de

las TIC deseado, y las condiciones del establecimiento escolar.

Aqui surge una dificultad adicional: los estudios que permiten determinar una correlacion
clara entre el uso de las TIC en el aula y una mejora de los aprendizajes, exhiben todavia
conclusiones provisorias. Y los que intentan presentarlas como argumentos validos, son

rapidamente refutados por argumentos en contrario.
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Por eso puede observarse en varios de los paises' involucrados en programas de equipamiento
masivo, que el objetivo principal es el acceso y la inclusion, los que si son facilmente

comprobables y demostrables (una ventaja nada desdefable para cualquier gobierno).

La educacion es uno de los campos en que las nuevas tecnologias pueden tener un impacto
significativo “la tecnologia educativa en términos generales es buena, siempre y cuando tenga
una buena administracion de los recursos y que las actividades sean productivas y de acuerdo

al nivel de los estudiantes”

2.2 Sistematizacion

2.2.1. Diagnostico

La tecnologia educativa en Ecuador es bastante escasa la cual nos ha traido
graves consecuencias con respecto al desarrollo, ya que la falta de esta no nos ha
permitido avanzar de una manera Optima en relacion a la educacion brindada a
nuestros estudiantes. Ecuador se encuentra en una notoria desventaja con los
demas paises, generando un gigantesco abismo entre nosotros y los demas paises,
como Estados Unidos; este abismo basado en la desventaja, y sobre todo en la
dependencia de estos, ya que ellos nos brindan la tecnologia que nosotros

carecemos.

! http://portal.educacion.gov.ar/?page id=36



http://portal.educacion.gov.ar/?page_id=36
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Hoy en dia todo se mueve a través de la tecnologia, los avances tecnologicos nos
ayudan a facilitarnos mucho los procesos de elaboracion, los hacen con mayor
rapidez y eficacia que con la mano de obra, y abaratando asi el costo de
produccién, es decir la productividad y competitividad de las instituciones
educativas. No hay como descartar tampoco la fuerte inversion que uno hace
para adquirir la tecnologia indicada. En la ciencia, en la comunicacion, factores
geograficos, industrias, petroleo, cultivos, etc.; la tecnologia ha tenido un gran

alcance, y nos ha demostrado que sin esta actualmente no podemos progresar.

A continuacién se presentan los diagramas de procesos actuales, de la
forma de como el docente imparte clases, como también el proceso

propuesto en esta investigacion.

a.) Procesos Actuales GRAFICO 1
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b.) Procesos Propuestos

ELABORADO POR: Cristian Merchan Jaramillo
FUENTE: Creado por el Autor

GRAFICO 2
Docentes en Clases
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ELABORADO POR: Cristian Merchan Jaramillo
FUENTE: Creado por el Autor
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2.2.2 Pronostico

Es interesante pensar como nos comportariamos si no acedemos y trabajamos con
las nuevas tecnologias educativas que actualmente se encuentran como también
como nos comportariamos ahora mismo sin las nuevas tecnologias con las que
estamos tan acostumbrados a vivir actualmente y con las que nos falta por

experimentar.

Las Instituciones Educativas locales y nacionales que laboren bajo el modelo
tradicional de estudio se veran afectados ya que la nuevas tecnologias prestan
las herramientas necesarias para poder impartir clases de manera acertada y que el
alumno pueda entender como también incluirse en el proceso de insercion de las

nuevas tecnologias.
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2.2.3. Control del pronéstico

El punto es actualizar la educacion basandose en tecnologia y la manera como se
imparte la educacion. Vivimos en un mundo lleno de tecnologia, donde hemos

dado pasos importantes en cuanto a portabilidad y accesibilidad.

GRAFICO 4

FUENTE: https://encrypted-
tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcR8hGIrXUieXNpvR XO-
agB5BL9s-5cQNwO0IBOn 2Dzam u-FDCMQ

Se pretende implementar nuevas tecnologias tabletas electronicas, Smartphone
en la educacion, la misma que debe en consonancia con el paradigma que
propugna la educacién en nuestro pais, contribuyendo de esta forma a impulsar el
cambio metodoldgico hacia un modelo mas atractivo para los docentes y
alumnos.

En este sentido las propuestas de la investigacion se basa en la generacion de
contenidos adaptados a las potencialidades de la nueva herramienta, utilizando
para ello estrategias de aprendizaje colaborativo y recursos tecnoldgicos en un

contexto que resulte atractivo tanto para alumnos como para profesor.


https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcR8hGlrXUieXNpvR_XO-aqB5BL9s-5cQNw0IBOn_2Dzam_u-FDCMQ
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcR8hGlrXUieXNpvR_XO-aqB5BL9s-5cQNw0IBOn_2Dzam_u-FDCMQ
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcR8hGlrXUieXNpvR_XO-aqB5BL9s-5cQNw0IBOn_2Dzam_u-FDCMQ
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2.3 OBJETIVOS

2.3.1 Objetivo General

v Explorar las posibilidades de las tabletas digitales y uso apropiado en el ambito

educativo.

2.3.2 Objetivos Especificos

v' Propiciar un cambio metodologico en el aula, que tenga que ver con los planteamientos
de la educacion, contemplando la tableta digital como una herramienta facilitadora de

dicho cambio.

v" Detectar las ventajas y también los inconvenientes de su uso, para poder valorar desde

el punto de vista empirico a la tableta digital como herramienta educativa.

v' Facilitar la integracion en el aula de otras herramientas y recursos asociados a la

educacion investigar las posibles relaciones pedagogicas entre ellos.



25

2.4 JUSTIFICACION

2.4.1 Justificacion Teorica

Es muy importante que se tengan conocimientos sobre el uso de las tablets y
Smartphone en la educacién, pues esto puede ayudar en el manejo de la
interpretacion y aprendizaje a través de este método. Pues si no conocen como
funciona o como usarlo no se podra utilizar al 100% y se vera limitado el
alumno.

Este estudio sera de vital importancia ya que comprobara si realmente el uso de la
tecnologia en las Instituciones Educativas mejorara el aprendizaje de los alumnos
con el debido uso de las tablets y Smartphone.

El correcto uso a este nuevo método de aprendizaje es de suma importancia para
los alumnos porque ellos son lo que obtendrdn y cosecharan los frutos de su
trabajo con las tablets PC ya que estas estimulan y motivan al estudiante a tener
un mayor aprendizaje sobre los contenidos de los temas que el maestro exponga
en clase y fuera de ella.

Es también de importancia conocer si el plan de estudios fabricado para el
alumno, es el indicado para la adquisicién de su educacion, pues tanto como el
maestro y el alumno tienen acceso ilimitado a la informacién para la clase ademas
requiere que el estudiante reconozca e identifique el problema y la informacion
que se necesita para solucionarlo, entenderlo y posteriormente sugerir posibles

soluciones.
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Debemos ser conscientes de que a través de los afios la educacion y todos
aquellos procesos que se utilizan para comunicar han ido evolucionando, pero
también es cierto que las nuevas tecnologias y la forma en que nos comunicamos
hoy en dia han influido mucho en la manera de educar.

Y es que la rapidez, eficacia, cantidad de informacién, contextualizacion, color,
ejemplificacion, interactividad, sonido, flexibilidad, temporalidad son algunas
caracteristicas tecnologicas utilizadas por los profesores y a su vez son
aprovechadas por alumnos para lograr motivacion y atencion a temas que serian
repetitivos y aburridos, es importante que las estrategias pedagogicas estén
organizadas para lograr los alumnos sean activos, responsables, creativos y
originales para que puedan ser capaces de obtener informacion pertinente y sepan
organizarla adecuadamente, es decir, tengan un juicio propio ante la informaciéon
obtenida.

Las tablets brindan una mejor oportunidad de estudio, asi como otras cosas en el
mundo evolucionan o cambian su sistema, porque no innovar en la educacion si
en estos tiempos el alumno pasa mucho tiempo en las computadoras y en el
internet y no se distrae para nada, porque no lograr de la misma manera que
aprenda y no se distraiga ni se duerma a la hora de aprender en clase, que los
alumnos sean los principales interesados en aprender y en estudiar como a ellos

les gusta que es a través de la tecnologia.
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2.4.2 Justificacion Metodologica

Se selecciona un modelo de proceso segun la naturaleza de la investigacion y en
algunos casos de la aplicacion, los métodos y las herramientas a utilizarse en el
desarrollo del mismo.

Para el desarrollo de este estudio se ha visto conveniente utilizar y presentar una
metodologia de acuerdo a las caracteristicas del estudio, con el fin de que la
misma nos ayude a organizar el desarrollo del estudio y poder contar con
procesos ligeros que nos permitan validar con el cliente o usuario la usabilidad de
nuevas tecnologias, aplicadas a la educacion.

Entonces se ha decidido optar por el Analisis que se necesita realizar. Ademas
el ciclo de vida de esta investigacion se basard en el modelo espiral, ya que a
diferencia del modelo de cascada el cual parte de la premisa que una vez se
supone se ha terminado con una fase nunca se vuelva a ella, todo proyecto que
siga el proceso espiral atraviesa sucesivos andlisis, planificaciones, analisis de
requisitos para la implementacion de nuevas tecnologias, en donde el nimero de
iteraciones es arbitrario. Esto quiere decir que mientras se vaya avanzando en las
fases del proyecto se podra realimentar la fase o proceso anterior, y con esto, se
conseguira tener un mayor balance entre el producto final entregado y el producto
final esperado. Cabe recalcar que el modelo en espiral no indica como y cual es el
resultado de cada fase mas bien se acomoda a las caracteristicas del proyecto en

curso.
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2.5 ALCANCE Y LIMITACIONES

2.5.1

2.5.2

Alcance.

La presente investigacion estd basada netamente en el ambito educativo, el mismo
que pretende ayudar o entender el uso obligado de nuevas tecnologias que deben ser
optadas por las instituciones educativas con el fin de mejorar el aprendizaje de los

estudiantes.

Asi como también tecnologias de la informacion y la comunicacion se integran al
proceso educativo para propiciar el desarrollo de actividades pedagdgicas innovadoras
en nuevos entornos que faciliten el logro de competencias bésicas y nuevas

capacidades.

Limitaciones

Sin duda las nuevas tecnologias pueden suministrar medios para la mejora de los
procesos de ensenanza y aprendizaje y para la gestion de los entornos educativos en
general, pueden facilitar la colaboracion entre las familias, los centros educativos, el
mundo laboral y los medios de comunicacion, pueden proporcionar medios para hacer
llegar en todo momento y en cualquier lugar la formacion “a medida” que la sociedad
exija a cada ciudadano, y también pueden contribuir a superar desigualdades sociales;
pero su utilizacion a favor o en contra de una sociedad més justa dependera en gran
medida de la educacion, de los conocimientos y la capacidad critica de sus usuarios,

que son las personas que ahora estamos formando.

Pero también sabemos que presentan limitaciones como la exigencia de espacios,

software y hardware que no todos los colegios ni hogares estan en condiciones
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economicas de enfrentar, la formacion del profesorado supone un coste afiadido para
los centros, en Internet existe mucha informacion parcial, dispersa y no fiable, y ni que

decir de la profundizacion de la brecha digital.
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2.6 ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

2.6.1 Técnica

Con la llegada de algunas Tabletas o dispositivos tactiles como iPad o Samsung
Galaxy de 7, 9 10, 12 pulgadas habria que plantearse si este es el dispositivo a
integrar en las aulas. La clave de los Tablets es que su uso es totalmente
NATURAL, no tienes que manejar el ratdbn para que las acciones ocurran en

pantalla, simplemente hacer tus acciones sobre la propia pantalla.

Por otro lado ya se ha conseguido una autonomia suficiente y sistemas operativos
destinados especificamente a tabletas (las anteriores llevaban sistemas operativos

adaptados y consumos de bateria muy altos).

Actualmente las grandes empresas de software trabajan en sistemas operativos que
se dirigen hacia este mercado, por tanto, ademas de los ya existentes, como 10S o
Android, nos vamos a encontrar con Windows 8 de Microsoft o con Linux de la
mano de Unity, que ya se dirigen a dispositivos tactiles (abriendo asi mismo el
camino a las distribuciones que hacen las administraciones educativas).

Aunque ya hay ya experiencias o pilotos de uso de tablets en educacion que
conviene seguir de cerca, el precio no es ajustado (por ahora) y la compatibilidad
con la gran cantidad de materiales educativos creados en los ultimos afos (de libre

acceso) no es completa, pero, /es suficiente?


http://www.vanguardia.com.mx/lasnovedadesdewindows8-711061.html
http://www.genbeta.com/a-fondo/unity-shell-a-fondo-i-descripcion-general-y-atajos-de-teclado
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En los ultimos afios un importante nimero de paises han introducido el modelo 1 a
1, es decir, un dispositivo para cada alumno. Como se sabe la opcion principal ha
sido elnetbook o mini portatil debido a lo que han bajado los precios y la
compatibilidad de los sistemas operativos con el software educativo, tanto
propietario como gratuito

Es importante mencionar que actualmente en el mercado existe gran variedad de
tabletas digitales, las mismas que varian de acuerdo a sus caracteristicas y

tecnologias desarrolladas.

GRAFICO 5

FUENTE:
http://WWW.pccomponentes.com/brigmton btpc 5 negro t
ablet 7 .html



http://recursostic.educacion.es/blogs/europa/index.php/2010/11/15/1-1-en-educacion
http://recursostic.educacion.es/blogs/europa/index.php/2010/11/15/1-1-en-educacion
http://recursostic.educacion.es/blogs/europa/index.php/2010/11/15/1-1-en-educacion
http://www.pccomponentes.com/brigmton_btpc_5_negro_tablet_7_.html
http://www.pccomponentes.com/brigmton_btpc_5_negro_tablet_7_.html
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A continuacién detallo un cuadro donde se presentan las tabletas mas compradas en

el aflo 2012, con sus caracteristicas.

TABLA 1

Caracteristica

Apple iPad

Samsung GalaxyTab

Diseflo

Sistema Operativo 10S 3.2 Android 2.2
Multitarea Aun no. Recién en Noviembre | Si

con 10S 4.2
Adobe Flash No Si
Procesador Apple A4 1GHz Cortex A8 PowerVR

SGX540 1 GHz

Memoria RAM 256MB 512MB
Memoria Interna 16GB/32GB/64GB 16GB/32GB
Memoria Expandible No tiene microSD hasta 32gb

Pantalla 9.7" LED 1024x768 pixeles 7.0" WSVGA TFT 1042x600
pixeles

Multitouch Si Si

Reproduccion Video HD Si. H.264 de hasta 720p Si. Full HD 1080p. También

DivX y XviD
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Salida para TV Si Si

Camara trasera No tiene 3.2MP, autofoco, LED flash
Céamara frontal No tiene 1.3MP

Video No graba 720x480 pixeles 30fps
Conectividad 3G UMTS/HSDPA (Opcional) HSUPA/HSDPA
SMS/MMS/Videollamadas No Si

GSM/EDGE GSM/EDGE (850, 900, 1800, | GSM/EDGE (850, 900,
1900 MHz) 1800, 1900 MHz)

Wi-Fi 802.11 b/g/n 802.11 b/g/n

Bluetooth Bluetooth 2.1 + EDR Bluetooth 3.0

Conectividad cable

Conector 30-pines

Conector 30-pines

Posicionamiento

A-GPS (Modelo 3G)

A-GPS

Autonomia Bateria

10 horas de internet, video o

musica

7 horas de video

Tamaio (alto x ancho x

espesor)

242 8mm x 189.7mm x

13.4mm

190.Imm x 120.5mm x

12mm

Peso con bateria

0.68kg - 0.73kg (3G)

0.38kg

Sensores Acelerometro / Sensor de luz | Acelerémetro / Sensor de luz
de ambiente de ambiente
Aplicaciones App Store AndroidMarket

FUENTE: http://cali.olx.com.co/vendo-blackberry-playbook-

16gb-7-wifi-nueva-envio-gratis-cali-colombia-iid-308819440



http://cali.olx.com.co/vendo-blackberry-playbook-16gb-7-wifi-nueva-envio-gratis-cali-colombia-iid-308819440
http://cali.olx.com.co/vendo-blackberry-playbook-16gb-7-wifi-nueva-envio-gratis-cali-colombia-iid-308819440
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2.6.2 Operativa

La tecnologia esta presente en todo lo que nos rodea, desde nuestro trabajo, nuestra
comunidad, nuestra familia, hasta nuestro hogar, en fin todo lo relacionado con la
vida cotidiana. Sin embargo en el sector de la ensefianza, vemos que muchas
escuelas hoy en dia no tienen los recursos necesarios para integrar la tecnologia en
el ambiente del aprendizaje. Muchas estan empezando a explorar el potencial tan
grande que ofrece la tecnologia para educar y aprender. Con el uso adecuado, la
tecnologia ayuda a los estudiantes a adquirir las habilidades necesarias para

sobrevivir en una sociedad enfocada en el conocimiento tecnolégico.

Para la presente investigacion se utilizd recursos como son una computadora
para poder realizar las consultas y poder disefiar la presente investigacion, como
también la adquisicion de una Tablet para poder experimentar su utilizaciony su
manejo como también usarla con fines educativos sintiendo personalmente como

ayuda la adquisicion de nuevas tecnologias con el aprendizaje de contenidos.
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2.6.3 Economica.

Uno de los principales obstaculos para adoptar las tltimas tecnologias en el aula
es siempre es su costo. Pero realmente ;cuanto cuesta crear un aula repleta de

tablets?

A continuacion se detallan los costos de esta investigacion como también los
costos de adquirir estas nuevas tecnologias e insertarlas en las aulas de las

instituciones educativas con el fin de mejorar la ensefianza aprendizaje de los

a TABLA 2
1 Nro. Nombre Valor
u
1 Internet Consultas 10
n 1 Tablet Samsung Galaxy 8GB, de 7.0"" 400
1 Otros 30
Total $ 440
ELABORADO POR: Cristian Merchan Jaramillo
FUENTE: Creado por el Autor

Por lo contrario al momento de adquirir estas nuevas tecnologias el costo es muy
elevado, para cualquier empresa, asi también la infraestructura debe ser la

idonea para este tipo de tecnologias

A pesar de las dificultades mencionadas, si los estudiantes desean tablets, si estos

dispositivos incrementan su entusiasmo por la lectura o si aplicaciones como
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“Los Elementos” transforman el estudio de la tabla periddica en una experiencia
mucho mas interesante y amena, los centros educativos no tendran mas remedio
que buscar maneras para que los tablets formen parte del aprendizaje dentro del

aula.

A continuacion detallo el valor y cantidades de estas tecnologias.

TABLA 3
Nro. Nombre Valor
1 Conexion activa de Datos (valor 1000
anual)
20 Tablets (300 cada una) 6.000
1 Capacitacion a Docentes en manejo de 2000

Tecnologias

1 Infraestructura Adecuada 10.000

Total $ 19.000

ELABORADO POR: Cristian Merchan Jaramillo
FUENTE: Creado por el Autor



http://itunes.apple.com/es/app/elements-visual-exploration/id364147847?mt=8
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3 MARCO DE REFERENCIA

3.1 Marco Teorico.

A continuacion de detallaran las teorias utilizadas para esta investigacion

Tablet. Una tableta es un tipo de computadora portatil, de mayor tamafo que
un teléfono inteligente o una PDA, integrado en unapantalla tactil (sencilla
o multitactil) con la que se interactia primariamente con los dedos o
una pluma stylus (pasiva o activa), sin necesidad de teclado fisico ni raton. Estos
ultimos se ven reemplazados por un teclado virtual y, en determinados modelos, por

una mini-trackballintegrada en uno de los bordes de la pantalla.

El término puede aplicarse a una variedad de formatos que difieren en la posicion de la
pantalla con respecto a un teclado. El formato estandar se llama pizarra (slate) y carece
de teclado integrado aunque puede conectarse a uno inalambrico (por e¢j., Bluetooth) o
mediante un cable USB (muchos sistemas operativos reconocen directamente teclados
y ratones USB). Otro formato es el portatil convertible, que dispone de un teclado
fisico que gira sobre una bisagra o se desliza debajo de la pantalla. Un tercer formato,
denominado hibrido (como el HP Compaq TC1100), dispone de un teclado fisico, pero
puede separarse de ¢l para comportarse como una pizarra. Por ultimo
los Booklets incluyen dos pantallas, al menos una de ellas tactil, mostrando en ella un

teclado virtual.


http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora_port%C3%A1til
http://es.wikipedia.org/wiki/Tel%C3%A9fono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/PDA
http://es.wikipedia.org/wiki/Pantalla_t%C3%A1ctil
http://es.wikipedia.org/wiki/Multit%C3%A1ctil
http://es.wikipedia.org/wiki/Stylus
http://es.wikipedia.org/wiki/Teclado_(inform%C3%A1tica)
http://es.wikipedia.org/wiki/Mouse
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Teclado_virtual&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Trackball
http://es.wikipedia.org/wiki/Factor_de_forma
http://es.wikipedia.org/wiki/Bluetooth
http://es.wikipedia.org/wiki/USB
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Port%C3%A1til_convertible&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=HP_Compaq_TC1100&action=edit&redlink=1
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TrackBall integrada. Un trackball es un dispositivo apuntador estacionario compuesto
por una bola incrustada en un receptaculo que contiene sensores que detectan la
rotacion de la bola en dos ejes —como si fuera un ratébn de computadora boca arriba,
pero con la bola sobresaliendo mas. El usuario hace girar la bola con el pulgar, los
dedos, o la palma de la mano para mover el cursor. Los trackball son comunes en las
estaciones de trabajo CAD por su facilidad de uso, y con anterioridad al advenimiento
del touchpad, en los ordenadores portatiles, ya que puede no existir lugar en el que

utilizar un ratén.
GRAFICO 6

FUENTE: http://www.directindustry.es/prod/key-
technology-china.html

Smartphone. Es un teléfono moévil construido sobre una plataforma informatica movil,
con una mayor capacidad de computacion y conectividad que un teléfono movil
convencional. El término «inteligente» hace referencia a la capacidad de usarse como
un ordenador de bolsillo, llegando incluso a remplazar a un ordenador personal en

algunos casos.


http://es.wikipedia.org/wiki/Trackball
http://es.wikipedia.org/wiki/Dispositivo_apuntador
http://es.wikipedia.org/wiki/Rat%C3%B3n_de_computadora
http://es.wikipedia.org/wiki/Pulgar
http://es.wikipedia.org/wiki/Dedo
http://es.wikipedia.org/wiki/Mano
http://es.wikipedia.org/wiki/Cursor
http://es.wikipedia.org/wiki/Dise%C3%B1o_asistido_por_computadora
http://es.wikipedia.org/wiki/Touchpad
http://es.wikipedia.org/wiki/Ordenador_port%C3%A1til
http://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma_%28inform%C3%A1tica%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Telefon%C3%ADa_m%C3%B3vil
http://es.wikipedia.org/wiki/Ordenador_personal
http://www.directindustry.es/prod/key-technology-china.html
http://www.directindustry.es/prod/key-technology-china.html
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Generalmente los teléfonos con pantallas tactiles son los llamados "teléfonos
inteligentes", pero el completo soporte al correo electronico parece ser una
caracteristica indispensable encontrada en todos los modelos existentes y anunciados
desde 2007. Casi todos los teléfonos inteligentes también permiten al usuario instalar
programas adicionales, normalmente inclusive desde terceros hecho que dota a estos

teléfonos de muchisimas aplicaciones en diferentes terrenos.

GRAFICO 7

FUENTE:
http://www.theverge.com/2012/6/21/3048763/best-
smartphone-what-to-buy-us-carriers



http://es.wikipedia.org/wiki/Pantallas_t%C3%A1ctiles
http://es.wikipedia.org/wiki/Correo_electr%C3%B3nico
http://es.wikipedia.org/wiki/2007
http://www.theverge.com/2012/6/21/3048763/best-smartphone-what-to-buy-us-carriers
http://www.theverge.com/2012/6/21/3048763/best-smartphone-what-to-buy-us-carriers
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3.2 Marco Conceptual

A continuacién de definiran las teorias que son parte de esta investigacion las mismas
que estan relacionadas con la incursion de aparatos tecnoldgicos para la nueva

educacion.

El vertiginoso desarrollo de la ciencia y la técnica ha irrumpido en todos los &mbitos y
niveles sociales, y las nuevas tecnologias se han convertido en uno de los productos de

mayor consumo en la actualidad.

Sin embargo, no siempre sabemos a ciencia cierta a qué se refieren cuando se habla de
nuevas tecnologias, exactamente, qué abarcan y qué tan informados, capacitados o

expertos somos en ellas.

Nuevas tecnologias. Las nuevas tecnologias hacen referencia a los ultimos desarrollos
tecnologicos y sus aplicaciones (programas, procesos y aplicaciones). Estan centradas,
basicamente, en los procesos de comunicacién y se agrupan en tres areas: la
informatica, el video y las telecomunicaciones, con interrelaciones y desarrollos a mas

de un area.

Apps. Las APP’s son pequeiios programas o aplicaciones informaticas que realizan
funciones para las que han sido disefadas: juegos, calculadoras de todo tipo,
directorios, glosarios, programas formativos, presentaciones o catdlogos de empresas,

etc.
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Las App permiten a las empresas ofrecer nuevos servicios a los clientes o personal
interno con multitud de informacion y contenidos en formatos muy atractivos, todo a

través de teléfonos moviles o tabletas.

Las App o aplicaciones se pueden descargar e instalarse en cualquier dispositivo mévil
de ultima generaciéon (Smartphone) y permiten a sus usuarios ejecutarlos con o sin

conexion a internet.
GRAFICO 8

FUENTE: http://www.startcapps.com/blog/que-es-una-

app-nativa/

Sistemas Operativos de Tablets y Smartphone. Aunque el término '"sistemas
operativos" suena mas propio de una conversacion entre informaticos, los simples y
usuarios de computadoras en general y de tabletas en particular, estamos de alguna
forma obligados a tener una idea basica del asunto, especialmente porque es mas

sencillo de lo que parece.

Recordemos que un sistema operativo es el programa o software que permite que todos

los demas programas y aplicaciones funcionen en una computadora determinada.


http://www.startcapps.com/blog/que-es-una-app-nativa/
http://www.startcapps.com/blog/que-es-una-app-nativa/
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Es como un vinculo indispensable entre el "hardware" o componentes fisicos de
aquella (disco duro, tarjeta grafica, procesador, etc.), con los elementos "etéreos" como

el procesador de palabras, el navegador de Internet, el editor de fotos, etc.

Las tabletas y Smartphone sin embargo, no funcionan con estos sistemas operativos,

sino con unos especialmente disenados para ellos.

Android. Android es un sistema operativo inicialmente pensado para teléfonos
moviles, al igual que 10S, Symbian y Blackberry OS. Lo que lo hace diferente es que

esta basado en Linux, un nucleo de sistema operativo libre, gratuito y multiplataforma.

El punto fuerte de Android es la versatilidad. Incluye multitud de opciones. Este
sistema operativo se adapta a nosotros. Este OS ha sido disefiado para tablets de
diferentes marcas, por lo que no puede funcionar perfectamente con los diferentes
hardware donde se puede montar. Alguna vez puede notarse algun problema de fluidez.
Una de las ultimas versiones de Android en el mercado de las tablets (febrero 2012) es

el Android 4.0 conocido como Ice CreamSandwich.

Esta es la actualizacion mas esperada y mas ambicioso de Google, funciona con todos
los dispositivos como un teléfono o un Tablet pc. Las caracteristicas mas destacables

de este ultimo modelo Android 2012 para Tablet Android 4.0 Ice CreamSandwich:
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GRAFICO 9

FUENTE:
http://www.elandroidelibre.com/2012/03/especial
-aplicaciones-para-ice-cream-sandwich.html

» Soporte completo en 3D: una caracteristica indispensable para la nueva

generacion de material gréfico.

» USB Hosting: permite hacer uso de casi cualquier dispositivo.

» Sigue tu cara: util para el chat de video

» Cara de desbloqueo: lo que le permite abrir su pantalla de inicio con

Reconocimiento de Rostros.

» Entrada nueva voz le permite dictar el texto que desee.

El sistema permite programar aplicaciones en una variacion de Java llamada Dalvik. El
sistema operativo proporciona todas las interfaces necesarias para desarrollar

aplicaciones que accedan a las funciones del teléfono (como el GPS, las llamadas, la


http://www.elandroidelibre.com/2012/03/especial-aplicaciones-para-ice-cream-sandwich.html
http://www.elandroidelibre.com/2012/03/especial-aplicaciones-para-ice-cream-sandwich.html
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agenda, etc.) de una forma muy sencilla en un lenguaje de programacién muy conocido

como es Java.

iOS. Es un sistema operativo movil de la empresa Apple. Originalmente desarrollado
para el iPhone, siendo después usado en dispositivos como el iPod Touch, iPad y

el Apple TV.

La interfaz de usuario de 10OS estd basada en el concepto de manipulacion directa,
usando gestos multitactil. Los elementos de control consisten de deslizadores,
interruptores y botones. La respuesta a las 6rdenes del usuario es inmediata y provee de
una interfaz fluida. La interaccion con el sistema operativo incluye gestos como
deslices, toques, pellizcos, los cuales tienen definiciones diferentes dependiendo del
contexto de la interfaz. Se utilizan acelerometros internos para hacer que algunas
aplicaciones respondan a sacudir el dispositivo (por ejemplo, para el comando
deshacer) o rotarlo en tres dimensiones (un resultado comun es cambiar de modo

vertical al apaisado u horizontal).

GRAFICO 10
® N o™
™

1D

FUENTE:
http://es.wikipedia.org/wiki/IOS (sistema operati

vo)



http://es.wikipedia.org/wiki/Apple_Inc.
http://es.wikipedia.org/wiki/IPhone
http://es.wikipedia.org/wiki/IPod_Touch
http://es.wikipedia.org/wiki/IPad
http://es.wikipedia.org/wiki/Apple_TV
http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz
http://es.wikipedia.org/wiki/Multit%C3%A1ctil
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/IOS_(sistema_operativo)
http://es.wikipedia.org/wiki/IOS_(sistema_operativo)
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Windows 8. Desde el lanzamiento mundial de Windows 8 estan saliendo al mercado
muchas tablets con caracteristicas bastante interesantes para todo tipo de usuarios. La
mayoria de ellas se pueden acoplar en su correspondiente teclado para poder trabajar
de forma mas comoda, obteniendo un equipo similar a un pequefio ordenador portatil
pero con la ventaja de tener también una pantalla tactil.

GRAFICO 11

FUENTE: http://www.myappstand.com/crees-que-
windows-phone-8-estara-a-la-altura-de-android-e-
ios/htc-windows-8-tablet

BlackBerry Tablet OS.Como el iOS del iPad es un sistema operativo propio de la
marca y que solo esta disponible con sus propios tablets. Comparte las caracteristicas

de los tablets de exclusivos dado que tiene poca posibilidad de personalizacion.

Este OS es bastante inferior a Android y iOS y la marca ha anunciado que podran

instalarse aplicaciones Android en estos tablets.

GRAFICO 11

*22 BlackBerry.

FUENTE:
http://generacioninteligente.blogspot.com/2012/1
0/sistemas-operativos-moviles.html



http://www.ngeeks.com/tag/windows-8/
http://www.myappstand.com/crees-que-windows-phone-8-estara-a-la-altura-de-android-e-ios/htc-windows-8-tablet
http://www.myappstand.com/crees-que-windows-phone-8-estara-a-la-altura-de-android-e-ios/htc-windows-8-tablet
http://www.myappstand.com/crees-que-windows-phone-8-estara-a-la-altura-de-android-e-ios/htc-windows-8-tablet
http://generacioninteligente.blogspot.com/2012/10/sistemas-operativos-moviles.html
http://generacioninteligente.blogspot.com/2012/10/sistemas-operativos-moviles.html
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3.3 Marco Espacial.
Esta investigacion estd enfocado a Unidades Educativas, docentes, estudiantes y

todo cuanto requiera usar este tipo de tecnologias para mejorar significativamente el

aprendizaje en las aulas.

3.4 Marco Legal
La Constitucion vigente, en los articulos 26 a 29 establece los principios de aplicacion

de los derechos ciudadanos de acceso a la educacion en todos los niveles. Después, en
los articulos 344 a 349 del Titulo VII, Régimen del Buen Vivir, sefiala aspectos
fundamentales orientadores de la educacion, como que el sistema nacional de
educacion comprendera las instituciones, programas, politicas, recursos y actores del
proceso educativo, asi como acciones en los niveles de educacion inicial, bésica y
bachillerato, y estara articulado con el sistema de educacion superior; y, que el Estado
ejercera la rectoria del sistema a través de la autoridad educativa nacional que
formulara la politica nacional de educacion y la autoridad que regulard y controlara las
actividades relacionadas con la educacion, asi como el funcionamiento de las
entidades del sistema.

Adicionalmente, en los articulos 350 al 357, la Constitucion determina para la

educacion superior estos aspectos principales:

El sistema respectivo tiene como finalidades la formacion académica y profesional
con vision cientifica y humanista; la investigacion cientifica y tecnologica; la
innovacion, promocion, desarrollo y difusion de los saberes y las culturas; la
construccion de soluciones para los problemas del pais, en relacién con los objetivos

del régimen de desarrollo. El sistema estard articulado al sistema nacional de
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educacion y al Plan Nacional de Desarrollo; ... , se regira por los principios de
autonomia responsable, cogobierno, igualdad de oportunidades, calidad, pertinencia,
integralidad, autodeterminacion para la produccion del pensamiento y conocimiento,
en el marco del didlogo de saberes, pensamiento universal y producciéon cientifica

tecnologica global.
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4 Metodologia
Para la presente investigacion he creido conveniente usar la metodologia de proceso de
desarrollo unificado ya que el mismo me permitird realizar analisis  de la insercion de
las nuevas tecnologias a la educacion, como también la realizacion de pruebas de clases
y pedagogias utilizando ya la nueva tecnologia para el aprendizaje Optimo de

estudiantes.

A continuacion se ampliara informacion de los elementos que intervienen en esta

investigacion.

Requisitos.

Para esta fase se necesita la colaboracion tanto del alumnado como del profesorado de la
institucion educativa, asi también la nueva tecnologia como son las tabletas digitales,
actualmente la institucion cuenta con 15 tabletas las mismas que seran usadas con el
usuario final en este caso los estudiantes con el fin de mejorar el aprendizaje haciéndolo

de una manera interactiva con este dispositivo.
FOTOGRAFIA 1

ELABORADO POR: Cristian Merchan Jaramillo
FUENTE: Creado por el Autor, Aulas donde se trabajé con
alumnos del plantel
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Por otra parte se necesita una conexion activa de datos (internet), con el fin de hacer mas

optimo el estudio con estos dispositivos.

Asi también es necesario aplicaciones moviles educativas las mismas que nos ayudaran
al optimo aprendizaje, estas aplicaciones se descargaran desde tiendas virtuales e

instalaran en los dispositivos para su respectivo uso y administracion.

Analisis

Las tabletas digitales pueden utilizarse en los contextos educativos como instrumento
alternativo a los netbook. También seria optimo o conviene pero no necesariamente que
en cada aula de clase haya ademas una pizarra digital controlada por un ordenador (fijo o

portatil), donde ademas de recibir las explicaciones del profesor los estudiantes puedan

compartir sus trabajos con toda la clase para su revision y correccion

En nuestra sociedad actual, donde hay una presencia generalizada de Internet y tenemos
siempre a nuestro alcance uno de estos dispositivos digitales (tableta digital, ordenador,
Smartphone...), la escuela debe formar a los estudiantes para actuar en este contexto
utilizando adecuadamente estas herramientas (como hacemos con las ya universales
calculadoras).

Por ello consideramos recomendable, y cada vez mas necesario, que formemos a los
estudiantes contando que ahora ademads de papel, lapiz y libros, también tienen siempre a
su disposicion uno de estos dispositivos: tableta digital o netbook.

A continuacion se presentan casos de uso de como es la educacion en las Instituciones

Educativas con el uso de estos dispositivos y sin el uso de los mismos.



Aulas sin Nuevas Tecnologias.

GRAFICO 13

Utiliza libros,
cuadernos, calculadoras

Escribe 100% la clase en
cuadernos

Clases muy cansadas,
poco dinamicas

Alumno

Realizar gran esfuerzo
para aprender contenidos

ELABORADO POR: Cristian Merchan Jaramillo
FUENTE: Creado por el Autor
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GRAFICO 14

Registro Fisico de Lista
Alumnos

Escribe en pizarra 100%

de la clase

Utiliza un sin nimero de

materiales, libros, etc.
Docente

Realiza registros en

cuaderno de notas,

lercinnec

ELABORADO POR: Cristian Merchan Jaramillo
FUENTE: Creado por el Autor
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Aulas con las Nuevas Tecnologias.

GRAFICO 15
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Gran cantidad de

Aplicaciones Educativas

Clases Dinamicas

Contenido Apropiado,

videos animaciones, etc.
Docente

Materiales: Lista

alumnos, libros, notas,
etc.

ELABORADO POR: Cristian Merchan Jaramillo
FUENTE: Creado por el Autor




GRAFICO 16
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Alumno

Libros Digitales

Consultas en linea

Contenidos Apropiados

Mejor recepcion de la
Informacién

ELABORADO POR: Cristian Merchan Jaramillo
FUENTE: Creado por el Autor
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Implementacion de Pruebas.

Para esta fase se tomara como una muestra un aula la misma que 15 estudiantes tomaran
clases con las nuevas tecnologias disponibles en la Institucion Educativa mientras que los

otros 15 estudiantes recibirdn clases de la manera comun que se la viene realizando.

Esta prueba tiene el fin de verificar los tipos de aprendizajes adquiridos entre estos dos
grupos y que al promedio de una semana se evaluara el desempefio y las enseflanzas
adquiridas de los dos grupos. Como también el desempefio de cada estudiante con el
dispositivo mévil. En el sentido de nuevas experiencias adquiridas con este tipo de

dispositivos.
FOTOGRAFIA 2

ELABORADO POR: Cristian Merchan Jaramillo

FUENTE: Creado por el Autor, Aulas donde se trabajé con
alumnos del plantel
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FOTOGRAFIA 3

ELABORADO POR: Cristian Merchan Jaramillo
FUENTE: Creado por el Autor, Aulas donde se trabajé con
alumnos del plantel

Al finalizar la esta implementacion, el resultado de las pruebas son alentadoras ya que
del grupo de estudiantes que utilizaron dispositivos inteligentes en el aula su aprendizaje
incremento notoriamente® y los estudiantes se sienten satisfechos ya que las clases que
normalmente son aburridas por diferentes razones ahora se las realizo de una manera

apropiada, como son el uso de materiales didacticos (videos, imagenes, animaciones).

2
Ver resultados en anexos
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Estos alumnos no sélo se convirtieron en expertos en Internet y en usuarios de

tecnologia, asi también cambio su aprendizaje de forma pasiva a activa  esperando

informacion de su maestro para la blisqueda activa de respuestas como estudiantes

independientes.

A continuacion detallo algunas ventajas y desventajas de usar este tipo de tecnologias.

Ventajas y desventajas de Utilizar Tablets en las aulas

VENTAJAS:

v

Aparte de una contribucion medioambiental, las familias ahorran el dinero que se

invierte en libros y en parte del material escolar todos los afios.

Hoy en dia los nifios tienen que cargar con mochilas de hasta 10 Kilos desde casa

al colegio y ello repercute directamente en su espalda.

Son ligeros y compactos y pueden ser utilizados y modificados cada afio, con un

coste muy bajo.

Su uso por parte de los estudiantes incrementa su motivacion y disposicion

respecto al aprendizaje.

Son herramientas utiles para la distribucion y consumo de contenidos educativos de

distintos formatos y caracteristicas: leer, jugar, ver videos.

No requieren capacitacion previa y se integran a las capacidades que los jovenes

han desarrollado a partir de otros dispositivos que siguen la misma logica.
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v Se puede incluir comentarios y subrayar directamente sobre los documentos que
tengamos abiertos como documentos Word, Excel, PowerPoint, PDF, fotos,

paginas web, etc.

v’ Existe la posibilidad de guardar los textos escritos para imprimirlos o enviarlos a

los alumnos.

v' Los estudiantes pueden realizar anotaciones personales que no afectan al

compaifiero del afio siguiente.

v' Es muy fécil controlar a los alumnos en cuanto a sus faltas, trabajo en clase,

amonestaciones, datos personales, fotografias, examenes, etc.

v Existen aplicaciones disefiadas en diversos ambitos como las artes visuales y
musicales, desarrollo inicial de habilidades motrices y espaciales, desarrollo del
pensamiento 16gico, aprendizaje interactivo e inicial del lenguaje, aprendizaje de

un segundo idioma, entre otros.

v' También es posible contar con sistemas de auto-evaluacion y diagnostico de

habilidades o conocimientos especificos.
DESVENTAJAS

v' La larga duraciéon de la bateria de estos dispositivos requiere instalar habitos de
recarga diaria lo que provoca un incremento significativo del consumo de energia

eléctrica.
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v" Contar con la conectividad a internet inaldmbrica en una escuela, en un ancho de
banda suficiente para abastecer las tablets de todos los alumnos, es practicamente

una utopia en cualquier pais bajo analisis.

v' Las aplicaciones de gestion de contactos, agendas, correo electronico y sistemas de
mensajeria instantanea limita el sistema de comunicacion y coordinacion dentro del

acceso a plataformas centralizadas de informacion educativa.

v" No resultan especialmente adecuadas para la produccion de contenidos que

requieren una extension de texto.

v -El disefio fisico supone una mayor fragilidad y riesgo de dafio y desgaste al ser

utilizadas excesivamente en ambientes escolares, lo que afectaria su duracion
Ventajas y desventajas de Utilizar Tablets en las aulas
VENTAJAS:

v Apoyo: Un estudiante con un dispositivo mévil tiene la oportunidad de enviar un
correo electronico o un mensaje de texto a su profesor con las dudas que tenga sin
haber de esperar al dia siguiente. El profesor puede responder en 10 minutos
reservar un tiempo especifico cada dia para responder a las preguntas de los

alumnos.

v Ser protagonista del aprendizaje: Las experiencias de aprendizaje mas
enriquecedoras surgen cuando un estudiante busca respuesta a una pregunta

interna. En ese momento de curiosidad, el alumno estd altamente motivado para
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aprender y recordar. El movil permite satisfacer la necesidad de conocer con

inmediatez y seguir explorando mas alla del curriculo escolar.

v Aprendizaje informal y contextual: Los dispositivos moviles son ubicuos y siempre
estan conectados, transformdndose en una manera ideal para que surja el
aprendizaje informal en cualquier lugar y momento. Ademds normalmente este
aprendizaje se inicia dentro del contexto de una situacidon, que lo hace mas

interesante que si surge a partir de un libro de texto.

v" Mayor manipulacién: La interfaz de un movil permite al estudiante manipular
directamente con el dedo los objetos en la pantalla, lo cual facilita el consumo y la
creacion de contenido digital. Esta ventaja es especialmente valiosa cuando se
trabaja con los alumnos mas jovenes y de educacion especial, que presentan

dificultades para coordinar el movimiento del raton.

v" Multimedia: Los estudiantes generan contenido multimedia debido a que el
hardware del moévil permite facilmente tomar y editar fotografias asi como grabar
audio y video. A través de esta capacidad multimedia, los estudiantes pueden

enviar y recibir informacién sobre un proyecto del aula.
DESVENTAJAS

v Cuando se navega por internet durante un determinado periodo la duracién de la
bateria se reduce, por lo que es necesario cargar los Smartphone con bastante

frecuencia. El incremento de consumo eléctrico sera inevitable.

v No todos los centro cuentan con red Wi-Fi, y si la tienen, su potencia puede no ser

suficiente para que todos los alumnos se conecten con su Smartphone a ella.
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v Las aplicaciones de gestion de contactos, agendas, correo electronico y sistemas de
mensajeria instantanea limita el sistema de comunicacion y coordinacion dentro del

acceso a plataformas centralizadas de informacion educativa.

v" No resultan especialmente adecuadas para la produccion de contenidos que

requieren una extension de texto.

v' El disefio fisico supone una mayor fragilidad y riesgo de dafio y desgaste al ser

utilizadas excesivamente en ambientes escolares, lo que afectaria su duracion.
Implementacion de la Investigacion (tablets en aulas)

Frente a la introduccion del uso de las nuevas tecnologias en las instituciones educativas
los docentes manifiestan expectativas muy diversas que podemos agrupar en cuatro

grandes categorias claramente destacables:

Uso de recursos multimedia para mejorar la exposicién de contenidos en el aula.’ La

respuesta mas inmediata cuando se pregunta a los profesores de qué manera creen que las
nuevas tecnologias les pueden ayudar en su tarea docente suele ser que les puede facilitar
la exposicion de contenidos en sus clases sobre todo porque los recursos multimedia les
facilitan captar la atencion de un alumnado que es “muy audiovisual”. Se esgrime en
primer lugar el argumento de que los nuevos alumnos tienen una mentalidad acorde con

las nuevas tecnologias y si no se usan es muy dificil conseguir motivarles.

3
Ver resultados en anexos



61

Un segundo aspecto que se destaca es que el uso de exposiciones audiovisuales facilita la
transmision de ciertos conceptos de gran complejidad como pueden ser las reacciones

quimicas, conceptos de geometria o de fisica.

2. Uso de recursos interactivos para mejorar el trabajo del alumno. Otro gran bloque de

expectativas se centra en como pueden las nuevas tecnologias ayudar en el trabajo del
alumno. Bésicamente se centran en las posibilidades de personalizar el aprendizaje,
especialmente mediante programas interactivos que permiten la ejercitacion de conceptos
explicados previamente, de manera que el alumno pueda avanzar a su propio ritmo,
reforzando aquello que mas le cueste o avanzando mds deprisa segun sus propias

capacidades.

3. Mejora de la comunicacidn entre los distintos agentes de la educacioén. En este apartado,

que se centra en los recursos tecnoldgicos que facilitan la comunicacién como pueden ser:
el correo electronico, los foros telematicos, la mensajeria instantanea, los grupos de

noticias, las listas de distribucion, los grupos de trabajo virtuales, etc.

4. Acceso a gran cantidad de informacion Y finalmente, un cuarto bloque de expectativas

giraria en torno a la posibilidad de acceso a gran cantidad de informacion a que hace s6lo
unos afos se accedia desde las instituciones académicas. Actualmente a través de los
medios de comunicaciéon se distribuye gran cantidad de contenidos de aprendizaje
(documentales por television, prensa especializada, suplementos de periddicos, etc.) y de

forma muy especial Internet.

Ello lleva a cuestionarse la propia funcion de la escuela, que se apunta en términos como

“la escuela no debe ensefiar lo que ya se aprende fuera”, apunta a que se requiere el trabajo
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desde la escuela de nuevas competencias: “ahora no hay que explicar contenidos sino que
hay que ensefar a buscar, valorar y trabajar con la informacion” y también hay que
trabajar la relacion desde la escuela con los medios de comunicacién facilitando recursos
personales para la seleccion, para hacer una lectura critica y para ejercer un uso
responsable de los medios en el contexto de la abrumadora cultura mediatica actual que se

impone.

De acuerdo con lo expuesto, derivamos provisionalmente, que cualquier Plan Estratégico
de implementacion de las nuevas tecnologias en un centro educativo deberia contemplar,
al menos, cuatro grandes categorias de reflexion accion, en la medida que pretenda la

sostenibilidad del proceso innovador:

Apoyo pedagégico de implementacion: comprende todos aquellos aspectos que van mas
alla de la simple promocion del uso de cualquier plataforma o entorno telemdtico y que
estan directamente relacionados con la orientacion, el acompafiamiento, la formacion
(técnica y pedagogica) de los diversos colectivos de usuarios implicados en el proyecto y
con especial énfasis en aquellos aspectos que tienen mas relacion con los procesos de

ensefianza aprendizaje.

Busqueda permanente de la fidelizacion de los usuarios potenciales: se refiere a las
acciones y servicios que tienen en cuenta a los diferentes agentes implicados en el
proyecto como participantes activos y creativos asi como las formas que pueden hacer que

se sientan representados y potenciados en su mision particular y en su propio rol.

Proyecciéon y Comunicacion: representa aquellas actuaciones que permiten proyectar las

diferentes actividades vinculadas al proyecto con la finalidad de crear comunidad de
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aprendizaje y compartir y gestionar el conocimiento entre los diferentes agentes

implicados.

Innovacion e investigacion pedagoégica, describe el conjunto de procesos de accion
reflexion investigacion educativa en torno a los que se integran y se derivan las diferentes
propuestas y acciones de innovacidon pedagogica, en el apoyo de las nuevas tecnologias en
las escuelas. Los actores son, o deberian ser a nuestro entender, los auténticos y principales

desarrolladores de la implementacion.
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5 Conclusiones
Después de realizar esta investigacion y hacer una busqueda mas exhaustiva de
informacion sobre tablets y Smartphone, hemos llegado a la conclusion de que se trata de

herramientas muy utiles y que no deberiamos perder de vista para el trabajo en clase.

A pesar de las dificultades que supone quiza tener una Tablet en el aula, debido al gasto
econdmico que supone su adquisicion, no deberiamos dar la espalda a esta nueva

herramienta que puede ser muy motivadora para los alumnos.

Ademéas, tenemos muchos ejemplos donde ya se trabaja con estas herramientas, por tanto
no hablamos de algo utdpico e inalcanzable, sino de herramientas que ya estdn dando
resultados y de las que se puede evaluar su capacidad para ser insertadas en un ambiente

educativo.

Las multiples posibilidades que ofrece su utilizacion, ya mencionado en las ventajas de su
uso en el aula, vienen reforzadas porque ejercen como fuerte motivador para los alumnos,
que ademds de aprender también se divierten y se encuentran en contacto con una
herramienta que les resulta atractiva ya de por si. Los estudiantes tienen interiorizado en
su imaginario el uso de tablets o Smartphone. Son aparatos que en muchos casos, les
acompafian en su dia a dia por ello, pensamos que si logramos transmitirles que un
teléfono inteligente ademas de para hablar por whatsapp también es una herramienta para
aprender y hacer sus trabajos escolares, habremos conseguido que quiza en su uso personal
de estos aparatos, la amplitud de miras sea mayor y los utilicen para un rango mas elevado

de operaciones y los integren en su proceso educativo.
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Es necesario destacar el mundo de posibilidades que nos ofrecen las aplicaciones que
podemos descargarnos en las tablets o Smartphone. A la hora de buscar usos educativos,
hemos encontrado muchisimas aplicaciones validas y que nos han parecido muy
interesantes para abordar desde las ciencias naturales, las matematicas, pasando por el
aprendizaje de lenguas o incluso educacion fisica. Estas aplicaciones son muy didacticas,
pero a la vez entretenidas y creemos que podrian enganchar facilmente a los alumnos y
hacerles aprender mientras se entretienen o quiza ofrecerles otros métodos para entender

de forma mas visual aquellas cosas que les resultan mas aridas.

Por ejemplo, nos ha parecido interesantisima una aplicacion de fisica y quimica que
propone una forma alternativa de aprenderse la tabla periddica de los elementos, mediante
la asociacion de fotos a cada elemento. Otro aspecto interesantisimo que queremos
mencionar es un blog en el que aparecen herramientas con las TIC, aplicaciones educativas
moviles para matematicas, inglés, conocimiento del medio y lengua, ademas de frases de

educacion y vida que pueden servir para diferentes cursos.

Por lo tanto, este tipo de actividades y nuevas formas de ensefiar &nima a los estudiantes a
realizar una serie de actividades que hasta hace poco eran impensables para muchos
centros pero esperamos que dentro de unos afios se puedan llevar a cabo en la mayoria de

los centros educativos.
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6 Recomendaciones
El proceso de transformacion que enfrenta la educacion en nuestro pais representa un
desafio con respecto a la capacidad de adaptacion, por parte de los actores centrales, en los
diferentes marcos e instrumentos disponibles en el medio para la resoluciéon 'y
cumplimiento de los objetivos definidos por las instancias responsables en el disefio

estratégico del sistema educativo.

La visidon de los ministerios, secretarias y organismos internacionales encargados de la
educacion coincide en proyectar una vision de modelos capaces de desarrollarse a la par
de las revoluciones cientificas y tecnoldgicas, complementandose de las bases o
fundamentos éticos y axioldgicos que permiten la constitucion de una ensefianza integral,
capaz de formar sujetos responsables, criticos y productivos para su insercion en la

dindamica social.

El camino hacia sociedades basadas en el tratamiento y distribucion de informaciéon y
conocimiento no es un proceso automatico derivado de la simple difusién de tecnologias o
del proceso de incorporacion de esos recursos. Las caracteristicas de organizacion digital,
estructura en red, impacto sobre todos los sectores de sociedad y el desarrollo de
habilidades en la provision de informacién y conocimiento, requieren el desarrollo de
instituciones, mecanismos y regulaciones, enmarcados en politicas publicas y acciones

coordinadas

Por ello, es importante destacar el hecho de que el paradigma de la Sociedad de la
Informacién no existe en el vacio, y que la transicion hacia la era digital no es un proceso

automatico.
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Es necesario crear un entorno adecuado que optimice los beneficios de la infraestructura
tecnologica, las aplicaciones y el contenido de las redes digitales para que surjan sociedad

des competitivas y con capacidad de desarrollo sustentable.

La nociéon de Sociedad del Conocimiento propone nuevas posibilidades al desarrollo
humano debido a que incorpora diversos enfoques que implican la reconfiguracion del
papel de los sujetos, las instituciones, los procesos de colaboracion, los recursos
disponibles en las practicas sociales; asi como la constitucion de nuevos enfoques como la
sociedad de la informacién, economia basada en el conocimiento, sociedades del

aprendizaje o educacion para todos.

No obstante, es importante pensar en los diversos riesgos que implica una transformacion
del paradigma social en el marco de la centralidad del conocimiento como el insumo de la

sustentabilidad.
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8 Anexos

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE DECIMO ANO DE BASICA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA MIGUEL ANGEL SUARES ROJAS

La siguiente encuesta tiene como finalidad, identificar si la insercion de nuevas
tecnologias mejora o ayuda a estimular su ensefanza aprendizaje dentro del aula.
Por favor conteste de manera clara y concisa.

1. Que sabias acerca de las denominadas tablets PC
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. Trabajar con las tablets PC te ha ayudado a comprender mejor un tema en

clase

. Crees que los maestros estan capacitados para desarrollar los temas
mediante el uso de las tablets PC

Gracias
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ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
MIGUEL ANGUEL SUARES ROJAS

La siguiente encuesta tiene como finalidad, identificar si la insercion de nuevas
tecnologias mejora al estimulo de ensefianza aprendizaje de los estudiantes. Por
favor conteste de manera clara y concisa.

1. Esta de acuerdo con el uso de tablets PC

6. Cree que el aprendizaje mediante las tablets PC capacitara al alumno para un
desempeinio futuro.
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7. Las calificaciones de los alumnos mejoran al utilizar tablets PC

PC

clase

Gracias
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INFORME FINAL DE LA INVESTIGACION

El presente informe de investigacion estd relacionado con la insercion de las nuevas
tecnologias en la educacion, las mismas que actualmente son de suma importancia para el

buen desempefio del docente como también el correcto aprendizaje de los estudiantes.

Estas tecnologias estan usandose o aplicandose en el modelo 1 a 1 una Tablet por alumno,
introducido con éxito en varios paises de Latinoamérica, esta revolucionando la forma de dar

clase.

Si bien hay muy pocos estudios con resultados concretos, comienzan a ser muchas las
experiencias de docentes y alumnos a partir de la incorporacion real de las Tecnologias en el
proceso educativo.

La presente investigacion se dio lugar en la Provincia de Loja, Canton Loja, en la
Institucion Educativa Miguel Angel Sudrez Rojas, ya que mencionada Institucién presto y
ayudo de la mejor manera a realizar dicho estudio, con el fin de poder implementar las

nuevas tecnologias a su infraestructura académica.

Para poder recolectar informacion necesaria para la investigacion se  utilizd encuestas
dirigidas tanto a docentes como estudiantes de décimo afio de basica de la Institucion,
relacionadas con las tabletas digitales, es importante mencionar que para estas encuestas
primeramente los alumnos y docentes ya tenian dos dias de estar interactuando con las

tabletas digitales.
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RESULTADOS OBTENIDOS
A continuacion se detalla los resultados obtenidos en las encuestas planteadas tanto a los
estudiantes como a los docentes de la escuela Miguel Angel Suarez Rojas, de la ciudad de

Loja.

RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS DIRIGIDAS A ESTUDIANTES DE DECIMO
ANO DE BASICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MIGUEL ANGEL SUARES
ROJAS

Que sabes o sabias de las
denominadas Tables PC

m S|

H NO

2. Te gustaria tener una Tablet PC
dentro del aula

mSi

B No




3. Es facil para ti manejar las tablets
PC

Hno

4. Consideras que las tablets PC te
capacitan para tener un mejor
aprendizaje

Hno

75



5. Estas de acuerdo con el uso de
tablets PC en las clases

m S|

H NO

6. Crees que el uso de las tablets
mejora tu desempeno en clase

m S|

H NO
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7. Trabajar con las tablets PC te ha
ayudado a comprender mejor un
tema en clase

1

LY

H NO

8. Crees que los maestros estan
capacitados para desarrollar los
temas mediante el uso de las tablets
PC

LY

HNO

77



9. El sistema utilizado es el correcto
para trabajar con tablets PC

m S|

H NO

10. Seria bueno que todos los grupos
de bachillerato trabajaran mediante
tablets

0

LY

H NO
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Conclusiones de Encuestas Dirigidas a estudiantes

Como se muestra en la siguiente grafica evidentemente la mayoria de los estudiantes estan
de acuerdo a la insercion de nuevas tecnologias para mejorar su estilo de ensehanza
aprendizaje.

En algunos casos las pregunta fueron negativas ya que los estudiantes carecen de dicha
tecnologia en los hogares por lo tanto temen relacionarse con estas tecnologias y por ende
adquirir experiencias negativas en su vida como estudiante, investigador, persona, etc.

5g 59 59 60

ul
~

60 - 54
50 -
40 o

30 A
Wsi

20 ~ Eno

10 -~




RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS DIRIGIDAS A DOCENTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA MIGUEL ANGEL SUARES ROJAS

1. Esta de acuerdo con el uso de
tablets PC

m S|

H NO

2. El uso de tablets PC facilita el
aprendizaje del alumno en clase

m S|

H NO
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3. Se le facilita dar los temas
mediante el uso de la tablets PC

m S|

H NO

4. Es facil para usted manejar una
Tablet PC

m S|

H NO
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5. Ha observado mayor interés de los
alumnos al trabajar con tablets PC

m S|

H NO

6. Cree que el aprendizaje mediante
las tablets PC capacitaraal alumno
para un desempeiio futuro

0

LY

H NO
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7. Las calificaciones de los alumnos
mejoran al utilizar tablets PC

m S|

H NO

8. Seria bueno que todos los grupos
de bachillerato trabajaran mediante
tablets PC

LY

H NO




9. El sistema que utiliza para impartir
clases, cree que es el correcto

m S|

H NO

10. Con el uso de las tablets PC el
alumno logra entender mejor los
temas en clase

1

LY

H NO
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Conclusiones de Encuestas Dirigidas a Docentes del Plantel

Como se muestra en la siguiente grafica evidentemente la mayoria de los docentes estan
de acuerdo con la insercion de nuevas tecnologias para mejorar su pedagogia de ensefanza
aprendizaje, como también ser parte de la nueva era de la tecnologia educativa en el pais.

En algunos casos las preguntas fueron negativas ya que los docentes carecen de dicha
tecnologia en los hogares, como también presentan claramente inconvenientes o cierto tipo
de rechazo al momento de optar por nuevas técnicas de ensefianza, ya que en su mayoria son
docentes que han manejado siempre el método tradicional de estudio aprendizaje.

Evidentemente en la pregunta 9, (El sistema que utiliza para impartir clases, cree que es el
correcto), como se observa la mayoria de docentes estd de acuerdo en que necesitan nuevos
sistemas de aprendizaje y no usar ya los tradicionales, mismos que no estan dando ya
buenos resultados.
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Conclusiones Finales

Hemos tratado de analizar la importancia de introducir las Tablets en las aulas para un
motor de cambio en éstas, principalmente, porque primero es necesario que los docentes
conozcan las diferentes metodologias, filosofias o enfoques para después llegar a la conclusion
de que, trabajando desde estas concepciones, los tabletas digitales van a ser una potente
herramienta para el trabajo como docentes y para el proceso de construccion de los

aprendizaje de los alumnos.

Por lo tanto es importante sumarse a la nueva tecnologia ya que como se ha demostrado
que esta es muy valiosa para un mejor desempeiio de los alumnos como de los docentes

dentro del aula.



