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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Segun Moreno (2002), “entre los hebreos la palabra juego, se empleaba dedicada a labromay a
la risa. Entre los romanos, “ludus —i” significaba alegria, jolgorio. En sanscrito “kliada”, juego, alegria.
Entre los germanos la antigua palabra “spilan” definia un movimiento ligero y suave como el del
péndulo que producia un gran placer. Posteriormente la palabra “juego” (jogo, play, joc, game, speil,
jeu, gioco, urpa, jolas, joko, etc.) empezd a significar en todas las lenguas un grupo grande de acciones

que no requieren trabajo arduo, y proporcionan alegria, satisfaccion, diversion” (p.18).

Es importante destacar que actualmente el juego como estrategia didactica en la educacién
infantil, es una interrogante que deja entrever que los docentes en sus aulas aun desconocen su
significado y lo que este conlleva. Es por este sentido que muchos de los momentos de juego, son
considerados como espacios donde el nifio o la nifia disfrutan junto a sus compafieros de momentos
agradables donde el disfrute es lo que lo caracteriza. Estos momentos ocurren solo en lugares
abiertos, fuera del salén de clases o a veces cuando los nifios y nifias se niegan a hacer las tareas del

maestro.

Dentro de este contexto es relevante sefalar que “La escuela tradicional se basa en la idea de que
en el momento en que el nifio empieza a aprender a leer, a escribir, a calcular, en cuanto se trata de
impartir conocimientos para la adquisicién de titulos o diplomas, el juego no es ya sino una actividad
pueril, destinada a ocupar el tiempo libre y a descansar de la fatiga muscular y cerebral” (UNESCO,

1980), p.19

Asi mismo, en el Ecuador al igual que en otras partes del planeta los docentes adaptaron y
modificaron sus planificaciones, recursos, didactica y pedagogia, resaltando la autoformacién tanto
de maestros y estudiantes en manejo de dispositivos, programas y plataformas digitales necesarios
para enfrentar el nuevo reto educativo, con el objetivo de solventar la necesidad de una educacién en

modalidad virtual sincrénica y asincrénica que ofrezca calidad y calidez a nifios, nifias y adolescentes.

Por consiguiente es a partir del mes de octubre del afio 2021 cuando la institucién “Patricio
Romero Barberis” comienza la construccidn del Plan Institucional de Continuidad Educativa (PICE)
documento requerido por el MINEDUC para el retorno seguro, progresivo y voluntario de los
estudiantes a los salones de aprendizaje, el cual, al ser aprobado el 9 de noviembre del 2021 permitié
el retorno semipresencial de los estudiantes, en un inicio y con incremento paulatino de un aforo de
12 estudiantes por paralelo, un maximo de 2 horas y 2 dias a la semana, con actividades basadas en

el juego para que los nifios se integren y socialicen.



Las razones anteriormente mencionadas condujeron a la investigadora a desarrollar Ia
investigacion denominada “Juegos tradicionales en el Ambito Relaciones légico/matematicas en los
nifios del Subnivel inicial 2 de Centro de Educacién inicial Patricio Romero Barberis del afio 2022

ubicado al sur de Quito barrio Clemente Ballén”.

Problema de investigacion

La Organizacidon Panamericana de Salud el 30 de enero del 2020, declaré una emergencia de salud
publica a nivel mundial por la llegada, propagacidn y gravedad del Virus COVID-19; a partir de esto el
mundo dio un giro total en todos los dmbitos, y la Educacién tuvo que modificarse en todos los niveles

a la virtualidad.

Por ello, los docentes que aun empleaban estrategias y técnicas de ensenanza tradicionales
tuvieron que cambiar la pizarra y la tiza por el uso de nuevas tecnologias digitales para desarrollar sus
actividades diarias, dando quizas el salto innovador que requeria la educacién latinoamericana,
tomando en cuenta la afirmacidon que realiza , Velandia (2006) “El modelo dominante didactico-
impreso, apoyado por tutorias presenciales mdviles, ha sido rebasado por el modelo informatico-
telematico, que en escenarios virtuales potencia la interaccion: estudiante-estudiante y grupos
colaborativos-tutores mediante un conjunto de recursos didactico-pedagdgicos y tecnoldgicos que

propician procesos de aprendizaje autbnomos.” (P4g:49).

No obstante, el 12 de marzo del 2020 las clases presenciales en todos los niveles de Instituciones
Fiscales, Fiscomisionales, Municipales y Particulares se suspendieron y comenzamos las clases
virtuales; ejecutando el nuevo modelo de educacion remota del Plan Educativo COVID 19 que brindd
herramientas pedagdgicas, metodolégicas, psico emocionales y psicosociales para fortalecer el nuevo
modelo educativo “Aprendamos Juntos en Casa” Fase 1, cuyo objetivo fue que todos los estudiantes
continden con sus actividades académicas desde la seguridad de sus hogares, trabajando de forma

colaborativa con los padres, madres y representantes de los estudiantes.

La Investigadora sumergida en el contexto del Centro de Educacién Inicial “Patricio Romero
Barberis” y a través de su experiencia como docente ha observado en este afio lectivo 2021-2022,
gue los nifios y nifias al momento de retornar a las aulas de clase después de varios meses de
aislamiento por la emergencia producida por el virus COVID 19 presentan, inseguridad frente a las
relaciones interpersonales con sus pares, conductas provocadas en la mayoria de los casos por un

estilo de crianza sobreprotector o falta de estimulaciéon adecuada para su edad.

Tomando en cuenta la edad de la poblacién a la que se oferta el servicio educativo en el CEl Patricio

Romero Barberis que oscila entre los 3 y 5 afios de edad, sus caracteristicas generales e individuales
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de desarrollo, la dinamica familiar (misma que se vio afectada por pérdidas, dificultades de salud fisica
y mental, precariedad econdmica, situaciones de violencia, entre otros) alta incidencia de desercion
estudiantil o el bajo desarrollo de habilidades y destrezas de acuerdo a la edad; el retorno presencial
a las aulas se convirtié en prioridad, motivando a directivos, docentes y administrativos generar
acciones que dentro de lineamientos y marcos legales permitan apaciguar, prevenir y solucionar las

dificultades presentadas

Asimismo, los docentes del Nivel Inicial 2, después de haber realizado el Informe del primer
Quimestre del afio lectivo 2021-2022 concluyeron que, el avance de los nifios y nifias dentro del
Ambito de Relaciones Légico — matematicas es del 70% en las destrezas impartidas de forma virtual,
las mismas que para el mes de febrero ya debian estar afianzadas en un 90% evidenciando que los
ninos de esta edad necesitan actividades prdcticas y ludicas que promuevan un aprendizaje

signiscativo, porque ellos aprenden haciendo, precisando que:

Ambito: Relaciones l6gico/matematicas: En cuanto a este dambito al desarrollo 16gico matematico
se ha logrado que los nifios y las nifias desarrollen un proceso cognitivo a través de la exploraciéon y
comprensidon de su entorno. ldentificando nociones basicas: espaciales, temporales, cantidad y
medida, figuras geométricas, colores primarios y secundarios apoyandonos con las Fichas pedagdgicas

y de manera virtual. El nivel alcanzado en este Quimestre es del 70% dentro del ambito escolar. (p.2)

El Centro de Educacion Inicial “Patricio Romero Barberis” oferta Unicamente el Nivel de
Educacion Inicial que comprende las edades de 3 a 5 afios, ellos ingresan por primera vez al sistema
educativo y es en estas edades en donde las docentes deben fortalecer la socializacién, integracién y
la autonomia entre estudiantes por esta razén deben planificar y ejecutar actividades ludicas,
practicas y novedosas que promuevan el aprendizaje significativo en sus educandos en todos los

Ambitos educativos.

Por esta razén es importante que en el Nivel Inicial se promueva el uso de los juegos tradicionales
como estrategia didactica en las Planificaciones Microcurriculares para el desarrollo de las nociones
basicas en el Ambito de Relaciones Légico-matematicas, de esta forma los nifios y nifias aprenderan
mientras juegan; ademas de fortalecer las relaciones interpersonales, la perspectiva de género, la
igualdad y ser conocedores de la diversidad cultural que existe en el Ecuador para respetarla y

valorarla en cualquier rincén del mundo.

Lo anteriormente expuesto conlleva a la investigadora a plantearse la siguiente pregunta de

investigacion ¢A través de los juegos tradicionales como estrategia diddctica se lograra fortalecer el

10



Ambito Relaciones légico/matemdticas en los nifios y nifias del Subnivel inicial 2 del Centro de

Educacion Inicial Patricio Romero Barberis ubicado en el barrio Clemente Ballén sur de Quito?

Objetivo general

Disefiar una Guia de Juegos tradicionales como estrategia didactica en el Ambito Relaciones
légico/matematicas en los nifios y nifias del Subnivel inicial 2 del Centro de Educacidn Inicial Patricio

Romero Barberis ubicado en el barrio Clemente Ballén sur de Quito.
Objetivos especificos

Para profundizar en el presente estudio y dirigir el cumplimiento del objetivo general se han

establecido los siguientes objetivos especificos:

Contextualizar los fundamentos tedricos sobre la importancia de los Juegos tradicionales como
estrategia didactica en el desarrollo de las destrezas del Ambito Relaciones |6gico/matematicas

en nifos y nifias que cursan el Subnivel inicial 2.

- Diagnosticar mediante la ficha de observacién el estado actual de aprendizaje de los nifios y nifas

que asisten al CEl Patricio Romero Barberis en el Ambito Relaciones l6gico/matematicas.

- Desarrollar las actividades didacticas de la Guia de Juegos tradicionales para el desarrollo del
Ambito Relaciones l6gico/matematicas que puedan ser empleadas por las docentes del CEl

Patricio Romero Barberis en las planificaciones microcurriculares del Subnivel inicial 2

- Valorar a través de especialistas la propuesta Guia didactica de Juegos tradicionales para el

desarrollo del Ambito Relaciones légico/matematicas en los nifios del Subnivel inicial 2.

Vinculacidon con la sociedad y beneficiarios directos:

El presente trabajo de investigacidn esta enfocado a mejorar de forma significativa la ensefianza
dentro de las instituciones educativas de indole particular, fiscomisional o fiscal mediante la ejecucién
de Juegos Tradicionales de las regiones del Ecuador en el Nivel Inicial, mediante estrategias
pedagdgicas que permitan el fortalecimiento del aprendizaje y afianzamiento de las destrezas del
Ambito de Relaciones légico-matematicas, para que los nifios y nifias de 3 a 5 afios puedan conocer

parte de su culturay divertirse mientras consolidan sus aprendizajes.

En lo que se refiere a la vinculacidon con la Sociedad ,se disefiard una Estrategia Didactica de

Juegos tradicionales por cada regidon del Ecuador para que los docentes puedan planificar sus

11



Experiencias de Aprendizaje con actividades que permitan a los nifios y nifias consolidar sus
aprendizajes y ser entes activos en respetar, valorar y rescatar parte de su cultura dentro de una
Sociedad en la cual el uso de la tecnologia en los ultimos afios esta generando depresidn y ansiedad

como se exponen en el folleto de la UNICEF (2017):

Los investigadores reconocen que el uso excesivo de la tecnologia digital puede contribuir a
la depresidn y a la ansiedad infantil. Por el contrario, los nifios que tienen problemas fuera de
linea a veces pueden entablar las amistades y recibir el apoyo social en linea que no estan

recibiendo en otros lugares. (p.8)

Los beneficiarios directos de este proyecto serdn los nifios y nifias de Nivel inicial que al jugar
podran conocer su culturay tradiciones a la par de afianzar destrezas y conocimientos previos, y como
lo afirmaban las teorias de Jean Piaget y Vigotsky esta interaccidn social permitird que se fomente la
comunicacion y el aprendizaje en equipo; de igual forma los padres de familia se beneficiaran de este

proyecto ya que podran ingresar en cualquier momento y hacer uso del contenido del Blog Educativo.

12



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1 Contextualizacion general del estado del arte

Son muchos los trabajos de Investigacién relacionados al empleo de los Juegos Tradicionales
como parte de la educacién, pero la mayoria estan planteados en torno a Educacidn Fisica en lo
gue se refiere a la Educacidn Basica y el Bachillerato ; y dentro del Nivel Inicial se utiliza los Juegos
Tradicionales para el desarrollo de las destrezas del Ambito Ambito Expresidn artistica y el Ambito
Expresion corporal y motricidad, pero son muy pocos los trabajos investigativos relacionados al
uso de los Juegos Tradicionales en el desarrollo de las nociones basicas del Ambito Relaciones

|6gico-matemiticas .
1.1.1 Investigaciones Internacionales

En Peru (Cutervo, 2018) desarrollé un estudio titulado Juegos Tradicionales para desarrollar el
aprendizaje de la matematica en nifios de 5 afios, mediante esta investigacion cuyo propdsito es
determinar la relacion de los Juegos Tradicionales con el Aprendizaje de la Matematica en la cual el
autor aplicd una Ficha de Observacién para observar el comportamiento de los nifios y nifias en
relacidon Juego, y también un cuestionario sobre nociones bdsicas y asi observar en qué nivel de
aprendizaje se encuentran los estudiantes, el autor analizé el registro de datos observados vy llegd a

la conclusidn que se encuentran en un Nivel Bajo.

El autor de esta investigacién aplicd a los nifios y nifias de 5 afos una guia de diez juegos
Tradicionales enfocados al desarrollo de la matematica; y después de analizar los datos en la ficha de
Post observacién se concluye que los Juegos Tradicionales se convierten en una estrategia que mejora
el proceso de ensefianza - aprendizaje. pero estos deben ser planificados con un objetivo y ejecutados
de forma dinamica para mejorar las capacidades matematicas y que se produzca aprendizaje sea

significativo.

En México (Condor, 2019) realizé un estudio titulado Juegos Tradicionales como estrategia en el
aprendizaje de la Matemitica, cuyo objetivo fue demostrar si la aplicacion de los juegos tradicionales
como estrategia de ensefianza mejoran el aprendizaje de la matematica , para esto el investigador
utilizé para ello se utilizé un disefio cuasi experimental, tomando como instrumento la entrevista y
observacién, el estudio tuvo como conclusiéon que “la aplicacidon de los juegos tradicionales como
estrategia, mejora significativamente el aprendizaje de la matematica de los estudiantes del segundo

grado de primaria (p.118).

13



Es evidente que cuando los docentes incorporan los Juegos tradicionales como estrategia didactica
se promueve el aprendizaje, se incentiva el desarrollo intelectual, la actitud critica y pensamiento
reflexivo dentro y fuera de los espacios de aprendizaje , porque el juego es propio y natural de los
ninos , mientras ellos juegan aprenden y con los juegos tradicionales los niflos y nifias ponen en
practica los conocimientos adquiridos previamente y se promueve la convivencia entre pares, ademas

conocer y valorar parte de su cultura.

1.1.2. Investigaciones Nacionales

A Nivel Nacional (Molina, 2019) investigd el tema Juegos Tradicionales en el Aprendizaje de la
Matemdtica, la autora de la investigacion disefié una Guia con Juegos Tradicionales para los docentes
implementando metodologias para fortalecer el aprendizaje de las matematicas, la investigaciéon
recolectd datos mediante encuestas a los docentes, estudiantes y autoridades del centro educativo;

ademds empled el método cuantitativo y cualitativo para poder llegar a la conclusidn que:

Se detectd que en los estudiantes de séptimo afio de educacion general bdsica no aplican
juegos tradicionales en el area de matematica y se rigen a una metodologia tradicional por
lo cual los encuestados mencionan que les gustaria aprender mediante juegos

tradicionales para que por medio de ellos el docente cree interés en el aprendizaje. (p.89)

El proceso de aprendizaje de la matematica aun resulta complejo para muchos estudiantes a
cualquier edad; porque algunos docentes no implementan en sus planificaciones estrategias que
despierten el interés para aprender Matemdticas, en las planificaciones microcurriculares aun se
mantiene la tradicién de memorizar los conceptos matematicos que solo quedan plasmados en el
papel, los Juegos Tradicionales son una estrategia en la cual los estudiantes ejecutan el juegoy a la

vez aprehenden los nuevos conocimientos socializando con todos los miembros de sus entorno.

En la ciudad de Quito (Landivar,2018) realizé en la investigacion minidocumental de juegos
tradicionales de la ciudad de Quito, el autor en esta investigacion buscd recrear los juegos
tradicionales de la ciudad con el objetivo de exponer la aplicacién, construccién de los juego
tradicionales y reglas a seguir, usando la observacién y la entrevista como instrumentos para exponer
el lado tradicional de la ciudad y los aspectos sociolégicos en relacién a la ejecucidn de los juegos
tradicionales frente a las nuevas formas de recreacién virtuales presentes en las nuevas generaciones

y avance de la tecnologia.

En efecto, la historia de la humanidad ha evolucionado con rapidez dentro de esta investigacion
podemos apreciar que los juegos tradicionales forman parte de la socializacion, parte de la historia de

cada una de las generaciones, son la caracteristica de su cultura y frente al avance que ha tenido la
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tecnologia en estos ultimos dos afios la recreacidén virtual ha creado espacios en los cuales la
socializacién entre pares no es necesario. Aunque en edades tempranas es contraproducente que un
nino o nifa no comparta con otros nifios de su edad, de eso se desprende que el aprendizaje sea

efectivo y que se reconozcan a si mismos y como parte de su comunidad.
MARCO CONCEPTUAL

1.1.3 Educacion Inicial

En la Revista Iberoamericana de Educacion (RIE,2000) se define a la Educacion Inicial como “el
periodo de cuidado y educacién de los nifios en los primeros afios de su vida, que se produce fuera
del ambito familiar” (p.120). Se puede apreciar que la educacién inicial es muy importante para el
desarrollo de los nifios y nifias desde su nacimiento hasta los 5 afios de edad porque la educacién
temprana aumenta la inteligencia, ayuda al desarrollo psicomotor, cognitivo y social; asimismo los
prepara para que se inserten a la educacion escolarizada y puedan obtener un mejor rendimiento

escolar.

En el folleto de Lineamientos y Acciones Emprendidas para la Implementacion del Curriculo de

Educacion Inicial (2014), define a la Educacidn Inicial como:
Un proceso de acompanamiento al desarrollo integral de los nifios y ninas menores de 5
anos, que potencia su aprendizaje y promueve su bienestar, sin desconocer la
responsabilidad formativa de la familia y la comunidad. Respeta sus derechos, diversidad
cultural y lingliistica; su ritmo propio de crecimiento y aprendizaje. Es imprescindible tomar
en cuenta este Ultimo en el proceso de disefio y planificacion de las actividades diarias, ya
gue todos los nifos desarrollan las distintas destrezas en tiempos y momentos diferentes. En
un mismo grupo existiran estudiantes que dominen algunas dreas mientras otros todavia las
estan desarrollando. El docente debe siempre mantener expectativas altas para todos ellos
sin subestimar su potencial. (p.3)
Teniendo en cuenta que la Educacidn Inicial es el primer espacio de educaciéon después del
hogar es primordial que los docentes planifiquen actividades que propicien Experiencias de

aprendizaje motivantes, que los materiales con los cuales los nifios y las nifias trabajaran sean diversos

en formas, colores y tamafios , en lo posible trabajar al aire libre ya que en esta edad debemos evitar
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escolarizarlos utilizando al Juego como principal factor para aprender, explorar, comprender su

entorno y socializar con sus pares.

1.1.4 El Juego

En el Curriculo de Inicial 2014, se define al Juego como:

El juego, como principal estrategia en el proceso de ensefianza-aprendizaje en este nivel, es
una actividad innata de los nifios, que puede tomar multiples formas y que va cambiando
con la edad. Cuando juegan, los nifios se involucran de manera global -con cuerpo, mente y
espiritu-, estan plenamente activos e interactlan con sus pares, con los adultos y con el

medio que les rodea. (p.41)

En las Instituciones que se oferta Educacidn Inicial es factible sustituir las mesas y
sillas por alfombras, almohadas u otro tipo de material en el cual los nifios y nifias se sientan en total
libertad de trasladarse a su gusto, los materiales deben estar siempre al alcance de ellos para que
puedan manipularlos; en estas edades la educacidn debe realizarse en lo posible fuera de las aulas de
clase, en espacios abiertos en los cuales los nifios y nifas puedan disfrutar de la belleza que ofrece la
naturaleza y puedan utilizar materiales que estdn a su alcance para aprender de forma natural como

lo hacian en sus hogares.

El Juego es una caracteristica humana, es una accién libre que dependiendo del tiempo y espacio
puede absorber al jugador por completo sin que haya en él ningun tipo de ganancia material o de
tomar cosas a cambio de jugar, para el trabajo en cualquier Nivel Educativo los docentes deben tratar
a los objetos e ideas de manera no convencional y tener Actitud Ludica necesaria al momento de
ejecutar los juegos como estrategia de ensefianza ; asi los educandos disfrutaran de forma libre y sin

miedo a equivocarse .

1.1.5 Juegos Tradicionales

La ejecucién del Juego como estrategia de ensefianza facilita el aprendizaje independiente del Nivel
Educativo en que se encuentren los educandos, el concepto de Juegos tradicionales en la pagina Web

Concepto Definicién se define que:

Son aquellas actividades tipicas de una regidn o pais que se realizan sin la ayuda o intervencion
de juguetes tecnoldgicamente complicados, solo es necesario el empleo de su propio cuerpo

o de recursos que se puedan obtener facilmente de la naturaleza, estos pueden ser piedras,
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ramas, tierra, flores u objetos domésticos como botones, hilos, cuerdas, tablas, entre otros.
Estds actividades permiten que los nifios conozcan mas sobre las raices culturales de su region,

contribuyendo a la preservacion de la cultura de un pais. (p.p. 1)

Los Juegos Tradicionales permiten a los nifios y nifias desarrollar sus habilidades
motrices y de socializacién con sus compafieros; ademas de activarse de forma fisica dentro de esta
nueva era tecnoldgica, que por la emergencia sanitaria producida por el COVID 19 hizo que los seres
humanos tengamos que acceder a una educacion, trabajo y socializacién de forma virtual para evitar
contagios, promoviendo sedentarismo en los estudiantes, ya que pueden apreciar calles, plazoletas,
parques, canchas deportivas, gimnasios, entre otros vacios.

Los nifios, nifias, jévenes y hasta los adultos prefieren mantenerse ocupados en sus aparatos
tecnoldgicos haciendo “amistades” virtuales, jugando e interactuando en linea con personas que no
conocen, en el caso de los estudiantes del Nivel Inicial no han efectuado ningun tipo de Juego
Tradicional a lo largo de su vida porque tienen apenas 4 afios de edad y no han podido socializar con
nadie mas que sus familiares cercanos, y que en muchos hogares prefieren entregar un celular o tablet

a los nifios y nifias antes que compartir tiempo con ellos .

1.1.6 Estrategia Didactica

En el documento de apoyo (2013) del Centro de Capacitacion en Educacion a Distancia
(CECED) de la universidad de Costa Rica, define a las Estrategias didacticas como” Acciones
planificadas por el docente con el objetivo de que el estudiante logre la construcciéon del aprendizaje
y se alcancen los objetivos planteados.”(p.3). En tal sentido, la estrategia didactica es un proceso
organizado que se formaliza en la planificacion para lograr un objetivo claramente definido. Su
aplicacién en la prdctica diaria requiere el perfeccionamiento de procedimientos y métodos, cuya

seleccion y elaboracidn detallada es responsabilidad del docente.

Contar con nuevas estrategias didacticas es importante para mejorar el proceso de ensefianza
y aprendizaje, de esta forma se motiva a los estudiantes a participar en el aula de aprendizaje y lograr
la cooperacidn entre los estudiantes, aprovechando al maximo de los espacios y recursos, ademas de
desarrollar el pensamiento critico, la creatividad, fomentar la comunicacion y la responsabilidad a
través de juegos tradicionales como estrategia didactica, el docente serd el facilitador en el proceso

de ensefianza para una educacién de calidad y calidez.

1.1.7 Ambito de Relaciones légico/matematicas

El objetivo que se plantea en el Curriculo de Educacién Inicial (2014) es “potenciar las nociones

basicas y operaciones del pensamiento que le permitirdn establecer relaciones con el medio para la
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resolucién de problemas sencillos, constituyéndose en la base para la comprensidon de conceptos
matematicos posteriores” (p.31), por lo tanto es fundamental en el Nivel Inicial el desarrollo de las
destrezas que contiene el Ambito Relaciones I6gico/matematicas para que los nifios y nifias puedan
desarrollar su razonamiento de forma ordenada y ldgica y prepararlos para la siguiente etapa

escolarizada.

Este Ambito de educacién contiene 5 objetivos de aprendizaje y 18 destrezas para desarrollar
con los nifios y nifias del Nivel Inicial 2, correspondientes a los estudiantes de 4 a 5 afos de edad, lo
cual les permitira comprender y entender el entorno que los rodea, los docentes al momento de
realizar su micro planificaciéon aulica deben utilizar estrategias dindmicas que permitan desarrollar las
destrezas del Ambito de Relaciones l6gico/matematicas mediante estrategias que motiven y animen
a los estudiantes a aprender mientras juegan y estdn detalladas en el Curriculo de Educacion Inicial
(2014):

Tablal
Destrezas del Ambito de Relaciones Légico Matematicas

Destrezas del Ambito de Relaciones Léogico Matematicas para nifios y nifias de 4 a 5 afios

e Ordenar en secuencias légicas sucesos de hasta cinco eventos en representaciones

graficas de sus actividades de la rutina diaria y en escenas de cuentos.

e |dentificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

e Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y después.

® Reconocer la ubicacion de objetos en relacién a si mismo y diferentes puntos de referencia

segun las nociones espaciales de: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos.

e Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado.

® Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas bidimensionales.

e |dentificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridangulo en objetos del

entorno y en representaciones graficas.

® Experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar colores secundarios.

® Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.

e Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia humérica

o Establecer la relacién de correspondencia entre los elementos de colecciones de objetos.

e Comprender la relacidn de nimero-cantidad hasta el 10.

Comprender la relacion del numeral (representacion simbdlica del niumero) con la

cantidad hasta el 5.

e Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).
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e Comparary armar colecciones de mas, igual y menos objetos.
e Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de forma, colory

tamaiio.

e |dentificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de forma, colory

tamaiio.

e Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequeiio de objetos de acuerdo a su

tamaio.

e Continuary reproducir patrones simples con objetos concretos y representaciones graficas.

Fuente: Curriculo de Educacién Inicial (2014) p.36.

El desarrollo de estas destrezas en las planificaciones realizadas por los docentes permitird que
los nifios y nifias adquieran las nociones de numero, espacio, tiempo y orden, mediante actividades
Iddicas que despierten la atencion, curiosidad, cooperacidn, imaginacion y creatividad; logrando un
aprendizaje significativo en los estudiantes para que puedan solucionar problemas sencillos que

aparezcan durante el juego y que involucran razonamiento y trabajo en equipo.

1.1.8 Nociones espaciales

En el Blog de Unidad Docente de Organizacion de Empresas, la autora Arnau A. (2022) define
alas nociones espaciales como: “palabras que aprendemos para saber expresar dénde estdn las cosas,
donde estamos o nos situamos, y con estas habilidades poder proseguir “. Por lo tanto, las nociones
espaciales permiten que los nifios y nifias sean conscientes del espacio que tiene su cuerpo en relaciéon
con otros objetos y personas, si estos se encuentran delante de él, detras a él; arriba, abajo, junto a

él, etc. Lo cual es fundamental en el desarrollo l6gico matematico de los de los nifios y nifias de inicial.

1.2. Proceso investigativo metodolégico
1.2.1. Enfoque de la investigacion

Esta investigacidn es de indole educativo, con un enfoque mixto, el cual Ortega, A. O. (2018),
define “Este método representa un proceso sistematico, empirico y critico de la investigacién, en
donde la visién objetiva de la investigacién cuantitativa y la visidn subjetiva de la investigacién
cualitativa pueden fusionarse para dar respuesta a problemas humanos”, (pag. 19); el andlisis
cualitativo se refiere a revisar las diferentes actividades realizadas durante el periodo de observacion
lo cual permite a la investigadora identificar posibles problemas. La parte cualitativa considerd el
analisis de la ficha de observacidn aplicada a los parvulos sobre el nivel de aprendizaje de las destrezas

del Ambito Relaciones légico/matematicas. Asi mismo, para el andlisis cuantitativo se realizé una
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encuesta dirigida a las docentes y padres de familia del del Subnivel Inicial 2 del Centro de Educacion

Inicial “Patricio Romero Braberis” de la ciudad de Quito y se analizaron los resultados obtenidos

1.2.2. Tipo de Investigacién

Con respecto a su propoésito, este estudio se clasifica como aplicado, esto se debe a que el

objetivo que se persigue en la presente investigacion es fortalecer el aprendizaje de las
destrezas del Ambito de Relaciones I6gico/matematicas en los nifios de 4 a 5 afios de edad.
Debido al disefio del presente trabajo se puede considerar de caracter exploratorio secuencial
puesto que se recopilaron y se analizaron los datos cuanlitativos acompafiados de la
recopilacion y andlisis de los datos cuantitativos. La prioridad serdn los aspectos cualitativos

en vy las conclusiones durante la etapa de interpretacidn de esta investigacion.

1.2.3. Poblaciény muestra

Segun, Toledo (2016) afirma que:” La POBLACION de una investigacién estd compuesta por
todos los elementos (personas, objetos, organismos, historias clinicas) que participan del
fendmeno que fue definido y delimitado en el analisis del problema de investigacion” (p.4). La
cual esta delimitada por el problema y por los objetivos de estudio. La muestra es una parte
de la poblacion objeto de estudio, la cual fue elegida de modo intencionado para el presente
estudio y este analisis permitira determinar las causas del problema planteado y su posible

solucién.

En esta investigacion la poblacion fue de 354 personas, las mismas que estan disgregadas de la

siguiente forma en el drea académica se encuentran 6 docentes titulares, 174 parvulos y 174
padres de Familia. En este estudio la muestra seran los estudiantes del Centro de Educacion
Inicial “Patricio Romero Braberis” de la ciudad de Quito y docentes del Subnivel Inicial 2. El
numero de estudiantes que se encuentran formandose en este centro educativo son 174
nifios y nifias, de los cuales se tomd como objeto de estudio a 29 parvulos que corresponden

al Subnivel de Inicial 2.

Para realizar este trabajo de investigacion se selecciono:

Docentes del Centro de Educacion Inicial “Patricio Romero Braberis” de la ciudad de Quito.
Nifos y nifias del Subnivel Inicial 2 “F” de Educacién Basica Preparatoria del Centro de

Educacion Inicial “Patricio Romero Braberis”.
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e Padresy madres de Familia y Representantes de los estudiantes del Inicial 2 “F” del Centro de

Educacidn Inicial “Patricio Romero Braberis”.

Resultados del anadlisis realizado, de acuerdo con la aplicacidn de los métodos, técnicas e instrumentos
de investigacion descritos anteriormente.

Tabla2
Unidades de investigacion
Poblacion Muestra
Docentes 6
Nifios 29
Padres, madres de Familia o representantes 29

Elaborado por: Caiza A. (2022)
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1.2.4. Métodos, técnicas e instrumentos

Para la recoleccion de datos de la siguiente investigacion se utilizo los siguientes instrumentos:

Técnica: En el blog Técnicas de Investigacion (2022) se define como:

Conjunto de procedimientos, reglas o normas orientadas en obtener un determinado
resultado de manera efectiva. Las técnicas dependen de la disciplina particular en la que
se desarrollan y requieren habilidades o competencias particulares y practica deliberada
para alcanzar un nivel de aplicacién eficaz.

La técnica es el conjunto de procedimientos que permiten obtener informacion que sea util al
investigador sobre la problematica planteada, con ética y profesionalismo en la recoleccion de
informacién. En el caso de la presente investigacidn de “Juegos tradicionales como estrategia didactica
en el Ambito de las Relaciones I6gico/matematicas en los nifios del Subnivel inicial 2” las técnicas que
se utilizaran para la recopilacién de informacidn de estudiantes, docentes y padres de familia son las

siguientes:

Observacion: la ficha fue ejecutada durante una jornada diaria de trabajo con los nifios y nifias
del Subnivel de Inicial 2, la cual consistié en la realizacién de actividades relacionadas al aprendizaje
de las destrezas del Ambito de Relaciones l6gico/matematicas y poder determinar cudl es el nivel de
avance durante el Primer Quimestre. Se realizaron actividades de nociones espaciales, nociones de

seriacidn, nocién de nimero y nociones de correspondencia con material concreto. (anexo A)

Entrevista: se realizé una entrevista a las docentes del Centro de Educacidn Inicial “Patricio Romero
Braberis” para Identificar si utilizan los juegos tradicionales y si los aplican en el aula de aprendizaje
enfocados en el desarrollo del Ambito de Relaciones Légico/matematica, con los estudiantes del Inicial

2. (anexo B)

Encuesta: se procedid a realizar una encuesta en linea a los padres, madres de familia o
representantes de los estudiantes para determinar si la educacién virtual tiene que ver con la causa
del problema de investigacién, mediante el analisis de los datos arrojados de esta encuesta se podra
medir el nivel de acceso a la tecnologia y si consideran que se puede trabajar la educacién presencial

combinada con a la educacidn virtual. (anexo C)

1.2 Analisis de resultados

Siguiendo las observaciones en los nifios y nifias del Nivel Inicial 2 paralelo “F”, con el apoyo de
la docente se realizaron actividades sugeridas para evaluar a los estudiantes en relacion al

aprendizaje de las destrezas del Ambito de Relaciones Légico/matematica durante el Primer
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Quimestre de clases virtuales encontrando que las nociones de este ambito durante el las clases
virtuales no fueron afianzadas debido a que tiempo de trabajo con al docente por la plataforma
gratuita de zoom eran solo de 40 minutos , en los cuales no se podian hacer actividades ludicas

al aire libre

Luego de entrevistar a las docentes del Centro de Educacién Inicial “Patricio Romero Braberis”,
el objetivo es disefar una Estrategia Didactica de Juegos Tradicionales orientados al desarrollo de
las destrezas del Ambito de Relaciones Légico/matemética para asi alcanzar las metas establecidas

y posibilitar una formacién integral.

La encuesta realizada a los padres, madres de familia y representantes de los estudiantes
muestran que estan conscientes que el nivel de aprendizaje durante las clases virtuales de sus
representados presenta niveles inferiores a los deseados durante este primer quimestre, aunque
han tratado de apoyar no han obtenido resultados concluyentes y estan de acuerdo que la
educaciéon presencial puede combinar tecnologia dentro y fuera de las aulas escolares para

reforzar conocimientos.

RESULTADOS DE LA FICHA DE OBSERVACION APLICADA A LOS NINOS Y NINAS

Figura 1
Secuencias légicas

Ordenar en secuencias ldgicas sucesos de hasta cinco eventos en representaciones graficas
de sus actividades de la rutina diaria y en escenas de cuentos.

® EN PROCESO
INCIADO

uNO EVALUADO

B ADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Analisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y nifias, el 76 por ciento
estan en proceso de ordenar en secuencias ldgicas sucesos de hasta cinco eventos y el 24 por
ciento de estudiantes estan en inicio del afianzar correctamente el item dando un total de 29

nifios y nifias esto representa al 100% de la poblacién.
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Interpretacion: Se logré evidenciar que todos los estudiantes evaluados aun deben consolidar
la destreza de ordenar en secuencias légicas sucesos de hasta cinco eventos o tienen
dificultades con respecto a ordenar en representaciones graficas de sus actividades de la
rutina diaria y en escenas de cuento de acuerdo con su edad

Figura 2
Identificar caracteristicas de mafana, tarde y noche.

B EN PROCESO
= INCIADO

NO EVALUADO
B ADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Analisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y nifias, el 76 por ciento
estdn en proceso de identificar caracteristicas de manana, tarde y noche; el 17 por ciento de
estudiantes estan en inicio de identificar esta nocién y el 7 por ciento si logro hacerlo esto

representa al 100% de la poblacion.

Interpretacion: Se logré evidenciar que todos los estudiantes evaluados aun deben fortalecer
la destreza de identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche o tienen dificultades y solo

el 3 por ciento adquirié la destreza en el primer quimestre.

Figura 3
Nociones de tiempo

Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y después.

B EN PROCESO
INCIADO

= NO EVALUADO

m ADQUIRIRDA
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Autor: Caiza, A. 2022

Andlisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y nifias, el 62 por ciento
estan en proceso de identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes,
ahora y después; el 24 por ciento de estudiantes estdn en inicio de afianzar esta nocion y

el 14 por ciento ya adquirié esta destreza esto representa al 100% de la poblacion.

Interpretacién: Podemos observar que la mayoria de los estudiantes aun debe afianzar la
destreza de identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden o tienen

dificultades.

Figura 4
Reconocer la ubicacion de objetos

Reconocer la ubicacidn de objetos con relaciéon a si mismo y diferentes puntos de referencia segun las

nociones espaciales de: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos

B EN PROCESO

H INCIADO

% NO EVALUADO
ADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Andlisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y nifias, el 62 por ciento
estan en proceso de reconocer la ubicacién de objetos en relacién a si mismo y diferentes
puntos de referencia segun las nociones espaciales de: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/
lejos; el 28 por ciento de estudiantes estan en inicio de afianzar esta nocién y el 10 por ciento

ya adquirié esta destreza esto representa al 100% de la poblacidn.

Interpretacion: Un alto nimero de estudiantes aun no logra adquirir esta destreza de

ubicacidn con relacion a objetos o a si mismo

Figura 5
Identificar en los objetos las nociones de medida

Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado.
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® EN PROCESO
INCIADO

B NO EVALUADO

m ADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Anadlisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y nifias, el 52 por ciento
estan en proceso de identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/
delgado.; el 41 por ciento de estudiantes estdn en inicio de afianzar esta nocién y el 7 por

ciento ya adquirid esta destreza esto representa al 100% de la poblacion.

Interpretacion: Se puede apreciar que gran parte de los estudiantes se encuentra aun en

progreso de adquirir esta destreza.

Figura 6
Objetos del entorno

Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas bidimensionales.

EN PROCESO

= INCIADO

= NO EVALUADO

mADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Analisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y niias, el 69 por ciento
estan en proceso asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas
bidimensionales; el 28 por ciento de estudiantes estdn en inicio de afianzar esta nociény el 3

por ciento ya adquirié esta destreza esto representa al 100% de la poblacion.
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Interpretacion: Se puede distinguir que esta destreza aun no esta adquirida durante el primer

quimestre.

Figura 7
Figuras geométricas basicas

Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridngulo en objetos del entorno y en
representaciones graficas

(3%
14% EN PROCESO

INCIADO
NO EVALUADO
ADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Andlisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y nifas, el 83 por ciento
estdn en proceso identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridangulo en
objetos del entorno y en representaciones graficas; el 14 por ciento de estudiantes estdn en
inicio de afianzar esta nocidn y el 3 por ciento ya adquirié esta destreza esto representa al

100% de la poblacién.

Interpretacion: Se puede identificar que gran parte de los estudiantes adn no alcanzan a

adquirir la destreza de identificar figuras geométricas basicas.
Figura 8
Mezcla de dos colores primarios

Experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar colores secundarios.

m EN PROCESO

m INCIADO
= NO EVALUADO
mADQUIRIRDA
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Autor: Caiza, A. 2022

Anidlisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifos y nifas, el 93 por ciento
estan en proceso de experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar colores
secundarios.; el 7 por ciento de estudiantes estdn en inicio de afianzar esta nocién esto

representa al 100% de la poblacion.

Interpretacion: Los nifios y nifias se encuentran en proceso de adquirir esta nocion de
experimentar la mezcla de colores primarios para obtener un secundario porque les gusta

trabajar de forma practica con objetos concretos.

Figura 9
Reconocer los colores secundarios

Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.

M EN PROCESO
INCIADO

mNO EVALUADO

m ADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Andlisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y nifias, el 97 por ciento
estan en proceso de reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno; el
3 por ciento de estudiantes estan en inicio de afianzar esta nocién esto representa al 100% de

la poblacidn.

Interpretacion: se puede apreciar que la mayor parte de nifios durante este periodo de clases
se encuentra en proceso de adquirir esta nocién porque le gusta ser participe, experimentar

y poder adquirir un aprendizaje significativo, lo cual se ve reflejado en este item.
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Figura 10
Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

M EN PROCESO
INCIADO

uNO EVALUADO

m ADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Anadlisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y nifias, el 66 por ciento
no fue evaluado en esta destreza de contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.; el
34 por ciento de estudiantes estdn en inicio de hacerlo esto representa al 100% de la

poblacion.

Interpretacion: podemos apreciar que la mayor parte de nifios y nifias no fue evaluada en
este item porque estan terminando recién el primer quimestre por tan razén no fue evaluada

esta destreza.

Figura 11
Relacion de correspondencia entre los elementos.

Establecer la relacidn de correspondencia entre los elementos de colecciones de objetos.

14% 9%
EN PROCESO

INCIADO
= NO EVALUADO
m ADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Analisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y niias, el 86 por ciento

estdn en proceso de establecer la relaciéon de correspondencia entre los elementos de
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colecciones de objetos.; el 14 por ciento de estudiantes estan en inicio de afianzar esta nocidn,

esto representa al 100% de la poblacion.

Interpretacion: Se puede considerar que en gran parte de los estudiantes evaluados aun no

estd adquirida esta destreza de correspondencia.

Figura 12
Comprender la relacién de nimero-cantidad hasta el 10.

0% %
B EN PROCESO
N INCIADO
NO EVALUADO
ADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Andlisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y nifias, el 97 por ciento
no fue evaluado en esta destreza comprender la relaciéon de nimero-cantidad hasta el 10; el
3 por ciento de estudiantes estan en proceso de hacerlo esto representa al 100% de la

poblacion.

Interpretacion: Se observa que gran parte de los estudiantes no fue evaluada en esta destreza

porque estan terminando el primer quimestre y han conocido hasta el numeral 2.

Figura 13
Relacion con la cantidad hasta el 5.

Comprender la relacién del numeral (representacion simbdlica del nimero) con la cantidad hasta el

5.
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M EN PROCESO
INCIADO

= NO EVALUADO

mADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Anadlisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y nifas, el 86 por ciento
estan en proceso de comprender la relacién del numeral (representacién simbdlica del
numero) con la cantidad hasta el 5; el 14 por ciento de estudiantes estan en inicio de afianzar

esta nocidn, esto representa al 100% de la poblacion.

Interpretacion: se considera que gran parte de los nifios y nifias evaluados estan en proceso
de comprender la relacion numeral con la cantidad hasta el cinco, porque conocieron en este

primer quimestre al numeral 1y 2.

Figura 14

Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

B EN PROCESO

mINCIADO

= NO EVALUADO
ADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Analisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y niias, el 76 por ciento
estan en proceso de clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).; el 24 por
ciento de estudiantes estan en inicio de afianzar esta nocién, esto representa al 100% de la

poblacion.
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Interpretacion: se puede observar que gran parte de los estudiantes ain no adquieren esta
destreza de clasificar objetos por sus atributos porque no han podido trabajar con materiales

concretos y experiencia directas.

Figura 15

Comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos.

B EN PROCESO
B INCIADO

NO EVALUADO
m ADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Analisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y nifas, el 86 por ciento
estan en proceso de comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos; el 14 por
ciento de estudiantes estan en inicio de afianzar esta nocién, esto representa al 100% de la

poblacion.

Interpretacion: los nifos y nifias aln estan en proceso de adquirir esta destreza porque las
docentes no pudieron trabajar directamente con los pdrvulos con materiales concretos que

permitan el aprendizaje de esta destreza.

Figura 16

Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno

Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de forma, color y tamafio.
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B EN PROCESO
u INCIADO

NO EVALUADO
m ADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Analisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y nifas, el 79 por ciento
estan en proceso de identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios
de forma, color y tamafio; el 21 por ciento de estudiantes estan en inicio de afianzar esta

nocion, esto representa al 100% de la poblacién.

Interpretacion: Se puede apreciar que la mayor parte de nifios y nifias estan en proceso de

adquirir esta destreza ya que son muy observadores de los objetos que estan en su entorno.

Figura 17
Comparar y ordenar secuencialmente de acuerdo con su tamaiio.

Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequeio objetos de objetos de acuerdo con su
tamafio.

M EN PROCESO
INCIADO

m NO EVALUADO

m ADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Anadlisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y nifas, el 79 por ciento
estdn en proceso de comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequeiio objetos de
acuerdo a su tamafio.; el 21 por ciento de estudiantes estdn en inicio de afianzar esta nocién,

esto representa al 100% de la poblacidn.
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Interpretacion: los nifios y nifias estan en proceso de adquirir esta destreza ya que son muy

observadores de las caracteristicas de los objetos a los que pueden acceder.

Figura 18
Continuar y reproducir patrones simples

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y representaciones graficas.

EN PROCESO
INCIADO
= NO EVALUADO
uADQUIRIRDA

Autor: Caiza, A. 2022

Analisis: En este item, podemos darnos cuenta que de los 29 nifios y nifas, el 93 por ciento
estan en proceso de continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y
representaciones graficas; el 7 por ciento de estudiantes estdn en inicio de afianzar esta

nocion, esto representa al 100% de la poblacién.

Interpretacion: Se observa que gran parte de los estudiantes alin no adquieren esta destreza
por completo debido a que estan iniciando el segundo quimestre y estdn empezando sus
clases presenciales lo cual permitira consolidar todas las destrezas del Ambito de relaciones

légico/matematicas.
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RESULTADOS DE LA ENTREVISTA A DOCENTES

Figura 19
¢Tiene importancia para usted los Juegos Tradicionales?

.
NO

Autor: Caiza, A. 2022

Andlisis: En este item, podemos darnos cuenta que de las 6 docentes entrevistadas el 67 por
ciento da importancia a los juegos tradicionales y el 33 por no los consideran importantes,

esto representa al 100% de la poblacion.

Interpretacion: se puede apreciar que la mayoria de los docentes entrevistados indica que es

importante todas las actividades ludicas en esta edad.

Figura 20
Juegos tradicionales

éUtiliza juegos tradicionales para que los nifios desarrollen destrezas del Ambito de Relaciones

Légico/matematicas?

SI
£

Autor: Caiza, A. 2022

Andlisis: En este item, podemos apreciar que de las 6 docentes entrevistadas el 67 por ciento
no utiliza los juegos tradicionales para desarrollar destrezas del Ambito de Relaciones
l6gico/matematicas y el 33 si utiliza a los juegos tradicionales para ensefiar a sus estudiantes,

esto representa al 100% de la poblacion.
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Interpretacion: Podemos apreciar que las docentes en su mayoria no utilizan esos juegos

tradicionales como una estrategia para el desarrollo de las destrezas en este ambito.

Figura 21
¢éUtiliza con frecuencia los juegos tradicionales con los niiios y nifias?

¢ Utiliza con frecuencia los juegos tradicionales para trabajar con los nifios y nifias?

mS|
ENO

Autor: Caiza, A. 2022

Andlisis: En este item, podemos apreciar que de las 6 docentes entrevistadas el 83 por ciento
no utiliza con frecuencia los juegos tradicionales trabajar con los nifios y nifias, el 17 si utiliza
alos juegos tradicionales con frecuencia para trabajar con sus estudiantes, esto representa al

100% de la poblacion.

Interpretacion: Gran parte de las docentes entrevistadas indica que no utiliza los juegos

tradicionales para trabajar con los nifios y nifas porque han sido descontinuados.

Figura 22
éLos espacios abiertos mejoran la ejecucién de actividades ludicas?

=S|
NO

Autor: Caiza, A. 2022
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Andlisis: En este item, podemos apreciar que de las 6 docentes entrevistadas el 83 por ciento
considera que los espacios abiertos funcionan mejor para la ejecucién de actividades ludicas

y el 17 sefiala que no es indispensable, esto representa al 100% de la poblacién.

Interpretacion: Las docentes en su mayoria concuerdan en que los espacios abiertos son

mejores al ejecutar las actividades ludicas con los nifios y nifias de este nivel de educacion.

Figura 23
Considera que los juegos tradicionales cambian la forma de pensar

¢Usted considera que los juegos tradicionales cambian la forma de pensar de los estudiantes?

éUsted considera que los juegos tradicionales cambian la
forma de pensar de los estudiantes?

usl
NO

Autor: Caiza, A. 2022

Andlisis: En este item, podemos apreciar que de las 6 docentes entrevistadas el 83 por ciento
considera que al ejecutar juegos tradicionales cambian la forma de pensar en los estudiantes

y el 17 sefiala que no cambian, esto representa al 100% de la poblacion.

Interpretacion: Gran parte de las docentes encuestadas indica que al ejecutar juegos
tradicionales como parte de la ensefianza- aprendizaje los nifios y nifias cambian su forma de
pensar porque pueden visualizar de forma amplia su entorno y encontrar las mejores

soluciones a cualquier problema sencillo que suscite a la hora de jugar.

Figura 24
Los Juegos tradicionales fortalecen el aprendizaje significativo

éConsidera usted que los Juegos tradicionales fortalecen el aprendizaje significativo?
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Sl
NO

Autor: Caiza, A. 2022

Andlisis: En este item, podemos apreciar que de las 6 docentes entrevistadas el 83 por ciento
considera que los juegos tradicionales si fortalecen el aprendizaje significativo en los

estudiantes y solo el 17 por ciento indica que no, esto representa al 100% de la poblacién.

Interpretacion: Las docentes encuestadas indican que si son focalizados los juegos
tradicionales en el desarrollo de ciertas nociones o destrezas si se fortalecera el aprendizaje
significativo en los estudiantes e indican que seria necesario una guia en al cual puedan

consultar al momento de planificar.

ANEXO 6
RESULTADOS DE LA ENCUESTA A LOS PADRES DE FAMILIA

Figura 25
¢Considera importante la Educacién Inicial para su representado?

us|
NO

Autor: Caiza, A. 2022
Andlisis: En este item, se aprecia que de los 29 padre de familia encuestados el 100 por ciento

considera importante la Educacién inicial.

Interpretacion: Todos los padres de familia encuestados indican la importancia de enviar a
sus nifos y nifias a estudiar desde el Nivel Inicial porque consideran que es importante para

su desarrollo.
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Figura 26
Considera importante la ensefianza de las nociones espaciales

¢Considera importante la ensefianza de las nociones espaciales en el Nivel Inicial?

uS|
NO

Autor: Caiza, A. 2022

Andlisis: En este item, se aprecia que de los 29 padre de familia encuestados el 83 por ciento
considera importante la ensefianza de las nociones espaciales y el 17 por ciento de los

encuestados indica que no es relevante este aprendizaje en este nivel de Educacién.

Interpretacion: La mayor parte de padres encuestados indica que el aprendizaje de estas
nociones espaciales es de gran importancia porque los nifios pueden ubicarse y comprender

la relacién de su cuerpo en el espacio.

Figura 27
La educacidn virtual ha mejorado el aprendizaje

¢Considera usted que la educacién virtual ha mejorado el aprendizaje en sus estudiantes?

Sl
ENO

Autor: Caiza, A. 2022

Anadlisis: En este item, se aprecia que de los 29 padre de familia encuestados el 66 por ciento

considera que la educacién virtual no ha mejorado el aprendizaje de sus representados vy el

39



34 por ciento de los encuestados indica que si ha mejorado los aprendizajes en sus nifios y

nifas.

Interpretacion: Se puede apreciar que la mayor parte de padres encuestados indica que la
educacién virtual no mejora la educacidn en sus nifios y nifias debido a que se distraen con
facilidad y siendo su primera vez en una institucidon educativa les resulta poco favorable,
ademads no tienen los medios suficientes para poder acceder a estas plataformas ya que es
necesario en internet y en su edad no es conveniente tenerlos sentados frente a una pantalla

sin supervisidn de un adulto responsable.

Figura 28
Los Juegos Tradicionales son una herramienta para la enseiianza
¢Considera usted que los Juegos Tradicionales son una herramienta para la ensefianza aprendizaje en

el nivel inicial?

Si
B NO

Autor: Caiza, A. 2022

Andlisis: En este item, se aprecia que de los 29 padre de familia encuestados el 93 por ciento
considera que si se pudiera combinar la educacion presencial con la tecnologia y el 7 por
ciento de los encuestados indica que no se pueden combinar en el aprendizaje en sus nifios y

ninas.

Interpretacion: Gran parte de los encuestados indica que si se pueden combinar y se deberia
mantener esta relacién entre la educacidn presencial y el uso de las tecnologias para mejorar
la ensefianza de los estudiantes en todos los niveles porque la tecnologia estd cada dia
avanzando y si tienen un uso especifico con tiempos delimitados por el adulto tendriamos una

mejor experiencia en los aprendizajes.
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Figura 29
Combinacidn de la educacion con el uso de las tecnologias

¢Considera usted importante combinar la educacién con el uso de las tecnologias para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de su representado?

Sl
mNO

Autor: Caiza, A. 2022

Andlisis: En este item, se aprecia que de los 29 padre de familia encuestados el 93 por ciento
considera que si se pudiera combinar la educacidn presencial con la tecnologia y el 7 por
ciento de los encuestados indica que no se pueden combinar en el aprendizaje en sus nifios y

ninas.

Interpretacion: Gran parte de los encuestados indica que si se pueden combinar y se deberia
mantener esta relacién entre la educacion presencial y el uso de las tecnologias para mejorar
la ensefianza de los estudiantes en todos los niveles porque la tecnologia estd cada dia
avanzando y si tienen un uso especifico con tiempos delimitados por el adulto tendriamos una

mejor experiencia en los aprendizajes.

Figura 30
Los Juegos Tradicionales son una herramienta de aprendizaje en el nivel inicial

¢Considera usted que los Juegos Tradicionales son una herramienta para la ensefianza aprendizaje en

el nivel inicial?
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HNO
100%

Autor: Caiza, A. 2022

Angdlisis: En este item, se aprecia que de los 29 padre de familia encuestados el 100 por ciento
considera que los Juegos tradicionales son una herramienta para la ensefianza y aprendizaje

en el Nivel Inicial.

Interpretacion: Todos los padres de familia coinciden que los Juegos tradicionales es una
forma de ensefianza y aprendizaje con los nifilos ademds de hacerlos conocer una parte de su
cultura, coinciden que los juegos tradicionales tienen un objetivo y sobre todo utilizan

materiales que necesiten de recursos econémicos.
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CAPITULO II: PROPUESTA

1.1. Descripcion de la propuesta

Aprendiendo Nociones espaciales mediante los juegos tradicionales del Ecuador.

2.2 Sustentacion Tedrica de la Estrategia

Partiendo de la Teoria Vygotskyana que refiere al juego como “como necesidad de reproducir el
contacto con los demas. Naturaleza, origen y fondo del juego son fendmenos de tipo social, y a través
del juego se presentan escenas que van mas alld de los instintos y pulsiones internas individuales”
(Guevara, 2010, pag. 6)., logrando que los nifios y nifias transformen mediante la imaginacién algunos
elementos del entorno, le den otro significado y asi puedan ser parte del juego y por afiadidura se

integren, trabajen en equipo, fomentan valores y afiancen sus conocimientos.

En este mismo orden de ideas parafraseando a Vigotsky, el cual sefiala que la socializacién permite
el desarrollo del lenguaje en los nifias y nifias, ampliando su vocabulario al momento de jugar con sus
compafieros y mediante la ejecucion de juegos tradicionales los nifos y nifias construirdn sus propios
conceptos utilizaran sus propias palabras y simbolos, que seran de gran importancia para el desarrollo
de su inteligencia, para la comprensidn y el razonamiento. Ademas de transmitir de forma oral lo que
aprendieron y en el caso de esta investigacidn transmitiran el proceso y reglas del juego como parte
de su cultura y el fortalecimiento de las nociones espaciales del Ambito de Relaciones

|6gico/matemiticas.

En las investigaciones realizadas por el Psicdlogo Jean Piaget le otorga gran importancia a la teoria
cognitiva del aprendizaje en relacion a la ensefianza de la Matematica y en el trabajo investigativo de
la Universidad de Granada (Castro E., Olmo M., Castro E. 2001) se expone dos puntos importantes:
"los nifios construyen conocimientos fuera de la clase" y "todos los nifios tienen las mismas estructuras
mentales independientemente de su raza y cultura. Todos construyen estructuras légico-matematicas

y espacio-temporales siguiendo un mismo orden general".

Dentro de este mismo contexto se puede exponer que los nifios y nifas de la presente
investigacion se encuentran en a la etapa preoperacional que comienza alrededor de los 2 hasta los 6
primeros afios de vida, dentro de esta etapa los nifios y nifias construyen sus experiencias acerca del
mundo usando el juego simbdlico, siendo capaces de darle otro uso o vida a seres inanimados y esto
permitird que los Juegos tradicionales sean una herramienta para aprender y afianzar las nociones
espaciales del Ambito de Relaciones légico/mateméticas, utilizando Unicamente el espacio, la

imaginacién y que tengan actitud lddica .
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2.3 Constructivista

Las teorias del desarrollo cognitivo de Piaget y Vygotsky sentaron las bases psicoldgicas para los
enfoques constructivistas del proceso de ensefianza-aprendizaje. Segln sus teorias el nifio o nifia debe
formar su propio conocimiento del mundo en el que vive y los docentes ser los guias en este proceso
disponiendo de los materiales y ambientes necesarios para su aprendizaje. Sus teorias se centran en
los cambios cualitativos en el pensamiento de los nifios y nifias. Piaget argumentd que el desarrollo
cognitivo consiste en cambios profundos en la forma en que se organiza el conocimiento. Vygotsky
creia que representaba un cambio en las herramientas culturales que usan los nifios para interpretar

el mundo.

Dentro de este contexto Alvarado M. (2022) en la Plataforma educativa para docentes y alumnos
Luca., define al Constructivismo como: “una corriente pedagdgica que proporciona a los estudiantes
herramientas para que desarrollen la capacidad de aprender a construir sus propios conocimientos y
ademads, puedan vincularlos con el medio que los rodea”, de lo anteriormente expuesto se establece
gue los nifios y nifias interpretan la informacién, conducta, actitud y destrezas a partir de la motivacion

por aprender y el juego sera el detonante para este proceso.

Los docentes que trabajan bajo este enfoque pedagdgico tienen la responsabilidad de alentar a la
participacion de forma activa de cada uno de sus estudiantes a través del dialogo igualitario para crear
de esta forma una atmdsfera positiva en el aula de aprendizaje lo cual serd propicio para aprender, y
por los investigadores antes expuestos se puede apreciar que el juego es una herramienta valiosa y
necesaria al momento de ensefar a los parvulos y es el conducto principal para que los nifios y nifias
aprendan de forma interactiva en cada una de las Experiencias de aprendizaje planificadas por el

docente.

2.4 Conectivismo

Teniendo en cuenta que la emergencia sanitaria a nivel del mundo provocé grandes cambios en
todos los dmbitos y como se menciond anteriormente la educacién se adapté a la nueva realidad,
estudiar y ensefiar desde la seguridad de nuestros hogares, en el Ecuador docentes, padres de familia
y estudiantes tuvieron que autocapacitarse para poder mantener la educacion, dentro del sistema
fiscal se utilizaron plataformas gratuitas que con el tiempo se volvieron amigables para toda la

comunidad educativa.

Dentro del libro Ensefianza en la era digital Bates A. W. (2015), define al Conectivismo como “la
conexién colectiva entre todos los “nodos” en una red es la que da lugar a nuevas formas de

conocimiento” (p.62). El autor relata los cambios que enfrenté para educar a mas estudiantes y
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prepararlos para el mercado laboral; la ensefianza efectiva en esta época es utilizando la tecnologia
de ahi que para afianzar o inicial la ensefianza de nuevos conocimientos se hace necesario la creacion
de un sitio web en el cual la Comunidad educativa acceday pueda usar los recursos que estaran dentro

de un Blog Educativo.

Las docentes del Nivel inicial mantuvieron su trabajo bajo la pedagogia del amor, brindando una
educacién de calidad y calidez a través de una pantalla, el Ministerio de Educacién con el pasar de los
meses brindaron capacitacién a las docentes y con fichas interactivas para trabajar semana a semana
con los nifios y nifas. Las vacunas contra el Virus COVID 19 inoculadas a toda la poblacién ecuatoriana
permitieron que en el mes de marzo del afio 2021 se pueda retornar la presencialidad con los
respectivos protocolos de bioseguridad para evitar contagios y continuar el segundo quimestre del

afio lectivo 2021-2022.

2.5 Objetivo Didactico

Elaborar una estrategia didactica en el desarrollo de las nociones espaciales del Ambito Relaciones
|6gico/matematicas en nifios y nifias que cursan el Subnivel inicial 2 del Centro de Educacién Inicial

Patricio Romero Barberis ubicado en el barrio Clemente Ballén sur de Quito.

2.6 Ejes y ambitos de desarrollo de aprendizaje

2.6.1 Organizacion curricular de los aprendizajes

La propuesta se centra en el Eje de descubrimiento del medio natural y cultural, en el Curriculo de
Educacion Inicial (2014) manifiesta que “contempla el desarrollo de habilidades de pensamiento que
permiten al nifio construir conocimientos por medio de su interaccidn con los elementos de su
entorno, para descubrir el mundo exterior que le rodea” (p.19). En tal sentido la estrategia planteada
permitira la construccidn de conocimientos por medio de experiencias significativas y la comprension

de todos los elementos naturales y culturales que rodean a los nifios y nifias.

Con la ejecucidén de tres juegos tradicionales aplicados a la consolidacidn de las nociones espaciales
de los nifios y nifias de 4 a 5 afios del Nivel Inicial 2, se rescatara de cierta forma también saberes y
conocimientos ancestrales dentro del mismo Eje de aprendizaje, creando en los estudiantes curiosidad
frente a nuevos retos creados en base al mismo juego tradicional que se ha planteado como estrategia
para afianzar las nociones espaciales enmarcadas dentro del Ambito de relaciones légico-
matematicas; asi mismo los nifios y nifias podran valorar y respetar el medio natural y cultural en el

cual se desenvuelven.
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ETAPAS DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA:

2.6.2 Descripcion de la Propuesta

Esta propuesta pretende establecer a los Juegos Tradicionales como una herramienta util y
gratuita para el desarrollo, comprensidn y afianzamiento de las nociones espaciales inmersas en el
Ambito Relaciones l6gico/matematicas para que los nifios y nifias del nivel inicial dominen el espacio
geografico en el que se desenvuelven, permitiendo que la conciencia espacial se consolide en relacion
con los objetos, personas y su mismo cuerpo. Al efectuar estos juegos tradicionales los estudiantes

podran mejorar sus aprendizajes y en paralelo conocer parte de su cultura.

Los Juegos tradicionales de las Regiones: Litoral o Costa; Interandina o Sierra, Amazdnica u Oriente,
permitiran que los parvulos puedan jugar, aprender y conocer parte de la cultura de su pais porque
los juegos tradicionales de una region a otra pueden variar de nombre o proceso debido a la migracién
interna de los individuos; recordando que cada nifio o nifia aprende de diversas formas, y los docentes
son los encargados en buscar estrategias de aprendizaje que refuercen el proceso de aprendizaje de

cada estudiante.

La propuesta estd basada en el enfoque constructivista para que los estudiantes sean los
constructores de sus aprendizajes, mediante conocimientos y experiencias previas logren un
aprendizaje significativo que le sea util a lo largo de su vida, para que expresen sus ideas utilizando un
didlogo respetuoso e igualitario. Mediante la ejecucidon de los juegos tradicionales ellos tendran
contacto directo con sus compafieros y docente lo cual favorecerd el aprendizaje de las nociones
espaciales: arriba - abajo; delante - detras; dentro - fuera; cerca — lejos; hacia arriba- hacia abajo;

desde -hasta; encima-debajo; junto- separado.

El analisis de los resultados fue realizado utilizando diferentes técnicas como: ficha de observacion,
entrevista a docentes del nivel 2 y una encuesta realizada a los padres, madres de familia y
representantes legales de los estudiantes de este nivel, permitieron recabar informaciéon que existe
un problema en la consolidacién de las nociones espaciales, seguido de la falta de socializacién con
sus compafieros a causa de la emergencia sanitaria que impidid que asistan de forma presencial y por
ultimo la sobreproteccién de los padres al momento de ejecutar actividades dentro y fuera del seno

materno.

Asi, directivos, docentes y estudiantes regresamos a las aulas de aprendizaje de manera presencial;
pero manteniendo todas las reuniones con padres de familia por la plataforma zoom vy frente a
cualquier otro caso de suspension de clases sea por motivo de seguridad o salud, la educacién no se

detendrd porque se trabajara en las plataformas que se empled anteriormente. Adicional se creard un
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Blog educativo en el cual puedan acceder las docentes y padres de familia para encontrar links
interactivos para trabajar con los estudiantes, Juegos tradicionales enfocados al desarrollo de otras

nociones del Ambito de Relaciones Logico/Matematicas.

Ademas, ejemplos de planificaciones con las cuales los docentes de esta institucion o de otra
institucion fiscal, particular o fiscomisional puedan acceder y hacer uso del material sin ningln costo
y aportar con otros juegos o estrategias didacticas para enriquecer la educacion y labor docente. Esta
propuesta permitird proporcionar entornos de aprendizaje exitosos en donde la tecnologia sea una
herramienta que favorezca a la ensefianza - aprendizaje, ademas sea un espacio de colaboracién que

permita acumular experiencias en beneficio del avance en la educacién.

2.6.3 Etapa de Diagnéstico

La investigacidn se realizard en el Centro de Educacidn Inicial “Patricio Romero Barberis” del sur de
la ciudad capital del Ecuador, con 45 anos de experiencia en el cuidado de nifos y nifias del Nivel
Inicial 2 Subnivel 1 (3 a 4 afios), Subnivel 2 (4 a 5 afios), con el Unico objetivo de velar por el desarrollo
integral de los estudiantes bajo el modelo constructivista, se centra en la exploracién del entorno en
el cual se desarrollay el juego como parte vital en esta edad permitiendo que cada uno construya sus
propios conocimientos. Los docentes son guias de este proceso que les proporcionan los recursos

necesarios y respetan su ritmo y estilo de aprendizaje.

Por otra parte, la institucidon cuenta con una infraestructura adecuada y estructurada a las edades
de los nifios que asisten a este centro educativo, posee dreas verdes al contorno de las aulas de
aprendizaje y patios amplios, posee Ambientes de aprendizaje que permiten a los estudiantes generar
experiencias de aprendizaje significativo. Cuenta con un departamento y apoyo del DECE, el cual cuida

de la salud emocional de todos los integrantes de la comunidad educativa.

Existen docentes tituladas en el drea de Educaciéon Parvularia para cada paralelo que se encuentran
distribuidos de la siguiente manera: 25 estudiantes y una docente en cada uno; los Ambientes de

aprendizaje de cada nivel tienen su respectivo material de trabajo de acuerdo a su edad.

2.6.4 Etapa de la Planificacion

Planificacion de la experiencia de aprendizaje.

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE: ME DIVIERTO EXPLORANDO EL MUNDO
NOMBRE DE LA DOCENTE: LIC. ANTONIA CAIZA
EDAD: Subnivel 2 niflos de 4 a 5 afios
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Duracion: 1 semana

FECHA DE INICIO: 5 de septiembre del 2022

FECHA FINAL: 9 de septiembre del 2022

DESCRIPCION GENERAL DE LA EXPERIENCIA: Esta experiencia de aprendizaje consiste en que los
estudiantes interactlian entre pares y mediante los juegos tradicionales fortalezcan el aprendizaje de
las nociones espaciales de manera libre, divertida y a la vez resuelvan problemas sencillos de forma

l6gica.
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1. DATOS INFORMATIVOS:
Nombre del docente: Antonia Caiza
Edad: Subnivel 2, nifios de 4 a 5 afios
Experiencia de Aprendizaje: “Me divierto explorando el mundo”
Duracion: 2 semanas
Eje del Aprendizaje: Descubrimiento del medio natural y cultural - Cancidén “: “Saltan los conejos”
Ambito de Desarrollo Relaciones l6gico/matematicas
Componente de los ejes de aprendizaje: Expresion corporal
Técnica: Observacion directa Nuamero de estudiantes: 29 nifios y nifas
Fecha de inicio: 05 de septiembre
Fecha final: 09 de septiembre

2. DISENO:

OBIJETIVO: Afianzar las nociones basicas espaciales mediante juegos tradicionales que permitan a los nifios y nifias una adecuada ubicacidon de objetos y su
interaccién con los mismos
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PLANEACION DIDACTICA DE LA EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA DE APRENDIZAIJE:

“ME DIVIERTO EXPLORANDO EL MUNDO”

ELEMENTO INTEGRADOR:

“Saltan los conejos”

Cerquita, cerquita,
cerquita

Muy lejos, muy lejos
Cerquita, cerquita,
cerquita

Muy lejos, muy lejos

Saltan los conejos
Frente al espejo

Dan una vueltay se van
Saltan los conejos
Frente al espejo

Comen zanahoria, flam fiam
fiam

Todos los conejos

Dan una vueltay se van
Comen zanahoria, iam fiam
flam

Todos los conejos

Dan una vuelta 'y se van

Tiran muchos besos, mua
mua mua

Todos los conejos

Dan una vuelta 'y se van
Tiran muchos besos, mua
miia miia

NOCIONES adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos, derecha/izquierda, arriba/abajo, dentro/fuera
Ambitos de éQué destrezas Observaciones
experiencias y desarrollaré con esta L B L, P 5
aprendizaje experiencia? ¢Qué actividades voy a realizar? ¢éQué necesito: ¢Qué voy a evaluar:
Identificar las *INICIO Tv Identificar las situaciones
IDENTIDAD Y | situaciones de peligro Visuali vid “Saltan | -, vid de peligro para evitarlas.
i isualizar el video : “Saltan los conejos ideo
AUTONOMIA | 5 |as que se puede J
exponer  en  su | https://youtu.be/bdKVVZYefDI Internet
entorno inmediato y
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https://youtu.be/bdKVVZYefDI

RELACIONES
LoGICO
MATEMATICAS

seguir  pautas

de

comportamiento para

evitarlas.

Reconocer

la

ubicacidon de objetos
en relacién a si mismo
y diferentes puntos
de referencia segin
las nociones
espaciales de: entre,
adelante/ atras, junto

a, cerca/ lejos

Conversar con los nifios y nifias acerca de los que
observamos en el video

Con apoyo de la herramienta Lucidchart realizar
una lluvia de ideas de lo que hicieron los
protagonistas; como hicieron la actividad?,
é¢ddénde se realizé la actividad? .

Anotarlo en esta herramienta

https://lucid.app/lucidspark/4387400c-1578-4c04-
9337-
cc906121342¢e/edit?invitationld=inv_0e23fb14-
eb08-4cbd-9803-c00553f33f34

DESARROLLO

Identificar el desplazamiento de los conejos en
el espacio adelante — atras

Imitar a los conejos desplazdndose hacia atras a
diferentes ritmos lento, y rapido.

Presentar pictogramas del juego de los
ensacados.

Indicar en qué Regidn ecuatoriana nacid este
juego, preguntar si ellos han visto o participado
antes.

Dialogar sobre las reglas de este juego

usB

Reconoce la ubicacién de
objetos en relacion a si
mismo y diferentes puntos
de referencia segun las
nociones espaciales de:
entre, adelante/ atras,
junto a, cerca/ lejos
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tradicional.

Formar grupos para realizar la competencia de
los ensacados.

CIERRE

Realizar el juego de los ensacados al ritmo de la
cancion “saltan los conejos “Al llegar cada
grupo de participantes preguntar a los nifios
que permanecen en el graderio, quién llegd
entre los primeros, que nifo o nifia llegd
adelante/ atras de tal estudiante? éQuién
estaba cerca de tal estudiante? o Junto a?
¢Quién estaba lejos de los conos? o cerca del
graderio.

Se puede modificar el juego y repetirlo como
cangrejos,

*INICIO

Relatar el cuento El ratdon del campo y de la
ciudad

Lluvia de ideas acerca del cuento relatado

Cuento
Marcador

Pizarra

Participa en juegos

grupales siguiendo

las

reglas para mantener un

ambiente armonico.
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CONVIVENCIA

RELACIONES
LOGICO
MATEMATICAS

Participar juegos
grupales siguiendo las
reglas y asumiendo
roles que le permitan
mantener un
ambiente armonico
con sus pares

Reconocer la
ubicacién de objetos
en relacién a si
mismo segun las
nociones espaciales
de: arriba/ abajo, al
lado, dentro/fuera,
cerca/lejos.

Conversar con los nifios y nifias acerca de los que
observamos en el video

DESARROLLO

Presentar a los personajes de la fabula ratén de
campo y ratén de ciudad.

Incentivar a los nifios y nifias a personificar al
gato y al ratén.

Invitar a los nifios a que formen la madriguera
tomdndose de las manos las manos para
proteger al ratoncito.

Ubicar la nocién dentro -fuera con el gato y el
ratén nifios

Nominar el juego del gato y el ratén

Crear conjuntamente con los nifos las reglas
para el juego.

Quien puede entrar a la casa, quien debe estar
fuera de la casa que hacer si el gato aparece.

CIERRE

Ejecutar el juego del gato y el raton.

Pictogramas

Pizarra

Marcador
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Repetir el juego con otros personajes para que
participen otros nifos.

Expresar que sintié al proteger al ratoncito del
gato.

Reconocer la ubicacion de
objetos en relacidn a si
mismo segun las nociones
espaciales de:
dentro/fuera.

RELACIONES
LOGICO
MATEMATICAS

Reconocer la
ubicacién de objetos
en relacién a si
mismo y diferentes
puntos de referencia
seguln las nociones
espaciales de: entre,
adelante/ atras,
junto a, cerca/ lejos.

*INICIO

Cantar la cancion de: “Soy una serpiente de
tierra caliente

Conversar con los nifios sobre otros animales
que viven el oriente ecuatoriano para cantar la
misma cancién modificando el nombre del
animal.

DESARROLLO

Observar y describir [dminas de otros animales
gue viven en el Oriente ecuatoriano

Determinar que animales son carnivoros y
herbivoros

Cancion

Reconocer la ubicaciéon de
objetos en relacidn a si
mismo y diferentes
puntos de referencia
segun las nociones
espaciales de: cerca/
lejos.

54




RELACIONES
CON EL MEDIO
NATURALY
CULTURAL

Participar en
algunas practicas
tradicionales de su
entorno disfrutando
y respetando las
diferentes
manifestaciones
culturales

Presentar el juego de jaguares y venados.

Indicar en qué Region ecuatoriana nacié este
juego, preguntar si ellos han visto o participado
antes.

Imitar los desplazamientos de los animales
El venado galopa y el jaguar corre

Nominar a un nifio que personifique al jaguar y
al vendado

Pedir a los nifios se pongan cerca del venado y
lejos del jaguar.

Determinar la nocidn cerca lejos en relacion al
venado vy al jaguar

Dialogar sobre las reglas de este juego
tradicional.

Formar grupos para ejecutar el juego.
CIERRE

Ejecutar el juego tradicional Venados y jaguares

Conversar con los nifios y nifias cual fue el
animal mas rapido, que les gusté del juego

Laminas de
animales

Disfraces

Pinturitas

Participa en  algunas
practicas tradicionales de
su entorno con respeto y
alegria.

Fente: Elaboracion propia
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Para la validacidon de la estrategia didactica: “Juegos tradicionales como estrategia didactica en el
Ambito de las Relaciones légico/matematicas”, se trabajé con 3 especialistas en Educacién Inicial, los
mismo que debian cumplir los siguientes parametros titulo de cuarto nivel en educacidn inicial y 4
anos de experticias con nifios y nifas de hasta 5 afios. A quienes se les facilitd la guia de validacion con

los pardmetros a evaluar:

Validacidn de la propuesta

CRITERIOS PARA
EVALUAR

ESCALA DE VALORACION

EXCELENTE

MUY BUENO BUENO

REGULAR

Factibilidad

Pertinencia

Innovacién

Creatividad

Fundamentacion
Tedrica

Fundamentacion
metodoldgica

Fundamentacion
practica

Se utilizé una escala de valoracién cualitativa que corresponde a: Excelente -Muy Bueno — Bueno y

Regular.
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Por su parte, los especialistas han coincidido que la estructura de la propuesta es coherente, es
factible, pertinente para la edad de los estudiantes y de gran importancia por su naturaleza lidica con

la cual aprenden los nifios y nifias a esta edad.

Las observaciones realizadas son: Socializar el trabajo investigativo para que sea puesto en practica
y asi poder brindar una educacién con estrategias didacticas innovadoras para mejorar el proceso de

ensefianza - aprendizaje de los estudiantes.
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CONCLUSIONES

La revisidn y analisis bibliografica realizada permitio establecer las bases tedricas relacionadas con
los Juegos tradicionales como una estrategia didactica y metodoldgica que forman parte en el
desarrollo de las nociones espaciales del Ambito de Relaciones l6gico/matematicas que se ofrecen en

la propuesta del trabajo de investigacion para nifios de 4 a 5 afios.

Los resultados obtenidos de la ficha de observacidn aplicada a los estudiantes de 4 a 5 afios del
nivel inicial dos permitié establecer el aprendizaje en el que se encuentran los nifios y nifias en relacién
a las destrezas dentro del Ambito de Relaciones I6gico/matematicas, determinando que la mayor

parte de los nifios estd en proceso para lograr los aprendizajes esperados.

A partir de los resultados obtenidos recolectados de la ficha de observacién, se elabord una
estrategia didactica para poder facilitar el aprendizaje de las nociones espaciales mediante la
ejecucion de los juegos tradicionales que les permita fortalecer y construir su conocimiento mientras

juegan.

La propuesta de Juegos tradicionales como estrategia didactica para el desarrollo de las nociones
espaciales del Ambito de Relaciones l6gico/matematicas fue revisada para su aplicabilidad y validez
por profesionales de la educacidn para obtener las recomendaciones pertinentes que contribuyan a
la mejora del proceso de ensefanza -aprendizaje de las nociones espaciales, considerando pertinente,

factible, creativa y practica.

Las docentes del centro educativo “Patricio Romero Barberis” al aplicar los juegos tradicionales
como estrategia didactica en el proceso de ensefianza de las nociones espaciales, permitiran que los
ninos y nifias establezcan sus representaciones mentales en relacidn a su propio cuerpo con el medio

y contexto en donde se encuentren.
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RECOMENDACIONES

Revisar fuentes bibliograficas citadas en esta investigacién, para generar recursos y estrategias
con base cientifica que permitan el desarrollo integral de nifios y nifias a través de los juegos

tradicionales.

Aplicar la ficha de observacion al principio del afio lectivo para determinar los saberes y
experiencias previas de cada uno de los nifios y ninas para que se pueda planificar actividades que

permitan contribuir a una mejor educacion.

Al momento de planificar y ejecutar juegos tradicionales como estrategia didactica en el
centro de educacidn inicial “Patricio Romero Barberis” permitié que los estudiantes se motiven
en el aprendizaje de las nociones espaciales del Ambito de Relaciones l6gico/matematicas, porque
todos los nifios y nifias son diferentes, pero el juego es parte de su vida, facilitando la educacion y
construccién de conocimiento, mejorando asi la relacidon con los demads companieros, ademas de
establecer sus representaciones mentales con su propio cuerpo dependiendo el medio en donde

se encuentran .

Capacitar a los docentes sobre el uso de los juegos tradicionales como una estrategia didactica
en la ensefianza de las nociones espaciales del Ambito de Relaciones l6gico/matematicas y demas
ambitos educativos, de forma similar utilizar el blog educativo en el cual encontrardn varios juegos
relacionados al desarrollo de las demés destrezas del Ambito de Relaciones légico/matematicas e
interactuar con sus experiencias profesionales en la enseflanza para promover el trabajo

compartido entre docentes.
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ANEXOS

ANEXO 1: FORMATO DE FICHA DE OBSERVACION

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL

NOIMBRE: ...couuiiiiieinrintiiniisissiesniensissmississiesiesssssesessissesstesssssesssessaesssssessnsssssssassssssessasns ssassnsns
PARALELD: ...ttt incseaniesnssntsae s sessissnessssns s assasssssnssssessssns sesasssssssssasssssss sse sssssssnssnss
FECHA DE OBSERVACION..........coeruereeeueesersesseessssssssssssssssssssssssssssessessssssssssssssesssssessenssesessessenes

N | GUIA DE OBSERVACION N/E | I | EP

Ordenar en secuencias ldgicas sucesos de hasta cinco
1 | eventos en representaciones graficas de sus actividades de la
rutina diaria y en escenas de cuentos.

Identificar caracteristicas de manana, tarde y noche.
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Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes,

3 |ahora y después.

Reconocer la ubicacién de objetos en relacién con si mismo y
4 | diferentes puntos de referencia segln las nociones espaciales de:

entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos.

Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto,
5 grueso/ delgado.

Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras
6 geomeétricas bidimensionales.

Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridngulo
7 |en objetos del entorno y en representaciones graficas

Experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar
8 | colores secundarios.

Reconocer los colores secundarios en objetos e imdagenes del
9 entorno.

Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.
10

Establecer la relacidon de correspondencia entre los elementos de
11 | colecciones de objetos.

Comprender la relacién de nimero-cantidad hasta el 10.
12

Comprender la relacion del numeral (representacién simbdlica del
13

namero) con la cantidad hasta el 5.
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Clasificar objetos con dos atributos (tamario, color o forma).

14
Comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos.
15
Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con
16 | criterios de forma, color y tamafio.
Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto
17 pequefio objetos
de objetos de acuerdo a su tamafio.
Continuar y reproducir patrones simples con objetos
18

concretos y representaciones graficas

Realizado por Antonia Caiza B.

7Y o 1 T 1

OBJETIVO: Identificar los juegos tradicionales que aplican en el aula orientados en el desarrollo del

ANEXOS 2: FORMATO DE ENTREVISTA

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL

ENTREVISTA DIRIGIDA A LAS DOCENTES DEL C.E.l “PATRICIO ROMERO BARBERIS”

Ambito de Relaciones Légico/matematica, con los estudiantes del Inicial 2.

1.- ¢(Tiene importancia para usted los Juegos Tradicionales?
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SI NO

2.- ¢Utiliza juegos tradicionales para que los nifios desarrollen destrezas del Ambito de Relaciones

Légico/matematicas?

Sl NO

3.- ¢Utiliza con frecuencia los juegos tradicionales para trabajar con los nifios y niiias?

Si NO

4.- ¢{Los espacios abiertos mejoran la ejecucién de actividades ltudicas?

Si NO

5.- ¢Usted considera que los juegos tradicionales cambian la forma de pensar de los estudiantes?

Sl NO

6.- ¢Considera usted que los Juegos tradicionales fortalecen el aprendizaje significativo?

Sl NO

Realizado por Antonia Caiza B. 2022

ANEXO 3 : FORMATO DE ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA O REPRESENTANTES

La presente encuesta es realizada con el objetivo de recopilar informacién sobre el
lenguaje en los nifios de preparatoria para el desarrollo de nuestra investigacion.

Marcar con una X dentro del cuadro de la respuesta seleccionada.
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1. ¢Considera importante la Educacion Inicial para su representado?

S NO

2. ¢Considera importante la enseiianza de las nociones espaciales en el Nivel

Inicial?

cl NO

3. ¢Considera usted que la educacidn virtual ha mejorado el aprendizaje en sus

estudiantes?

Sl NO

4. ¢Considera usted que los Juegos Tradicionales son una herramienta para la

ensefianza aprendizaje en el nivel inicial?

Si NO

5. ¢éConsidera usted importante combinar la educacion con el uso de las tecnologias para

mejorar el proceso de enseiianza-aprendizaje de su representado?

1 NO

6. ¢Considera usted que los Juegos Tradicionales son una herramienta para la ensefianza

aprendizaje en el nivel inicial?

Realizado por Antonia Caiza B. 202
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ANEXO 4: VALIDACION DE LA PROPUESTA POR ESPECIALISTAS.

llo de Proyecto Juegos tradicionales como estrategia didactica en el Ambito de las

Relaciones |6gico/matematicas en los nifios del Subnivel inicial 2.
ESCALA DE VALORACION
BUENO

EXCELENTE MUY BUENO

v

v
v
/
P
4
v
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Tll.ulo de Proyecto Juegos tradicionales como estrategia diddctica en el Ambito de
Relaciones l6gico/mateméticas en los nifios del Subnivel inicial 2.

ghrmuos A EVALUAR ESCALA DE VALORACION

| EXCELENTE | MUY BUENO BUENO

actibilidad v

. ¥l
rtinencia x

/ ,
ol i
%4
v/
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Universidad
lsrael

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

Maestria en Educacidn Inicial

VALIDACION DE ESPECIALISTAS A PROPUESTA

DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y Nombres: Adriana Aroca
Formacion Académica: PhD. En Educacion
Lugar de Trabajo: Universidad Israel
Cargo: Docente

Afios de Experiencia: 20 afios

E-mail: zarccai@uisrael edu.ec

Titulo de Proyecto Juegos tradicionales como estrategia diddctica en el Ambito de las

Relaciones ldgico/matemdticas en los nifios del Subnivel inicial 2.

CRITERIOS A EVALUAR ESCALA DE VALORACION
EXCELENTE MUY BUENOD BUENO REGULAR
Factibilidad v
Pertinencia v
Innovacion v
Creatividad v
Fundamentacion Tedrica L
Fundamentacion v
metodaologica
Fundamentacion practica v
Observaciones:

Eliminar el tema de conectividad, porque no es pertinente dentro del 3mbito ldgico

matematico al que pertenece la propuesta

* Lapropuesta, con excepcion de la observacidn anterior, esta aprobada por expresa

una aplicacian original, factible e importante de la naturaleza ludica con la que

aprenden los nifos.

A
LY

M5c. Adriana Aroca
C.I. 1716779663
Quito, 23 de agosto del 2022
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