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INFORMACION GENERAL
Contextualizacién del tema
La Organizacion de Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO)
(Verde, 2018) menciona que “apoya la educacion bilingtie y/o plurilinglie en todos los niveles de
ensefianza como medio de promover a un tiempo la igualdad social y la paridad entre los sexos y
como elemento clave en sociedades caracterizadas por la diversidad linglistica”.

Desde la percepcidon de un docente para un proceso educativo de calidad en el aprendizaje
del Inglés se debe centrar en un correcto desarrollo de habilidades lingiisticas que proporcione a los
estudiantes la posibilidad de hacer uso del idioma en diferentes contextos no solo educativos sino
también a nivel profesional, ya que hoy por hoy el Inglés abre nuevas puertas al mundo globalizado.
Sin embargo, en algunos paises como el Ecuador, el estudio de este idioma no cumple con estdndares
aceptables a nivel internacional ya que no se da la debida importancia en la ensefianza-aprendizaje
de dicho idioma (Universidad la Salle, 2022).

“Los docentes en formacidn de la lengua extranjera inglés, tienen diferentes percepciones
sobre la manera de ensefiar en el aula de clases”(Universidad la Salle, 2022).

En Ecuador por afios el aprendizaje del Inglés era considerado como una asignatura optativa
por lo cual cada institucion tenia la potestad de incluirla o no en su curriculo de ensefianza y decir el
numero de horas pedagdgicas para impartir. Actualmente vivimos una realidad diferente ya que hay
un nuevo curriculo que obliga la ensefianza del idioma Inglés desde los primeros afios de estudio
primario hasta el Gltimo nivel de estudio secundario, los cuales deben alcanzar el nivel B1 al culminar
sus estudios, pero la poca capacitacién al docente hace que el nivel de los estudiantes no alcance dicho
nivel y no permite que su conocimiento fluya (Ortega, 2019).

De acuerdo a la malla curricular del (Ministerio de educacion, 2016) menciona que los
profesores deben continuar desarrollando la alfabetizacion digital de los alumnos base, no solo

pensando en lo que los alumnos pueden hacer con la tecnologia digital.



En este punto se puede acotar que el mayor problema que acarrean los docentes es su método
tradicionalista que nos les permite avanzar ni adaptar a la era tecnolégica para ampliar sus
conocimientos y ofrecer otro tipo de educacién.

Asi, también (ortega, 2020) menciona que “la correcta forma de pensar de los docentes es
utilizar la tecnologia, buscar capacitacion y poner énfasis en las destrezas linglisticas, especialmente
en la escritura”.

Problema de investigacion

La problematica existente se identifica por la poca participacién en clase por parte de los
estudiantes, ya que se ha evidenciado un vocabulario limitado, y debido a esto se ha reflejado un bajo
rendimiento académico en el desarrollo del proceso de aprendizaje, adicionalmente los estudiantes
no cuentan con un laboratorio para la utilizacién de herramienta tecnoldgica que les permita mejorar
las habilidades lingtiisticas y de esta manera poder ampliar y fortalecer su proceso de aprendizaje del
Inglés.

Por lo antes mencionado, la presente propuesta conlleva a plantearse la siguiente pregunta
de investigacidn. éSe fortalecerd el proceso de aprendizaje del idioma Inglés a través de un entorno
virtual en Moodle con herramientas Web 2.0 para los estudiantes de 8vo grado de la Unidad Educativa
Tumbaco, ubicada en la ciudad de Quito, durante el afio lectivo 2021-20227
Objetivo general

Implementar un entorno virtual de aprendizaje en Moodle con herramientas Web 2.0 para el
aprendizaje del Idioma Inglés en los estudiantes de 8vo grado de la Unidad Educativa Tumbaco ubicada
en la ciudad de Quito durante el afio lectivo 2021-2022.

Objetivos Especificos
o Contextualizar los referentes tedricos y metodoldgicos que sustentan el proceso pedagdgico
del aprendizaje del Idioma Inglés en los estudiantes de 8vo grado de la Unidad Educativa

Tumbaco, ubicada en la ciudad de Quito.



o Diagnosticar el proceso actual de aprendizaje del Idioma Inglés en los estudiantes de 8vo
grado de la Unidad Educativa Tumbaco.

e Disefiar un Entorno Virtual de aprendizaje en Moodle con diferentes recursos tecnolégicos e
interactivos para el fortalecimiento del Idioma Inglés de los estudiantes de 8vo. afio de la

Unidad Educativa Tumbaco ubicada en la ciudad de Quito.

e Valorar mediante criterios de especialistas el impacto sobre la implementacién del Entorno

Virtual de Aprendizaje disefiado para el Idioma Inglés en los estudiantes de 8vo. grado de la

Unidad Educativa Tumbaco.

Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos:
Beneficiarios directos:

Los beneficiarios directos son los estudiantes 8vo. grado de la Unidad Educativa Tumbaco,
quienes con la ejecucion del Entorno Virtual en la asignatura de Inglés podran avanzar con su proceso
desde la comodidad de su hogar. Las herramientas colaborativas implementadas en Moodle ayudaran
a que los estudiantes mejoren sus habilidades lingtisticas y fortalezcan su conocimiento, tanto con las
actividades sincrénicas como asincroénicas.

Con la implementacion del Entorno Virtual en Moodle se pretende lograr un aprendizaje
significativo, dindmico y colaborativo, convirtiéndose asi el docente en un guia importante en el
proceso educativo, y a su vez desarrollard actividades lGdicas y precisas para sus estudiantes,
rompiendo de esta manera los esquemas de una educacién tradicionalista y dando apertura a la
educacion del siglo XXI, una educacién basada en la era tecnolégica.

Beneficiarios Indirectos:

Los padres de familia y/o representantes legales seran los beneficiarios indirectos, quienes
serdn testigos de todo el proceso educativo de sus representados.

Através del presente Entorno virtual en Moodle los representantes de los estudiantes podran

ingresen a la plataforma y visualizar las actividades asignadas, asi como también podran acceder a los



diferentes recursos didacticos proporcionados, para de esta manera monitorear y controlar el avance
educativo de sus representados.

La comunidad educativa tantos estudiantes, docentes, padres de familia y autoridades seran
los principales participes de todo el proceso educativo para el fortalecimiento y mejora del aprendizaje
del Idioma Inglés enfocado al desarrollo y uso de los diferentes condicionales: Zero Conditional, First
Conditional y Second Conditional para estudiantes de 8vo. grado

La implementacién y uso de las diferentes herramientas colaborativas implementadas en el
presente entorno virtual en Moodle pretende ayudar en el fortalecimiento de las diferentes
habilidades Lingiliisticas y de esta manera también lograr mejorar la comprensidn de estos temas en
los estudiantes. También se pretende lograr que los estudiantes aumenten su interés por aprender el
idioma.

Finalmente, en el presente Entorno Virtual se implementard una evaluacién de diagndstico
para verificar su nivel de conocimiento previo y una evaluacion final para comprobar su respectivo

avance.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO
1.1. Contextualizacidn general del estado del arte
En la actualidad la educacién ha dado un gran giro ya que ha ido evolucionando y asi también los
docentes estan actualizandose en la utilizacion de las diferentes herramientas digitales para brindar
una educacién mas dindmica y significativa de acuerdo a las exigencias de este mundo globalizado.

A continuacién, se presentan las bases tedricas que sustentan la investigacidon sobre la
implementacion del Entorno Virtual en Moodle con la utilizacién de las diferentes herramientas
digitales que permiten una educacién mas dinamica e interactiva. El estudio se relaciona con varias
teorias que le dan formay se vincula con el proyecto planteado.

(Ortega, 2019)menciona que en los Ultimos afios la tecnologia ha ido evolucionando con mas
rapidez por lo que tanto docentes como estudiantes estamos obligados a la utilizaciéon de las
diferentes herramientas tecnolégicas ademds a raiz de la pandemia mundial todos nos vimos en la
necesidad de adaptarnos a una educacion diferente, una educacidn virtual donde la tecnologia ha
estado al alcance de todos no solo para docentes y estudiantes sino para todos en general.

Por lo tanto, se puede decir que el aprendizaje del inglés es importante ya que corresponde a
una lengua universalmente utilizada en todas las actividades cotidianas y asi también como manuales,
videos, etc. no sélo como lengua materna sino también como una lengua extranjera y cada vez surge
la necesidad de aprender este idioma para comunicarnos y ser personas innovadoras, por ello los
estudiantes deberian estar mas motivados en aprender dicho idioma.

Flipped classroom

(Vive, 2021) seiala que el modelo pedagdgico de flipped classroom es también conocido como
aula invertida, asi también menciona que este método de ensefianza ha cobrado gran importancia en
los ultimos afios debido a la pandemia mundial y ante la necesidad de cambiar el sistema tradicional
de aprendizaje y ofertar una educacién del siglo XXI.

Ampliando a la explicacién antes mencionada, (Vive, 2021) menciona que Flipped Classroom

se basa en una metodologia actual que es dinamica e interactiva la cual permite que el estudiante



pueda reforzar su conocimiento desde la comodidad de su casa, ademas el estudiante puede
interactuar unos con otros e incluso con el docente.
PACIE

“Metodologia PACIE es una metodologia para el uso y aplicacion de las herramientas virtuales
en la educacion sea en sus modalidades presenciales, semipresenciales o a distancia” (Uptaeb, 2020).

La metodologia PACIE con sus cinco fases permite un desarrollo integral de la educacién virtual

asi también funciona como soporte de las otras modalidades de aprendizaje.

P: Presencia

A: Alcance

C: Capacitacion e Interaccion

E :E-learning.

“Es una metodologia creada por el Ingeniero Mwa Pedro Camacho, quien es el director de la
Fundacidn para la Actualizacion Tecnolégica de Latinoamérica” (Uptaeb, 2020).

Por lo anterior mencionado se puede decir que PACIE ayuda a que los estudiantes, quienes
acceden a una educacion virtual adquieran conocimiento de forma dindmica, creativa y participativa.
Aprendizaje

“Se entiende por aprendizaje al proceso a través del cual el ser humano adquiere o modifica
sus habilidades, destrezas, conocimientos o conductas, como fruto de la experiencia directa, el
estudio, la observacién, el razonamiento o la instruccidn. Dicho en otras palabras, el aprendizaje es el
proceso de formar experiencia y adaptarla para futuras ocasiones: aprender” (MARKS, 2018) .
Ensefianza

“La ensefanza ha sido considerada en el sentido estrecho de realizar las actividades que lleven
al estudiante a aprender, en particular, instruir hacer que ejercite la aplicacion de las habilidades”

(MARKS, 2018).



Habilidades lingiiisticas del Idioma Inglés:

(Calvo, 2022) menciona que las destrezas del reading, writing and listening “nos son utilizadas
en clase de Inglés desde los ultimos afios, a causa del enorme influjo que la linglistica estructural ha
tenido sobre los métodos de ensefianza de los idiomas modernos”.

Por otro lado, (Cheme, 2018) nos dice que el desarrollar las habilidades lingtisticas en el
Idioma Inglés son muy importantes ya que nos permite lograr comprender y mejorar su aprendizaje
cada dia.

Ensefianza del idioma Inglés

“La ensefianza del idioma inglés se divide en dos partes, una es el lenguaje y la otra, el
desarrollo de habilidades: escribir, hablar, escuchar y leer. Es importante contar con un programa
sélido de estudio de Lengua y esto no solo depende de cuan competentes sean los maestros. Todo
esto es responsabilidad del sistema, no como se quiere hacer creer, del maestro exclusivamente”
(Calvo, 2022).

Es por ello que para mejor las destrezas del Idioma Inglés es importante la utilizaciéon de
herramientas tecnoldgicas ya que nos permite desarrollar todas las destrezas como listening, Reading,
writing,y speaking y de esta manera interactuar con otras personas, aprender nuevas costumbres,
conocer nueva gente, etc.

Asi también, en la revista (Ameriaca Learning &Media, 2020) menciona que “El Inglés es el
camino directo para la mejora econémica de un pais”.

Entorno virtual

(Prados, 2020)define un entorno virtual de aprendizaje como un espacio educativo alojado en

alguna parte de la web.

Ill

Asi también Padros(2020) menciona que un entorno virtual “es un conjunto de herramientas
informaticas que posibilitan la interaccién didactica de manera que el estudiante pueda llevar a cabo

las labores propias de la docencia como son conversar, leer documentos, realizar ejercicios, formular



preguntas al docente, desarrollar un trabajo colaborativo e interactivo con un aprendizaje
significativo”.

Acotando a lo anterior definido se puede decir que los entornos virtuales en la actualidad son
de gran ayuda tanto para el docente como para los estudiantes ya que son de libre alcance para todos
y de esta forma se puede aprender de manera interactiva, colaborativa y sobre todo se ajusta a
nuestro tiempo, ritmo, disponibilidad, y alcance.

Moodle

(Aiceibo, 2021) define a Moodle como un sistema de aprendizaje la cual esta disefiada para
crear y gestionar entornos virtuales ademas esta plataforma es de cddigo abierto y cualquier usuario
puede hacer uso desde cualquier parte del mundo las veinte y cuatro horas del dia.

“Esta plataforma educativa fue desarrollada por el pedagogo e informatico Martin Dougiamas,
qgue basd su disefio en las ideas del constructivismo, es decir, el conocimiento no se transmite, sino
que se construye en la mente del estudiante, el papel del profesor se centra en ayudar a construir ese
conocimiento con base en sus habilidades y conocimientos propios” (Aiceibo, 2021).

Por esta razdn se puede decir que Moodle es una plataforma que nos facilita en optimizacion
y reutilizacidn de los diferentes materiales y recursos, ademads nos ayuda a crear un ambiente de
aprendizaje mds confortable, colaborativo, significativo, y dindmico.

Web 2.0

“El término Web 2.0 se utiliza para referirse a una nueva generacidon de sitios web que
permiten a las personas colaborar y compartir informacion en linea de formas que antes no eran
posibles. Este tipo de sitios web suelen considerarse interactivos, colaborativos o con contenidos
generados por los usuarios” (Garcia, que es la web 2.0, 2017).

(Garcia, que es la web 2.0, 2017) también menciona que la web 2.0 nos permite usar los

diferentes recursos de manera participativa y significativa la cual evita distractores en los estudiantes.



De esta manera se concluye que la Web 2.0 nos permite acceder a los diferentes sitios web
para encontrar, compartir un sin nimero de informacién y de esta manera estar a la vanguardia de
las exigencias de este mundo globalizado y de la educacién del siglo XX.

Aprendizaje Significativo

(Duque, 2022) menciona que Ausubel, plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura
cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacién, a la cual se entiende por "estructura
cognitiva".

Un aprendizaje significativo se desarrolla cuando los estudiantes participan activamente en
las diferentes actividades asignadas.

Por ello se puede decir que los principios de aprendizaje propuestos por Ausubel, permite
disefiar herramientas metacognitivas para mejorar la labor docente.

"Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo principio, anunciaria esto: El
factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe” (ortega, 2020).
Constructivismo

Segun el constructivismo piagetiano, “argumenta que el aprendizaje es un proceso interno,
gue se realiza a través de la interaccidn con el medio, por ello la importancia de proporcionar a los
estudiantes diferentes espacios y recursos necesarios para promover su interaprendizaje”.

También (Garcia, 2017)menciona que el constructivismo es un modelo educativo donde el
docente es el actor importante del aprendizaje, ya que construye de forma activa el conocimiento, es
decir relaciona la informacién nueva con la que ya posee.

Acotando a lo anterior mencionado se puede decir que el constructivismo permite desarrollar
un proceso dindmico e interactivo donde los estudiantes son los principales participes que les permite
ser dindmicos, interactivos, innovadores e indagadores.

Conectivismo
De acuerdo con la teoria de George Siemens menciona que “el conectivismo es una teoria del

aprendizaje para la era digital, que toma como base el analisis de las limitaciones del conductismo, el
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cognitivismo y el constructivismo, para explicar el efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera
en que actualmente vivimos, nos comunicamos y aprendemos” (Los ple, 2020).

Para finalizar se puede resumir que en el conectivismo los estudiantes como ya poseen la
parte tedrica lo aplican a lo practico en unién con la tecnologia, facilitando asi un aprendizaje
colaborativo, y dinamico.
1.2.Proceso investigativo metodolégico
Enfoque de la Investigacion

En la presente propuesta se desarrollara con un enfoque mixto, integrando de esta manera el
enfoque cualitativo y cuantitativo que permite dar una perspectiva total del tema de investigacién. Se
aplicara una encuesta a estudiantes de 8vo. grado de la Unidad Educativa Tumbaco con la finalidad de
recopilar informacidn clara en cuanto al proceso de aprendizaje del Inglés con la utilizacién diferentes
herramientas tecnoldgicas mediante un Entorno Virtual en Moodle. Ademas, un enfoque mixto nos
permite realizar la cuantificacion de datos obtenidos en la encuesta realizada y también resaltar las
técnicas y procedimientos cualitativos de manera comparativa con las cuantitativas para un mejor
estudio de la problematica y una mejor respuesta de la misma.

Enfoque mixto

Un enfoque mixto es un proceso que recolecta, analiza y vincula datos cuantitativos y
cualitativos en un mismo estudio o una serie de investigaciones para responder a un planteamiento
(Edmund Net, 2018).

Tipo de Investigacion:

El tipo de investigacion segun objeto perseguido en el estudio de la presente investigacién se
enfoca en el tipo explicativa- descriptivo(observacion), ya que se dard una visidon de manera objetiva
sobre el tema, y a través de la implementacidn de un entorno virtual en Moodle para el aprendizaje

del Idioma Inglés con estudiantes de 8vo. grado de la Unidad Educativa Tumbaco.
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Investigacion Explicativa

“Este tipo de investigacion tiene como objetivo ampliar el conocimiento ya existente sobre
algo de lo que sabemos poco, o nada” (Arias, 2020).

Segun (Shuttleworth, 2020) el disefio de investigacion descriptiva es un método cientifico que
implica observar y describir el comportamiento de un sujeto sin influir sobre él de ninguna manera.
Poblacion y Muestra
Poblacion:

Segun Enconomipia(2019) lo define como un conjunto de personas o animales de la misma
especie que se encuentran en un momento y lugar determinado (Economipidia, 2019).

La poblacidn utilizada para la investigacion son estudiantes de la Unidad Educativa Tumbaco.
Muestra

Muestra viene de mostrar siendo que da a conocer a los interesados o publicos objetivos
resultados, productos o servicios que ejemplifican o sirve como demostracién de un tipo de evento,
calidad o la estandarizacion (significados, 2016)

La muestra utilizada son 26 estudiantes de 8vos afios de la Unidad Educativa Tumbaco.
Meétodo, Técnicas e Instrumentos
Método Deductivo-Inductivo

De acuerdo a Significados(2018) menciona al método deductivo e inductivo “como de gran
utilidad para una investigacion ya que la deduccidon permite establecer un vinculo de unién entre
teoria y observacién la cual nos permite deducir a partir de la teoria los fendmenos objeto de
observacién de esta por otro lado la induccidn conlleva a acumular conocimientos e informaciones
aisladas”.

Por lo tanto, el método a utilizar serd deductivo-inductivo ya que el método deductivo nos
permite explicar la realidad a partir de la I6gica y el método inductivo nos permite explicar la realidad
a través de la observacién.

Técnicas
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Segln Aliat(2020) “Las técnicas de investigacidnson un conjunto de procedimientos
metodolégicos y sistematicos cuyo objetivo es garantizar la operatividad del proceso investigativo”.
Instrumento

Segun Garay (2020) Considera un instrumento es un recurso del que se extraer diferente
informacion.

“La forma del instrumento se refiere al tipo de aproximacién que establecemos con lo
emperico, a las técnicas que utilizamos para esta tarea” (Garay, 2022).

Encuesta

Garay (2020) define a la encuesta como un procedimiento que permite explorar cuestiones y
obtener informacién de un nimero considerable de personas.

La técnica a utilizar serd una encuesta de ocho preguntas con seleccion multiple para la
obtencién de informacién primaria sobre el uso de un entorno virtual y su contribucidn al aprendizaje

del Idioma Inglés, de esta manera se logra obtener un enfoque cuali-cuantitativo.

1.3. Analisis de resultados

La encuesta aplicada se lo realizé a través de Google Forms denominada “encuesta de
conectividad y uso de Entornos Virtuales”, misma que contenia ocho preguntas con elecciéon multiple
y que fueron aplicados a veinte y seis estudiantes de 8vo. grado de la Unidad Educativa Tumbaco,
obteniendo como resultado lo siguiente: mas del 90% de encuestados cuentan con conexidn a Internet
en sus domicilios, disponen también de diferentes dispositivos electrénicos y su conexién de internet
es buena, ademas un 88.5 % responde que le gustaria aprender Inglés por medio de plataformas de
manera virtual.

A continuacidn, se mostrara la grafica respectiva de la pregunta.
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5.LE GUSTARIA APRENDER INGLES MEDIANTE UNA PLATAFORMA DE MANERA VIRTUAL?

A

26 respuestas

® si
® No

FIGURA 1 PREGUNTA 5.

Analisis e interpretacion de resultados
De acuerdo con los resultados obtenidos de la pregunta 6 “Qué entorno virtual conoce” un
88,5% responde que conoce Google Classroom. Asi también en la pregunta 7 un 92,3% considera

que el uso de herramientas tecnoldgicas ayudaria en el aprendizaje del Idioma Inglés.

7. CONSIDERA QUE EL USO DE LA TECNOLOGIA AYUDARIA EN EL APRENDIZAJE DEL IDIOMA
INGLES?

26 respuestas

® si
® No

e

FIGURA 2 PREGUNTA 7.
Anadlisis e interpretacion de resultados

Finalmente, en la pregunta 8 “Conoce los beneficios de la utilizacién de herramientas

tecnoldgicas un 84,6% responde que si como se detalla a continuacién.
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8. CONOCE LOS BENEFICIOS DE LA UTILIZACION DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS?

26 respuestas

@® si
® No

FIGURA 3 PREGUNTA 8.
Analisis e interpretacion de resultados:

De acuerdo a la los resultados obtenido en las 8 preguntas planteadas a los estudiantes de
8vos afos de la Unidad Educativa Tumbaco se puede decir que fue muy satisfactorio ya que se puede
evidenciar que mas del 80% de estudiantes encuestados estan interesados en aprender el Idioma
Inglés a través de un entorno virtual utilizando las diferentes herramientas tecnoldgicas, también se
evidencia que mas de 90% cuenta con conexidn a Internet y esta es buena, adicionalmente un 92,06
cuenta con un dispositivo electrénico para uso de clases virtuales por lo que se interpreta que la

presente propuesta es viable.
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CAPITULO II: PROPUESTA
2.1. Fundamentos tedricos aplicados

La presente propuesta se denomina Entorno Virtual en Moodle para el Aprendizaje del Inglés
en estudiantes de 8vo. grado de la Unidad Educativa Tumbaco, en la cual se desarrollaran los
componentes del Modelo Pedagogico.

El Entorno Virtual en Moodle para el aprendizaje del Inglés en estudiantes de 8vo. grado ha
sido desarrollado ya que se ha evidenciado que los estudiantes de la Unidad Educativa Tumbaco tienen
un bajo rendimiento académico por su limitada participacién al no poseer el suficiente conocimiento
del idioma y al no contar con una variedad de palabras como vocabulario que les permita interactuar
con sus companeros y docente de manera activa y participativa.

Através del Entorno Virtual en Moodle los estudiantes podran utilizar diferentes herramientas
tecnoldgicas la cual ayudard y fomentara en el aprendizaje del Inglés de una manera interactiva y
colaborativa. Moodle es una plataforma que fue creada por diferentes especialistas no solo en el
campo educativo sino también a nivel empresarial ya que cuenta con una serie de herramientas
tecnoldgicas que permite interactuar de diferentes partes del mundo y con accesibilidad de
veinticuatro horas del dia, los trescientos sesenta y cinco dias del afo.

Moodle es una plataforma amigable e intuitiva que ofrece resultados confiables, ademas es
una plataforma con enfoques constructivista que permite que el estudiante pueda desarrollar su
propio conocimiento e interactuar con sus compafieros y docentes.

El componente metodoldgico utilizado en esta propuesta es Flipclassroom y PACIE (clase
invertida) ya que permite un desarrollo integral de la educacion virtual, de esta manera reforzar lo
aprendido en clase de manera presencial, mediante la realizacién de actividades asincrénicas.

Asi también con la Metodologia PACIE, la cual permite que los estudiantes adquieran nuevos
conocimientos de forma activa, reflexiva e interactiva. En cuanto al componente tedrico se puede
decir que se fundamenta filoséficamente en el constructivismo de Piaget mediante el desarrollo de

las diferentes habilidades de manera sistematica, ya que estas estan vinculadas al aprendizaje con su
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entorno a una realidad del diario vivir y a las diferentes habilidades que se van alcanzando vy
desarrollando acorde a la edad.

Adicionalmente, el entorno virtual planteado se acoge a un aprendizaje significativo segun
Ausubel ya que nos permite partir del conocimiento previo de los estudiantes de una manera
metacognitiva para mejorar su aprendizaje y que este sea significativo.

Finalmente, con respecto al componente TIC se integra el conectivismo de Siemens ya que
incluye a la tecnologia como herramientas esenciales para el aprendizaje y en especial para el
aprendizaje del siglo XXI de acuerdo a las exigencias educativas del mundo globalizado.

Dentro del componente préctico se ha desarrollado a través del Modelo de Disefio
Instruccional conocido como ADDIE; donde se puede encontrar las diferentes actividades y recursos
como la visualizacién de video, lecturas comprensivas, lluvia e intercambio de ideas, actividades
colaborativas, revisiéon de diapositivas y completacidon de oraciones de acuerdo al tema, ademds de
una ampla variedad de repositorios, organizadores graficos, etc.

Este entorno virtual permite que los estudiantes puedan interactuar unos con otros para

aprender de manera significativa, interactiva y colaborativa.
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CT:Moodle
Actividades
Recursos
COMPONENTE cr: .
TIC. Constructivismo
Conectivismo
Aprendizaje

significativo

¢

Flipclassroom
PACIE

FIGURA 4. MODELO PEDAGOGICO MEDIADOS POR TIC.

2.2. Descripcion de la propuesta

En el presente Entorno Virtual se utilizé Moodle como una plataforma, la cual permite integrar
un sin numero de herramientas 2.0 para obtener un aprendizaje significativo a través de la
metodologia Flipped-classroom/ PACIE simultdneamente con las teorias filoséficas del
constructivismo y el conectivismo.

Antes de seleccionar Moodle se realizé un andlisis para comparar su versatilidad como se
detalla en la tabla 1y asi verificar que la plataforma seleccionada cumpla con todo lo requerido tanto

tecnolégicamente como educativo acorde a la metodologia aplicada y a la educacion del siglo XXI.

OFRECE UN INTERFAZ AMIGABLE Y EFICIENTE Vv v v
PERMITE INCORPORAR HERRAMIENTAS WEB 2.0 Vv X X
PERMITE SABER SI EL ESTUDIANTE REVISA TODO EL |V X X

CONTENIDO ESTABLECIDO.
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ADMITE LA UTILIZACION DE CHAT v X v

REGISTRO DE CALIFICACIONES Vv v v

PERMITE VISUALIZAR EL AVANCE DE LAS ACTIVIDADES @V X X

REALIZADAS POR EL ESTUDIANTE

PERMITE INCRUSTAR HERRAMIENTAS DE INTERACCION | v X X
SINCRONICAS

PERMITE INCRUSTAR EVALUACIONES DESDE UN REPOSITORIO | v X v
AMPLIA BIBLIOTECA DE RECURSOS Y ACTIVIDADES v X X
PERMITE UNA ESTRUCTURA PERSONALIZADA Vv X X

Tabla 1. Comparativa Moodle con otras plataformas
a. Estructura general
La organizacion del entorno virtual del aprendizaje en Moodle de la materia de Inglés se
implementd la el componente metodoldgico de Flipped-classroom y PACIE para un mejor aprendizaje

significativo, dindmico y colaborativo.

TEACHER'S PROFESIONAL
INFORMATION.
VIRTUAL CLASS’ PRESENTATION.
/\ SYLLABUS
RUBRIC OF EVALUATION
GUIDE TO START THE COURSE

INFORMATION

SCHEDULE OF FINAL
EVALUATION.
LINK OF CLASSES BY ZOOM

FORUM QUESTIONS
FORUM CUP OF COFFEE
GLOSSARY

START
PACIE+
FLIPCLASSROOM
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FIGURA 5: ESTRUCTURA GENERAL DEL ENTORNO VIRTUAL

/_[ CONTENTS ]

FIGURA 6: ESTRUCTURA GENERAL DEL ENTORNO VIRTUAL
b. Explicacién del aporte

El Entorno Virtual de aprendizaje para la ensefianza del Inglés se desarrollé en Moodle utilizando

la metodologia Flipped-classroom + PACIE, la cual abarca el Bloque cero y Bloque Académico la cual

también tiene una duracidon de tres semanas.
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TEACHER'S PROFESIONAL INFORMATION

Publish at Calameo

VIRTUAL CLASS” PRESENTATION

M| sviasus
B RUBRIC OF EVALUATION

i GUIDE TO START THE COURSE
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FIGURA 7: Bloque Cero (start) Information

[ED

SCHEDULE OF FINAL EVALUATION

N

LIK OF CLASSES BY ZOOM

¥& FORUM-QUESTIONS
=
¥& FORUM: CUP OF COFFEE

A3 GLOSSARY

FIGURA 8: Bloque Cero (start) Information

Andlisis e interpretacion: En esta parte podemos encontrar el Bloque Cero (Start) la cual abarca
la informacién profesional del docente, guia sobre el curso a desarrollar, rdbrica de evaluacién. En la
parte de Communication se puede acceder a los horarios de evaluacidn, y los links para las clases por
Zoom. Finalmente, en la parte de Interaction tenemos el Foro de preguntas y el Foro “Tacita de Café”
“Cup of Coffee” en la cual los estudiantes pueden interactuar unos con de manera colaborativa para
mejorar su proceso de aprendizaje.

En la parte de Glossary, los estudiantes escribirdn palabras nuevas como parte del vocabulario

aprendido para de esta manera reforzar su conocimiento.
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t _

TOPIC: ZERO CONDITIONAL
1 1 com neesTono CONDI TIONOLS 1w eé Hoery

A}
NAOQ'A‘Y"‘.’.CY . WOLRD HAVE « PAST PARTICIPLE

' 4 CSONDITION
- | Pad won the lottery, | would have Bought that marsion. B =
L J L PN Comditaonasd

“+ AFFIRMATIVE AND NEGATIVE STATEMENTS WITH
ZERO CONDITIONAL

wasss— ZERO CONDITIONAL IN CONTEXT

— N
" % USE OF ZERO CONDITIONAL IN DIFFERENT
CONTEXT BY AFFIRMATIVE AND NEGATIVE
STATEMENTS TO IMPROVE THE GRAMMAR SKILL.

FIGURA 9: Bloque Académico/ Academic part ( WEEK 1)

Andlisis e interpretacion: En la parte Academic Part-Week 1 se detalla el tema y los

contenidos de estudio conjuntamente con los objetivos que se espera alcanzar sobre el mismo.
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|GG - C v PACIE/CP

cp.vv-LLIFICPVIRR

——%
@8 USE OF ZERO CONDITIONAL
B RULES OF ZERO CONDITIONAL

il ZERO CONDITIONAL
\ =

| BN v C- Al CP.C[TIGE|

IMPROVE MY KNOWLEDGE TOPIC 1

FIGURA10 : Bloque Académico( ACADEMIC PART WEEK 1)

Andlisis e interpretacion: En Presentation (Presentacidn) se puede encontrar una presentacion sobre
el tema, como usarlos y para que a través de un sinnimero de ejemplos. Asi también en la parte de
Rebound (Rebote) se ha colocado una actividad para verificar el conocimiento previo que tiene sobre
el tema, cabe mencionar que esta parte se habilita siempre y cuando revise cada uno de los materiales

asignados.
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-CM: FC-ACJCP:F

& BUILDING MY KNOWLEGE TOPIC 1

F—"0
@ PRACTICE PRONUNCIATION

./ -

(BN Cv:F c-|Cp:an,/CTIGEE|

=
s HOMEWORK TOPIC 1

m PUZZLE WORD WITH ZERO CONDITIONAL

No disponible hasta que:
e La actividad USE OF ZERO CONDITIONAL esté marcada como realizada
e La actividad RULES OF ZERO CONDITIONAL esté marcada como realizada

FIGURA 11 : Bloque Académico( ACADEMIC PART WEEK 1)

Anilisis e interpretacidn: Siguiendo con Building Knowledge (Construccién del Conocimiento) se
encuentra un Chat; donde los estudiantes pueden interactuar e intercambiar ideas u opiniones sobre
el tema, también aqui se encuentra un enlace donde los estudiantes pueden practicar la
pronunciacién del vocabulario aprendido y un nuevo vocabulario con sus respectivos significados en
Inglés.

Finalmente, en la parte de Verification, se puede realizar una actividad como deber sobre el tema
estudiado seguido de una evaluacién para comprobar el conocimiento aprendido, esta evaluacién se

habilita el dia y hora sefialada en el horario de evaluacién que se da a conocer en el Bloque Cero.
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E; D
TOPIC: FIRST CONDITIONAL
If 4 PRESENT 4 SIiMIPLE
SiMPLe FuTuRre
If you study hard, you will passyour exams.

If she comes tomyparty| vil! bevery happy.

» AFFIRMATIVE STATEMENTS WITH FIRST CONDITIONAL.
» NEGATIVE STATEMENTS WITH FIRST CONDITIONAL

® UNDERSTAND THE FIRST CONDITIONAL INTO AFFIRMATIVE AND NEGATIVE
FORMS.

FIGURA 12 : Bloque Académico( ACADEMIC PART WEEK 2)
Analisis e interpretacidn: En Week 2 se especifica el tema a tratar, sus contenidos y el objetivo

gue se espera alcanzar sobre el tema.
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|G - C v PACIE-CP|CP:vV[TIGPR|

USE OF FIRST CONDITIONAL

N

VIDEO ABOUT FIRST CONDITIONAL
\ ==

GO ;7 C-Al|cP.C [FICRYE|

FIRST CONDITIONAL

P
@ IMPROVE THE KNOWLEDGE TOPIC 2

FIGURA 13 : Bloque Académico( ACADEMIC PART WEEK 2)

Anadlisis e interpretacion: En Presentation sé implementado en un video y un documento informativo
sobre el uso Conditional, tema a tratar. En lo que corresponde a Rebound (Rebote) se puede encontrar
una actividad interactiva usando las herramientas H5P sobre el tema. También se implementé una
evaluacién diagnostica para verificar su conocimiento previo, actividad que se va habilitando en

cuanto haya finalizado la revisién de todo el material proporcionado.
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[ ™v: Fc-Ac]cr:F[Tie|

$= BUILDING MY KNOWLEDGE TOPIC 2

|=7) First Conditional

FIGURA 14 : Bloque Académico( ACADEMIC PART WEEK 2)

./ -

(| vi:F - |cPAA/C|TIGHEE|

Fr—%
s HOMEWORK WEEK 2

m SENTENCES USING FIRST CONDITIONAL

No disponible hasta que:
e La actividad VIDEO ABOUT FIRST CONDITIONAL esté marcada como realizada
e La actividad FIRST CONDITIONAL esté marcada como realizada

FIGURA 15 : Bloque Académico( ACADEMIC PART WEEK 2)

Andlisis e interpretacion: Building Knowledge; los estudiantes pueden interactuar unos con otros
sobre el tema de estudio a través de la seccidn de Chat y Padlet. De esta manera, también en la parte
de Verification, los estudiantes deberdn realizar una actividad como deber y finalmente realizar una
evaluacion final sobre el tema estudiado mediante herramientas H5P, dicha evaluacion se encontrara

disponible siempre y cuando haya realizado todas las actividades asignadas en esa semana.
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TOPIC: SECOND CONDITIONAL

SECOND CONDITIONAL,
@ IF+ Past Simple, Vros I
aao>

(Yo be: use WERE) (would/wouldn’'t + Verb (bare form)).

Imaginary situations in the present or
future

@ - If 1 won a million dollars, | would buy a new car.
- If 1| were you, | would quit smoking.
6 - If 1| weoere the president, | would lower taxes.
S / « They would stay longer if they had more time.
-

- If 1 won a million dollars, | could stop working.

p ! & « If 1 had more free time, | could travel around the world.

N8 wuleervs FPulrvver Acadorrriosn & Waleors Palvvier Frannoliisos

%* AFFIRMATIVE STATEMENTS WITH SECOND CONDITIONAL.
%* NEGATIVE STATEMENTS WITH SECOND CONDITIONAL.

%+ UNDERSTAND THE USE OF SECOND CONDITIONAL INTO AFFIRMATIVE AND NEGATIVE
STATEMENTS.

FIGURA 16: Bloque Académico( ACADEMIC PART WEEK 3)
Anadlisis e interpretacion: En la week 3 podemos encontrar el Titulo del tema a tratar y sus respectivos

contenidos, conjuntamente con el objetivo a alcanzar.
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[N v C v PACIE-CP/E|CP:vv-LLITIGRR|

N

@ USE OF SECOND CONDITIONAL
%

@ SECOND CONDITIONAL

8 SECOND CONDITIONAL RULES
\ =

[BHEON v C-AllCP:.C [TICRRE

p—¢
@ IMPROVE THE KNOWLEDGE TOPIC 3

FIGURA 17: Bloque Académico (ACADEMIC PART WEEK 3)

Andlisis e interpretacion: Presentation, en esta parte se ha implementado un video tutorial sobre el
tema a tratar, una presentacion sobre el Uso del Conditional y un documento en PDF con la respectiva
explicacion a través de ejemplos. Continuando con la seccion de Rebound (Rebote) se ha

implementado una actividad interactiva a través de Quizizz para comprobar su conocimiento de inicio.
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SO v FC-AC|Cr:r|TICIEE|

Q‘_J. ,
= BUILDING KNOWLEDGE TOPIC 3

/I

TEST OF SECOND CONDITIONAL

No disponible hasta que:

e La actividad USE OF SECOND CONDITIONAL esté marcada como realizada
e La actividad SECOND CONDITIONAL RULES esté marcada como realizada
e La actividad SECOND CONDITIONAL esté marcada como realizada

FIGURA 18: Bloque Académico( ACADEMIC PART WEEK 3)

Andlisis e interpretacion: En Building Knowledge (Construccion del Conocimiento) cada estudiante
tiene acceso a la seccion de chat donde se puede preguntar o intercambiar ideas u opiniones. Para
finalizar en la parte de Verification (Verificacién) se ha implementado dos evaluaciones; una
evaluacion sobre el tema de la semana y una evaluacidn que abarca el contenido de las tres semanas,
es decir una evaluacién acumulativa para verificar su conocimiento adquirido y su avance en el mismo.
c. Estrategias y/o técnicas
El Entorno Virtual en Moodle contiene una variedad de herramientas educativa para una
mejor implementacién de las estrategias tecnolégicas y que estas a su vez sean dindmicas,
creativas, y versatiles de acuerda la propuesta; permitiendo asi la integracién del conocimiento y

su desarrollo de las diferentes habilidades linglisticas del Inglés para un mejor proceso de
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aprendizaje. En el siguiente cuadro se detallan las herramientas tecnolégicas y educativas

utilizadas en el entorno virtual en Moodle.

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

CARACTERISTICAS

& Youlube

YouTube permite visualizar videos de toda indole ya sea explicativo o

educativo.

\\&

LU

Padlet permite realizar lluvia de ideas de diferentes temas, también

permite interactuar unos con otros de manera colaborativa.

Google Slides

Google slide permite crear presentaciones interactivas con diferentes

temas y de acuerdo a las necesidades de prensentacion.

Esta herramienta permite crear una variedad de cuestionarios
interactivos en linea y asi comprobar el conocimiento adquirido del

tema tratado.

Mediante Zoom se puede realizar diferentes encuentros sincronicos

planificados, ademds permite grabar las clases en vivo.

En los foros se puede crear un debate interactivo entre cada uno de los

estudiantes de manera colaborativa y participativa.

Los documentos PDF permite visualizar recursos de apoyo desde un

repositorio.

Los cédigos QR, permiten acceder de una manera sencilla y efectiva a

cierta informacién o recurso.

El chat en Moodle permite interactuar unos con otros para despejar

dudas o inquietudes durante el proceso académico.

Calameo permite la creacién y visualizaciéon de documentos en PDF

como libro digital.
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ermaze

Emaze facilita la creacion de diferentes presentaciones con disefios

innovadores y creativos.

educaplay

H-P

Educaplay, es una plataforma web que facilita al docente la creacién de

un sinnimero de recursos educativos multimedia de manera dinamica.

H5P es una abreviatura para paquete HTML5, permite a los docentes
crear contenido interactivo como presentaciones, examenes y videos

interactivos.

Tabla 2. Herramientas tecnoldgicas empleadas.

2.3.Validacion de la propuesta

Se realizé una validacion por parte de cuatro especialistas a través de una solicitud formal

para que sean participes del proceso de validacion de la propuesta denominada “Entorno virtual para

el aprendizaje del Inglés con estudiantes de 8vo. grado de la Unidad Educativa Tumbaco”. Se les

proporciond una matriz para que se realice la respectiva evaluacion (Anexo 2-6). A continuacidn, se

detallan los resultados de las validaciones realizadas por los especialistas.

25

20

15

10

B insuficiene

B medianamente [ suficiente

SUFICIENTE

FIGURA 19: VALIDACION DE LA PROPUESTA
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Analisis de resultados

En el documento de validacion proporcionado a cada especialista se le formulé cinco preguntas
referentes al entorno virtual y se puede decir que tres de los cuatro especialistas mencionaron que
todo lo implementado en el entorno virtual es suficiente tanto en actividades creativas, dindmicas que
permiten a los estudiantes interactuar unos con otros y reafirmar su conocimiento. Un especialista

menciona que es medianamente las actividades y recursos aplicados.
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CONCLUSIONES

A continuacién, se mencionan las conclusiones de la presente propuesta, las cuales permitiran
comprobar si los objetivos propuestos se cumplieron o no se cumplieron, ademas enfocado a cada
uno de los objetivos especificos se da una respectiva conclusion.

En cuanto al primer objetivo, el cual se refiere a la contextualizacidn de los referentes tedricos
y metodoldgicos que sustentan el proceso pedagdgico del aprendizaje del idioma Inglés, se concluye
gue es necesario utilizar métodos y técnicas acordes a la educacién del siglo XXI, que permita que el
estudiante tenga un aprendizaje dinamico y significativo, por ello se ha utilizado el método
constructivista, ya que asi el estudiante va elaborando su propio conocimiento con ayuda del docente;
y mediante el conectivismo el estudiante va desarrollando las actividades colaborativas e interactivas
a través de las herramientas tecnolédgicas mejorando asi la calidad en el proceso educativo.

En base al segundo objetivo que fue diagnosticar el proceso actual de aprendizaje del Idioma
Inglés en los estudiantes de 8vo grado la Unidad Educativa Tumbaco, se determind que los estudiantes
poseen un limitado vocabulario y esto no les permite participar activamente en las clases y su temor
a equivocarse. Por ello con la presente propuesta sobre la utilizacién de herramientas tecnoldgicas y
desarrollo de actividades dinamicas e innovadoras ayudara a que los estudiantes aumenten su
vocabulario, participen activamente en las diferentes actividades para mejorar su conocimiento y
tengan un aprendizaje mas significativo.

Continuando con el tercer objetivo sobre disefiar un entorno virtual de aprendizaje en Moodle
con diferentes herramientas tecnoldégicas e innovadoras para el aprendizaje del idioma inglés en los
estudiantes de 8vos afio, se concluye que los diferentes recursos utilizados y las actividades creadas y
asignadas contribuyan en el aprendizaje del idioma Inglés de una manera participativa e innovadora,
permitiendo asi que el estudiante se sienta motivado por aprender el idioma.

Finalmente, en el Ultimo objetivo que fue el valorar a través de criterio de especialistas el
impacto que tiene un entorno virtual en Moodle en el aprendizaje del Inglés, se concluye que las

diferentes actividades creadas en la plataforma son muy adecuadas, ya que fueron creadas acorde a
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las exigencias de una educacién del siglo XXI. Por ende, el impacto que tiene este entorno virtual es

viable segun el criterio de los cuatro especialistas quienes lo validaron.
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RECOMENDACIONES

Una vez concluido con el presente proyecto, se da las siguientes recomendaciones:

Se recomienda analizar a profundidad los aspectos metodoldgicos y tecnoldgicos de la
educacion del siglo XXI ya que para lograr un aprendizaje significativo las herramientas tecnolégicas y
los diferentes métodos y técnicas deben adaptarse al ritmo y necesidad de los estudiantes.

Se sugiere utilizar diferentes actividades que permitan desarrollar las cuatro destrezas del

Idioma Inglés para que los estudiantes vayan mejorando esas habilidades.

Se aconseja que se utilice con frecuencia las herramientas tecnolégicas tanto dentro del aula
en clases sincrénicas como fuera del aula en clases asincrénicas ya que esto ayudard a que los
estudiantes se familiaricen mas con las actividades tecnoldgicas.

Para finalizar, se recomienda que las actividades implementadas en la plataforma sean
interactivas y amigables para el aprendizaje adquirido de los estudiantes sea mas eficiente y

significativo.
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ANEXO 1

FORMATO DE ENCUESTA
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ENCUESTA DE CONECTIVIDAD Y USO DE
ENTORNOS VIRTUALES

gabrisha23simb@gmail.com Cambiar de cuenta S

*Obligatorio

Correo *

Tu direccion de correo electréonico

APELLIDO *

Tu respuesta

NOMBRE *

Tu respuesta

(O s8vOEGB

1.POSE INTERNET EN SU DOMICILIO

QO si
O No

2.LA CALIDAD DEL INTERNET ES

(O BUENA
(O REGULAR

O MALA
3.CUENTA CON ALGUN DISPOSITIVO ELECTRONICO? *

QO si
O No
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4. SELECCIONE QUE DISPOSITIVOS ELECTRONICOS DISPONE EN CASA *

COMPUTADOR DE ESCRITORIO
LAPTO
CELULAR

TODOS

o000

OTRO

5.LE GUSTARIA APRENDER INGLES MEDIANTE UNA PLATAFORMA DE MANERA *
VIRTUAL?

O si
O No

6.CONOCE ALGUNAS DE LOS SIGUIENTES ENTORNOS VIRTUALES *
(O Moodle
(O Edmodo

(O Scology

(O Google Classroom

(O todos

7. CONSIDERA QUE EL USO DE LA TECNOLOGIA AYUDARIA EN EL APRENDIZAJE *
DEL IDIOMA INGLES?

QO si
O No
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8. CONOCE LOS BENEFICIOS DE LA UTILIZACION DE HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS?

O si
O No
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ANEXO 2

DOCUMENTO DE VALIDACION DE ESPECIALISTA #1

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSTGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Se solicita su valiosa contribucion para evaluar la calidad de la siguiente propuesta

Universidad
Israel

Datos Informativos:

Apellidos y nombres: Almachi Viracucha Liliana Elizabeth

C.1.: 1721651469

Profesion: Profesora

Cargo: Docente

Lugar de Trabajo: Unidad Educativa “Nicolas Jiménez”

FORMATO DE VALIDACION DE ESPECIALISTAS:

NOMBRE DEL PROYECTO

Entorno Virtual en Moodle para el Aprendizaje del Idioma Inglés 8vos. Afos

de la Unidad Educativa Tumbaco ubicada en la ciudad de Quito.

Objetivo General: Implementar un Entorno virtual en Moodle para el aprendizaje del Idioma Inglés en 8vos anos

Indicadores de Resultado

Colocar con una X en cada indicador seguin su criterio. )
En la parte de recomendaciones, escriba sus apreciaciones o andlisis.

> Articulacion con el Entorno Virtual con una variedad de herramientas digitales.
> El Entorno Virtual contiene actividades interactivas que favorezcan el aprendizaje del idioma inglés.
> El manejo del Entorno Virtual en Moodle es amigable con los estudiantes.
» El aprendizaje es puesto en practica en la vida real.
Instrucciones:
Responda con sinceridad

Observaciones de Especialistas

Considera que esta propuesta tiene pertinencia con | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

el Sistema Educativo. X

Suficiente | Medianamente | Insuficiente

Considera que el Entorno Virtual cumple con los | X
indicadores de Resultados.

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

que producen Interactividad para la comprension de X
los temas tratados.

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

para la construccion del nuevo conocimiento. X

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

que permitan una estrecha relacion con el X
aprendizaje.

Segun su opinion como especialista, considera que Viable No viable.

el Entorno Virtual es: X
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Recomendaciones: Excelente utilizacion de los recursos tecnolégicos.
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ANEXO 3

DOCUMENTO DE VALIDACION DE ESPECIALISTA #2

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSTGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Se solicita su valiosa contribucion para evaluar la calidad de la siguiente propuesta

Universi
Israe

Datos Informativos:

Apellidos y nombres: Urdaneta Maryory

C.1.: 1759316126

Profesion: Ingeniero Electricista

Cargo: Docente

Lugar de Trabajo: Universidad Tecnoldgica Israel

FORMATO DE VALIDACION DE ESPECIALISTAS:

NOMBRE DEL PROYECTO

Entorno Virtual en Moodle para el Aprendizaje del Idioma Inglés 8vos. Afos

Objetivo General: Implementar un Entorno virtual en Moodle para el aprendizaje del Idioma Inglés en 8vos anos
de la Unidad Educativa Tumbaco ubicada en la ciudad de Quito.

Indicadores de Resultado

YVYVYY

Articulacion con el Entorno Virtual con una variedad de herramientas digitales.
El Entomo Virtual contiene actividades interactivas que favorezcan el aprendizaje del idioma inglés.
El manejo del Entorno Virtual en Moodle es amigable con los estudiantes.
El aprendizaje es puesto en practica en la vida real.

Instrucciones:
Responda con sinceridad
Colocar con una X en cada indicador segun su criterio.

En la parte de recomendaciones, escriba sus apreciaciones o analisis.

Observaciones de Especialistas

Considera que esta propuesta tiene pertinencia con
el Sistema Educativo.

Suficiente

Medianamente

Insuficiente

X

Considera que el Entorno Virtual cumple con los
indicadores de Resultados.

Suficiente

Medianamente

Insuficiente

X

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades
que producen Interactividad para la comprension de
los temas tratados.

Suficiente

Medianamente

Insuficiente

X

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades
para la construccion del nuevo conocimiento.

Suficiente

Medianamente

Insuficiente

X

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades
que permitan una estrecha relacion con el
aprendizaje.

Suficiente

Medianamente

Insuficiente

X

Segun su opinion como especialista, considera que
el Entorno Virtual es:

Viable

No viable.

47

Idnd



Recomendaciones: El syllabus, la ribrica de evaluacion puede convertirlo en_ebook, en
general _ cualquier __archivo _en  pdf. Identificar __brevemente los  cédigos

QR

%WAMM

Firma del especialista:
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ANEXO 4

DOCUMENTO DE VALIDACION DE ESPECIALISTA #3

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL 4@

ESCUELA DE POSTGRADOS Universida
Israel
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Se solicita su valiosa contribucion para evaluar la calidad de la siguiente propuesta

Datos Informativos: Proyecto de Gabriela Simbaiia
Apellidos y nombres: Recalde Araujo Henry Marcelo
C.1.:1713416905
Profesién: Ingeniero en Sistemas
Cargo: Docente
Lugar de Trabajo: Universidad Tecnoldgica Israel
FORMATO DE VALIDACION DE ESPECIALISTAS:

NOMBRE DEL PROYECTO
Entorno Virtual en Moodle para el Aprendizaje del Idioma Inglés 8vos. Afios

Objetivo General: Implementar un Entorno virtual en Moodle para el aprendizaje del Idioma Inglés en 8vos afios
de la Unidad Educativa Tumbaco ubicada en la ciudad de Quito.

Indicadores de Resultado
» Articulacion con el Entorno Virtual con una variedad de herramientas digitales.
» ElEntorno Virtual contiene actividades interactivas que favorezcan el aprendizaje del idioma inglés.
» El manejo del Entorno Virtual en Moodle es amigable con los estudiantes.
» El aprendizaje es puesto en practica en la vida real.

Instrucciones:

Responda con sinceridad

Colocar con una X en cada indicador segun su criterio.

En la parte de recomendaciones, escriba sus apreciaciones o analisis.

Obsorv;clones de Especialistas

Considera que esta propuesta tiene pertinencia con | Suficiente | Medianamente Insuficiente
el Sistema Educativo. X

Suficiente | Medianamente Insuficiente

Considera que el Entorno Virtual cumple con los X

indicadores de Resultados.

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente Insuficiente
que producen Interactividad para la comprension de X

los temas tratados.

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente Insuficiente
para la construccion del nuevo conocimiento. X

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente Insuficiente
que permitan una estrecha relacion con el X

aprendizaje.

Segun su opinién como especialista, considera que Viable No viable.

el Entorno Virtual es:
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Recomendaciones: Debe hacer uso de rubrica para actividades y configurar adecuadamente la
libreta de calificaciones para lograr una retroalimentacion efectiva del progreso y avance en la
materia, mejorar la imagenes y contenido multimedia.

Fimé del especialista:
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ANEXO 5

DOCUMENTO DE VALIDACION DE ESPECIALISTA # 4

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL ‘@

Universidad
ESCUELA DE POSTGRADOS Israel

MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Se solicita su valiosa contribucién para evaluar la calidad de la siguiente propuesta

Datos Informativos:

Apellidos y nombres: SIMBANA CHICAIZA SILVIA VERONICA

C.1.:1718515214

Profesién: LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION, MENCION PLURILINGUE

Cargo: DOCENTE DE INGLES

Lugar de Trabajo: UEF ALFONSO LASO BERMEO, QUITO

FORMATO DE VALIDACION DE ESPECIALISTAS:

NOMBRE DEL PROYECTO

Entorno Virtual en Moodle para el Aprendizaje del Idioma Inglés 8vos. Afios

Objetivo General: Implementar un Entorno virtual en Moodle para el aprendizaje del Idioma Inglés en 8vos afios
de la Unidad Educativa Tumbaco ubicada en la ciudad de Quito.

Indicadores de Resultado
»  Articulacion con el Entorno Virtual con una variedad de herramientas digitales.
» El Entorno Virtual contiene actividades interactivas que favorezcan el aprendizaje del idioma inglés.
» El manejo del Entorno Virtual en Moodle es amigable con los estudiantes.
» El aprendizaje es puesto en practica en la vida real.

Instrucciones:

Responda con sinceridad

Colocar con una X en cada indicador seguln su criterio.

En la parte de recomendaciones, escriba sus apreciaciones o analisis.

il ettt Mttt ettt

Observaciones de Especialistas

Considera que esta propuesta tiene pertinencia con | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

el Sistema Educativo.
X

Suficiente | Medianamente | Insuficiente

Considera que el Entorno Virtual cumple con los
indicadores de Resultados. X

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente

que producen Interactividad para la comprension de
los temas tratados. X

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente
para la construccion del nuevo conocimiento.

X

51



Considera que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente Medianamente | Insuficiente
que permitan una estrecha relacion con el
aprendizaje. x

Viable No viable.

Segun su opinién como especialista, considera que
el Entorno Virtual es:

Recomendaciones:

Se recomienda considerar fundamentalmente los resultados de la evaluacién de acuerdo a la
unidad desarrollada para verificar el cumplimiento de los aprendizajes en relacion a los objetivos
planteados para establecer la respectiva retroalimentacion y que permiten la vinculacién con el
perfil de salida de acuerdo al nivel propuesto. Sin embargo, considero que la plataforma tiene
una variedad de presentaciones para los diferentes estilos de aprendizaje desarrollados por los
estudiantes y que permiten motivar el aprendizaje del idioma Inglés como lengua extranjera. Se
recomienda establecer un cuadro de vocabulario especifico para cada tema de la tal manera que
los estudiantes asocien el Iéxico con los contenidos de cada unidad. Por lo demas, recomiendo
el uso de esta plataforma que contribuird significativamente al desarrollo de las diferentes
habilidades linguisticas de los estudiantes de Octavo Ao de Educacion General Basica.

Mg. Silvia Simbaiia

Firma del especialista
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