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INFORMACION GENERAL
Contextualizacion del tema

El Sistema Educativo en el Ecuador abarca la Educacién General Basica que parte desde
\primer\o hasta décimo grado, a través de los cuales los educandos logran adquirir habilidades,
capacidades y responsabilidad, la Educacién General Basica esta dividida por sub niveles como

son: Inicial, Preparatoria, Media y Superior.

En el sub nivel Media se encuentra el Quinto Afio, en el cual se imparte como asignatura
Lengua y Literatura y por consiguiente la comprension lectora, misma que debe ser afianzada

desde sus inicios.

La comprension lectora es la base para un aprendizaje a futuro es decir en niveles de
secundaria y universidad. Los estudiantes que no pueden comprender lo que leen encuentran
problemas para continuar con sus procesos educativos, y es posible que no logren dominar las
destrezas necesarias. La construccion de habilidades de comprension lectora requiere de la
fonética, fluidez, vocabulario, mismas que contribuyen al alcance del dominio de estas

capacidades.

Segun Solé (2006) el gran reto que la escuela enfrenta es que los estudiantes aprendan
a leer, y puedan ser auténomos al desarrollarse con la sociedad puesto que la lectura es

necesaria para una comunicacion asertiva.

En la Escuela Nicolas Aguilera ubicada en la Provincia de Pichincha, Cantén Quito los
estudiantes del Quinto Afio evidencian dificultad en la comprension de textos, por ello, se busca
fortalecer esta destreza en los estudiantes a través de un Entorno Virtual de Aprendizaje, ya que
el uso de herramientas tecnoldgicas es de gran motivacion para el estudiante, puesto que

dinamizan el aprendizaje.

Es por ello que se busca mostrar a la lectura como un proceso comunicativo y de gran
interaccion en el que se constituya una correspondencia entre el texto y el lector, quien, al
interiorizarlo, construya su aprendizaje y haciendo uso de herramientas tecnoldgicas

perfeccione la comprension de textos.



Pregunta Problémica

¢Como contribuir al fortalecimiento de la comprension lectora mediante la utilizacion

de un Entorno Virtual, en los estudiantes de quinto grado de la Escuela “Nicolas Aguilera”?

Objetivo general

Desarrollar un Entorno Virtual de Aprendizaje en MOODLE utilizando herramientas
tecnoldgicas para el fortalecimiento de la comprension lectora en los estudiantes de quinto

grado de la Escuela “Nicolds Aguilera”.

Objetivos especificos

o Valorar los niveles de compresién\ lectora en los estudiantes de quinto grado de la

Escuela “Nicolas Aguilera”.

® Fundamentar pedagodgica y tecnolégicamente las herramientas tecnoldgicas en la
plataforma MOODLE para el fortalecimiento de la comprensidn lectora en estudiantes

de quinto grado de la Escuela “Nicolas Aguilera”.

e Disefiar un Entorno Virtual de Aprendizaje en MOODLE utilizando herramientas
tecnoldgicas para el fortalecimiento de la comprensidn lectora de los estudiantes de

quinto grado de la Escuela “Nicolds Aguilera”.

® Valorar mediante criterios de especialistas el Entorno Virtual propuesto para fortalecer
la comprension lectora de los estudiantes de quinto grado de la Escuela “Nicolds

Aguilera”.

Beneficiarios directos:

Los beneficiarios directos del trabajo investigativo son los estudiantes de quinto grado de la
Escuela “Nicolds Aguilera “y la comunidad educativa, considerando que se trabajara con un
Entorno Virtual de aprendizaje que estard disponible a cualquier hora del dia y permitira el

fortalecimiento de competencias lectoras.

El Entorno virtual de Aprendizaje contribuirad a la comprension lectora, y por consiguiente

busca desarrollar los tres niveles de comprension como son: literal, inferencial y critico. Y que



los estudiantes se apoderen de un rol participativo y colaborativo a través del uso de
herramientas tecnoldgicas que permitirdn el perfeccionamiento y dominio de habilidades,

destrezas y actitudes lectoras, mismas que ayudaran a lograr un aprendizaje significativo.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion de fundamentos tedricos

En este trabajo de investigacion se han analizado varios elementos esenciales de una buena
educacion escolar, la pedagogia, el curriculo, la tecnologia, la evaluacidén, en virtud de
fundamentar el proceso educativo que se proyectara en el Entorno Virtual de Aprendizaje para

el fortalecimiento de la comprension lectora.

La presente investigacion contara con la creacidén de un Entorno|Virtual de Aprendizaje,
puesto que, es una plataforma web utilizada para administrar, distribuir, dar seguimiento de
tareas y evaluacidon de todas aquellas actividades abarcadas en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la comprension lectora, la investigacion se enfoca en las teorias del aprendizaje

como: el cognitivismo, constructivismo y conectivismo.

Se ha tomado en cuenta destacados autores de las teorias del aprendizaje como Piaget,
Vygotsky, Ausubel, Siemens, los cuales han contribuido con diversos criterios significativos en
favor al proceso ensefianza y aprendizaje de la comprension lectora de los estudiantes de quinto

grado, quienes son considerados como participantes activos de su propio conocimiento.

Segun la (UNESCO, 1998). Los rapidos avances de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion transforman la forma de produccidn, obtencion y transmision de conocimientos.
En torno a ello se ha trabajado con la plataforma MOODLE de gestion y aprendizaje donde se
articulan herramientas tecnoldgicas, asi como: YouTube, Fichas interactivas, Gocongr,

Lucidhard, Emaze, Canva, Padlet, Creately, Genially, Quizziz, Kahoot.

A continuacion, se especifican algunos trabajos similares sobre la asignatura de Lengua y

Literatura desarrollada en la Universidad Tecnoldgica Israel y otras instituciones, tales como:

Tabla 1: Trabajos Similares

Titulo Autores Resumen

Ejercicios Tipan Simbafia Sonia
interactivos en | Maribel (2020)
Plataforma MOODLE | Ecuador

para fortalecer la

comprension lectora

en estudiantes de

El objetivo de la investigacion es que mediante
ejercicios interactivos creados en la plataforma
MOODLE para fortalecer la comprension lectora en los
estudiantes de tercero de bachillerato de la institucion
educativa “Central Técnico” en el afio 2019-2020, tiene
un enfoque mixto porque analiza, recolecta y vincula

datos cualitativos y cuantitativos, la muestra esta



tercero de

bachillerato.

Herramientas  web
2.0 para la

comprension lectora

del inglés en
estudiantes de
décimo afio

Lopez
Alexandra

Ecuador

Sudrez

(2020)

conformada por estudiantes y una docente. La

informacion se recolecté mediante una prueba que fue
tomada a treinta educandos y una entrevista a la

docente que es coordinadora del area de Lengua y
Literatura. Los resultados del diagndstico arrojaron un
bajo nivel de comprension lectora en los estudiantes y
que es deficiente la utilizacion de recursos tecnoldgicos
en el proceso de ensefianza aprendizaje. Para resolver
esta dificultad se elabord ejercicios interactivos

caracterizados por videos, diapositivas, juegos ltudicos,

quizlet.

Tiene como objetivo estudiar el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la comprensidn lectora del inglés en
funcidn al uso de un entorno virtual de aprendizaje y su
aporte en el desarrollo de esta habilidad en los
estudiantes del décimo afio de educacién basica
superior de la Unidad Educativa Comunidad de Madrid.
El problema de la investigacidn fue analizar las causas
por las que los estudiantes no comprenden
descripciones en inglés. Dicho analisis ayudo al autor a
disefiar una plataforma que le permita desarrollar
destrezas lectoras en esta lengua. Se organizaron
actividades en MOODLE para instruir en el proceso de
lectura a través de una metodologia con enfoque mixto
obteniendo informacién de diversas fuentes, como:
entrevistas, encuestas y observacion. Lo anterior
favoreci6 para la formulaciéon de conclusiones, las
cuales pretenden obtener una vision general sobre el
disefio y futuro uso de un entorno virtual de
aprendizaje para mejorar el entendimiento de textos

eninglés.


http://repositorio.uisrael.edu.ec/browse?type=author&value=L%C3%B3pez%2BSu%C3%A1rez%2C%2BAlexandra
http://repositorio.uisrael.edu.ec/browse?type=author&value=L%C3%B3pez%2BSu%C3%A1rez%2C%2BAlexandra
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Guia didactica de
recursos interactivos
para el desarrollo de
la comprension
lectora en cuarto afio

de educacion basica.

Entornos Virtuales y
la mejora de la

comprension lectora

en la Institucién
educativa Simén
Bolivar de
Moquegua.

Elusodelas TICS y la
comprension lectora
en los estudiantes de
cuarto grado de
primaria de la
institucion educativa

Chancay.

Bucheli Padilla

Martha Paulina

(2019) Ecuador

Maldonado Chavez

Cesar Augusto (2019)
Peru
Carola Estefania

Rosas Vargas (2018)

Peru

Fuente: Elaboracién propia

1.2. Problema a resolver

El trabajo de investigacion se ha desarrollado en base a
informacion cientifica consultada y pretende brindar
un aporte de recursos didacticos que permitan el
desarrollo de la comprension lectora de los estudiantes
de cuarto afo de Educacion Basica de la Unidad
Educativa Municipal Eugenio Espejo, del periodo
correspondiente al afio lectivo 2018-2019

El presente estudio de investigacién parte de la
necesidad de lograr cambios sustanciales en el
aprendizaje en Comunicacion, contribuyendo de esta
manera con los logros de aprendizaje, un objetivo
estratégico referenciado en documentos normativos
rectores del Sistema Curricular Nacional. Tiene como
propdsito comprobar si existe relacién entre las
variables de entornos\virtuales y la comprension
lectora en los estudiantes del 4to grado de secundaria
de la Institucién Educativa “Simén Bolivar” de|la Region
Moquegua.

La presente tesis tuvo como objetivo determinar qué
relacion existe entre el uso de las TIC y la comprensidn
lectora en los estudiantes de cuarto grado de primaria
de la institucion educativa N°20788, Chancay, 2018.Los
aportes que brindo esta investigacion: capacitacion
docente, estrategias metodoldgicas actuales, uso de las
herramientas TIC en los

procesos educativos,

motivacion e interactividad al aprendizaje.

Actualmente el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), son

consideras un gran desafio por parte de los docentes, ya que en su mayoria optan por la

metodologia tradicional y se sienten inseguros ante una gran variedad de herramientas

tecnoldgicas que apoyan de forma positiva al aprendizaje y hacen que el estudiante se vea

motivado por aprender; los docentes deben enfrentar este desafio y verse en la capacidad de


http://repositorio.uisrael.edu.ec/browse?type=author&value=BUCHELI%2BPADILLA%2C%2BMARTHA%2BPAULINA
http://repositorio.uisrael.edu.ec/browse?type=author&value=BUCHELI%2BPADILLA%2C%2BMARTHA%2BPAULINA

trabajar con estas nuevas tecnologias para que de esta manera los procesos de ensefianza y
aprendizaje mejoren, se vuelven dindmicos, interactivos, innovadores y colaborativos Por tanto
y dada la importancia de las habilidades digitales de todos los actores implicados en el acto
educativo, nace la gran necesidad de cambios en el quehacer docente especificamente en el uso
de las tecnologias, poniendo a disposicion de la comunidad educativa un Entorno Virtual de
Aprendizaje como instrumento que perfeccione y apoye los procesos educativos , logrando asi

que los estudiantes fortalezcan habilidades lectoras.

1.3. Proceso de investigacion

La investigacion estara basada en un enfoque mixto, puesto que; se tomara en cuenta
el estudio cualitativo como el cuantitativo. A través de la recopilacién de datos y el andlisis, se
proyecta una propuesta para fortalecer la comprensidn lectora y tiene como finalidad disefiar
un Entorno Virtual de aprendizaje en MOODLE para fortalecer, destrezas, habilidades y actitudes
lectoras de los estudiantes de quinto grado. Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2006), el
enfoque mixto aborda la recoleccidn de datos sobre el fendmeno en estudio, ya que involucra
el planteamiento del problema, y vincula el método inductivo y deductivo, por lo que un estudio
mixto debe serlo en el planteamiento del problema, la recoleccién y analisis de los datos.

El tipo de investigacidn a desarrollar es cuantitativa y cualitativa. En el primer enfoque
se obtendran datos a partir de entrevistas con las docentes del grado en estudio; mientras que
en el segundo enfoque se aplicard una ficha de observacién y encuesta a los estudiantes de
quinto grado, con el propdsito de obtener valores numéricos y de esta manera sostener la

problematica planteada en cuanto al aprendizaje de la asignatura.

Poblacién y muestra

La poblacion para la investigacidn corresponde a los estudiantes de la Escuela “Nicolas
Aguilera” de la localidad de Quito-Ecuador, de la regidn Sierra. Para el estudio se trabajara con
una poblacién constituida por 30 estudiantes y 2 docentes, de 5to grado pertenecientes a la
jornada matutina a los que se ha escogido por ser los estudiantes que el investigador trabajara.
Debido a que la muestra es pequefia se trabajara con toda la poblacién brindando a todos los
individuos la misma oportunidad de ser seleccionados, esta constituida con 30 estudiantes de

quinto grado y 2 docentes, de la Escuela “Nicolds Aguilera”.



Tabla 2: Poblacion de Investigacion

POBLACION CANTIDAD
Estudiantes de Quinto Grado 30
Docentes 2

Total 32

Fuente: Elaboracion propia

Métodos
Métodos empiricos

Son métodos que facilitan ver las caracteristicas y relaciones del objeto de investigacion, en
este proceso investigativo se utilizara los siguientes métodos:

e Método de medicién

En este método se obtiene informacién numérica que permite comparar magnitudes
medibles al procesar los resultados y analizar la informacion respectiva para obtener las
conclusiones, mediante el procesamiento estadistico de porcentajes y representacion grafica.
Marcelo (2013) estima que “Un instrumento de medicién adecuado es aquel que registra datos
que representan verdaderamente los conceptos que el investigador tiene en mente” (p.115)

e Método de Observacion

La observacién es un método que tiene una extraordinaria importancia para el estudio del
problema, permite obtener informacién sobre cdmo se manifiestan los fenédmenos en su
contexto. La observacién Indirecta ha sido el método seleccionado para esta investigacion. Este
tipo de observacion es de gran utilidad en las investigaciones educativas, pues facilita la
obtencién de informacién.
Técnica e instrumento

Se usara la ficha de observacidn y la encuesta misma que permite recopilar, analizar e
interpretar informacidn, y asi efectuar el propésito sefialado. Como instrumento se utilizara el
cuestionario, mismo que estara dirigido a los estudiantes de quinto grado de la Escuela “Nicolas
Aguilera”.

La Entrevista dirigida, a las docentes sobre su percepcién de los estudiantes y sobre el
entorno virtual de aprendizaje. La entrevista sera de tipo semi estructurada. El entrevistador
emite las preguntas sin un orden especifico, de hecho, puede readecuar la formulacién de las

mismas dependiendo de los datos puntuales a adquirir.



1.4. Vinculacidn con la sociedad

El presente trabajo tiene como finalidad fortalecer la comprension lectora, por ello se
vincula con la sociedad para contribuir con los siguientes aportes:

e AportealaEscuela “Nicolds Aguilera” con herramientas tecnoldgicas

e Capacitacion a docentes y estudiantes

o Retroalimentacién de aprendizajes

e Aprendizaje personalizado

e Publicidad en la pagina web de la Institucion
1.5. Indicadores de resultados

Los indicadores tomados en consideracidn son los siguientes:

e Entorno virtual de Aprendizaje interactivo
e Articulacidn de herramientas tecnoldgicas
® Motivaciony dinamismo de los estudiantes
e Aporte econdmico al desarrollo educativo

o Grado de aceptacion de la poblacion



CAPITULO Il: PROPUESTA

1.1. Fundamentos tedricos aplicados

La Lengua vy Literatura representa la relaciéon que hay entre macrodesterzas como:
escuchar, hablar, escribir y leer, puesto que estas posibilitan a los estudiantes que desarrollen
habilidades y conocimientos para comprender y producir mensajes linglisticos en diversas
situaciones que les permitan interactuar socialmente. Segun (Vygotsky, 1977), el lenguaje es la
herramienta mas importante de la cual dispone una persona para interactuar con su entorno, y

en él la lectura es precisamente en donde se potencia la interaccion social.

Segun (Defior, 1996), leer es interpretar el cédigo de la letra impresa para que este tenga
significado de las palabras que forman un texto, por tanto, leer es una construccién activa del

educando y por consiguiente permite una comprension del texto.

Se considera a la comprension lectora como la capacidad de comprender lo que se lee, para
que este acto se lleve a cabo es importante mencionar que debe existir por parte del lector
interés y motivacién por leer, de esta manera el estudiante puede disfrutar de la lecturay que
este proceso forme un elemento enriquecedor para la vida, asi se proyecta buscar la
comprension de un hecho o suceso relevante y que sea representativo en la experiencia

personal de cada estudiante y que a la vez conlleva a un aprendizaje significativo.

Seglin (Manzano, 2000), el hombre posee una gran capacidad que es leer, ya que a través

de este proceso él puede crear, y desarrollar pensamientos profundos.

Tomando en consideracion que la comprensidn lectora es un proceso activo de construccion
de significado. La intencién de cada docente es que los estudiantes logren comprender lo que
leen, puesto que con esta capacidad mejoraran su proceso de ensefianza y aprendizaje y el
rendimiento académico en todas las asignaturas. Para esta finalidad es importante el desarrollo
de los niveles de comprension lectora: literal, inferencial y critica, ya que son elementos

importantes en la formacidn integral del ser humano.

(Pérez, 2003), define los niveles de comprension literal, inferencial y critico. El primero, el
nivel literal sefiala que el lector explora el texto de manera explicita y logra reconocer
elementos e ideas que se encuentran en el texto, es decir las ideas tal y como las dice el escritor.
El segundo, el nivel inferencial corresponde a la comprension global del texto, por su parte,

refiere que el lector, elabora suposiciones a partir de los datos que extrae del texto, va mas alla
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de lo leido. El tercero, el nivel critico, el lector emite juicios a partir de sus conocimientos previos

y de lo que el autor plantea en su escrito.

Las habilidades a desarrollar y que estdn vinculadas con los niveles de comprension lectora
son: razonamiento, fluidez, parafraseo, predicciones, analisis y secuencia de ideas, relacion del
conocimiento previo con la informacién del texto, emisién de opiniones, realizacion de

resumenes, inferencias y construccién de textos.

Los modelos pedagdgicos que se aplicardn en esta investigacion son el cognitivista,

constructivista y conectivista.

El desarrollo cognitivo que representa la comprension del mundo por parte del estudiante,
dado que permite el perfeccionamiento de los procesos del pensamiento. Se enfoca en los
procesos mentales, en el descubrimiento personal y la adquisicion de estrategias afectivas para
el aprendizaje a través de las cuales los estudiantes evolucionan e interactian con el entorno

social.

Vygotsky considera que la actividad de la persona es el motor del proceso de desarrollo
humano y cultural ya que se asimila cuando se interactta con otros individuos a esto lo llama

cooperacion social. (Frawley, 1997).

El constructivismo y su relacidn con el aprendizaje significativo de Ausubel, ya que la nueva
informacidn se relaciona con la que ya posee el estudiante haciendo referencia al conocimiento
previo, vivencias o experiencias, ambas informaciones se unen y construyen un nuevo

aprendizaje.

Segun (Diaz, 1998), el aprendizaje significativo es contario}al aprendizaje memoristico y
tradicional y sucede cuando la nueva informacién, por adquirir, se relaciona con la informacion
previa, para que esta accidn se lleve a cabo por parte del estudiante debe haber una disposicién

conducente, asi como significacion légica.

El conectivismo implica la conexion de las nuevas fuentes tecnoldgicas con los procesos
educativos, tiene como finalidad integrar la didactica con las tecnologias de la informacién y la
comunicacién (TIC), con los procesos de ensefianza y aprendizaje, lo que conlleva a no hacer uso
de las teorias de aprendizaje tradicionalistas, si no que permite el desarrollo y evolucion de

aprendizajes significativos. (Mesén, 2019)
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Metodologia ERCA conocida también como ciclo de aprendizaje, segin Kolb es una
secuencia de cuatro fases basicas: Experiencia, Reflexidn, Conceptualizacién y Aplicacion. Cada
fase apoya al proceso de ensefianza y aprendizaje. Experiencia, es el punto de arranque para el
aprendizaje, en él se desarrolla las experiencias previas, las cuales sirven de base para la
observacion. Reflexion en esta fase se plantean preguntas desequilibrantes con el fin de que el
estudiante reflexione y explique las vivencias o experiencias para construir significados.
Conceptualizacidn, el estudiante crea, construye conceptos abstractos y generalizaciones, para
ello el docente proporciona a los estudiantes, informacién, que forman los conocimientos que
se esperaba que los estudiantes adquieran para lograr una nueva capacidad de desempefio.
Aplicacion es la fase final del ciclo de aprendizaje, los estudiantes interactuan, realizan tareasy

actividades que transfieren el conocimiento adquirido a nuevas situaciones.

Por lo antes expuesto, ERCA proporciona lo esencial, ya que tributa en el protagonismo de
los estudiantes en el proceso ensefianza y aprendizaje de la comprension lectora, participando
en la construccion de su propio aprendizaje a través de estrategias significativas que dinamizan
la adquisicién de competencias lectoras, y que a su vez permiten mejorar su conocimiento y

desarrollar su pensamiento critico, creativo y reflexivo.

Las TIC estan siendo integradas en los procesos de ensefianza y aprendizaje, con el
propodsito de conformar espacios interactivos para la formacién y el aprendizaje, tomando en
cuenta que la educacién es un motor de desarrollo en el ser humano, por ello es importante
estar a la vanguardia de los avances tecnoldgicos que se pueden llevar a la practica del quehacer
educativo, con la finalidad de que los procesos formativos mejoren la calidad, dejando a un lado

la educacion tradicional.

El Entorno Virtual de Aprendizaje perfecciona distintas fases del proceso de ensefianza
y aprendizaje como: planificacion, implementacién y evaluacidn. Adopta herramientas para la
comunicacion sincrona y asincrona y distribuye materiales digitales, textos, imdgenes, audio,

video, simulaciones, juegos, investigaciones, informes, discusiones en linea, debates, chats.

MOODLE es una plataforma de gestién de aprendizaje o también conocida como LMS
(Learning Management System), esta disefiada para proporcionar a docentes, administradores
y estudiantes un sistema interactivo y seguro que permite desarrollar ambientes de aprendizaje
personalizados en linea y a su vez retroalimenta el aprendizaje presencial, pues promueve el

constructivismo social lo que conlleva un aprendizaje dinamico. (Cazar, 2019)
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En esta plataforma se articulan diferentes herramientas tecnoldgicas, en las que se
apoya el proceso de ensefianza y aprendizaje de la comprensién lectora. Herramientas de
comunicacién como: correos electronicos, chats y foros, cuya intencion principal es permitir la
interaccion comunicativa entre los usuarios, docentes y estudiantes. Herramientas colaborativas
orientadas al trabajo colaborativo como: Padlet. Herramientas de presentacidn que permiten
desarrollar los contenidos de forma visual\y dindmica como, por ejemplo: Genially, Emaze,
Canva. Herramientas para realizar organizadores graficos que ayudan a la comprensién de
informacion de manera mas practica entre ellos se encuentran: Lucidhard, Gocongr, Creately,
MindMeister. Herramientas de evaluacion interactivas tales como: Quizizz, Kahoot y Wordwall

que favorecen y potencian el aprendizaje

1.2. Descripcion de la propuesta

El presente proyecto posee una estructura tecno - educativa, puesto que se desarrolla en la
Plataforma MOODLE, al ser considerada como principal herramienta de gestion de aprendizaje;
esta propuesta muestra la posibilidad de ser un complemento digital para los procesos de
ensefianza y aprendizaje de la comprension lectora, ya que ofrece recursos y actividades propios
de la plataforma, y la integracién de herramientas tecnoldgicas externas de la web 2.0, mismas

que son interactivas, colaborativas e innovadoras y a suvez facilitan y motivan al aprendizaje.

Se realizd una comparacién entre plataformas educativas digitales, con el fin de seleccionar
aquella que permitiera el desarrollo del enfoque pedagégico sustentado para este proyecto de
investigacidn, tomando en cuenta, la accesibilidad, la facilidad de manejo y aplicabilidad en

recursos, asi como en actividades.

Tabla 3: Comparacion de plataformas Educativas

Caracteristicas MOODLE CLASSROOM EDMODO

Incrustaciones y, &
' 4 ' 4

externas de la web ’\(/ ’\(/

2.0

Trabajo sincrénico y y. y,
o o

asincrénico ‘\}f ‘\}f
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Interaccion

Gamificacion
Herramientas de la

plataforma

Gamificacion
Herramientas
externas

Gestor del

aprendizaje

S SES S
LK KA
S SES S

Fuente: Elaboracidn propia
a) Estructura general

La propuesta de este proyecto se enfoca en la articulacion del Modelo Pedagdégico Mediado

por TIC, mismo que se detalla en el siguiente organizador grafico.

Recursos y —
Actividades Cognmv!s_mo
Presentaciones(P) COhStrUC.tI.VISmO
Repositorios(R) Conectivismo
Organizadores .,

Gréficos (0.G) Tecnologla.s’de

Interacciones(l)

Visualizacién de
videos y diapositivas
Resimenes
Cuestionarios
Mapas Mentales

Experiencia
Reflexion
Conceptualizacién

Figura 1: Modelo Pedagdgico Mediado por TIC
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La estructura general de la plataforma MOODLE presenta en su bloque inicial tres secciones:
informacién, comunicaciéon e interaccién; y 3 blogues académicos que se encuentran

organizados por temas.

ESTRUCTURA
GENERAL

e

B

e

Figura 2: Estructura General del EVA

Los bloques académicos del Aula Virtual se enfocan en la metodologia ERCA, que refiere cuatro
fases como son: Experiencia, Reflexion, Conceptualizacién, Aplicacion, detalladas a

continuacion.

Experiencia: En esta fase se desarrollara las experiencias y vivencias previas de los
estudiantes, a través de recursos y actividades tales como: lluvia de ideas, visualizacién de videos

y diapositivas, mismas que se relacionan con el tema.
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Reflexion: En esta seccidn se promueve el desequilibrio cognitivo vinculado con el
pensamiento critico, pues se aplicaran recursos y actividades que permitan la interaccién entre

los usuarios.

Conceptualizacidn: En esta fase el estudiante crea y construye su conocimiento con apoyo
de recursos y actividades como: organizadores graficos, videos, presentaciones, infografias,

exposiciones; durante la conceptualizacidn se llevara a cabo la interiorizacion de aprendizajes.

Aplicacidn: En esta fase el estudiante evidencia el aprendizaje asimilado y adquirido, y lo
hace a través de tareas y actividades que tiene como finalidad fortalecer las destrezas y

habilidades.
b) Explicacion del aporte

Para el ingreso al Aula Virtual existen dos formas: la primera a través del siguiente domino
http://www.fernandaroman.net/ o a través del escaneo del Cédigo QR.

[=].

La plataforma MOODLE para el fortalecimiento de la comprension lectora figura lo siguiente:

un bloque inicial, y tres bloques académicos.
e Portada

El acceso a la pagina principal del curso es la portada, donde costa: un logotipo relativo a la
asignatura de Lengua y Literatura, un bloque inicial y tres bloques académicos organizados por

temas.

Figura 3: Portada del EVA
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http://www.fernandaroman.net/

e Bloque inicial

En este bloque se encuentra tres secciones como son: informacién, comunicacion e
interacciéon. En la primera seccion se encuentra informaciéon importante como: la
presentacion del docente y del aula virtual, material de apoyo como el texto del estudiante,
y un area de lectores. En la seccidon de comunicacion se hospedan enlaces para los
encuentros sincrénicos en videoconferencia ZOOM, asi como también un link para el trabajo
con la aplicacién WhatsApp mediante llamadas, mensajes de texto y video llamadas. En la
seccion de interaccion constan foros que permiten la interactividad entre docente y

estudiantes.

Figura 4: Bloque Inicial del E VA

o Bloques Académicos

Los bloques Académicos se encuentran organizados por tres temas que corresponden a los
niveles de la lectura, los temas se relacionan de forma légica. Cada seccidn inicia con una

imagen que da apertura al desarrollo de la tematica.

lema 1: Nivel Literal de la LeCtura

Figura 5: Bloque Académico Nivel Literal
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Tema 2:Nivel Inferencial de la Lectura

Figura 6: Bloque Académico Nivel Inferencial

Tema 3: Nivel Critico de |a Lectura

Figura 7: Bloque Académico Nivel Critico

Ademas, cada bloque académico se encuentra estructurado de la siguiente manera:
e Contenidos o temas.
e Objetivos.
e Seccion de Experiencia.
e Seccidn de Reflexion.
e Seccidn de Conceptualizacion.
e Seccién de Aplicacion.

® Seccidn de Evaluacion
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Figura 8: Estructura del Bloque Académico
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Herramientas y aplicaciones web que se utilizaron en la construccion de la plataforma

virtual.

YouTube: Es una herramienta educativa que ayuda a mejorar la comprension a través de la
visualizacion de videos alojados en la web, permite el aprendizaje autonomo, apoya a los
procesos de ensefianza y aprendizaje ya que motiva al estudiante. En el Aula Virtual los videos

se encuentran indexados con el fin de evitar distracciones.

Lengua y Literatra - Lic Maria Fermanda Roman - 2021

- 3 moowme

Figura 9: YouTube
Wordwall: Es una aplicacion web que permite crear actividades interactivas a manera de
juego. Se puede crear cuestionarios, ruletas, juegos de palabras, sopa de letras. Los juegos o
actividades se pueden reproducir desde en cualquier dispositivo sea este celular, tablet o

computador.

= g
-

' K
' H
| |
¥
|
A
5
B

Figura 10: Wordwall

20



Liveworksheets: Es una herramienta que desarrolla fichas interactivas, permitiendo a
los estudiantes completar las fichas de forma online y a su vez se registran las respuestas para
ser enviadas al docente. Ademads, los estudiantes pueden realizar las fichas desde cualquier

dispositivo electrénico.

B e ]

T ]

Figura 11: Liveworksheets

Quizizz: Es una herramienta web que permite evaluar a los estudiantes a través
de cuestionarios online, los estudiantes se motivan con esta actividad, ya que propone

una forma ladica y divertida de aprender jugando.

(DONDE SE ENCUENTRA LA IGLESIA QUE
CONSTRUYO EL DIABLO?

CUENCA GUAYAQUIL

Figura 12: Quizziz
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c) Estrategias y/o técnicas

Las estrategias que se tomaron en cuenta para el desarrollo de la propuesta son de tipo tecno
educativas basadas en la construccién del aprendizaje de la comprension lectora, a

continuacion, se detallan las estrategias y técnicas.

o Inferencia: Esta estrategia se basa en la interpretacion de nueva informacion, el lector
parte de su experiencia y conocimientos previos para relacionarlos con datos explicitos

y de esta forma se pueda extraer informacion implicita.

e Predicciones: Es una estrategia en la que los lectores parten de la informacion que ya
poseen, se desarrolla antes de leer, y se toma en cuenta el titulo o imagenes de un texto

para poder predecir de que trata la lectura.

e Parafraseo: Relaciona dos procesos importantes como son: leer y pensar. Es una técnica
que permite expresar con nuestras palabras una idea o parrafo, sin descartar lo principal
de su contenido.

® Vocabulario: Tiene como objetivo desarrollar la investigacion de significados de
palabras desconocidas con el fin de facilitar su comprensién.

o Aprendizaje colaborativo: Favorece los aprendizajes a partir de estrategias
colaborativas, con la finalidad de desarrollar habilidades comunicativas y de interaccion.

e Gamificacion: Es una técnica que ayuda a mejorar la adquisicién de conocimientos pues,
permite aprender a través del juego, con el fin de conseguir mejores resultados.

e Foro: Es una técnica de comunicacion, el objetivo principal es desarrollar la interaccion
entre estudiantes y docente, permite el intercambio de ideas y opiniones sobre varios
temas en discusion.

e Organizadores graficos: Como estrategia de aprendizaje son representaciones visuales
de un contenido especifico, favorecen la comprension de un tema.

e Fichas Interactivas: Son herramientas que permiten crear contenidos interactivos y
atractivos para los estudiantes, apoyan al aprendizaje de forma ludica.

o Recursos y actividades de MOODLE: Asisten el proceso de ensefianza y aprendizaje de
la comprensidn lectora, entre ellas estan: Cuestionario, Glosario, Foro, Chat, Etiquetas,

URL, Archivo, Cuestionario y Tarea.
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Resultados

Este proyecto de investigacion se enfocd en el desarrollo de un Entorno Virtual de
Aprendizaje, con el uso de herramientas tecnoldgicas para el fortalecimiento de la comprensién
lectora en los estudiantes de quinto grado. Proporcionados los resultados se puede evidenciar
que no existe una incorporacion de herramientas tecnoldgicas en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, debido a que los docentes no se sienten preparados para enfrentarse con la
tecnologia. La principal causa es la falta de capacitacidn, siendo este el mayor problema para la
implementacién de las TIC en los procesos educativos, esto se evidencia después del analisis de
resultados de encuestas y entrevistas realizadas a estudiantes y docentes, las cuales se
encuentran como anexo.

Es importante mencionar el impacto positivo de las Aulas Virtuales en los procesos de
ensefianza y aprendizaje, ya que la aplicacién de herramientas tecnoldgicas, motivan a los
estudiantes al aprendizaje auténomo lo que hace que el estudiante mejore la comprensién de
conocimiento.

La innovacién educativa y la importancia de su aplicacion en los procesos de ensefianza y
aprendizaje es otro de los resultados para la trasformacion de procesos educativos activos e

interactivos, para esto es importante la participacion de los docentes como agentes de cambio.

23



1.3. Matriz de articulacion

En la presente matriz se sintetiza la articulacién del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos

empleados.

Tabla 4: Matriz de Articulacién

TEMA TEORIA DE | METODOLOGIA DE | ESTRATEGIA DE DESCRIPCION DE | CLASIFICACION TIC
APRENDIZAJE ENSENANZA ERCA | ENSENANZA RESULTADOS
R. Recurso P OG R E S | O
AA: Actividad
Asincrdnica
AS: Actividad
Sincrénica
Comprension | Cognitivismo Experiencia (E) | Juego de | Conocimiento R. URL X
Lectora: Constructivismo verdadero o falso | adquirido en un
Nivel Literal Conectivismo Activacion de contexto
El estudiante | experiencias sociocultural a
comprende, la | previas, a través del través de la
idea principal de | juego los transferencia de
la leyenda, | estudiantes experiencias
construye la | mencionaran Lectura de la
estructura de la | nombres de | "Leyenda
leyenda y | leyendas Cantufia” R. Archivo PDF X

parafrasea el | ecuatorianas que
contenido de la | conozcan.

leyenda de | Leerédn la Leyenda

manera activa y | de Cantufia.

colaborativa con | Reflexién (R)  Redacciéon de la | Analiza y | AS. Chat X
el apoyo de idea principal reflexiona las
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herramientas
tecnologicas.
(CON)

Los estudiantes
encontraran la idea
principal de la
leyenda

Conceptualizacion

(€

Los estudiantes
recrearan la
leyenda a través
del reconocimiento
de las partes de la
leyenda.

Investigaran el
significado de
palabras nuevas y
aplicaran en la
escritura de
oraciones

Aplicacion (A)

El estudiante va a
parafrasear el
contenido de la
leyenda.

Aplicaran su
comprension
lectora en un
cuestionario.

Visualizacién del
video "La leyenda
de Cantufia"
Desarrollo de la
ficha interactiva
Visualizacion de
Diapositivas
Estructura de la
Leyenda

Vocabulario

Parafraseo

Cuestionario

experiencias a
través del didlogo

Sistematiza la
informacién
mediante una
explicacion de lo
aprendido

Aplica y transfiere
lo aprendido
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R. YouTube -Ficha
interactiva

R. Genially

AS.
Videoconferencia
(Zoom)-Padlet

R. Glosario

A.A. Foro

AA. Quizziz



Comprension
Lectora:
Nivel
Inferencial

Constructivismo
- Conectivismo
El estudiante
comprende el
contenido  del
cuento a partir

de predicciones,

distingue la
realidad de la
fantasia y
construye
inferencias de

manera activa y
colaborativa con
el apoyo de
herramientas
tecnoldgicas.
(CON)

Experiencia (E)
Los estudiantes
observaran la
portada del cuento
“Jack y las
habichuelas
magicas”, en una
sopa de letras
hallaran los
elementos
observados, y

predeciran de qué
trata el cuento.

Reflexion (R)
Los estudiantes
leerdn el cuento
“Jack % las
habichuelas

magicas” %

diferenciaran los
elementos reales y
fantasticos,
Conceptualizacion

(€

Los estudiantes
formularan

preguntas y
respuestas del

cuento leido

Visualizacién de
Portada

Sopa de letra

Establecer
predicciones

Lectura del
Cuento
Registro de

elementos reales
y de la fantasia

Visualizacién de
video

Formulaciéon de
preguntas y
respuestas
Visualizacién de
Diapositivas

Conocimiento
adquirido en un

contexto
sociocultural a
través de la

transferencia de
experiencias

Analiza y
reflexiona las
experiencias  a
través del didlogo

Sistematiza la
informacién
mediante una
explicacion de lo
aprendido
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R. Archivo PDF

R.URL

R. Padlet

R. E book

AA. Foro

R. YouTube

AA. Chat

AS.
Videoconferencia
(Zoom)-Canva



Comprension
Lectora:
Nivel Critico

Constructivismo
- Conectivismo
El estudiante
comprende el
contenido de la
fabula a través
de la lecturay la
visualizacion de
un video,
construye el
conocimiento a
mediante la
elaboraciéon de

Realizaran

inferencias
Investigaran el
significado de

palabras nuevas y
lo aplicaréan en la
escritura de
oraciones,

Aplicacion
(A)

Los estudiantes
escribiran otro final
para el cuento.

Aplicaran lo
comprendido en un
cuestionario

Experiencia (E)

Los estudiantes
observaran el video
de la Fabula “El
leény el ratén” y lo
relacionaran  con
una experiencia
personal.

Reflexion

(R)

Construcciones
de Inferencias

Vocabulario

Escriba otro final
del cuento

Cuestionario

Visualizacién de
un video

Relacion del
contenido de la
fabula con una
experiencia
personal.

Visualizacién de
Diapositivas

R. URL-Ficha
interactiva
A.A. Glosario
A.ATarea
Aplica y transfiere
lo aprendido AA. Quizziz
Conocimiento R. YouTube -
adquirido en un
contexto
sociocultural a
través de la
. A.A. Foro
transferencia de
experiencias
Analiza y | R.Canva
reflexiona las
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un mapa mental
de manera
activa y
colaborativa con
el apoyo de
herramientas
tecnologicas.
(CON)

Fuente: Elaboracion Propia

Los estudiantes
leeran la fabula y
emitiran una
opinién sobre la
actuacion de los
personajes.
Conceptualizacion
(©)

Los estudiantes
construiran un
mapa mental con
sus opiniones y la
valoracion de |la
fabula.
Investigaran el
significado de 3
palabras nuevas vy
ejemplificardn en la

escritura de
oraciones.

Aplicacion (A)
Los estudiantes

escribiran el

mensaje que les
dejo la fabula

Aplicaran la
comprension de lo

leido en un
cuestionario

Juego

la Rueda

del Azar. Opinién
de la actuacion de

los personajes.

Lluvia de Ideas

Registro
hechos
opiniones

Vocabulario

Emisidn
opiniones

Cuestionario

de
y

de

experiencias a
través del didlogo

Sistematiza la
informacion
mediante una
explicacion de lo
aprendido

Aplica y transfiere
lo aprendido
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R.URL

R. MindMeister

AS.
Videoconferencia
(Zoom)-Ficha
interactiva

R. Glosario

AA. Foro

AA. Quizziz



Valoracién por expertos

El proceso de evaluacidn por expertos o especialistas se realizo a través la Plataforma

ZOOM en ddnde se realizo la revision del Aula Virtual. Para la validacion, se aplicé una rubrica.

1. Proceso de eleccién de expertos. Se procedid a contactar a magisteres del drea de
Lengua y Literatura y TIC a través de aplicaciones como WhatsApp y Facebook, mismos que se
encuentra laborando en Instituciones de Educacion General Bésica. Para la seleccion se constata

a través de la pagina web del Senescyt el titulo que posee el candidato y su drea a de desempefio.

2. Criterio de expertos. Una vez seleccionado a 5 expertos, se procede a la presentacion
del Aula Virtual, conjuntamente con la rubrica de evaluacién misma que esta estructurada con

una escala de suficiente, medianamente e insuficiente para su validacion.

3. Resultados obtenidos de la rubrica. Una vez realizado el andlisis de los resultados y
recomendaciones de expertos sobre la validaciéon del Aula Virtual en MOODLE para el
fortalecimiento de la comprensién lectora de los estudiantes de quinto grado se obtiene lo
siguiente: las herramientas tecnoldgicas presentadas en el Aula Virtual tienen actividades para
la construcciéon del nuevo conocimiento y asi como también la interconectividad con la
comprension de los temas tratados. Para concluir, se toma en cuenta las recomendaciones. (ver

Anexo 3)
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CONCLUSIONES

Una vez realizado el analisis de los resultados, se presentan las conclusiones del presente
trabajo, las cuales permiten visualizar los hallazgos mas importantes referidos al Entorno Virtual
de Aprendizaje en MOODLE para la comprension lectora de los estudiantes de quinto grado. Se

detallan a continuacion en base a los objetivos especificos que se plantearon en la investigacién.

En relacién del primer objetivo, el cual fue valorar los niveles de compresion lectora en los
estudiantes de quinto grado, se concluye que es necesario trabajar con estrategias interactivas
para la comprensién de textos, mismas que permitan desarrollar en el estudiante mayor

motivacion por leer y por consiguiente comprender lo leido.

Con respecto al segundo objetivo, el cual fue fundamentar pedagdgica y tecnoldgicamente
las herramientas tecnoldgicas en la plataforma MOODLE para el fortalecimiento de la
comprension lectora, se concluye que es importante la aplicacion en los procesos de ensefianza
y aprendizaje las teorias: cognitivista, constructivista y conectivista, mismas que permiten la

comprensioén, construccion e interaccién del conocimiento de habilidades lectoras.

El tercer objetivo fue disefiar un Entorno Virtual de Aprendizaje en MOODLE utilizando
herramientas tecnoldgicas para el fortalecimiento de la comprensidn lectora. Se concluye que
las actividades y recursos creados en el Aula Virtual permiten el aprendizaje significativo,

interactivo, colaborativo y dindmico.

En cuanto al cuarto objetivo que fue valorar mediante criterios de especialistas el Entorno
Virtual, y a través de la obtencién de resultados, se concluye que las actividades creadas,
producen interactividad para la comprensidn de los temas tratados, puesto que permiten a los

estudiantes crear su conocimiento.
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RECOMENDACIONES

En funcién de las conclusiones, a continuacidn, se delinean las recomendaciones para que
puedan ser puestas en practica como una guia para los docentes.

Como primera recomendacion se sugiere la aplicacion de metodologias actuales, asi como
también de herramientas tecnoldgicas que permiten el aprendizaje significativo, interactivo y

colaborativo como apoyo a la construccién del conocimiento de los estudiantes.

Asi mismo es recomendable que los docentes se capaciten en el manejo de plataformas y
herramientas tecnoldgicas orientadas a los procesos de ensefianza y aprendizaje ya que

constituyen una forma dindmica para ensefiar.

Se recomienda que el Aula Virtual que se ha creado para la asignatura de Lengua vy literatura

sea socializada con los docentes de la institucidn, para que puede ser tomada como ejemplo.

Se recomienda considerar al estudiante como el protagonista del aprendizaje, tomando en
cuenta que su participacion debe ser activa, tratando de evitar actividades memoristicas

tradicionales.

31



BIBLIOGRAFIA

Cazar, J. (2019). Moodle en el proceso de ensefianza aprendizaje. Tesis de pregrado. Universidad
central, Ecuador. Recuperado de http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/20620

Durango, R. (2017). Niveles de comprension lectora en los estudiantes de la Corporacion
Universitaria Rafael Nufiez (Cartagena de Indias). Revista Virtual Universidad Catdlica del Norte,
Recuperado en: https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=194252398011

Frawley, W. (1997). Vygotsky y la ciencia cognitiva: Barcelona.
Gomez, E. (2009). Comprension lectora. Revista  Mexicana de  Orientacion

Educativa, Recuperado de http://pepsic.bvsalud.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1665-

75272009000100008&Ing=pt&ting=es.

Manzano, M. (2000). Impacto del léxico en la lectura de comprension en los estudiantes de la
secundaria técnica N° 1 en el Estado de Tlaxcala. Tesis. Universidad Auténoma de Tlaxcala,
México

Mesén, L. (2019). Teorias de aprendizaje y su relacion en la educacion ambiental costarricense.
Revista Ensayos Pedagdgicos. 14(1), 187-202. Recuperado de
https://p3.usal.edu.ar/index.php/signos/article/download/3205/3951.

Monroy, A. & Quiroz, S. (2010). El rol del tutor en los entornos virtuales de aprendizaje.
Innovacién Educativa. Disponible en: https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=179420763002

Rodriguez, R. (2018). Los modelos de aprendizaje de Kolb, Honey y Mumford: implicaciones para
la educacion en ciencias. Sophia, 14(1), 51-64. Recuperado
en: https://doi.org/10.18634/sophiaj.14v.1i.698

Solé, I. (2006). Estrategias de lectura. Editorial Grao. Barcelona- Espafia.

Tovar Santana, A. (2001). El constructivismo en el proceso ensefianza-aprendizaje. México:
Instituto Politécnico Nacional. Recuperado de
https://elibro.net/es/ereader/uisrael/74043?page=80.

Vallés, A. (2005). Comprension lectora y procesos psicolégicos. Revista Peruana de Psicologia
Disponible en: https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=68601107

32


http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/20620
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=194252398011
http://pepsic.bvsalud.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1665-75272009000100008&lng=pt&tlng=es
http://pepsic.bvsalud.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1665-75272009000100008&lng=pt&tlng=es
https://p3.usal.edu.ar/index.php/signos/article/download/3205/3951
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=179420763002
https://doi.org/10.18634/sophiaj.14v.1i.698
https://elibro.net/es/ereader/uisrael/74043?page=80
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=68601107

ANEXOS

ANEXO 1

RESULTADOS DE LA FICHA DE OBSERVACION

Activa conocimientos previos a partirde la

observacion de la portada del cuento. 19 11
Predice el significado a partir de la

ohservacion de la portada del cuento. 17 13
Identifica el titulo, personajes y escenario

del cuento. 17 13
Recuerda los principales sucesos del 16 14
Formula preguntas cuyas respuestas estan

en el cuento. 18 12
Realiza inferencias a partir de la lectura del

cuentao. 13 17
Parafrasea el contenido del cuento 20 10
Emite su opinian sobre el cuento. 14 16

HTOTALSI ®TOTALNO
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ANEXO 2

RESPUESTAS DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES

Te gusta leer? lg

30 respuesiaz

e
®no
® AVECES

(Que tipo de textos te gusta leer?

30 1espuessss

® TEXTOS NARRATIVOS
@ TEXTOS DESCRIPTIVGS
§ TEXTOS INFORMATIVOS

;Cudndo lees, comprendes de que trata & texto? Q
30 respoesias

e

N

® Aveces
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JTu docents te motiva hacla s practics de s kectura?

30 respuasias

T
o N
® AVECcEs

(En que sitio acostumivas a leer?

30 respuesias

@ ENLASSCUELA
® ENLACASA
® EN LA BIBLIOTECA

(Qué medios utilizas para leer?

0 séapesstan

® LSRCS

® CELULAR

@ COMPUTACOR
® TABLET

® oTRO3
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1Te pustaris que s docente use |8 tecnalogia pars mejorar |a comprenssdn lectara?

30 respuasian

L &1
o no
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ANEXO 3

RESULTADOS DE LA VALIDACION DE LOS EXPERTOS
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