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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Este trabajo de titulacidn se desarrolla en relacidn con el proceso educativo del instituto
modalidad online English Ride ubicada en el sector Carcelén, Quito. El paralelo de adultos se
encuentra conformado por 10 estudiantes, 1 docente, 1 coordinadora y la directora de area. El
paralelo se divide en sub paralelos que se agrupan dependiendo la disponibilidad horaria de los
estudiantes. English Ride tiene 2 afios de funcionamiento y ofrece servicios de refuerzos, clases,
nivelaciones y certificaciones del Idioma Inglés para nifios, jovenes y adultos.

El tema ha sido seleccionado porque en la actualidad la necesidad de implementar
Entornos Virtuales en el Idioma Inglés es relevante. Segln Peralta (2016) se ha evidenciado que
existe problemas en los procesos de ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés en paises donde
el principal Idioma es el Espafiol. Globalmente, las falencias del aprendizaje del Idioma Inglés se
vinculan con los siguientes temas: 1) métodos de ensefianza convencionales, 2) falta de medios
y recursos pedagdgicos,3) falta de organizacion en las planificaciones, 4) contenidos solamente
tedricos y disfuncionales, 5) falta de actualizacion en los nuevos avances tecnoldgicos (Peralta,
2016). Ademas, se suma el problema de que a partir de la pandemia en el mundo se requiere
una adecuacién tecnoldgica y pedagdgica a la realidad de no poder interactuar fisicamente en
las aulas, lo que implica un nuevo cambio de paradigma.

En América Latina, se evidencia problemas en la ensefianza del Idioma Inglés vinculados
a la ansiedad que puede producir aprenderlo, temor al fracaso, metodologias tradicionales,
énfasis en la gramdtica, falta de motivacion, falencias en la direccionalidad de funcién o
intencién del aprendizaje del idioma y falta de dominio en las herramientas tecnoldgicas por

parte de la comunidad educativa (Roldan, 2016).

Pregunta Problémica

¢Cémo reforzar el proceso de ensefianza y aprendizaje en el Idioma Inglés nivel B1 mediante la
utilizacion de TIC en el instituto English Ride en adultos?
Objeto de estudio: procesos de ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés en niveles B1

mediado por TIC para adultos.

Objetivo general

Desarrollar una plataforma MOODLE integrada por herramientas para contribuir con el refuerzo
del proceso de ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés en el nivel B1 en adultos de English

Ride.



Objetivos especificos

1. Caracterizar el proceso de ensefianza y aprendizaje para reforzar el Idioma Inglés nivel
B1 en adultos de English Ride.

2. Fundamentar pedagdgica y tecnolégicamente el proceso de ensefianza y aprendizaje
que contribuyan al refuerzo del Idioma Inglés B1 en adultos del English Ride.

3. Disefar un Entorno Virtual de Aprendizaje en un MOODLE utilizando herramientas que
contribuyan al reforzamiento del proceso de ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés
en niveles B1 en adultos del English Ride.

4. Valorar mediante criterios de especialistas el Entorno Virtual de Aprendizaje propuesto
para reforzar los procesos de ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés B1 en adultos

de English Ride.

Beneficiarios directos:

En primer lugar, el Entorno Virtual de Aprendizaje beneficia a los estudiantes mediante
estrategias pedagdgicas y tecnoldgicas para la ensefianza efectiva de conceptos, expresion oral,
escrita, gramatica y comprension lectora del Idioma Inglés B1. En segundo lugar, los docentes se
ven beneficiados al actualizarse y capacitarse en el uso de MOODLE y herramientas para
proporcionar un aprendizaje eficaz y significativo. En tercer lugar, los familiares también podrdn
acceder a los recursos generados en la plataforma debido a que proporciona la
retroalimentacion continua y actividades interactivas y dinamicas.

En cuarto lugar, este estudio beneficia a English Ride con respecto a la solucién de la
dificultad que es tener acceso solamente al directorio Google Drive, a través de la creacion de
MOODLE se facilita los procesos de retroalimentacion, calificacidon y organizacion de temas del
idioma Inglés B1. Finalmente, otro beneficiario es la sociedad, mediante la creacién de la
plataforma MOODLE se brindara un aporte para el refuerzo del Idioma Inglés B1 mediante una

propuesta que involucra TIC lo que se adapta a las actuales demandas de la educacion.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1.Contextualizacion de fundamentos teéricos

En este trabajo de titulacién se han consultado diferentes fuentes tedricas de la
pedagogia, la diddctica, el curriculo y la evaluacidn, en funcién de argumentar las bases que dan
lugar al proceso educativo en el aula virtual para el proceso de ensefianza y aprendizaje del
Idioma Inglés en adultos.

Se han consultado importantes autores del quehacer pedagdgico como Arias, Merino y
Peralvo (2017); Ausubel (1963); Bedoya (2006); Riera y Prats (2018); Siemens (2006); Vigotsky
(1978), los cuales aportaron criterios y metodologias sobre el aprendizaje significativo que nos
permite obtener resultados efectivos en el proceso de ensefianza y aprendizaje en el Idioma
Inglés para los adultos. A su vez, se proyecta un trabajo de titulacion basado en la pedagogia
Socio Critica, donde el estudiante tiene que tomar decisiones y enfrentar diversas situaciones
problémicas siendo un protagonista activo en el proceso educativo. Para ello se trabaja
fundamentalmente con metodologia Cognitivista, Constructivista y Conectivista. Dentro del
Cognitivismo, nos enfocamos en el comprender el Idioma Inglés. En el Constructivismo en
cambio se construye un aprendizaje significativo y duradero, asimismo, situaciones de
comunicacion. Y finalmente en el Conectivismo, los discentes comparten ideas y opiniones,
participan en los foros, visualizan videos y los debaten, entre otras formas de interaccion.

Las TIC generan espacios de oportunidades y reflexion, porque es la manera de unificar
el material tedrico con el material practico. Ademas, permite al estudiante el intercambio de
ideas y que posea retroalimentacién continua sobre la construccidon de sus conocimientos
(Bedoya, 2006; Navas, Real, Pacheco y Mayorga, 2015). Se ha trabajado con diversas
herramientas tecnoldgicas, en especial la plataforma MOODLE de gestion de aprendizaje donde
se articula en herramientas tales como: PADLET, SOCRATIVE, QUIZZY, EMAZE, SLIDES,
LUCIDCHART, MINDMEISTER, SUTORY entre otras.

Resulta relevante estudiar sobre trabajos similares sobre EVA para los procesos de
ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés, se ha recuperado informacién desarrollada en la
Universidad Internacional Israel y otras instituciones, tales como:

En el primer trabajo, Pérez (2020) realizé su investigacion en Bogota Colombia, disefié
un Entorno Virtual de Aprendizaje para desarrollar la escritura y fortalecer las habilidades de
investigacion en lo que refiere a recursos que aporten con los procesos de ensefianza
aprendizaje del inglés. Para ello trabajo con los estudiantes de noveno grado del Colegio Bilinglie
en Bogota, Colombia. Realizé la implementacidn en el aula, observé y evalud las actividades del

MOODLE. La plataforma creada incrementd el desempefio del uso del Idioma Inglés sobre todo



en el uso de la lengua y la expresidn escrita. Hubo participacidn activa por parte del grupo. Desde
la perspectiva tecnolégica la plataforma fue percibida como amigable y eficiente.

En el segundo trabajo, Neve (2017) realizd una investigacién en Puebla, México. Disefid
una plataforma MOODLE en la Universidad lberoamericana de Puebla para mejorar las
calificaciones del TOEFL en los estudiantes. Realizd un cuestionario con preguntas abiertas,
grupo focal, observaciones, analisis de las actividades de la plataforma y las pruebas TOEFL.
Desde el aspecto pedagdgico se implementaron las actividades grupales y colaborativas. En los
resultados, se evidencié que mejoraron los resultados del TOEFL. Los participantes percibieron
a la plataforma como eficiente para reforzar las destrezas del inglés en nivel avanzado.

En el tercer trabajo, Méndez (2020) realizd su estudio en Quito, Ecuador. Utilizd el
MOODLE para mejorar las habilidades de escucha y lectura en el proceso de ensenanza
aprendizaje del Idioma Inglés del nivel A2.2 del centro de Inglés del instituto Yavirac. En la
metodologia realizd encuestas y cuestionarios a los estudiantes y a los docentes sobre la
plataforma y sobre las destrezas desarrolladas con las nuevas actividades generadas. Desde el
aspecto pedagodgico hubo un refuerzo de la lectura y la escritura, porque se construyd
actividades colaborativas, tales como: foros, talleres y chat. Asimismo, se agregaron actividades
dindmicas como juegos de crucigramas, construccion de glosario y libros. La percepcion de los
participantes fue favorable y se enfatiza en la importancia de usar recursos interactivos y
motivantes.

En la cuarta investigacion, Espinar (2021) realizé su estudio en Guayaquil, Ecuador, se
enfocd en la aplicacién de MOODLE para fortalecer el proceso de ensefianza de Idioma Inglés en
la educacion abierta en la educacién superior a nivel local. En la metodologia utilizé articulos
sobre MOODLE y sobre alternativas metodoldgicas para las clases de Inglés en linea. En los
resultados evidencio que la Plataforma de Gestién de Aprendizaje potencializa las habilidades
comunicativas, gramaticales y de escritura. Desde la perspectiva tecnoldgica, al analizar los
beneficios sugirié que se requiere fortalecer la ensefianza del Idioma Inglés mediante el uso de
TIC.

El quinto trabajo es el de Balseca (2019) quién realizé su estudio en Quito, Ecuador. Su
investigacion se basa en el disefio de una Plataforma Virtual Educativa en EDMODO como una
estrategia para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés en nivel de
Educacién Basica Media. La metodologia que se aplico fue una encuesta a docentes, estudiantes,
padres y madres de familia, también hubo criterios de especialista los cuales evaluaron la
plataforma. Como resultado se percibié motivacidén por parte de los estudiantes, las estrategias
y metodologias de aprendizaje fueron percibidas como interactivas y dinamicas. En lo

tecnoldgico los padres de familia pudieron monitorear las actividades. En este sentido los
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participantes expresaron la importancia de generar un espacio de educacidn con herramientas
tecnolégicas.

En sexto lugar, otro trabajo recuperado es el de Cadena (2020) quién realizd su
investigacion en Quito, Ecuador. Su tema de estudio fue el realizar un Entorno Virtual de
Aprendizaje para el proceso de ensefianza y aprendizaje de la expresidn oral del Idioma Inglés
en 6° afio de Educacién General Basica. En cuanto a la metodologia de investigacion usada,
recolecté informacion mediante encuestas, asimismo, el criterio de especialistas aporté con la
retroalimentacion de la plataforma MOODLE. Se evidencié que la Plataforma de Gestion de
Aprendizaje potencializé la expresion oral, las actividades interactivas y el trabajo colaborativo.
Las estrategias y metodologia pedagdgicas potencializaron las habilidades comunicativas. En
cuanto a la percepcién de la eficacia tecnoldgica fueron favorables.

Con las teorias recuperadas de varios autores (Arias, Merino y Peralvo, 2017; Ausubel,
1963; Bedoya, 2006; Riera y Prats, 2018; Siemens, 2006; Vigotsky, 1978) y los antecedentes
(Balseca, 2019; Cadena, 2020; Espinar,2021; Méndez, 2020; Neve, 2017; Pérez, 2020) es
relevante el desarrollar un Entorno Virtual de Aprendizaje que se centré en reforzar el Idioma
Inglés en el Ecuador. Con las nuevas herramientas tecnolégicas que corroboran con estrategias
pedagdgicas socio constructivista se lograra reforzar el aprendizaje del Idioma Inglés B1 en

English Ride mediante MOODLE para adultos.

1.2.Problema a resolver

Un problema especifico es que la institucion English Ride, al crearse recientemente
consta de un directorio Drive por lo cual es dificil enviar calificaciones o seguimientos, en cambio
al construir un Entorno Virtual de Aprendizaje se puede cumplir los niveles a seguir con
actividades de interaccion, recursos, evaluaciones y retroalimentacion (Navas, Real, Pacheco y
Mayorga, 2015).

Se ha evidenciado en las pruebas diagnésticas la necesidad de reforzar ciertos temas que no
alcanzan el dominio necesario en el Idioma Inglés. A su vez, se evidencia que se requiere refuerzo
tanto en la expresidn escrita como oral del Idioma Inglés. Dentro de los temas que faltan por
dominar se encuentra: la voz pasiva, los condicionales y los gerundios e infinitivos, por ello se
requiere un proceso de ensefianza aprendizaje hacia el refuerzo de los temas mencionados.
Ademas, se requiere usar con mayor frecuencia las TIC que puedan dinamizar la interaccion de
los estudiantes. Los docentes han recibido la capacitacién para aplicacion de TIC, sin embargo,
con la plataforma las herramientas creadas estaran ubicadas en un Entorno de Aprendizaje

sistematico.



1.3.Proceso de investigacion

El problema evidenciado en el inglés es la falta de dominio en las destrezas del idioma
nivel B1 en adultos, por lo que se requiere refuerzo. A su vez, se cuenta con un repositorio Google
Drive lo que dificulta los procesos de retroalimentacién y calificacién. En este sentido, en el
trabajo se articula con el método mixto, la cual se vincula con datos cuantitativos y cualitativos
(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014). El objetivo es disefiar una Plataforma MOODLE para
mejorar el entorno tecnolégico y con ello poder reforzar conocimientos, destrezas, actitudes y
valores del Idioma Inglés B1 de English Ride. En primer lugar, es de tipo cuantitativa por qué se
recopilan los datos de las encuestas que realizaran los estudiantes. En segundo lugar, se aplica
el enfoque cualitativo, se recopila informacién mediante entrevistas al docente, coordinadoray
directora sobre su percepcién del Entorno Virtual de Aprendizaje. A su vez, los criterios de
especialistas brindan mayor detalle sobre el MOODLE. Se usa el registro de observacién en los
estudiantes.

El contexto temporo espacial de la investigacidn se realizara en English Ride Quito,
Ecuador.

La poblacidn estd constituida por los estudiantes de English Ride de la localidad de Quito
-Ecuador del, region Sierra. Con respecto a la muestra, estd constituida por 10 estudiantes
adultos, 1 docente del 4rea de Inglés,1 coordinadora y 1 directora. Adicionalmente, el criterio
muestral es de tipo intencional no probabilistico seleccionada por criterios del investigador. Ello
se debe a que la investigadora trabaja con mayor frecuencia con el paralelo de adultos de English
Ride. Ademas, se visualizan falencias a nivel de destrezas, contenidos, actitudes y valores del
inglés. El objetivo primordial es que se pueda desarrollar un Entorno Virtual de Aprendizaje que
propicie el proceso de reforzamiento del Idioma Inglés en el nivel B1 de English Ride.

En cuanto a métodos tedricos se aplicaran los siguientes:

e Método de analisis - sintesis: este método en la fase de analisis permite comparar la
informacidn que se obtuvo para luego descomponerla en funcién a planear y clarificar
la situacion problematica del presente trabajo de investigacion. En la fase de la sintesis
se construyen generalizaciones que contribuyen con la solucion del problema (Quesada
y Medina, 2020).

e Método dialéctico para interaccion: el método prioriza en el cambio de los fenédmenos
y en la interaccidén entre factores, hipdtesis y abstracciones. Estd fundamentado en la
tesis, antitesis y sintesis, de este modo se adquiere un conocimiento mas elaborado que

refleja la realidad (Quesada y Medina, 2020).



e Método hipotético deductivo para proyectar una posible produccion: El método es la
relacion de criterios y juicios que se dirigen de lo general a lo particular. Parte de un
hecho conocido o situacidn problémica y se investiga sus causas hacia la soluciéon que
involucre innovacién (Quesada y Medina, 2020).

Respecto a los métodos empiricos se integra la revisién documental, entrevistas,
encuestas, fichas de observacion y criterios de especialistas. Entre los métodos empiricos
situaremos los siguientes:

e Método de medicion

En este método se obtiene informaciéon numérica que permite comparar magnitudes medibles
al procesar los resultados y analizar la informacién respectiva para obtener las conclusiones,
mediante el procesamiento estadistico de porcentajes y representacidon grafica (Gonzalez,
Gallardo y Del Pozo, 2017).
e Método de observacion

Este método es el mas caracteristico en la ciencia descriptiva, pues permite conocer las variantes
de campo y su realidad mediante la observacion directa de sujetos y procesos. El campo de
observacion serd dirigido a los estudiantes en English Ride (Gonzalez et al., 2017).

e Método de andlisis de contenido

Se enfocd en elaborar y procesar datos provenientes de las percepciones del docente,

coordinadora y directivo. Para ello, se codificaron los elementos del discurso verbal de las

personas, y posteriormente se los agrupé en categorias de analisis (Alvarez y Jurgenson,

2003).

Los instrumentos aplicados son: la prueba diagndstica, ficha de observacion, encuesta,
entrevistas. Se procesa la informacidn mediante: tablas, graficos, resimenes y analisis de

contenido.



Figura 1: Sintesis del proceso de investigacion, desde el tipo de investigacion, los métodos a aplicar, los instrumentos

y el andlisis de datos.
1.4.Vinculacion con la sociedad

Se vincula con el sistema educativo nacional, aportando con fundamentos que
promuevan un cambio pedagdgico y tecnolégico en la educacidn del Idioma Inglés. Asimismo,
aporta a English Ride con el plan de desarrollo en el Idioma Inglés, al perfeccionamiento de
destrezas y a que el instituto trascienda. Ademas, se divulgard la aplicacion del MOODLE en la
pagina web y redes sociales.

Los materiales que se derivan de este trabajo son el MOODLE junto a las herramientas,
tales como: PADLET, SOCRATIVE, EMAZE, QUIZZY, SUTORU, LUCID CHART, MINDMEISTER,
SLIDES y otras. Estos materiales son el aporte para el instituto, igualmente la metodologia
efectuada para el proceso de ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés para adultos.

Se capacitard a los docentes y estudiantes en el uso de la plataforma MOODLE, lo que
potencializa sus habilidades en las TIC. Adicionalmente, con la Plataforma de Gestién de

Aprendizaje facilitard a las familias el refuerzo del Idioma Inglés, que les brindard



retroalimentacién continua y permitird que pueda acceder a los cursos en horarios de mayor
asequibilidad integrando estrategias diddcticas para la ensenanza del Idioma Inglés.

El estudio se vincula también con la sociedad porque mediante la creacion de la
plataforma MOODLE se brindara un aporte para el refuerzo del Idioma Inglés B1 que integra una

propuesta que involucra TIC lo que se adapta a las actuales demandas de la educacidn.

1.5.Indicadores de resultados

e Interactividad entre los estudiantes, ello involucra la interaccion y el interaprendizaje
entre estudiantes.

e Vinculo con la vida, lo que se estudia se vincula con habilidades practicas.

e La motivacion es primordial porque genera emociones positivas y accidon hacia el
aprendizaje.

® Los textos se pueden contextualizar a la realidad ecuatoriana.

e Ahorro, porque es un aporte que en otros paises posee un costo.

e Eficiencia, lo que refiere a la utilidad y a la adaptacidn de la plataforma para los adultos
que estudian niveles de Idioma inglés B1.

e Efectividad de la plataforma, refiere a si la plataforma se adapta al publico objetivo y si
las actividades y recurso aportan con el refuerzo de las destrezas y temas en que existen
dificultades.

e Grado de satisfaccidn del profesor y estudiantes.

e Indicadores de calidad por parte de los criterios de especialistas.



CAPITULO Il: PROPUESTA

1.1.Fundamentos tedricos aplicados

El Idioma Inglés en adultos

El Idioma Inglés es una lengua extranjera que es fundamental aprender por ser de
cardacter internacional. Se caracteriza por ser el idioma de mayor divulgacién, varios temas son
abordados desde este Idioma, tales como deporte, noticias, investigaciones cientificas,
documentales, peliculas, series, astronomia entre otros tipos de informacién. Adicionalmente,
segln Chavez, Saltos y Saltos (2017) el dominio del Idioma Inglés en adultos permite la
comunicacion entre varias culturas y se vincula con la variedad de oportunidades a nivel
mundial. El dominio del Inglés es un requisito obligatorio en el drea laboral y académica. En este
sentido, el proceso de ensefianza y aprendizaje del Idioma es primordial porque genera una
amplitud de alternativas a nivel nacional e internacional, asimismo, permite acceso a mayor
cantidad de informacion.

El Inglés es un Idioma que ayuda a expresar emociones y opiniones que son de aporte
internacional. En la actualidad es necesario dominar este idioma porque es un requisito en la
mayor parte de culturas y en el mundo cientifico. Para ello se requiere reforzar en las destrezas
del Idioma Inglés que son las siguientes: expresion escrita, expresidn oral, comprension verbal y
escrita, lectura, interpretacion lectora y gramatica. La comunicacién o expresion oral es una de
las dificultades marcadas de las personas que no son nativo hablantes y la manera de ejercitar
la destreza es desde la practica, con presentaciones, exposiciones, debates y conversatorios.
También la comprensidon verbal y auditiva se encuentran fuertemente vinculadas con la
comunicacion, porque a través de audios y videos el estudiante escucha la pronunciacion
correcta y el acento silabico.

Otra dificultad es la escritura, para potencializar esta habilidad de manera formal se
requiere del primer componente que es la lectura que promueve el vocabulario de los
estudiantes. A su vez, de la comprension e interpretacidn lectora o verbal a través de preguntas
escritas, escritura de ensayos o articulos. Otro componente es la escritura correcta de las
palabras mediante el uso de la gramatica, estas reglas permiten construir formalidad en el uso
del Idioma Inglés. La escritura es una destreza fundamental en el dmbito académico, laboral y
cientifico, porque se articula con la construccién de ideas, resimenes, productos, informacion,
investigaciones y evidencias a nivel cientifico.

Para incrementar el proceso de ensefanza y aprendizaje del Idioma Inglés en adultos el
docente requiere estar capacitado en la andragogia que, segin Mena, Abata y Rosero (2016) es

el estudio de métodos y estrategias que potencializan el aprendizaje significativo del Idioma
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Inglés en adultos. Las actividades de adultos se enfocan en la adquisicidn y dominio de destrezas
para ello se puede usar exposiciones, juego de roles, resolucion de problemas, evaluaciones
dindamicas, esquemas graficos, simulaciones u otras actividades. Las actividades mencionadas
son las estrategias metodoldgicas mas usadas en el refuerzo de destrezas en el Idioma Inglés en
adultos en virtud de facilitar la construccién del aprendizaje, la interactividad y la participacion
en la clase.

Por tanto, en el trabajo se tratara las destrezas del Inglés en adultos apoyadas en las TIC
para dinamizar los aprendizajes y alcanzar resultados mas significativos. En particular el refuerzo
de destrezas que faltan dominar como la expresién escrita y la oral. Adicionalmente, se requiere
potencializar los temas que faltan dominar como condicionales, voz pasiva, gerundios e
infinitivos en las habilidades practicas.

Enfoques tedricos de aprendizaje

En este trabajo se proyecta la aplicacion de enfoques teéricos del aprendizaje de forma
articulada para apoyar al refuerzo de los estudiantes y lograr resultados significativos, en el
orden cognitivo y el desarrollo humano. Por ello, el trabajo esta fundamentado en los enfoques
cognitivista, constructivista y conectivista que segun Riera y Prats (2018) constituyen un modelo
de formacién coherente e integral, en el cual se adapta a los nuevos paradigmas de la educacion
relacionados con la tecnologia y la innovacion.

Desde el cognitivismo se aborda la comprension del conocimiento, que es la primera
instancia del proceso de ensefianza y aprendizaje (Arias, Merino y Peralvo, 2017). Ademas, que
el enfoque integra otros procesos cognitivos, como son la interpretacién de la informacion de
manera integral desde la dialéctica, lo que permite que el estudiante pueda generar tesis,
antitesis y sintesis. También el pensamiento critico es otra habilidad cognitiva que se desarrolla
en la elaboracién del conocimiento. Este enfoque se opone al conductismo, porque clarifica que
el proceso de ensefianza aprendizaje no es suficiente con métodos memoristico y repetitivos.
En el Idioma Inglés se aplica esto, porque no es suficiente con repetir, se requiere de

comprension, asociacion e interpretacion del conocimiento.
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En el Idioma Inglés también es importante trabajar con el constructivismo donde el
docente elabora situaciones de comunicacién para que los estudiantes participen. En este
sentido, la investigacion aborda la perspectiva de Ausubel que refiere a que a través de
aprendizaje previo se podra vincular la informacidon nueva (Arias et al., 2017). Desde este
enfoque el estudiante es un sujeto activo de aprendizaje, que requiere construir su

conocimiento para que el proceso de ensefianza y aprendizaje sea profundo y significativo, sobre

todo si abordamos el proceso de ensefianza aprendizaje del Idioma Inglés. Para aprender un
idioma extranjero, distinto a la lengua materna, se requiere procesos de resignificacién de
destrezas y contenido hacia promover la comprension del alcance y la utilidad del Idioma.

También, se aplica la perspectiva de Vygotsky porque para aprender Inglés en nivel B1
es relevante generar espacios de construccién de aprendizaje a través de grupos, la interaccidn
social y la construccién de actividades colaborativas aportan a que el estudiante genere un
pensamiento critico, ademads, que por la zona proxima adquieren destrezas individuales (Arias
et al,, 2017).

A su vez, la perspectiva pedagdgica conectivista es complementaria. Esta teoria
implementa una cultura de aprendizaje a través de la interaccidn de los estudiantes, se genera
un espacio donde se propicia nodos o informacién que consolidan la conexion entre estudiantes
(Recio, Diaz, Fernandez, Recio y Jiménez, 2017). Justamente, el conectivismo no solo se articula
con el proceso de compartir informacidn, sino que mediante el uso de las TIC se prolifera la
comunicacion e interaccidn entre los estudiantes a nivel global. En este sentido, las TIC facilitan
las actividades colaborativas y aumentan el alcance de comunicacién a nivel nacional o
internacional. Las TIC son fundamentales para aprender idiomas extranjeros porque dinamizan
el proceso de ensefianza y aprendizaje, a su vez, facilitan la interactividad entre estudiantes.

La metodologia en el Inglés con adultos

Los Entornos Virtuales de Aprendizaje aportan con el proceso de ensefianza al fomentar
habilidades creativas e innovadoras. Segin Camacho (2009) los EVA requieren ciertas
caracteristicas para que los estudiantes puedan potencializar distintas destrezas, lo que se llama
metodologia PACIE. Entre las caracteristicas tenemos las siguientes: 1) la motivacién y la calidez
generada en el espacio de aprendizaje, 2) promueve la interactividad referida al compartir
informacidn, 3) potencializa la creatividad. Esta metodologia propicia procesos de reforzamiento
de conocimiento en adultos, por ello en el trabajo se utiliza la metodologia PACIE que se adapta
a los nuevos escenarios educativos que incluyen las TIC. El aplicar esta metodologia integral en
el proceso de ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés favorece al aprendizaje colaborativo y
la potencializacién de destrezas. Ademas, permite generar un espacio en donde prima la

comunicacion que es tan necesaria en aspectos pragmaticos del Idioma.
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Desde esta linea, Basantes, Naranjo y Ojeda (2018) indicaron que la metodologia PACIE
alude a las cinco fases para potencializan los procesos de ensefianza aprendizaje que son los
siguientes: 1) presencia, 2) alcance, 3) capacitacidn, 4) interaccion y 5) e-learning. Los autores
consideran esta metodologia efectiva cuando se trata de desarrollar Entornos de Aprendizaje,
debido a que proporcionan interaccién grupal, acompafiamiento y seguimientos del estudiante.
Se basa en la calidad y calidez en el aprendizaje, lo que genera espacios de trabajo en equipo,
de aprendizaje colaborativo y constructivo.

Adicionalmente, segln Cabrera (2014) dentro de los métodos frecuentes en el inglés
situamos los siguientes: el método auditivo visual, el método auditivo lingual, el método directo
gramatical, enfoque natural en expresion oral y la técnica de Dragunkin. Los métodos se
vinculan con las destrezas vinculadas con el Idioma Inglés, por ejemplo, en el método auditivo
visual se usa los videos y audios que refuerza la comprension y la pronunciaciéon adecuada del
Idioma Inglés. En otro método llamado auditivo lingual se basa en escuchar y mejorar la
pronunciacién, esta centrado en los fonemas y los acentos que existen en cada palabra.

En el método directo gramatical se focaliza en la escritura formal y en los ejercicios
practicos que permiten entender las reglas gramaticales. Para ello se desglosa cada regla, se
analiza la estructura escrita y se la aplica en ejercicios que aporten con el dominio de una
habilidad practica. Ademas, con ello se genera una mejor comunicacion del Idioma Inglés,
porque el estudiante estara aplicando lo tedrico.

El enfoque natural en expresién oral se basa en la comunicacién de varios temas, se
permite que el estudiante cometa errores y a medida que va incrementando su fluencia en la
expresion oral se va corrigiendo la pronunciacién y el uso de las palabras.

En cuanto a la técnica de Dragunkin se agrupa las palabras por caracteristicas en comun,
asimismo, se asocia palabras con imagenes. Se basa en la comprension del Idioma Inglés de
manera sencilla y concisa para poder expresar lo que es necesario. Este método permite el
aprendizaje rapido del Idioma Inglés, se centra en reglas gramaticales sencillas y practicas.

Por ello en el presente trabajo existen recurso y métodos comunes para el proceso de
ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés que compaginan con la metodologia PACIE que es

dindmica, interactiva e integral.
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Las TIC en el Inglés

En la actualidad la educacidn es inseparable de las TIC. En este sentido, las TIC favorecen
al Idioma Inglés puesto que permiten generar y aplicar actividades sincrénicas y asincrénicas en
el aula, proporcionan videos, audios y materiales dindmicos. Ademas, con la aplicacién de TIC
en el Idioma Inglés se acercan las culturas, porque se facilita la interaccidn. Al usar un Idioma
con alto nivel de divulgacidon como es el Inglés se prolifera la comunicacidn a nivel mundial.

A su vez, los estudiantes han ido adaptandose al uso de TIC y demandan actividades
dindmicas e interactivas para el empoderamiento de destrezas. La educacién virtual con uso de
las TIC ha tenido un alto impacto sobre los procesos de concentracion, atencién y motivacion,
lo que ha potencializado las destrezas, la participacion grupal y el trabajo auténomo. Las TIC han
sido el medio que ha permitido una interaccidon continua entre docentes, estudiantes y
familiares, han generado resultados favorables en la transmisiéon y distribucion de aprendizaje
significativo. Eso es posible también con la conectividad el internet que permite que la educacién
se prolifere y genere interaccion globalmente (Sunkel, 2010).

Dentro de las TIC existen actividades sincrdnicas o que se las realiza en el momento de
clases, son de caracter fundamental para entender los temas a reforzar y son el pilar en el
desarrollo de destrezas, al generar un espacio para las habilidades practicas. En cambio, las
actividades asincrdnicas, son actividades que se adaptan a la flexibilidad horaria de los
estudiantes, que sirven para reforzar temas fuera del aula de clases. Ambas actividades
potencializan destrezas y contenido en el Idioma Inglés.

Asimismo, en la actualidad se utilizan diferentes tipos de aprendizaje con TIC, tales
como E-LEARNING, B-LEARNING y M-LEARNING que incentivan el proceso de ensefianza y
aprendizaje del Idioma Inglés. Por un lado, segun Verdun (2016) el E-LEARNING proviene de la
palabra ELECTRONIC LEARNING que hace referencia al aprendizaje online donde gracias al
acceso del internet se aplican las TIC para el proceso de ensefianza y aprendizaje que conlleva
comunicacion sincrdnica y asincrénica. Por otro lado, otro tipo de aprendizaje es el B-LEARNING
o BLENDED LEARNING, que hace referencia al aprendizaje combinado donde se articula la
virtualidad y la experiencia presencial en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Asimismo,
dentro de los nuevos tipos de aprendizaje se encuentra el M-LEARNING que se vincula con el
uso de dispositivos moviles, tales como tablets, smartphones entre otro tipo de tecnologia
inaldmbrica, que permite que el aprendizaje sea mavil (Verdun, 2016).

Para la ensefianza del Idioma Inglés utilizamos E-LEARNING debido a que permite
flexibilidad en la realizacion de las actividades, interactividad continua, retroalimentacion,
comunicacion constante entre docentes, estudiantes y familias, brinda autonomia en el

aprendizaje y trabajo colaborativo, todos estos beneficios son posibles por el uso de TIC. Por ello
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en el trabajo el uso de las TIC es imprescindible, porque favorecen a los aspectos de
planificacién, evaluacion y formacién que son primordiales en el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Plataforma de Gestion de Aprendizaje

En la actualidad, segun Zurita, Zaldivar, Sifuentes y Valle (2020) las Plataformas de
Gestion de Aprendizaje mas utilizadas son: MOODLE, EDMODO, BLACKBOARD, SAKAI y otros.
Cada entorno posee sus caracteristicas que lo diferencian de otros, por ejemplo, MOODLE es
una plataforma que sigue un enfoque constructivista, centrado en la interactividad, el
aprendizaje colaborativo y la reflexion critica. Permite las actualizaciones de actividades, la
matriculacién de estudiantes, colocar roles y permisos para cada miembro. A su vez, se puede
generar respaldos de archivos y actividades, es factible cambiar el idioma. Contiene actividades
interactivas como chats, foros, mensajeria y otros, adicionalmente, facilita la comunicacion
entre estudiantes, docentes y familiares. El MOODLE es de tipo gratuito o comercial.

Por otro lado, EDMODO facilita recursos para actividades presenciales, permite la
comunicacion entre docentes, estudiantes y familiares, no es de uso publico. Mantiene
informados la triada educativa, se puede enviar actividades a domicilio, esta disponible en varios
idiomas y es de tipo gratuito. La desventaja de la plataforma es que no contiene mensajeria,
chats lo que dificulta la retroalimentacién continua hacia los estudiantes y familiares (Zurita et
al., 2020).

BLACKBOARD es una plataforma pagada, brinda variedad de cursos mediante el uso de
internet. Como las plataformas anteriores, también se puede generar actividades sincrénicas o
asincrdnicas. Permite la comunicacién entre docentes, familiares y estudiantes. Cuenta con tres
tipos de cursos, el primero, es hibrido referente a la modalidad semipresencial. El segundo es
solo en linea, los estudiantes se conocen y participan en el aula en linea. Y finalmente, a través
de la Web se vincula con una modalidad semipresencial y los estudiantes realizan actividades de
la Plataforma Virtual en clases presenciales. Una de las desventajas de esta plataforma es que
no cuenta con la funcidn de reutilizar el contenido (Zurita et al., 2020).

Otra plataforma es SAKAI, contiene varios idiomas, contiene archivos, recursos para el
proceso de ensefianza aprendizaje. Posee mensajeria, actividades para debate, foros, chats,
agendas y espacios compartidos. Cuenta con las mismas ventajas de MOODLE que propicia
interactividad, seguimientos, evaluacién dindmica y espacios de desarrollo de pensamiento
critico. También, esta plataforma es de tipo gratuita o comercial (Zurita et al., 2020).

En la investigacion, se disefiara un MOODLE que segun Cazar (2019) es la Plataforma de
Gestion de Aprendizaje o Learning Management System que promueve el proceso de ensefianza

y aprendizaje en modalidad virtual. Se trata de un sistema integrado seguro y Unico para
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desarrollar aprendizajes personalizados. En este sentido, el MOODLE proporciona diversidad de
recursos y materiales educativos que favorecen a la comunidad educativa. La interfaz de
MOODLE es accesible y facil de navegar, se adecua a cualquier dispositivo tecnoldgico tal como,
computador, teléfono entre otros. Promueve las actividades colaborativas, foros, glosarios,
debates y chats. Los estudiantes, familiares y docentes pueden estar en constante
comunicacién, lo que facilita el monitoreo del progreso en el proceso de ensefianza y
aprendizaje del Idioma Inglés, asimismo, brinda una retroalimentacion continua entre
estudiantes, familia y docentes.

Los beneficios de MOODLE para English Ride es que proporciona una organizacién de
temas que permiten la planificacidn, la evaluacidn y seguimientos de actividades lo que conlleva
a un aprendizaje dinamico. Esta plataforma es necesaria para realizar el refuerzo en los temas y
destrezas que faltan por dominar. Permite también el generar herramientas adaptadas a cada
grupo. Las herramientas instaladas en la Plataforma de Gestién de Aprendizaje son variadas y
se centran en varias destrezas, tales como: la expresién oral, la comprensién lectora, la
expresion escrita, la lectura, comprensidn verbal y la interpretacidn.

Las herramientas

Las herramientas a utilizar en el MOODLE son varias. Se comienza con la herramienta
fundamental que es el internet, el cual contiene botones de busqueda en la informacidn y es de
caracter inmediato. Los libros de texto se demoran en elaborar, en cambio el internet nos brinda
acceso a la informacién y a lo que sucede en este instante, eso requiere la educacion en la
actualidad. El conocimiento se mueve rapido y se actualiza todo el tiempo, por consiguiente, lo
que disminuye las brechas son los botones de busqueda de internet a través de sitios WEB.

A su vez, se utilizara mapas conceptuales en MINDMEISTER, LUCID CHART Y CREATILY
para aporta a los procesos de comprensidn y sintesis de aprendizaje. Otras herramientas que se
aplican son de tipo colaborativas como foros, chats, PADLET, debates por ZOOM, en el proceso
de ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés se requiere de interaccidn y dinamismo.

Dentro de los repositorios se utilizara YOUTUBE, CAMBRIDEGDE, EF repositorio,
grabaciones y SUTORY. Para las presentaciones se utilizara EMAZE, SLIDES Y MICROSOFT
POWER POINT, el objetivo fundamental de las presentaciones es reforzar la expresién oral y la
interaccion de grupo. Existen otras aplicaciones que permiten evaluar o realizar ejercicios de
reforzamiento, SOCRATIVE y QUIZZY, son opciones de tipo ludicas, asimismo, se aplica
EDUCAPLAY como tipo gamificacion (Raffino, 2021). Estds opciones son motivantes y dinamicas
en el proceso de ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés. Es necesario generar cambios que

transformen la clase de Inglés conductista en un espacio de construccion y dinamismo.
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Las redes sociales a aplicar son FACEBOOK e INSTAGRAM, nuestro publico objetivo se
sitla en estas redes. Adicionalmente, permiten que los estudiantes y familiares se comuniquen
con los docentes y entre compafieros de clase, las redes sociales propician la interaccion. Y no
solo sirven para interactividad, sino que a través de las redes sociales se logra la difusidn de la
plataforma MOODLE. Es posible informar de nuevos cambios y recursos innovadores que se

generan en la plataforma, los cuales sistematizan las destrezas y contenidos del Idioma Inglés.

1.2.Descripcion de la propuesta

Existen diversas Plataformas de Gestion de Aprendizaje, se encuentra MOODLE,
EDMODO, GOOGLE CLASSROOM, BLACKBOARD entre otras plataformas. Todas ellas estan
articuladas por una secciéon de comunicacion, interaccion, rebote, construccidon, comprobacion
y actividades que aportan con el reforzamiento de cualquier materia, en este caso nos
enfocamos en el proceso de ensefianza y aprendizaje de Idioma Inglés. En la macroestructura
todas son iguales. No obstante, ciertas plataformas pueden diferir en aspectos de costo y los
recursos que posean, para entender estas diferencias se ha disefiado la siguiente tabla

comparativa:

Tabla 1
Tabla comparativa de diversas plataformas
Plataformas MOODLE EDMODO BLACKBOARD  GOOGLE CLASSROOM
Interactividad Grado alto. Grado Grado alto. Grado medio.
medio.
Chats
Mensajeria Existe el | No cuenta | Existe el | Existe el recurso.
recurso. con esta | recurso.
funcién.
Re uso de
contenido
Costo Gratuita y | Gratuita. Solamente Gratuita
comercial. comercial o
pagada

Retroalimentacion

Pruebas Si contiene la | Si contiene | Si contiene la | Si contiene la funcion.
automatizadas funcién. la funcién funcion.




Existen gran cantidad de plataformas con distintas caracteristicas. Sin embargo, en este
trabajo se ha seleccionada la plataforma MOODLE porque es amigable tanto para docentes,
estudiantes, directivos y familiares. Permite interactividad y generar actividades dindmicas,
posee varios recursos que no todas las plataformas manejan, por ejemplo, mensajeria, chat y
una retroalimentacién continua tanto con estudiantes, familiares, directivos y docentes. Posee
varios recursos en tiempo real que permite una interactividad inmediata. Esta plataforma puede
ser de tipo gratuita o comercial y sistematiza los contenidos a reforzar en el Idioma Inglés para
adultos.

Por tanto, MOODLE es la Plataforma de Gestion de Aprendizaje que mas se ajusta a los
adultos que desean reforzar su Idioma Inglés B1 en English Ride. Todos poseen conexidn a
internet estable y desean aprender el Idioma Inglés en modalidad virtual. Ademas, la plataforma
nos brinda estadisticas, calificaciones, interactividad y retroalimentacion continua. En el
MOODLE se puede incorporar variedad de recursos que la misma plataforma brinda o también
se puede integrar otras herramientas que sistematizan el contenido y eliminan la distraibilidad.

a) Estructura general

Blogue Cero

Zero Block

’ N /7 A4
-Presentacion. -Reunién de Zoom. Foro: notici i
Procontation. Zoom meeting -Foro: noticias ,opinién
cv . o informacién.
o -Horarios. Forum: new, opinion
Resume. Schedules. and i.nfornl'lagon
-Documentos. - Chat por cualquier . .
-Vocabulario de clase.
Documents. pregunta. | bul
o ) Class vocabulary.
-Rubrica. Chat for any question. Y
Rubric. \_

Figura 2: Organizador grdfico de la estructura general de la propuesta del bloque cero.
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Bloque Cero

E ENGLISH
RIDE

INFORMATIVE DETAILS

Teacher : Msc, Rosa Navas

Email: englishridec@gmail.com

CLASSES SCHEDULE
Classroom A: Tuesday-Saturday 08h00 a 09h00
Classroom B: Monday- Tuesday-Wednesday- Thursday15h00 a 16h00
Classroom C: Tuesday-Thursday-Friday 16h00 a 17h00

RIDE

m Teacher introduction: presentation
To do: Ver

Watch the video about your teacher.
m Information about your teacher: CV resume

To do: Ver

Review the information about your teacher.

B Review extra information related to each topic: documents
To do: Ver

Review extra information about 1) infinitives and gerunds, 2) passive voice and 3)conditionals.

ﬁ_ Review and understand your skill assesments: rubric
To do: Ver

Review and understand assesments of your skills.
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E ENGLISH
RIDE

m Enter to the link when you have classes: ZOOM meeting
To do: Ver

Click in this link to enter to your synchonous classes.

ﬁ Review your class schedule: schedules
To do: Ver

Review your classroom schedule.

-
‘C\) Interact and write your doubts and questions: chat
To do: Ver

Interact and write any doubt or questions to the teacher or your classmates.

RIDE

@ Interact and write in the forum: new, opinion and information

To do: Ver To do: Make forum posts: 1
It is an interactive place to share information, news and opinions. The objectives are to practice writing and to interact with your

classmates.

EE Build a group glossary: class vocabulary
To do: Ver To do: Make entries: 3

Add 3 to 5 new words that you have learnt in classes and write each description in English.
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Bloques académicos

Figura 3: Organizador grdfico de la estructura general de la propuesta del bloque académico tema 1.
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Figura 4: Organizador grdfico de la estructura general de la propuesta del bloque académico tema 2.
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Figura 5: Organizador grdfico de la estructura general de la propuesta del bloque académico tema 3.

Ejemplo de bloque académico

Topic: Passive Voice
il

<\ Passive
Active >

Practical Topics related: inventions, anecdotes, mischief, curious and past facts.
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RIDE

Changing active voice to passive voice.
Passive voice application and funtion.

Common mistakes in passive voice.

RIDE

To reinforce the passive voice in practical topics such as: inventions, anecdotes, mischief, curious and past facts ,using didactic
activities following English skills at B1 level.

ERit  JEEiON]

a\ Watch the video and interact giving your opinion: unusual inventions video #

Done: \Ver

Watch the video and talk about your opinion to the class.

'i_ Read this information and understand active and passive voice: active and passive voice #

Read the information, it is going to explain you how to differenciate and apply active and passive voice.

Bf Write unusual inventions and interact in this group activity: inventions Brainstorming #
To do: Ver

1. Write unusual inventions in this brainstorming.

2. Interact with the class building this group activity.
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ERic:~  JIRESOUNGH

@ | Interact in this debate about unusual inventions: ZOOM debate ¢

Debate about unusual invention of our society.

E Write and interact about inventions or mischief:forum &

To do: Make forum posts: 1

This is a space to talk about your own inventions or mischief of your childhood.

Write one intervention to a classmate.

{j Build and speak about one topic, interact in class: presentation &
To do: Hacer un envio

1. Enter to the link https://slides.com/ or https://www.emaze.com/es/

2.Create your slides about inventions, mischief, curious or past facts. Only choose one topic.

3. Exhibit in class.

4. Interact through each topic.

R ooy

-
'J;;. Organize ideas, speak and build your recording: recording video about your IifeL
To do: Hacer un envio

1. Enter to this link : https://www.powtoon.com/ or Movie Maker.
2. Build a video about curious facts of your life, your childhood or your interests.

3. Show it in class.
h' | Write and identify passive and active voices, interact sharing a curious fact: curious Facts: &

1.Read the instructions inside padlet.
2. If you want to participate ,you should click an enter, then you are able to write in PADLET.
3. Identify passive and active voices from the text.

4, Write about a curious fact could be of your life, your career or your profession.
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ERzs  JCHECKN

@ | Recognize, identify and understand passive voice:passive voice test #

1. Enter to the link https://kahoot.it/

2. Copy the number of the pin that | will give you in the class.
3. Write first your name and then your lastname.

4. Play.

5. You have 3 attempts.

% Write and interact in the chat with your classmates: opinion about motivational facts #

Write about a motivational fact of your childhood or youth that helps you currently. Interact with your classmate
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Bloque de Cierre

Cuestionario/ »
_ Leccion/ Lesson
Cuestionary

Retroalimentacion/
Feedback

Figura 6: Organizador grdfico de la estructura general de la propuesta del bloque de cierre.

ez

m Recognize and differentiate infinitives and gerunds: cuestionary infinitives and gerunds

To do: Recibir una calificacion

Answer questions recognizing infinitives and gerunds. You have questions about gramatic and practical field.

] . . .
ﬁlfl Read,understand and answer questions: lesson passive Voice:

To do: Recibir una calificacién

Read short texts answer questions related to passive voice.

m Recognize and differentiate conditionals: cuestionary conditionals:

To do: Recibir una calificacion

Read, understand and answer guestiosn about conditionals.

% Communication in every classmates: feedback
To do: \Ver

In here you will see a feedback for all the classes. Also ,if you have any questions you can write it here,
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Tabla 2
Tabla sobre fases y la propuesta
Fase 1. Caracterizar el proceso de ensefianza

y aprendizaje para reforzar el Idioma Inglés
Las tres fases se desarrollan en la propuesta.
nivel B1 en adultos de English Ride.
Desde lo tedrico tanto las caracteristicas

como los fundamentos del proceso de

Fase 2. Fundamentar pedagodgica vy
ensefianza y aprendizaje se pueden
tecnolégicamente el proceso de ensefianza y
identificar en el capitulo 1.
aprendizaje que contribuyan al refuerzo del
El disefio del MOODLE se lo podra entender
Idioma Inglés B1 en adultos del English Ride.
en el capitulo 2 donde se describe en

términos generales y especificos el Entorno

Fase 3. Diseflar un Entorno Virtual de
Virtual de Aprendizaje. Asimismo, en la
Aprendizaje en un MOODLE utilizando
plataforma se evidencian todos los recursos
herramientas que contribuyan al
que se han colocado siguiendo Ia
reforzamiento del proceso de ensefianza y
metodologia PACIE vy los enfoques
aprendizaje del Idioma Inglés en niveles B1 en
Cognitivista, Constructivista y Conectivista.
adultos del English Ride.

Fase 4. Valorar mediante criterios de | Esta fase se la determina en resultados. En
especialistas el Entorno Virtual de | donde se \visualizara las entrevistas,
Aprendizaje propuesto para reforzar los | encuestas y criterios de especialistas para
procesos de ensefianza y aprendizaje del | poder conocer la eficacia, la calidad, la
Idioma Inglés B1 en adultos de English Ride. | interactividad entre otros factores que

requiere la propuesta.

Las dificultades que se visualizan en el Idioma Inglés B1 en adultos son en las destrezas
de la expresién oral y escrita, no obstante, varias de las destrezas se encuentran
interconectadas, por tanto, reforzarlas ayuda a potencializar el Idioma. Asimismo, se ha visto
que existen dificultades en temas, tales como la voz pasiva, los gerundios e infinitivos y los
condicionales. Otras de las dificultades en English Ride es que cuenta con un directorio Drive.
Ahora con la plataforma MOODLE los beneficios son varios: facilita los procesos de evaluaciones,

la retroalimentacién, sistematiza los contenidos, promueve la interactividad y la motivacion.
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b) Explicacion del aporte

Para reforzar el Idioma Inglés B1 se ha optado por la metodologia PACIE, porque es la
mejor metodologia para adultos y para la educacién con uso de Entornos Virtuales. Ademas, es
integral al vincularse con enfoques Cognitivistas, Constructivistas y Conectivistas. Por ello las la
plataforma posee actividades colaborativas, tales como foros, chats, PADLET y glosarios, con el
objetivo que el estudiante pueda interactuar y compartir su informacién. También, el proceso
de motivacién aporta a potencializar el proceso de ensefianza y aprendizaje en el Idioma Inglés,
por lo cual se ha integrado evaluaciones gamificadas, tales como KAHOOT Y QUIZZY,
adicionalmente, la gamificacion en EDUCAPLAY aporta a que el aprendizaje sea dinamico.

En el bloque cero se reflejan las actividades de informacién, comunicacion, e
interaccion. En informacién se ha integrado la presentacién del docente, documentos, C.Vy la
rabrica. En la parte de comunicacion se encuentra la reunién de ZOOM, horarios y el chat para
cualquier duda. En la parte de comunicacién se colocé un foro y un glosario para que exista
interactividad por parte de los estudiantes.

En los bloques académicos se utilizd variedad de recursos. Siguiendo el enfoque
Cognitivista se ha agregado presentaciones en EMAZE y SLIDES. Mapas mentales en CREATELY,
LUCID CHART, GOCONQR Y MINDMEISTER, documentos pdf, SUTORY, videos realizados en
POWTOON vy se usé VIMEO. Estas aplicaciones aportan con la comprensién del contenido, se
requiere explicar el tema y su aplicacién dentro de las habilidades practicas. Los adultos que
estan estudiando pueden entender e interpretar los temas a reforzar observando el material y
asistiendo a la clase via ZOOM. Las evaluaciones gamificadas en KAHOOT, QUIZZY, a su vez, los
cuestionarios y lecciones de MOODLE, aportan a afianzar los conocimientos y brindan una
retroalimentacion para conocer si los temas estan claros y han sido dominados.

Por otro lado, para las actividades constructivistas se ha planificado actividades, tales
como: presentaciones usando EMAZE, SLIDES y POWER POINT. Posteriormente, los estudiantes
exponen sus ejemplos, sus opiniones sobre los videos y los documentos. También el estudiante
genera mapas mentales, lluvia de ideas, grabaciones y mapas conceptuales con el objetivo de
que cada uno pueda construir la sintesis de la informacidn relevante, porque entendiendo la
idea principal de las estructuras del Idioma Inglés ellos pueden realizar los ejercicios escritos, de
comprension lectora y verbal, interpretacion y expresion oral.

En las actividades conectivistas hemos agregado foros, chats, PADLET, MINDMEISTER,
glosario y debates. La plataforma genera interactividad porque no se trata simplemente de que
el estudiante realice las actividades auténomas, sino que se usa actividades colaborativas donde

cada uno va aportando con el conocimiento de los demas, comparten opiniones siguiendo
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pautas comunicativas y prdacticas del Idioma Inglés. Tener estos espacios también propicia
motivacién, es otro de los beneficios de PACIE puesto que genera un entorno de calidez y

apertura a la comunicacion.

Tabla 3
Herramientas tecnoldgicas
Herramientas tecnoldgicas Funcién

Es una herramienta que sirve para crear videos vy
presentaciones animadas. Ayuda a exponer un tema de

/ manera dindmica y creativa, cuenta con sonidos de fondo,

ima I loridas.
20WTOON imagenes y letras coloridas

Es una herramienta para actividades colaborativas en

b donde los estudiantes pueden compartir ideas, opiniones
padlet

escritas, adicionalmente, pueden adjuntar imagenes, links y

% videos. También sirve para organizar informacién y colocar

textos cortos, lo que ayuda a comprender el Idioma Inglés.

Es una herramienta de presentacidon de diapositivas que
contiene disefios creativos y plantillas base que facilitan la

creacion de material para el Idioma Inglés, también se

implementa en las presentaciones de los estudiantes.

Sirven para explicar temas prdcticos y gramaticales.

Es una aplicacién que funciona para realizar mapas
conceptuales, lluvia de ideas, mapas mentalesy otro tipo de
organizadores graficos. En la clase se utiliza actividad de
construccion de sintesis gramatical del tema vy el
discernimiento, que servira como base en las actividades de

expresion oral y escrita.

Es una aplicacion para evaluaciéon gamificada, se puede
crear preguntas abiertas y cerradas. Se ha aplicado para
conocer si los estudiantes estdn claros en la gramatica, la

comprension lectora y la escritura del Idioma Inglés B1.

La aplicacion MINDMEISTER se utiliza para generar

organizadores graficos con el grupo de clase. Asimismo,

@) mind
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para conocer e intercambiar ideas de grupo de manera
escrita.

Es una herramienta que corrobora con la evaluacidn
gamificada que se usa para la comprensidon escrita,

gramatica y escritura del Idioma Inglés.

Es una herramienta de gamificacion en donde se puede
disefar variedad de juegos, tales como: sopas de letras,

conexién de columnas, crucigramas, agrupamiento de

vocabulario entre otros. Se utiliza para incremento del

vocabulario, comprensién de contenido y gramatica.

c) Estrategias y/o técnicas

Existen varias estrategias y/o técnicas para el aprendizaje del Idioma Inglés en adultos.
Por ello para entender las estrategias y técnicas planteadas partiremos de dos conceptos
fundamentales: el aprendizaje activo y el colaborativo, ambos son conceptos adaptados a los
enfoques seleccionados que rompen con paradigmas convencionales de la educacion.

Aprendizaje activo: Es el proceso de ensefianza y aprendizaje donde el estudiante
participa y se involucra en las actividades generadas en la Plataforma MOODLE. Las actividades
son interactivas, ademas, que al generar un espacio de calidad y calidez los estudiantes se
comunican, no temen a hacer preguntas o clarificar sus dudas. El estudiante es protagonista de
su propio aprendizaje.

Aprendizaje colaborativo: es el proceso de ensefianza y aprendizaje en donde se
articulan las actividades grupales y se genera interaccién. Cada estudiante comparte sus ideas,
opiniones e interpretaciones aportando al interaprendizaje del grupo. A través de foros, chats,
PADLET, SUTORY, glosario y debates cada estudiante se apoya en la clarificacién de temas a
dominar, a su vez, el aprendizaje en grupo aporta con la adquisicién de destrezas, por ejemplo,
en la destreza de la expresidon oral es necesario que pueda haber un intercambio de
conocimiento porque de ese modo es como se practica el Idioma del Inglés, por ello se usa
debates, presentaciones interactivas y SUTORY. En el SUTORY se realiza una actividad de
comprension lectora, con la idea de que el grupo participe con la respuesta de preguntas. Se
requiere generar interaccidon, debate y desarrollo de pensamiento critico. En los foros
estariamos centrandonos en la escritura y en la interacciéon de estudiantes. En cuanto a los

PADLET son una herramienta util porque mediante una lectura se puede realizar ejercicios de
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identificacion de estructuras gramaticales y opiniones del grupo. Al final de cada actividad se
observa la participacion de cada uno de los estudiantes.

Visualizacion de videos, mapas mentales y presentaciones: Esta es una técnica que no
simplemente aborda el visualizar informacidn, sino el entender y el interactuar en el grupo. A
través de esta técnica se genera un espacio abierto a la comunicacién y participacion de los
estudiantes, porque el docente explica el contenido y temas prdcticos y solicita a cada
estudiante que explique a su modo lo que vio, que exponga sus opiniones y dudas.

Exposiciones o presentaciones: esta técnica se emplea en funcién de potencializar la
expresion oral y el pensamiento critico de los estudiantes. El contenido que se ha estudiado se
lo debe entender como una destreza prdctica que permita al estudiante expresarse. La manera
de aprender el Idioma Inglés B1 es conjugando los contenidos a través de los discursos, por eso
cada tema tiene una presentacién. Otra finalidad de las exposiciones es propiciar interactividad,
gue exista aporte de grupo y que permita una retroalimentacién inmediata por parte de
estudiantes y docentes, con respeto y entendiendo la necesidad de generar interaprendizaje.

Mapas conceptuales: la construccion de mapas conceptuales son parte de la técnica del
Idioma Inglés que articula la sintesis de conocimiento. En la técnica de Dragunkin usada en el
aprendizaje rapido del Idioma Inglés , se focalizan en estructuras sencillas que se asocian o se
organizan a través de esquemas graficos, porque de esta manera la persona que construye estos
esquemas esta clarificando la estructura base gramatical, que posteriormente va a utilizar en la
escritura, la expresion oral y la interpretacion.

Didlogo: esta estrategia es una técnica escrita en la cual el estudiante inventa una
situacién real o ficticia y coloca el tema especifico dentro de la conversacion, sirve para reforzar
la escritura, el uso gramatical y la comprensidn del Idioma Inglés escrito.

Resolucion de ejercicios: es una técnica que promueve el uso del Idioma Inglés, en
problemas sencillos y complejos que el estudiante resuelve. Se emplea para practicar las
distintas reglas gramaticales y promover el uso del Idioma Inglés formal. Los ejercicios también
ayudan a conocer si el aprendizaje se encuentra consolidado, si esta claro o se ha dominado en
sus distintos niveles de complejidad, porque se inicia de lo mds simple a lo mas complejo.

Lluvia de ideas: es una técnica que ayuda a promover la participacion y desbloqueo
mental. Con palabras claves se conoce el aprendizaje previo del estudiante. La lluvia de ideas
también se utiliza para sintesis del aprendizaje de contenidos especificos. Asimismo, es una
actividad que se puede usar como cierre de clases porque visibiliza los términos o nociones que
los estudiantes han ido recordando y han ido integrando en la clase

Comprensidn lectora: Es una técnica que permite entender una lectura e interpretarla.

El empleo de esta técnica se lo realiza para que el estudiante identifique contenido que son
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diferentes entre si, que responda preguntas y brinde opiniones sobre el tema que ha sido
selecciona. La comprension lectora puede ser de tipo actividad individual, pero también puede
ser dindmica cuando se integra el componente de actividad colaborativa, en donde cada
estudiante participa y discute una posible solucién a las preguntas de la lectura.

Cooperacion: Mediante foros, chats, glosario y debates se busca generar trabajo
colaborativo, donde cada estudiante pueda compartir sus opiniones, dudas y aportes que
fomenten el interaprendizaje. Las actividades de grupos son necesarias en la expresién oral y
escrita, que son dos destrezas en las cuales se visualiza mayor dificultad en el proceso de
aprendizaje del Idioma Inglés en adultos.

Gamificacidn: esta técnica es dinamica, es diferente a una clase convencional de Idioma
Inglés en donde se piensa que al tratarse de adultos no necesitan involucrar procesos de
motivacién en el aprendizaje. Los adultos también requieren momentos en que puedan realizar
un juego que ayude a conocer si el aprendizaje ha sido consolidado de una forma divertida.

Evaluacién gamificada: es una técnica dindmica, que motiva e involucra al estudiante
en el contenido que se esta aprendiendo. Es una opcién divertida de tomar una evaluacién,
porque contiene colores, imagenes que motiva, un sonido, ademas, que se compite con otros
estudiantes, lo que genera interaccidon con el grupo. Lo interesante de las aplicaciones de
evaluacion gamificada como KAHOOT y QUIZZY es que brinda reforzadores en cada pregunta.
Los reforzadores son los puntos, graficos y trofeos virtuales, entonces mantiene la motivacion,
atencién y concentracién de los estudiantes.

Cuestionario: es una técnica que permite conocer la claridad y comprension del
contenido del Idioma Inglés. Esta constituida por varias preguntas que pueden ser abiertas o
cerradas que proyectan si el aprendizaje ha sido consolidado o no.

Grabaciones: Es una técnica que fortalece la expresion oral y brinda retroalimentacidn
sobre pronunciacidn y gramatica oral, el estudiante graba su tema elegido, posteriormente, lo
adjunta a la plataforma. Posteriormente, se escuchan algunas grabaciones en la clase porque a
partir de eso se genera comunicacion, los estudiantes comparten sus apreciaciones.

Leccidn: Es una técnica que permite integrar textos escritos, videos y materiales con los
cuales se parte para poder generar las preguntas que los estudiantes van a responder.
Promueve la comprensién lectora, verbal y auditiva. Asimismo, proyecta una nota que viene a
brindar informacién sobre el dominio del contenido. También pueden contener ejercicios que
refuercen el idioma inglés escrito y el uso de reglas gramaticales.

Estas son las técnicas a usarse en la plataforma, se encuentran articuladas con temas
practicos y motivantes, que involucran el sentido de la vida, las invenciones, recuerdos pasados

motivantes, travesuras de la infancia y la juventud, emprendimientos y otros temas. De cada
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actividad el docente guia y genera una situacion de comunicacidn, que permite la participacion
de los estudiantes. El docente requiere una escucha empatica y guardar el hilo conductor de las
conversaciones, para posteriormente poder continuar generando un espacio de construccidn
activa del aprendizaje y de interactividad. En cuanto al estudiante, se requiere que se involucre
en los temas practicos, que comprenda los temas, que potencialice las habilidades que falta por

dominar y que construya su conocimiento de manera activa.
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1.3.Matriz de articulacion

En la presente matriz se sintetiza la articulacién del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos

empleados.

Tabla 3

Matriz de articulacion
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La estructura tecno pedagodgica se construye a través de modelos instruccionales, los
mismos que son procesos sistematicos para la produccion del disefio del material de aprendizaje
y el ambiente aulico. El modelo elegido es el ADDIE que es uno de los modelos mas usados
cuando se trata de crear un Entorno Virtual de Aprendizaje. Su nombre se trata del acrénimo
que significa analisis, disefio, desarrollo, implementacién y evaluacidn, que representan las fases
del modelo genérico. El modelo ADDIE es un conjunto de procesos que sustentan los ambientes
de aprendizaje como un lugar de construccidon y empoderamiento del conocimiento. A su vez,
este modelo ha sido el punto de partida para modelos posteriores, porque cada fase se prueba
y valora el proceso interactivo de tal modo que el ambiente de aprendizaje pueda llegar a ser
proactivo y eficaz (Morales y Navarro, 2015).

Por consiguiente, el modelo ADDIE estd dirigido a los estudiantes adultos de English Ride
con el objetivo de que los estudiantes puedan reforzar sus conocimientos. Se aplicara el uso de
TIC, disefiando un Moodle para reforzar el nivel B1. Asimismo, las actividades estdn inclinadas a
solventar las demandas en reforzar destrezas del Inglés, sobre todo en expresion verbal y escrita.

Se ha seleccionado el contenido, materiales, recursos y actividades mas propicias para
reforzar el Idioma Inglés nivel B1. Se usan diferentes repositorios que contienen material de
apoyo internacional, asimismo, se crean actividades que refuerzan los temas que faltan dominar
mediante herramientas que estaran dentro de la plataforma MOODLE. La elaboracion de
actividades se enfoca en las destrezas, actitudes y valores requeridos en el nivel B1 en adultos
de English Ride.

Los formatos digitales a usarse son:

° Videos: VIMEO , YOUTUBE, POWTOON.

. Documentos: CAMBRIDEGE repositorio, SUTORY Y DOCUMENTOS PDF.
° Presentaciones: SLIDES, EMAZE y POWER POINT

° Mapas mentales: LUCIDCHART, GENIALLY, GOCONQR y MINDMEISTER.
° Interactivas: Foro, Chats y PADLET

° Videoconferencia: ZOOM.

° Evaluacién gamificada: QUIZZIZ y KAHOOT

° Evaluacién: Cuestionario y Lecciones.

° Gamificacién: EDUCAPLAY

. Redes sociales: INSTAGRAM Y FACEBOOK.

Le Moodle contard con actividades dinamicas e interactiva, lo que genera situaciones de

comunicacion que potencializan el aprendizaje del Idioma Inglés.



Resultados
Entrevistas
Se realizd la entrevista con la directora, coordinadora y docente.

1. ¢Qué dificultades ha visualizado en el nivel B1 a nivel de destrezas?
En las siguientes respuestas se identifican dificultades con mayor frecuencia a nivel de
expresion oral y escrita.
“Confusiones al hablar, la gramatica, como cuando usar Pasado Perfecto, Pasado”
(Entrevistada 1, 28/7/21).
“Hay dificultad con la comunicacion oral y escrita de los estudiantes” (Entrevistada 2, 30/7/21).
“Si, en la comunicacién oral y escrita” (Entrevistada 3, 3/8/21).

2. ¢En qué tema visualiza dificultad en el nivel B1?
Se percibe la falta de dominio en tres temas Condicionales, Voz Pasiva, Gerundios e Infinitivos,
como se identifica en las siguientes respuestas:
“Yo visualicé que hay falencias en los condicionales, Zero, First, Second, and Third
Condicionals, mas que nada en el Third Conditional, Passive Voice. Y el uso de verbos en
cuanto a Gerundios e Infinitivos” (Entrevistada 1, 28/7/21).
“Ellos tienen problema sobre todo en los Condicionales, la Voz Pasiva, Gerundios e Infinitivos,
también un poco en vocabulario, quiza sea bueno recomendar que lean un poco mas en
Inglés” (Entrevistada 2, 30/7/21).
“Como se visualiza en las pruebas diagnésticas, se han olvidado de la Voz pasiva, Infinitivos,
Gerundios y Condicionales” (Entrevistada 3, 3/8/21).

3. ¢Qué destrezas requieren reforzar los estudiantes en el inglés B1?
Se evidencia que los estudiantes requieren reforzar en habilidades orales y escritas, eso se
identifica en las siguientes respuestas:
“El hablado y el escrito, el escrito un montdn. En lo hablado en una conversaciéon normal los
tiempos verbales un poquito se confunden, Presente Perfecto y Pasado Simple” (Entrevistada
1,28/7/21).
“La comunicacion al momento de hablar, pronunciacién, también al escribir con las estructuras
gue ya se mencionaron antes” (Entrevistada 2, 30/7/21).
“Requieren reforzar comunicacién y escritura” “(Entrevistada 3, 3/8/21).

4. ¢le parecio efectiva la plataforma para el refuerzo del inglés?
Se identificaron percepciones positivas sobre la efectividad de la plataforma.

“ Si, muy buena, la informacidn esta mas organizada” (Entrevistada 1, 28/7/21).



“ Si bastante efectiva, porque es una manera de organizar la informacién y que los estudiantes
puedan de mejor manera guiarse al realizar los ejercicios y actividades” (Entrevistada 2,
30/7/21).
“Si, es efectiva, porque es mas organizada que un directorio DRIVE” “(Entrevistada 3, 3/8/21).
5. ¢Piensa que fue amigable?
La plataforma es considerada como amigable, tal como se evidencia en las respuestas a
continuacién:
“Si, facil de usar” (Entrevistada 1, 28/7/21).
“La informacion mas organizada, tema por tema y ejercitando las destrezas que se requieren
“(Entrevistada 2, 30/7/21).
“Si, todo estd explicado paso por paso” “(Entrevistada 3, 3/8/21).
6. ¢Cuales fueron los beneficios de la plataforma para el refuerzo?
Los beneficios mencionados son: la interactividad, la organizacion que proporciona la
plataforma, los juegos y evaluaciones gamificadas.
“Pueden practicar las evaluaciones en juego interactivos ayudan un montén en el tema de la
memoria, me gustd mucho” (Entrevistada 1, 28/7/21).
“Esa organizacion por tema y las actividades que se realizaron que de alguna forma enriquecen
el aprendizaje” (Entrevistada 2, 30/7/21).
“Las actividades que generan situacidon de comunicacién y las actividades colaborativas”
(Entrevistada 3, 3/8/21).
7. ¢éCuales fueron las desventajas de la plataforma?
Las desventajas son ciertas modificaciones en la estructura base, como el incrementar mas
juegos, colocar mas graficos.
“Quiero que sea mas visual e interactiva, jugar mas con eso” (Entrevistada 1, 28/7/21).
“Dificil de estructurar el momento de colocar la informacion “(Entrevistada 2, 30/7/21).
“Se podria potencializar en gamificacion” (Entrevistada 3, 3/8/21).
8. ¢Qué actividades le parecieron mas eficaces para el refuerzo de inglés?
Las actividades mas eficaces fueron los juegos, las evaluaciones gamificadas, las
presentaciones y debates. En este sentido, se evidencia lo mencionado en las siguientes
respuestas:
“Juegos, las presentaciones y debates” (Entrevistada 1, 28/7/21).
“Algunos juegos o evaluaciones como juegos que es una manera de aprender y desarrollar las
destrezas” (Entrevistada 2, 30/7/21).
“Debates, Chats, Foros y los PADLETS” (Entrevistada 3, 3/8/21).

9. ¢lmplementaria la plataforma en English Ride? ¢por qué?



En las respuestas se evidencia una necesidad de implementacion de la plataforma a las nuevas
demandas de los estudiantes. Asi, se evidencian en las respuestas a continuacion:
“Si para fomentar en los estudiantes una educacién mas dindmica en el aprendizaje de un
Idioma, pueden repetir las actividades” (Entrevistada 1, 28/7/21).
“Es una manera mas organizada y estructurada de ensefiarles los temas a los estudiantes”
(Entrevistada 2, 30/7/21).
“Si, porque se requiere estructurar la informacién y es una metodologia mds dinamica”
(Entrevistada 3, 3/8/21).

10. ¢Se logrd el refuerzo que requerian los estudiantes?
Se percibe que se ha logrado el refuerzo en el Idioma Inglés B1, lo que se aprecia en las
respuestas posteriores:
“Si se logrd el refuerzo de los estudiantes” (Entrevistada 1, 28/7/21).
“Si ha aumentado su desenvolvimiento y sus calificaciones son mejores” (Entrevistada 2,
30/7/21).
“Si, han mejorado en comunicacidn, porque a partir de las presentaciones, videos y
grabaciones siempre se genera situaciones de comunicacion” “(Entrevistada 3, 3/8/21).
Encuestas

éSe utiliza recursos tecnoldgicos en las clases de Idioma Inglés?

10 respuestias

® Si
@ Mo

Figura 7: Pregunta 1 de la encuesta a los estudiantes.

El 100% de la muestra considera que se usa tecnologia en las clases, por ello es de relevancia

organizar la informacién en una plataforma MOODLE.



¢Qué recursos tecnoldgicos se han utilizado en las clases?
10 respuestas
@ Plataforma

® Juegos interactivos o gamificacion
© App

Figura 8: Pregunta 2 de la encuesta a los estudiantes.

El 80% de estudiante consideran que se ha utilizado la plataforma. El 20 % nos dicen que se ha

usado juegos interactivos o gamificacion.
éHa utilizado plataformas para realizar refuerzos en el Idioma Inglés?

10 respuestas

@ s
@ Mo

Figura 9: Pregunta 3 de la encuesta a los estudiantes.

El 100 % estuvo utilizando la plataforma MOODLE en las clases de refuerzo del Idioma Inglés B1.



éQué actividad fue de su preferencia?

10 respuestas

@ Exposiciones

@ Foros

@ Juegos interactivos

@ Liuvia de ideas en padiet o mindmeister
@ Mapas conceptuales

@ Chats

Figura 10: Pregunta 4 de la encuesta a los estudiantes.

El 60% de las actividades de preferencia los estudiantes mencionaron a los juegos interactivos,
refiriéndose a las actividades de EDCUAPLAY, y a la evaluacidn gamificada en KAHOOT Y QUIZZY.
El 20% de los estudiantes selecciond el chat. El 10% selecciond los foros y el 10 % los mapas

conceptuales.

¢Qué actividad no fue de su preferencia?

10 respuestas

@ Exposiciones

@ Foros

© Juegos interactivos

@ Liuvia de ideas en padlet o mindmeister
® Wapas conceptuales

@ Chats

Figura 11: Pregunta 5 de la encuesta a los estudiantes.

Respecto a las actividades de menor preferencia el 30% de los estudiantes menciond los mapas
conceptuales, asimismo con el 30% los foros. Seguido con el chat con un 20%. Finalmente, los

puntajes mas bajos fueron: el 10% referente a juegos interactivos y el 10% en exposiciones.



éQué tema reforz6 de mejor manera?

@ Fassive Voice

@ Conditionals

@ Gerunds and infinitives
A @ Gerund and infinitives

10 respuestas

Figura 12: Pregunta 6 de la encuesta a los estudiantes.

En el tema que los estudiantes percibieron que reforzaron de mejor manera se evidencia la voz
pasiva con un 70%. Seguido por un 20% en gerundios e infinitivos. Y finalmente, un 10% en

condicionales.

éConsidera que la plataforma fue amigable?

10 respuestas

® Si
@ Mo

Figura 13: Pregunta 7 de la encuesta a los estudiantes.

El 100% de los estudiantes percibieron a la plataforma MOODLE como amigable.



éLa cantidad de actividades fue apropiada?

10 respuestas

& Si
@§ Mo

Figura 14: Pregunta 8 de la encuesta a los estudiantes.

El 100% de los estudiantes percibieron que la plataforma posee una cantidad de actividades de

refuerzo apropiadas.
éPiensa que se puede reforzar el Idioma Inglés mediante la plataforma?

10 respuestas

[ T
@ No

Figura 15: Pregunta 9 de la encuesta a los estudiantes.

El 100% de los estudiantes perciben que se puede reforzar el Idioma Inglés mediante la

plataforma MOODLE.

éLas instrucciones de las actividades estuvieron claras?

10 respuestas

® S
@ Mo

Figura 16: Pregunta 10 de la encuesta a los estudiantes.

El 100% de los estudiantes perciben que las instrucciones del MOODLE estuvieron claras.



é¢Hubo retroalimentacion y acompaiiamiento por parte del profesor?

10 respuestas

® s
@ No

Figura 17: Pregunta 11 de la encuesta a los estudiantes.

El 100% de los estudiantes percibié que hubo retroalimentacion y acompafiamiento por parte del docente.

éSe sintié motivado al usar la plataforma para refuerzo del Idioma Inglés?

10 respuestas

® s
@ No

Figura 18: Pregunta 12 de la encuesta a los estudiantes.

El 100% de los estudiantes se sintieron motivados con el uso de la plataforma.

éLa plataforma se ajusta a sus necesidades para reforzar el Idioma Inglés?

10 respuestas

® Si
® No

Figura 19: Pregunta 13 de la encuesta a los estudiantes.

El 100 % de los estudiantes percibieron que la plataforma se ajusta a sus necesidades de reforzar

el Idioma Inglés B1.



éLa plataforma fue de utilidad para el refuerzo del Idioma Inglés?

10 respuestas

® sSi
@ No

Figura 20: Pregunta 14 de la encuesta a los estudiantes.

El 100% de los estudiantes perciben que la plataforma MOODLE fue util pata el refuerzo del

Idioma Inglés.
éLos recursos fueron efectivos para el refuerzo del Idioma Inglés?
10 respuestas

® Si
@ No

Figura 21: Pregunta 15 de la encuesta a los estudiantes.
El 100% de los estudiantes percibieron los recursos de la plataforma como efectivos para el

refuerzo del Idioma Inglés B1.

Sintesis de los criterios de especialistas



FORMATO PARA LOS AVALES

GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Tema Entorno Virtual de Aprendizaje en MOODLE para el proceso de
ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés en el nivel B1 para adultos de
English Ride.

Autor/a Rosa Estefania Navas Espinosa

Nombre y apellidos del Carolina Polanco Cerquera

profesional gque emite el aval

Titulo profesional Magister en psicologia cognitiva y del aprendizaje en FLACSO Argentina

Fecha del aval 22/08/2021

Valoracién general del trabajo El aula virtual es totalmente valida para cumplimiento con el objetivo de
la misma.

Criterios de aplicacion en las El aula permite la realizacion de encuentros virtuales y participacion por

Instituciones educativas herramientas didacticas como Kahoot que permiten dicha interactividad.

o e

Carolina Polanco Corgquera

FORMATO PARA LOS AVALES

GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Tema Entorno Virtual de Aprendizaje en MOODLE para el proceso de
ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés en el nivel B1 para adultos de
English Ride.

Autor/a Rosa Estefania Navas Espinosa

Nombre y apellidos del Gabriela Navas Espinosa

profesional que emite el aval

Titulo profesional Lic. Publicidad en Universidad de las Américas, Ecuador

Fecha del aval 21/08/2021

Valoracion general del trabajo Se requiere instalar cambios en el instituto y uno de ellos es incrementar
el uso de la tecnologia en la educacion.

Criterios de aplicacion en las La considero una plataforma Gtil y organizada. Ademas, que el docente

Instituciones educativas se comunica con mayor facilidad con los estudiantes.

Maria Gabriela Mavas Espinosa



FORMATO PARA LOS AVALES

GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Tema Entorno Virtual de Aprendizaje en MOOQODLE para el proceso de
ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés en el nivel B1 para adultos de
English Ride.

Autor/a Rosa Estefania Navas Espinosa

Nombre y apellidos del Henry Marcelo Recalde Araujo

profesional que emite el aval

Titulo profesional Magister en teleinformatica y redes de computadores Universidad UTE,
Ecuador

Fecha del aval 23/08/2021

Valoracion general del trabajo Los criterios y actividades se perciben como suficientes para el tema
planteado.

Criterios de aplicacién en las En un futuro la implementacidn de plug-ins relacionados a el aprendizaje

Instituciones educativas del idioma ingles como un valor agregado a las actividades

complementarias de aprendizaje.

Jirl)

HIPRRY RECALDE

FORMATO PARA LOS AVALES

GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Tema Entorno Virtual de Aprendizaje en MOODLE para el proceso de
ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés en el nivel B1 para adultos de
English Ride.

Autor/a Rosa Estefania Navas Espinosa

Nombre y apellidos del Padl Francisco Baldedn Egas

profesional que emite el aval

Titulo profesional Magister en Tecnologias para la gestion y practica docente en PUCESI,
Ecuador.

Fecha del aval 23/08/2021

Valoracion general del trabajo Planificar actividades sincrénicas o asincrénicas colaborativas. Ajuste

basicos que realizar.

Criterios de aplicacidn en las Fortalecer el aula virtual con aplicacion de ejercicios de gamificacion.
Instituciones educativas

FORMATO PARA LOS AVALES

GESTIGN DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Tema Entorno Virtual de Aprendizaje en MOODLE para el proceso de
ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés en el nivel B1 para adultos de
English Ride.

Autor/a Rosa Estefania Navas Espinosa

Nombre y apellidos del Lori Charlotte Swanson Dillon

profesional que emite el aval

Titulo profesional Magister in Second Languages and Cultures Fducation, U.S.A.

Fecha del aval 23/08/2021

Valoracidn general del trabajo Los criterios, indicadores y actividades son suficientes para la
investigacion.

Criterios de aplicacion en las La plataforma es vélida para la ensefianza del Inglés como segundo

Instituciones educativas Idioma.
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Resumen de Pruebas Diagndsticas

En resumen, se visualiza que los estudiantes poseen dificultad en los siguientes temas: voz
pasiva, condicionales y gerundios e infinitivos. Adicionalmente, la directora, la docente y la
coordinadora nos pudieron brindar informacion sobre la necesidad de potencializar el Idioma
Inglés en las habilidades de expresion oral y escrita. La coordinadora menciond que falta lectura
por parte del grupo, mientras la directora y la docente visualizaron que auln hay errores en la
comunicacion. Con ellos se ha ido integrando actividades donde se pueda generar interactividad
para que exista expresion oral, asimismo, se ha utilizado actividades colaborativas en la

potencializacidn de las habilidades escritas.

Registro de observaciones

Registro de observaciones

Habilidad de expresién escrita

Habilidad de comprensién lectora

Habilidades de expresién auditiva

Habilidades de expresién oral

Habilidades de expresidn lectora

El grupo interactua en foros, chats y PADLETS.
Se observa menor numero de faltas
ortograficas debido a que interactian vy
tienen el objetivo de que sus compaiieros
entiendan lo que estdn queriendo emitir de
manera escrita. Falta potencializar en que los
parrafos sean escritos de lo general a lo
especifico. Asimismo, se sugiere incrementar
la lectura en Inglés e incrementar el
vocabulario escrito.

Existe mayor interactividad en el grupo.
Comparten sus opiniones y contestan las
preguntas de manera concisa y clara.

Estdn atentos a los videos, a interactuar y
comprender lo que estan escuchando. Les es
mas facil escuchar videos en Inglés Norte
Americano. Los estudiantes tienen dificultad
cuando escuchan Inglés britanico y de otros
paises.

Estdn participando con frecuencia en
exposiciones, debates y foros. Se visualiza
mayor fluidez verbal. También se realiza la
retroalimentacion de pronunciacién. No
obstante, se requiere que los estudiantes
escuchen series y peliculas en el Idioma
Inglés, lo que les va a ayudar con la
pronunciaciéon

Se ha visualizado mejor pronunciacion
cuando se realizan las actividades
colaborativas de lectura. Se sugiere que los
estudiantes lean con mayor frecuencia.



CONCLUSIONES

Posteriormente, al analisis y discusién de los resultados, se presentan los hallazgos mas
relevantes referidos a Entorno Virtual de Aprendizaje en MOODLE para el proceso de ensefianza
y aprendizaje del Idioma Inglés en el nivel B1 para adultos de English Ride. English Ride es un
instituto de aprendizaje del Idioma Inglés online, en el cual se realizan clases, nivelaciones y
certificaciones para nifios, jovenes y adultos. El problema en English Ride es que cuenta con un
directorio Drive y ejercicios recolectado en Google Classroom. Ademas, se visualizan dificultades
en habilidades de expresidn escrita y oral. Respecto a los temas que no estaban dominados, en
las pruebas diagnésticas se reflejd cierta dificultad con la voz pasiva, los gerundios e infinitivos
y los condicionales. recuperando la informacién del problema se exponen las conclusiones.

Las conclusiones se basan en los objetivos formulados en la investigacién.

Con respecto al primer objetivo que consistio en caracterizar el proceso de ensefianza y
aprendizaje para reforzar el Idioma Inglés nivel B1 en adultos de English Ride, se construyd
actividades que potencializan sobre todo las habilidades de expresidn oral y escrita. Ademas,
mediante el estudio tedrico del proceso de ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés, se logré
entretejer los temas con las habilidades practicas, generado espacios de comunicacion y
construccion a partir de contenido articulados al sentido de la vida, a los intereses, objetivos,
anécdotas, invenciones, datos curiosos, travesuras de la infancia, emprendimientos y
expectativas. Ello irrumpe con metodologias convencionales.

Con respecto al segundo objetivo, que refirié a fundamentar pedagdgica y tecnolégicamente el
proceso de ensefianza y aprendizaje que contribuyan al refuerzo del Idioma Inglés B1 en adultos
del English Ride, se utilizé la metodologia PACIE que potencializa las actividades relacionadas
con el Cognitivismo, Constructivismo y Conectivismo. Las actividades son practicas, se usan
variedad de herramientas, tales como con videos, grabaciones y presentaciones que permiten
generar situaciones de comunicacién. El docente aporta con el generar un ambiente comodo y
calido donde los estudiantes puedan participar, equivocarse y preguntar lo que no comprenden
con claridad.

En cuanto al tercer objetivo articulado con el diseiiar un Entorno Virtual de Aprendizaje en un
MOODLE utilizando herramientas que contribuyan al reforzamiento del proceso de ensefianza
y aprendizaje del Idioma Inglés en niveles B1 en adultos del English Ride, la plataforma fue
percibida como eficaz y novedosa. El MOODLE genera procesos de interaccion,

retroalimentacion continua, dinamismo vy claridad en los temas seleccionados. Las actividades



son dinamicas e interactivas, ademas, en las entrevistas con el docente, la coordinadora y la
directora se constatd percepciones satisfactorias sobre el MOODLE. De igual manera, las
encuestas a los estudiantes reflejan que la plataforma es percibida como amigable y dindmica.
Con respecto al cuarto objetivo que consistié valorar mediante criterios de especialistas el
Entorno Virtual de Aprendizaje propuesto para reforzar los procesos de ensefianza y aprendizaje
del Idioma Inglés B1 en adultos de English Ride, los especialistas validaron la plataforma
MOODLE. Se evidencian perspectivas satisfactorias referentes a la plataforma y a las actividades

construidas en la plataforma.



RECOMENDACIONES

En funcidn de las conclusiones se han planteado las siguientes recomendaciones pertenecientes
para el Entorno Virtual de Aprendizaje en MOODLE para el proceso de ensefianza y aprendizaje
del Idioma Inglés en el nivel B1 para adultos de English Ride, habiendo sido disefiado el tema
por objetivos se realizara las recomendaciones de cada uno.

En ese sentido, se recomienda, en primer lugar, que el trabajo esté abierto a ser utilizado para
investigaciones posteriores. Por ello se sugiere que el aporte no sea visto como una investigacion
inamovible, mas bien puede servir para que en otras tesis puedan adecuarlo con metodologias,
herramientas y estrategias diferentes, a su vez, si desean adecuarlo a futuro, las herramientas e
instrumentos podran actualizarse. La informacion generada puede ayudar a otras areas de

conocimiento.

En segundo lugar, se sugiere continuar investigando sobre el tema, la educacién cambia y los
estudiantes demandan tecnologias cada vez mas avanzadas para potencializar sus destrezas. Por
tanto, es pertinente el continuar produciendo investigacion que enriquezca el area del proceso
de ensefanza aprendizaje del Idioma Inglés. Asimismo, innovar en las metodologias de
aprendizaje significativo e interactivo.

En tercer lugar, se recomienda que English Ride genere plataformas MOODLE para nifios y
jévenes, para que también se vean beneficiados en el proceso de ensefianza y aprendizaje del
Idioma Inglés. Se ha visualizado que el MOODLE proporciona dinamismo, interactividad y
retroalimentacion inmediata, lo que podria corroboran con los otros grupos también. Se pueden
integrar nuevos temas, actividades y proyectos que sirvan para motivar la vida de los
estudiantes.

En cuarto lugar, en los criterios de especialistas han incluido perspectivas positivas sobre la
eficacia del MOODLE, por lo cual se podria continuar con el proyecto incluyendo médulos

especificos para reforzar cada destreza
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ANEXOS

Anexo 1

Prueba diagndstica preguntas

1.

Fill the blank: | continue (smoke) ( you have smoke all this year)
A) to smoke

B) smoking. (Right)

C)smoked

D) smokes

With verbs such as: like, start, forget and hate we can use either gerund or infinitive
True, (Right)

False

Which one is an example of first conditional?

A) If you do nothing, you get bored

B) If you were millionaire, you would buy a big house in Hawai.

C) If | were an astronaut, | would travel to the Moon.

D) If you eat so much, you will get fat. (Right)

Whether you’re travelling to the island or the mountains of Thailand, you’re likely to
spend at least one night in its capital city on the way. Bandgkok might be noisy and
polluted but it’s also an exciting city with plenty of things to see and do.

The Khao San Road was a famous traveler spot even before Leonard Di caprio’s
character in the film The Beach stayed there. But it’s noisy, not very pretty and not very
Thai. It’s not as convenient for the main tourist sites, but it has a Skytrain station so you
can be at the Grand Palace in 20 minutes.

Was Kahao San Road a movie sport? Read the information

True. (Right)

False

Change this direct question to indirect questions: What do you do?

A) What you do?

B) Can you tell me what you do? (Right)

C) Can you tell me what do you do?

D)Can you tell me what did you do?

| has studied in Canada. Is his example of present perfect, correct?

True

False (Right)

Which one is a correct example using Simple Past and Past Continuous

A) A man sang while they were smoking. (Right)

B) They were studying and listening music.

C) When the phone rang, they finish homework.

D) While you were reading, | was cleaning the house

You read the book, which one is the correct passive voice?

A) The book was read by you. ( Right)

B) The book read.

C) The book has been read.

D) The book were read.

Vocabulary: What is a shortcut?

A) It is a cut.



B) It is a place.
C) A short way to go to a place. (Right)
D) It is a long way to go back to a place.
10. Vocabulary: which are the three correct examples about environment problems?
A) Hunger, agriculture and sunny day.
B) Flood, drought and ice melting. (Right)
C) Refugees, traffic exhausted and economic growth
D) Air conditioner, logging and clean air
Anexo 2

Resultados de pruebas diagndsticas

NAME & SCORE % & 1 2 3 4 5 8 7 8 o
EREs v F0% ~ X False ~ D ~ True x D ~ False ~ A xC v C
seemes ¥ 50 » X False X B ~ True B + False v A X B v C
LEEELED v 70 X v True xB v True v B ~ False v i x D w e
saemsee ¥ 60% *® « True XA ~ True ~B + False XB XD ~ G
sxsznnn v 60 ® % False w D v True v B « False ~ A x x B
------- “ & » * False A ~ True B ~ False A xD ~C
LI L x ~ True X B ~ True v B ~ False w A x D v C
wrrmaes -1t b o Trug X A  True D ~ False W A W B X B
sammnes ¥ B0% X X False XA ~ True ~ B + False ~ A XB ~ G
R - » * False X A  True v B + False W A B w G
10 Class Total 10% 40% 20% 100% 80% 100% 90% 10% B0%

Anexo 3

Preguntas para docente y directivos sobre percepcidn de falencia en inglés y la plataforma

11. ¢Qué dificultades ha visualizado en el nivel B1 a nivel de destrezas?

12. ¢En qué tema visualiza dificultad en el nivel B1?

13. ¢Qué destrezas requieren reforzar los estudiantes en el inglés B1?

14. ¢ Le pareci6 efectiva la plataforma para el refuerzo del inglés?

15. ¢Piensa que fue amigable?

16. ¢Cudles fueron los beneficios de la plataforma para el refuerzo?

17. éCudles fueron las desventajas de la plataforma?

18. ¢Qué actividades le parecieron mas eficaces para el refuerzo de inglés?
19. é{Implementaria la plataforma en English Ride? épor qué?

20. ¢Se logré el refuerzo que requerian los estudiantes?

Anexo 4
Encuesta para estudiantes sobre la plataforma para refuerzo de inglés
Nombre

1. ¢Se utiliza recursos tecnoldgicos en la clase de inglés?



Si
No
2. ¢éQué recurso tecnoldgicos se ha utilizado?
Plataforma
Juegos interactivos o gamificacion
App
3. ¢Ha utilizado plataformas para realizar refuerzos en el idioma inglés?
Si
No
4. ¢Qué actividad fue de su preferencia?
Exposiciones
Foros
Juegos interactivos
Mapas conceptuales
Chats
5. ¢éQué actividad no fue de su preferencia?
Exposiciones
Foros
Juegos interactivos
Lluvia de ideas en padlet o mindmeister
Mapas conceptuales
Chats
6. ¢Qué tema reforzd de mejor manera?
Passive Voice
Conditionals
Gerunds and infinitives
7. ¢éConsidera que la plataforma fue amigable?
Si
No
8. ¢lacantidad de actividades fue apropiada?

Si



No

Si

No

Si

No

Si

No

Si

No

Si

No

No

Si

No

10.

11.

12.

13.

14.

15.

éPiensa que se puede reforzar el inglés mediante la plataforma?

¢éLas instrucciones de las actividades estuvieron claras?

¢Hubo retroalimentacién y acompafamiento por parte del profesor?

¢éSe sintié motivado/a al usar la plataforma para refuerzo de inglés?

¢La plataforma se ajusta a su necesidad para reforzar el inglés?

¢éLe fue de utilidad la plataforma para el refuerzo de inglés?

¢éLos recursos fueron efectivos para el refuerzo de inglés?



Formatos validacion de especialistas de

Anexo 5
1. IDENTIFICACION DEL ESPECIALISTA
MNombres y Apellidos: CAROLIMNA POLANCO CEROUERA
Institucion donde trabaja Canal Regional TV Andina
Titulo de Grado: Psicologia
Institucién donde ko obtuvo: Universidad Surcolombiana
Titulo de Maestria Magister en psicologia cognitiva y del aprendizaje
Institucion donde ko obtuvo FLACSO Argentina
Titulo de Doctorado
Institucién donde ko obtuvo:

2. TITULO DE LA INVESTIGACION

Entomo Yirtual de Aprendizaje en MOODLE para el proceso de ensefianza y aprendizaje del
ldkoma Inglés en el nivel B1 para adultos de English Ride

OBIETIVO GENERAL Desarrollar una plataforma MOODLE integrada por
herramientas para contribuir con el refuerzo del proceso de

ensefianza v aprendizaje del Idioma Inglés en el nivel Bl en

adultos de English Ride.

3. INDICADORES DE RESULTADOS
. Interactividad entre los estudiantes, ello mvolucra la interaccion v el miteraprendizaje entre
estudiantes.
. Vinculo con la vida, lo que se estudia se vincula con habilidades practicas.
. Motivackon, es pnimordial porque genera emociones positivas y accion hacia el aprendizaje.
L] Los textos se pueden contextualizar a la realidad ecuatonana.
. Ahormo, porgue ¢s un aporte que en Olros Paises Pposee Un costo.
. Eficiencia, lo que refiere a la utilidad v a la adaptacion de la plataforma para los adultos que
estudian niveles de Idioma mnglés B1.
* Efectividad de la plataforma, refiere a si la plataforma se adapta al pablico objetivo v si1 las

sctividades v recurso aportan con el refuerzo de las destrezas y temas en que existen dificultades.
. Grado de satisfaccion del profesor v estudiantes.,

. Indicadores de calidad por pante de los criterios de especialistas.

4. OBSERVACIONES DEL ESPECIALISTA




4.1. Considera Usted que el trabajo de Investigacién tiene | Suiicente | Meduramente | nsuficents
pertinencia con el sistema educativo X
Ninguna
RECOMENDACIONES
4.2, Considera Usted que el aula virtual cumple con los Suficiente | Mediaramente | insuficents
indicadores de resultados X
Ninguna
RECOMENDACIONES
4.3. Considera Usted que el aula virtual tiene actividades | Suficente | Medanaments | insuficents

que producen interactividad para la comprensién de los
temas tratados

X

El aula permite la realizacién de encuentros virtuales y participacién por

RECOMENDACIONES | herramlentas didécticas como kahoot que permiten dicha interactividad.

4.4, Considera Usted que el aula virtual tiene actividades
para la construccién del nuevo conocimiento

Sufickente Mediaramentes

Insuficente

X

Ninguna
RECOMENDACIONES

4.5. Considera Usted que el aula virtual tiene actividades
que permiten |a conectividad del aprendizaje

Suficients Medanamente

Insuficente

X

RECOMENDACIONES | permite la conectividad del aprendizaje.

El aula virtual y su contenido a través de ejemplos contextualizados

4.6. Seg(n su opinién como especialista, considera que el aula virtual es: valido

No Vilido

X

RECOMENDACIONES | la misma.

El aula virtual es totalmente vilida para cumplimiento con el objetivo de

FIRKAA:

(Cans e —

Carclina Polanco Carguera




Anexo 6

1. IDENTIFICACION DEL ESPECIALISTA

Mombres y Apellidos: haria Gabriela Mavas Espinosa
Institucién donde trabaja English Ride v Norwegian Line
Titulo de Grado: Licencizda en Publicidad
Institucion donde ko obtuwa: Universidad de las Américas
Titulo de Maestria Mo

Institucidn donde lo obtuvo Mo

Titulo de Doctorado ) [a]

Institucion donde ko obtuva: Mo

2. TITULO DE LA INVESTIGACION

Entomo Wirtual de Aprendizaje en MOODLE para el proceso de ensefanza y aprendizaje del
ldioma Ingles en el nivel B1 para adultos de English Ride

DBJETIVO GENERAL Desarrollar una plataforma MOODLE mtegrada por
herramientas para contribuir con el refuerzo del proceso de
ensefianza v aprendizaje del [dioma Inglés en el nivel B1 en

adultos de English Ride.

3. INDICADORES DE RESULTADOS
. Interactividad entre los estudiantes, ello mvolucra la interaccion y el mieraprendizaje entre
estudiantes.
. Vinculo con la vida, lo gue se estudia se vincula con habilidades practicas.
. Motivacion, es pnimordial porque genera emociones positivas y accion hacia el aprendizape.
. Los textos se pueden contextualizar a la realidad ecuatoriana.
. Ahorro, porgue es un aporte que en otros paiscs posee un Costo.
. Eficiencia, lo que refiere a la wtilidad v a la adaptacidn de la plataforma para los adultos que

estudian niveles de ldioma imgles B1.

. Efectividad de la plataforma, refiere a si la plataforma se adapta al pablico objetivo v si las
actividades v recurso aportan con el refiuerzo de las destrezas y temas en que existen dificultades.
* Grado de satisfaccion del profesor y estudiantes.

. Indicadores de calidad por parte de los critenios de especialistas.

4. OBSERVACIONES DEL ESPECIALISTA




4.1. Considera Usted que el trabajo de investigacién tiene | Suficients | Medlanamente | insuficents

pertinencia con el sistema educativo X

Se requiere Instalar cambios en el instituto y uno de ellos es incrementar
RECOMENDACIONES | el uso de la tecnologfa en la educacién.

4.2, Considera Usted que el aula virtual cumple con los Suficients | Medianamente | insuficents

Indicadores de resultados X

RECOMENDACIONES

4.3. Considera Usted que el aula virtual tiene actividades | Suiicient= | Medanamente | insuficents

que producen interactividad para la comprensién de los X
temas tratados

RECOMENDACIONES

4.4, Considera Usted que el aula virtual tiene actividades | Suficient= | Medanaments | insuficents

para la construccién del nuevo conocimiento .

Si, hay foros, chats y vocabulario grupal.
RECOMENDACIONES

4.5. Considera Usted que el aula virtual tiene actividades | Suficiente | Medaramente | nsuficente

que permiten la conectividad del aprendizaje X

Es preferible que el mayor ndmero de actividades tenga interaccién, para
RECOMENDACIONES | incrementar la comunicacién, que es una habilidad que falta dominar.

4.6. Seg(n su opinién como especialista, considera que el aula virtual es: Vilido | Ne Vilido

x

La considero una plataforma Gtil y organizada. Ademds, que el docente se
RECOMENDACIONES | comunica con mayor facllidad con los estudiantes.

FIR M A

Maria Gabriala Navas Espinosa




Anexo 7

1. IDENTIFICACION DEL ESPECIALISTA

Momibres y Apellidos: HEMRY MARCELD RECALDE ARMLIO

Institucidn donde trabaja UMIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

Titulo de Grado: IMGEMIERD EN INFORMATICA ¥ CIENCIA DE LA

COMPUTACION

Institucidn donde ko obtuwo: UMIVERSIDAD UTE

Titulo de Maestria MAGISTER EM TELEINFORMATICA ¥ REDES DE
COMPUTADORES

Institucidén donde ko obtuwo UMIVERSIDAD UTE

Titulo de Doctorado

Institucidn donde ko obtuwo:

2. TITULO DE LA INVESTIGACION

Entomo Yirtual de Aprendizaje en MOODLE para el proceso de ensefianza v aprendizaje del
ldioma Ingles en el mivel B para adultos de English Ride

OBRIETIVO GENERAL Desarrollar una plataforma MOODLE integrada por
herramientas para contribuir con el refuerzo del proceso de

ensefanza v aprendizaje del ldioma Ingles en el mvel Bl en

adultos de English Fade.

3. INDICADORES DE RESULTADOS
. Interactividad entre los estudiantes, ello involucra la interaccion y el interaprendizaje entre
estudiantes.
. Winculo con la vida, lo gue se estudia se vincula con habilidades practicas.
. Motivacion, es primordial porque genera emociones positivas v accion hacia el aprendizaje.
. Los textos se pueden contextualizar a la realidad ecuatonana.
. Ahormo, porgue 25 un aporte que &n OLNos PRises poses Un Costo,
. Eficiencia, lo que refiere a la utilidad v a la adaptacion de la plataforma para los adultos que

cstudian niveles de Idioma ingles B1.
. Efectividad de la plataforma, refiere a si la plataforma se adapta al publice objetivo v si las

actividades v recurso aportan con el refuerzo de las destrezas y temas en que existen dificultades.

. Grado de satisfaccion del profesor v estudiantes.




4. DBSERVACIONES DEL ESPECIALISTA

4.1. Considera Usted qua o trabajo de investigacidn tiena | Suficient= | Medanaments | Insuficents
pertinencia con &l sistema educativo X
RECOM ENDACIONES
4.2, Considera Usted que el aula virtual cumple con los Suficients | Medianamente | insuficente
indicadores de resultados X
RECOMEMDACIOMES
4.3. Considera Usted qua of aula virtual tiene actividades | Suficient= | Medanamente | Insuficents
que producen interactividad para la comprensién de los X
tarmas tratados
RECOMEMDACIOMES
4.4. Considera Usted qua o aula virtual tiene actividades | Suficient= | Medanaments | insuficents
para la construccién del nuevo conodmbento X
RECOMENDACIONES
4.5. Considera Usted qua &l aula virtual tiene acthidades | Suficient= | Medanamente | insuficents
que permiten la conecthvidad del aprendizaje X

RECOMENDACIOMES

4.6, Segin su opinkSn como especialista, considara que &l aula virtual es:

Vilida | Mo \Vilido

X

En un future la implementacidn de plug-ins relaclonados a el aprendizaje

RECOMENDACIONES | del Idlomna Ingles come un valor agregado a las actividades

complementarias de aprendizaje.

FIRMA:

.

i

gy

Tfﬂmr RECALDE




Anexo 8

1. IDENTIFICACION DEL ESPECLALISTA,

Mombres y ADelcos Pandl Francis oo Baldedn Egas

resti tudd o conde frabaga Universidad |srael

Tituko e Gora dio NPETET D 2N SS1emas

rest Eueci o dioande b oliusn PLMES

Tituks de Maesiria Lagister en Tecnaologias para la gestian y practica gocente
rest Eueci o dioande b oliusn PLMES

Tituko de [Doechoras

rest Eueci o dioande b oliusn

2 TITULD DE LA INVESTIGACION

Entoma Yirmal de Aprendizaje en MOODLE para ¢ process de ersefianza vy agrendizaje del
Idioma [nghés en & mivel B para adulios de Fxglish Ride

CRIETHVO GERBRAL Desarrollar una pleaforma MOODLE iniegrads por
hermamientes para contribuir con el refuereo de proceso de

ensefunza y aprendizaje del ldioma Inglés en el nivel BI en
nduhios de English Ride

. INDICADORES DE RESUNLTADCS
L Iniernctividad enire los estudiomtes, elbo involucm s imemccidn y el interapresdienje enire
25 DedEnEs.
L Wincalo com la vida, le que se esudia se vineals con habilidedes prictics.
L Motivacidn, es primordial porque genem emociones positivis v sccidn hacia el sprendizje
L Los texios se pueden comtextaalizor o lo realidsd eomworiana
- Ahornme, porque & Un Bporbe que 2N olfos palses poses Un oo,
L Eficiencia, bo que refiere o la utilidsd y o la sdapimcidn de la platafoms pars los sdulios que

cspadian niveles de Mdioma inglés BI

L Efectividad de la plaifoma, refiere & si la platafioomsa e adapia al pablico objetvo v i ls

actividodes v recurso sportan com el refuerzo de las desrerms v temas en que existen dificulindes
L Girado de satisfaccidn del profesor y esmdisntes

L Indicadores d= calidad por parie de bos criterios de especialisias

4. DBSERVACIONES DEL ESPECIALISTA




4.1. Considera Usted que &l trabajo de investigacidn tiena
pertinencia con el sistema educativo

Suficients

Medianamente | Insuficiente

X

RECOMENDACIONES Fundamentar y articular la andragogla al proceso de enseflanzz-aprendizaje

4.2, Considera Usted que el aula virtual cumple con los Suficients | Medianaments | insuficente
indicadores de resultados X

RECOMENDACIONES | adecuado

4.3, Considera Ustad que el aula virtual tiane actividades Suficiente | Medianamente | Insuficents

que producen interactividad para la comprensidn de los
tEmias tratados

X

RECOMENDACIONES | Fortalecer el aula virtual con aplicacidn de ejercicios de gamificacién.

4.4, Considera Usted que el aula virtual tiene actividades Suficients | Medianamente | insuficents
para la construccién del nuevo conocimiento X
RECOMENDACIONES | Adecuado

Suficieribe Medianamente | Iinsuficents

4.5. Considera Usted que el aula virtual tiene actividades
que permiten la conectividad del aprendizaje

X

RECOWIEN DACIONES

Planificar acthidades sincrdnicas o asincrdnicas colaborativas

4.6. Segln su opinidn como espedialista, considera que el aula virtual es:

valido | Mo Vilido

FIRRAA:

e

Cs=pig- Palll Baldedn Egas




Anexo 9

1. IDENTIFICACION DEL ESPECIALISTA

Mombres y Apellidos: Lori Charlotte Swanson Dillon

Institucicn donde trabaja Centro de Estudios Internacionales

Titulo de Grado: Mayor en ldiomas

Institucicn donde ko obbuwo: Umiversity of Minnesota, U.S.A

Titulo de Maestria Magister im Second Languages and Cultures Education
Institucicn donde ko obtuvo Umiversity of Minnesota, U.S.A

Titulo de Doctorado

Institucion donde ko obtuvao:

2. TITULO DE LA INVESTIGACION

Entomo Virtual de Aprendizaje en MOODLE para ¢l proceso de ensefianza y aprendizaje del
ldioma Inglés en el nivel B1 para adultos de English Ride

ORJETIVO GENERAL Desarrollar una plataforma MOODLE integrada por
herramientas para contribuir con el refuerzo del proceso de

ensciianza ¥ aprendizaje del Idioma Inglés en el nivel Bl en

adultos de English Ride.

3. INDICADORES DE RESULTADOS
- Interactrvidad entre los estudiantes, ello involucra la interaccion y el interaprendizaje entre
estudiantes.
- Wincule con la vida, lo que se estudia se vincula con habilydades practicas.
- Motivacion, es pnmordial porque genera emaeciones positivas y accion hacia el aprendizaje.
- Los textos se pueden contextualizar a la realidad ecuatonana.
- Ahormo, porgue 25 un aporte que en olros paises posee un costo,
- Eficiencia, lo que refiere a la utilidad v a la adaptacion de la plataforma para los adultos que
estudian niveles de Idioma mmgales B1.
. Efectividad de la plataforma, refiere a si la plataforma se adapta al pablico objetivo v si las

actividades y recurso aportan con el refuerzo de las destrezas v temas en que existen dificultades.
. Grado de satisfaccion del profesor v estudiantes.

- Indicadores de calidad por pante de los entenios de especialistas.

4. OBSERVACIOMES DEL ESPECIALISTA




4.1. Considera Usted que el trabajo de Investigacidn tiene | Suficients | Medanamente | insuficents

pertinencia con el sistema educativo X

RECOMENDACIONES

4.2, Considera Usted qua el aula mwmm has Suficients | Medianamente | Insuficents

indicadores de resultados X

Los criterios, indicadores y actividades son suficientes para la

RECOMEMDACIONES | investigacion.

4.3, Considera Usted que el aula virtual tiene actividades | Suficients | Medanamente | insuficents

que producen interactividad para la comprensidn de los X
temas tratados

RECOMENDACIONES

4.4. Considera Usted que of aula virtual tlene actividades | Suficients | Medanamente | insuficents

para la construccidn del nuevo conodmiento X

RECOMENDACIONES

4.5, Considera Usted que el aula virtual tiene actividades | Suficient= | Medianamente | insuficents

que permiten |a conectividad del aprendizaje X
RECOMEMNDACIONES
4.5. Segln su opinidn como espacialista, considera que &l aula virtual es: Vilida | Mo Wilido

¥

La plataforma es valida para |a ensefianza del Ingles como segundo

RECOMEMNDACIONES | Idioma.

FIRhAA: }i;{/\ g;/\———_—

COLOCAR EL NOMBRE DEL
ESPECIALISTA,




