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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

En la actualidad la educacion ha ido evolucionando rapidamente de la mano de la
tecnologia, sin embargo, se ha podido evidenciar una gran problematica como es la
dificultad de aprendizaje en matematica en los nifios, en la parte del desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en especial en lo que concierne a planteamiento y
resolucion de problemas, lo cual tiene una gran relevancia en desarrollo personal de los
seres humanos, tanto en la adquisicién de habilidades como en la aplicacion de la
misma dentro de su vida diaria.

La I6gica matematica es un area que la cual tiene una secuencia de aprendizaje y va
aumentado la dificultad segun las etapas del estudiante durante el proceso de
ensefanza aprendizaje, sin embargo, se ha notado que el docente no ha tomado en
cuenta la interiorizacion de esta area y avanzan en los contenidos para cumplir con una
programacion curricular dejando grandes vacios que son dificiles de ir desarrollando
segun van avanzando en su crecimiento.

Una muestra de esta problematica en el Ecuador se evidencia en el afio 2018 en los
resultados de las pruebas PISA-D en el cual participo por primera vez y el 70,9% de
los estudiantes no consiguieron el Nivel 2 en matematica. Los resultados de los mimos
indicaron que varios de los factores para esta calificaciébn son: a) La inversién en
educacion, b) baja comprension lectora, ¢) discalculia, d) problemas de atencién, e)
estrategias de ensefianza aprendizaje desactualizados.

Dentro de este marco los estudiantes del sexto afio de la Escuela de Educacion
Basica Fiscal Abelardo Moncayo ubicada en el sector de Llano Chico al norte Quito ,
sigue los lineamientos curriculares del Ministerio de Educacién para el proceso de
enseflanza- aprendizaje de las mateméticas, tomando como una parte importante el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico, en este contexto se ha evidenciado que
a la mayoria de estudiantes no les agrada esta materia y presenta dificultad en la
misma al momento de su comprension, resolucién y planteamientos de problemas
matematicos. Estas probleméticas vienen arrastrando los estudiantes desde los afios
inferiores dando a notar aquellas falencias que se dan dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje en la institucién las que son: el estandarizar el aprendizaje de los
estudiantes y no tomar en cuenta su individualidad y su manera de aprender, la
utilizacién de una educacién memorista, estrategias que no ayudan a la creatividad,
deduccién y el uso de la légica para resolver problemas, el uso de estrategias ambiguas

y uso inadecuado de las Tic para el apoyo dentro del proceso ensefianza aprendizaje.



Pregunta Polémica

¢ Coémo contribuir al desarrollo del pensamiento I6gico matematico en la resolucion
y planteamientos de problemas mediante un aula virtual 3.0 en los estudiantes de sexto
afo de la Escuela Abelardo Moncayo?

Objetivo general
Diseflar aula virtual en Moodle 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento
l6gico matematico para la resoluciéon y planteamiento de problemas en los nifios del

sexto afio la escuela Abelardo Moncayo en parroquia de Llano Chico, Ecuador

Objetivos especificos

e Contextualizar los fundamentos tedricos de la utilizacion de un aula virtual en
Moodle 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento l6gico matematico
para la resoluciéon y planteamiento de problema en los nifios del sexto afio la
escuela Abelardo Moncayo en parroquia de Llano Chico, Ecuador

o Diagnosticar el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante un aula virtual en
Moodle 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento l6gico matematico
para la resolucion y planteamiento de problema en los nifios del sexto afio la
escuela Abelardo Moncayo en parroquia de Llano Chico, Ecuador

e Elaborar actividades interactivas 3.0 que contribuya al pensamiento lo6gico
matematico para la resolucion y planteamiento de problemas en los nifios del
sexto afio la escuela Abelardo Moncayo en parroquia de Llano Chico, Ecuador

e Valorar a través de criterio de especialistas el aula virtual en Moodle 3.0 que
contribuyan al desarrollo del pensamiento l6gico matematico para la resolucion
y planteamiento de problemas en los nifios del sexto afio la escuela Abelardo

Moncayo en parroquia de Llano Chico, Ecuador

Beneficiarios directos:

La presente investigacion tiene como beneficiarios directos al grupo de estudiantes
del Sexto Afio de Educacién Basica de la Escuela Abelardo Moncayo, los cuales podran
desarrollar y fortalecer el pensamiento légico matematico mediante en un aula virtual en
la cual se encontraran herramientas de la web 3.0 que ayudara en el proceso de
ensefianza aprendizaje. Asi mismo el docente seré el guia dentro de este proceso.

Los beneficiarios indirectos seran los docentes del Sexto Afio ya que podran utilizar
distintas herramientas de la web. 3.0 que incluirdn dentro de sus planificaciones para

gue el proceso de acompafiamiento sea mas dinamico e interactivo con sus estudiantes-



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion de fundamentos tedricos

Hoy en dia nos encontramos en una era digital, en la cual se ha enfatizado mucho
en el desarrollo de habilidades como es el pensamiento l6gico matematico en resolucion
de problemas, ya que este tiene una gran relevancia en el desarrollo del ser humano
dentro de su entorno.

Por lo cual, se debe potenciar en forma adecuada el pensamiento, la
conceptualizacion, deduccion, criticidad y la aplicacion de estos conocimientos en sus
acciones cotidianas con la aplicacion de estrategias activas.

En este orden de ideas, la presente investigacion tomara como base fundamental el
enfoque socio constructivista, el conectivismo y algunos conceptos basicos que

sustentan el trabajo.

Teorias del aprendizaje
Socio constructivismo

Constructivismo es una corriente pedagogia que tiene como autor al estudiante, el
cual construye su propio aprendizaje de forma activa, dinamica y participativa; teniendo
al docente como guia que estard presente como apoyo en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

(Gaspar Orellana Mendez, 2017) menciona que los conocimientos son adquiridos
atraves6 de la interaccion social, el lenguaje, las creencias de las ensefiadas y del
modelamiento. Siendo la idea central de su enfoque la importancia que tiene el entono
social para el aprendizaje del estudiante, ademas sostiene que el aprendizaje activo
tiene una relacion entre los conocimientos previos y los nuevos conocimientos,
planteado asi la teoria de la Zona de desarrollo Préximo de Vigosky. Con este contexto
se puede exponer que, para fortalecer el pensamiento légico matematico se tendra muy
en cuenta aquellos conocimientos adquiridos en los afios anteriores y asi potenciarlos
para la resolucion y planteamientos de problemas matematicos.

Con lo mencionado la resolucion de problemas, en el proceso de ensefianza
aprendizaje tiene la intencidn de transmitir sistémicamente procesos de pensamientos
eficaces permitiendo a los estudiantes desarrollar capacidades mentales activas,
desarrollar de la misma manera la creatividad y la reflexién; que sea capases de

enfrentar problemas de la vida cotidiana de manera prudente.



Segun (ALCIVAR, 2018) la resolucion de problemas deberian ser una experiencia
didactica que favorece la construcciébn de conocimiento, de manera singular, los
problemas de l6gica matemética conllevan a una resolucién constructiva del caso, con
lo que el estudiante opera el problema tratando de hallar respuestas en el mismo
proceso.

Para la resolucién de problemas esta la integracién del lenguaje con el manejo
correcto de la lectura comprensiva y reflexiva para poder relacionar los conceptos y

poder deducir lo posible.

Conectivismo

En la actualidad nos encontramos en una era del conocimiento y la era digital, esto
se ha fusionado generando cambios importantes en el mundo y la educacion. Teniendo
a los nifios como nativo digital, por lo que se los debe encaminar en la utilizacion de
recursos digitales e internet el bienestar del aprendizaje y el potenciar habilidades como
el pensamiento l6gico matemético, para esto nos podemos apoyaren en la teoria del
Conectivismo.

(Siemens,2004) sostiene que el conectivismo es un proceso de aprendizaje que se
genera dentro de los entornos virtuales, con una auto organizacion, con conocimientos
aplicables, con un aprendizaje colaborativo que se distribuye a través de las redes.

Por lo ya mencionado, el conectivismo es un modelo que proporciona herramientas
digitales para desarrollar el aprendizaje del ser humano de manera auténoma, siendo
capaces de construir competencias con la integracion de TIC, el cual garantiza el
desarrollo individual como colectivo de los mismos de habilidades como el pensamiento

I6gico matematico.

Metodologias de la ensefianza

PACIE

Es una metodologia que se aplica el uso de las TIC como un soporte dentro de
los entornos virtuales para el proceso de ensefianza aprendizaje, permitiendo mejorar
la calidad educativa docente y motivacion al estudiante.

(Contreras, 2021) afirma que la metodologia PACIE permite uso de herramientas
digitales tanto en la modalidad virtual como en lo presencial siendo un apoyo dentro del
proceso ensefianza aprendizaje de manera motivadora activa, reflexiva e interactiva

para el estudiante.



Aula Invertida
Aula Invertida es una metodologia de aprendizaje en la cual el protagonista es el
estudiante en el cual acceden al conocimiento de manera autonoma desde la casa. Esta
también permite desarrollar el contenido de ensefianza, métodos, técnicas, saberes
evaluaciones que fortaleza el desarrollo de la I6gica matematica, utilizando la tecnologia
como un mediador para realizar ejercicios practicos y vivenciales tanto de manera
individual como grupal
(Moreno, 2021) menciona, la metoddloga de aula invertida es revolucionaria en
la cual se aprende y no memoriza el eje central de esta es el estudiante dejando de ser
un ente pasivo, sino un sujeto activo, siendo capaz de resolver problemas de la vida

diaria.

Gamificacién

Es una técnica de aprendizaje educativa que tiene un caracter ladico que genera
motivacion a los alumnos mediante el juego educativos que ayuda a absolver los
conocimientos, mejorar habilidades, el &nimo de superacién; generando un actitud
positiva en el proceso de ensefianza aprendizaje, siendo llamativa al docente y deja de
ser monétona la manera de desarrollar el pensamiento I6gico matematico.

(Mufioz José, 2019) menciona que la Gamificacion es una dinamica de juegos que
pueden ser educativos, modificando el interés de los estudiantes, logrando conseguir el

interés en la materia aplicada.

Conceptos Bésicos
Pensamiento Légico matematico

Son las capacidades que los estudiantes van desarrollando asociadas a
conceptos matematicos, de razonamiento logico, permitiendo resolver problemas de un
mundo real, aplicando el razonamiento, analisis, sintesis, comparacion, realizacion y la
abstraccion.

(Miriam, 2018) destaca que el pensamiento l6gico matematico es la base para

la comprensién y relacion del mundo en el que desenvuelve.

Entornos virtuales de aprendizaje

Conjunto de herramientas que conforman un espacio en la red que ayuda al
proceso de ensefianza aprendizaje.

Tal como menciona Rodriguez y Castillo (2019) los entornos virtuales de
aprendizaje son espacios educativos, en la web que contienen herramientas

colaborativas que logran una interaccion, interactividad con una participacion activa del
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estudiante siendo el creador de su conocimiento y creando lazos entre profesor,
estudiante y materiales del aprendizaje.

Herramientas Web.3.0

Es una web semédntica y cualitativa en esta los usuarios y los equipos se
relacionan mediante un lenguaje natural, tiene la capacitad de concentrase entre si,
facilidad de navegacion, posee contenidos libres como Creative Comms entre otro.

(Latorre, 2018) menciona que la herramienta de Web 3.0 utiliza una forma mas
eficiente de navegacion, ofreciendo contenidos adaptados del estudiante, apoyando a
desarrollar competencias con la interaccibn de espacios virtuales autbnomos y
colaborativos, también, permite al docente implementar estrategias pedagégicas en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Moodle

Es una plataforma disefiando para crear y gestionar espacios de aprendizaje de
manera virtual, adoptado a los requerimientos de los docentes, estudiantes y
admirativos.
(SALAZAR, 2020) afirma que las plataformas Moodle son entornos de aprendizaje en la
cual se trabaja de manera interactiva con una comunicacion sin un horario establecido,
se puede acceder a la misma desde cualquier punto del mundo permite el trabajo
colaborativo mediante foros , chat, pueden ser cursos masivos incluye actividades
utilizando diferentes herramientas electronicas.
Investigaciones Previas
Para la sustentacion del trabajo se utiliz6 varias tesis similares a los presentes ,

continuacién se presenta un cuadro sobre estas.

Tabla 1 Investigaciones Previas
Tema Autor  Institucion Aporte
Guia Sanm Universidad Central del Ecuador Guia para

didactica artin http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/2500 la

para la Sama 0/22382/1/T-UCE-0010-FIL-1003.pdf utilizacio
utilizacion niego n de
de la Mariux plaforma
Plataform i en google
a Google Cecib classroo
Classroo el m pare el
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Fuente: Elaboracién Propia

1.2. Problemaaresolver

La educacion en el Ecuador se ha evidenciado una gran falacia en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico y esto se ha evidenciado en las pruebas PISA sin llegar
al nivel 2 en mateméticas dando a notar un problema dentro de la educacion.

Adicionalmente, se puede mencionar que las estrategias aplicadas en el proceso de
enseflanza aprendizaje para el desarrollo de pensamiento l6gico matematico son
todavia conductistas, con una inadecuada aplicacion de medios tecnolégicos lo que
conlleva a que los estudiantes tengan temor a la materia y se les dificulte la
comprension de la misma

Con lo mencionado en los nifios de sexto de basica de la Escuela Abelardo Moncayo
Nno son ajenos a esta problematica, evidenciando que muchos de ellos dan a notar que
tienen problemas en el desarrollo del pensamiento l6gico-matemético, generando nifios

gue solo busquen pasar la materia, mas no interiorizar esta destreza.

1.3. Proceso deinvestigacion

En el presente trabajo esta basado en el enfoque mixto, el que involucra la
recoleccion y andlisis de datos en forma cuantitativa y cualitativa la que dard una
respuesta oportuna para el desarrollo de la propuesta. La Ficha de observacion en la
parte cuantitativa se realizara en base a encuestas y hojas de observacion, las cuales

ayudaran a verificar el alcance en forma estadistica sobre la el problema planteado y su


http://repositorio.utc.edu.ec/bitstream/27000/4331/1/PI-000491.pdf
http://repositorio.utc.edu.ec/bitstream/27000/4331/1/PI-000491.pdf

posible resolucion. En la parte cualitativa se realizara entrevistas y con esta se tendra

una vision mas amplia sobre lo tratado en el trabajo.

También estard basado en una investigacion descriptiva la cual se encargara de

detallar las caracteristicas del objeto de estudio, con recoleccion de datos cuantificables,

con la ayuda de creacion de preguntas y andlisis de las mismas sobre el tema planteado

sido de gran utilidad.
Poblacién

La poblacién tomada en cuenta a los 70 estudiantes que pertenecen a los paralelos

Ay B de los Sextos Afios de la Escuela de Educacién basica Fiscal Abelardo Moncayo.

Unidad de Estudio

Estudiantes del Sexto A de la escuela de Educacion Basica Fiscal Abelardo Moncayo.

Muestra

Se realiz6 una muestra intencional de 15 estudiantes que conforman el paralelo.

También dentro de esta van a participar los profesores del nivel medio y el Director de

la Escuela Abelardo Moncayo
Métodos y Técnicas
Tabla 2 Métodos y Técnicas
Método Técnica Dirigidoa  Obijetivo
Cuantitativo Ficha de Estudiantes Diagnosticar
Observacion el nivel y
conocimientos
bésicos del
pensamiento
I6gico
matematico
Cuantitativa Encuesta Docente Diagnosticar
el tipo de
metodologia
aplica y
estrategias
activas en el
ara de
matematicas
Cualitativo  Entrevista Director Saber cudles
son las

metodologia y
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Indicadores a valorar
Nivel del desarrollo del
pensamiento l6gico

matematico

Metodologia y estrategias
activas utilizadas por los

docentes

Metodologias y estrategias
metodoldgicas aplicadas en

la institucion



estrategias
aplicadas en

el area de
matematicas

segun la PCI

Fuente: Elaboracion Propia

Analisis de resultados

Ficha de observacion

La ficha de observacion sirve como un instrumento de recoleccion de datos que

permiten un analisis meticuloso sobre el nivel del desarrollo del pensamiento l6gico

matematico de los estudiantes

Segun (Serrano, 2018) la fichas de observacién permite en una investigacion llevar

un registro en orden de los datos mas importantes

herramienta de aprendizaje.

y al mismo tiempo sirve de

Por lo mencionado se aplica esta técnica a 15 estudiantes del sexto afio de educacion

basica para verificacion de las habilidades que ellos poseen para el desarrollo del

pensamiento I6gico mateméatico obteniendo los siguientes resultados:

Tabla 3 Resultados Ficha de Observacion

NO

INDICADOR

Distingue objetos y sus funciones en el medio que
les rodea

Relaciona conceptos de cantidad, tiempo, peso,
volumen

Usan simbologia para representar objetos
concretos y conceptos dentro de su entorno
Demuestran habilidad para resolver problemas
Reconoce el tipo de operacion inmersas en los
problemas matematicos

Formulan y comprueban las hipétesis de trabajo.
Utiliza con gran facilidad sus habilidades
matematica y el célculo de algoritmos
representandolos graficamente

Usan la tecnologia para resolver problemas

matematicos
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VALORACION
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3 8 4
6 6 3
5 3
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9.- Utilizan y construyen criterios que le ayuden a 4 8 3
aceptar o rechazar cualquier informacion.
10.- Expresan gran interés por actividades como juegos 15
Porcentajes 23% 39% 39%
Fuente: Elaboracion Propia

Destrezas basicas para desarrollo del
pensamiento légico matematico

70
60
50
40
30
20
10

1.- 2.- 3.- 4.- 5.- 6.- 7.- 8.- 9.- 10.-

VALORACION Nunca VALORACION A veces VALORACION Siempre

Grafico 1 Resultados Estadisticos Ficha de Observacién

Fuente: Elaboracién Propia

Andlisis: Segun la observacion realizada a un grupo de 15 estudiante se deduce
lo siguiente: el 23 % no ha logrado alcanzar las destrezas basicas pare el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico, mientras que el 39% de este grupo ha logrado
conseguir parcial mente de las destrezas y finalmente el otro 39% de los estudiantes
han logrado desarrollar en su totalidad estas destrezas.

También se puede destacar que la mayoria de las actividades realizadas fueron
mediante juegos lo cual motivo a los estudiantes demostrar las destrezas adquiridas.
Con estos resultados se puede interpretar que el trabajo de la presente investigacion se
realizara con los conocimientos previos del estudiante.

Encuesta

Técnica ayudara a recopilar aquellas técnicas metodologias que estan utilizando los
docentes para el apoyo en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en cada uno
de los estudiantes.

Lépez y Fachelli (2015) menciona que las encuestas es una técnica que a traves de
interrogantes tiene la finalidad de obtener de manera cuantitativa conceptos que se

deriven de la problematica de una investigacion previamente elaborada.

12



Por consiguiente, para la sustentacion de este trabajo se realizé la aplicacion de la
aplicacion de una encuesta al 6 profesor del subnivel medio a la coordinadora teco
pedagdgica del mismo obteniendo los siguientes resultados:

Encuesta alos Docentes

Preguntas generales

1. Sexo:

SEXO

7 respuestas

@ MASCULING
@ FEMENING

Gréfico 2 Pregunta 1 Sexo
Fuente: Elaboracién Propia

Analisis: En las encuestas realizadas a 7 docentes el 100% de los encuestado
pertenecen al género femenino lo cual puede ser motivador para el estudiante en el

proceso del desarrollo del pensamiento l6gico matematico

2. Nivel de instruccion
NIVEL DE INSTRUCICON
7 respuestas

@ TERCER NIVEL
@ CUARTO NIVEL

Gréfico 3: Pregunta 2 Nivel de Instruccion

Fuente: Elaboracion Propia

Andlisis: El nivel de instruccion de los docentes en el 85,7 tiene el Tercer Nivel
instruccion licenciaturas en Ciencias de la Educacion, mientras tanto que el 14,3%
tiene el nivel de cuarto Nivel en Maestria, lo que es una fortaleza ya que son
docentes en educacién, tiene conocimientos en el area pedagdgica y tecnoldgica lo

que apoya al desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios.
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Preguntas especificas

3. ¢Considerausted que el desarrollo del pensamiento [6gico matematico de
los nifios es importante?

JCONSIDERA USTED QUE EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO DE
LOS NINOS ES IMPORTANTE?

7 respuestas

@® DE ACUERDO
@ EN DESACUERDO
NINGUNA

Gréfico 4. Pregunta 3 ¢ Considera usted que el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico de los nifios es importante?
Fuente: Elaboracion Propia

Analisis: El 100% de los encuestados consideran que el pensamiento logico-
matematico es importante en el desarrollo de los estudiantes siendo esta una fortaleza
para explicar el disefio d de la propuesta en el trabajo, tomando en cuenta que es una

parte fundamental dentro de la vida cotidiana el pensamiento l6gico matematico.

Plataformas utilizadas

4. ¢Conoce usted plataformas que ayuden al desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de los nifios?

JCONOCE USTED PLATAFORMAS QUE AYUDEN AL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO O
LOGICO MATEMATICO ?

7 respuestas

®si
® No

85.7%

Gréfico 5: Pregunta 4 ¢ Conoce usted plataformas que ayuden al

desarrollo del pensamiento I6gico matematicas de los nifios ?

Fuente: Elaboraciéon Propia
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Analisis: del 100% de los encuestados el 85% de los encuestados no conoces
plataformas para ayudar al pensamiento I6gico matematico y solo el 14,3% conocen dos
tipos de plataformas como son Puzzle matematico y sudoky las cuales se pueden utilizar
en sus clases. Al tener un alto indice de docentes que no conocen plataformas para el
desarrollo del pensamiento I6gico mateméatico genera que los estudiantes consideren

una materia repetitiva, monotona y complicada dentro de su vida estudiantil

5. ¢Usted ha utilizado herramientas de la web 2.0 para el desarrollo del

pensamiento [6gico matematico?

JUSTED HA UTILIZADO HERRAMIENTAS DE LA WEB 2.0 PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO-MATEMATICO?

7 respuestas

@ sl
® NO

Gréfico 6: Pregunta 5 ¢Usted ha utilizado herramientas de la Web 2.0 para el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico?

Fuente: Elaboracion Propia

Anélisis: Del 100% de los encuestados 85.7% no utiliza herramientas de la web
2.0 para el desarrollo del pensamiento l6gico y solo el 14,3% lo utiliza el puzzle
matematico en sus clases. Siendo esta una de gran debilidad ya que el personal docente
no esta aplicando este tipo de herramientas que ayudan a fortalecer el trabajo

colaborativo con la mediacion de los Tic en el proceso de ensefianza aprendizaje.

6. Utiliza estrategias metodoldgicas activas para captar la atencién y motivar

alos estudiantes en el desarrollo del pensamiento |6gico matematico
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JUSTED UTILIZA ESTRATEGIAS METODOLOGIAS ACTIVAS PARA CAPTAR LA ATENCION 'Y @
MOTIVAR A LOS ESTUDIANTES EN EL DESARROLO DEL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO 7

7 respuestas

® =
@ No

Grafico 7: Pregunta 6 ¢ Utiliza estrategias metodolégicas activas
para captar la atencién y motivacién de los estudiantes en el desarrollo

del pensamiento l6gico matematico?

Fuente: Elaboracién Propia

Andlisis: Del 100% de los encuestados el 57% utilizan estrategias activas para
captar la atencién y motivar a los estudiantes como Aprendizaje Basado en Proyectos,
resolucion de problemas y estrategias didacticas virtuales, mientras que el 42,9% no
utilizan este tipo de estrategias, dando a notar que se ha ido erradicando poco a poco
el sistema conductista, sin embargo deberian utilizar todos los docentes estrategias
activas para que los estudiantes interioricen esta habilidad que sera util en su futuro.

7. ¢Considera usted que es adecuado la creaciéon de un aula virtual en
MOODLE que contribuyan al desarrollo del pensamiento I6gico

matematico?

;CONSIDERA QUE ES ADECUADO LA CREACION DE UN AULA VIRTUAL EN MOODLE QUE
CONTRIBUYA AL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO?

7 respuestas
@® MUY ADECUADGC

@ ADEUADO
INADECUADO
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Grafico 8: Pregunta 7 ¢ Considera que es adecuado la creacién de un
aula virtual en Moodle que contribuya al desarrollo del pensamiento légico
matematico?

Fuente: Elaboracion Propia

Analisis: De los encuestados el 57,2% considera muy adecuado y el 42,9% también
considera adecuado la creacion de un aula virtual en Moodle para apoyar el desarrollo
del pensamiento légico matematico en los estudiantes considerando que esta sera un

mediadora en el proceso de ensefianza aprendizaje

8. ¢Esta de acuerdo en que se apliquen herramientas digitales ladicas y
creativas 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento l6gico

matematico en los nifios y nifias?

ESTA DEACUERDO QUE SE APLIQUEN HERRAMIENTAS DIGITALES LUDICAS Y CREATIVAS 3.0
QUE CONTIBUYAL AL DESRROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO DE LOS
NINOS Y NINAS

7 respuestas

@ MUY DE ACUERDC
@ DE ACUERDO

EN DESACUERDO
@ MUY ADECUERDO

Gréafico 9: Pregunta 8 ¢ Esta de acuerdo que se apliquen herramientas
digitales ludicas y creativas 3.0 que contribuyan al desarrollo del

pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias?

Fuente: Elaboracion Propia

Analisis: De los encuestados el 42,7% esta muy de acuerdo y el 57.1%esta de
acuerdo en aplicar herramientas digitales ludicas y creativas para apoyar el pensamiento
l6gico matemético en los estudiantes, paraqué por medio estas se genere confianza,

motivacién en los nifios y nifias para perder el miedo a la materia.
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9. ¢Han utilizado herramientas de Gamificacion para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico?

HA ULITIZADO HERRAMIENTAS DE GAMIFICACION PARA EL DESARRLLO DEL PENSAMIENTO |_D
LOGICO MATEMATICO

B respuesias

Gréfico 10: Pregunta 9 ¢ Ha utilizado herramientas de Gamificacion para el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico?

Fuente: Elaboracién Propia

Analisis: del 100% de los encuestados 50% no ha utilizado herramientas de
Gamificacién y el otro 50% si lo ha hecho y se puede decir que este tipo de herramientas
ayudan como apoyo al pensamiento l6gico matematico.

10. ¢Considera que la educacidon virtual puede ser una mediadora en el

desarrollo del pensamiento |6gico matematico de los nifios?

CONSIDERA QUE LA EDUCACION VIRTUAL PUEDE SER UNA MEDIADORA EN EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGIC MATEMATICO DE LOS NINOS

G respuestas

@ KUY DEACUERDOD
@ DEACUERDO
EN DESACUERDO

Gréfico 11: Pregunta 10 ¢Considera que la educacion virtual
puede ser una mediadora en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico de los nifios?
Fuente: Elaboracion Propia
Analisis: Del 100% de los encuestados el 18,7% no esta de acuerdo con que la
educacién virtual sea una mediadora para el desarrollo del pensamiento légico
matematico, sin embargo, el 83,3% considera lo contrario que este tipo de educacion

puede llegar a ayudar al desarrollo del estudiante en el pensamiento Iégico matematico.
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Entrevista

La entrevista es un método cualitativo que nos permite tener otra perspectiva de

los datos que desea obtener en la investigacion.

Segun Lopez y Fachelli (2015) la entrevista consiste en un cuestionario de

pregunta abiertas preestablecidas, pero permite enriquecer y profundizar la informacion

gque se busca en la investigacion.

En este contexto para sustentacion del trabajo se realiz6 la entrevista al director

de la institucién y se consiguio la siguiente opinion:

Entrevista al Directivo

Tabla 4: Entrevista al Director de la Escuela Abelardo Moncayo

Preguntas

1. ¢Qué modelo pedagdgico utilizan
en su Institucion para el desarrollo del
pensamiento |6gico matematico?

2. ¢Cree que es importante el

desarrollo del pensamiento lbégico
matematico en los estudiantes? ¢ Por

qué?

3. ¢Qué entorno virtual utilizan en su

instituciéon para el proceso de

ensefianza aprendizaje?

4. ¢Qué estrategias activas utilizan
los docentes para el desarrollo del
pensamiento I6gico matematico?

5. ¢Cree que la vinculacion de la
ensefianza aprendizaje con los Tics
ayudan al desarrollo del pensamiento
l6gico matematico?

6. ¢Los docentes de su institucion

utilizan herramientas de la web 2.0

Respuestas
SOCIO CONSTRUCTIVISTA

Si PORQUE DESARROLLA
HABILIDADES Y DESTREZAS QUE
SIRVEN PARA SOLUCIONAR

PROBLEMAS QUE SE PRESENTAN
EN LA VIDA

ACOMPANAMIENTO SINCRONICO
PLATAFORMA Z00M Y
ASINCRONICO WHATSAPP, CORREO
ELECTRONICO ENTRE OTROS

CLASE INVERTIDA Y ABP
APRENDIZAJE BASADO EN
PROYECTOS

Si

REDES SOCIALES
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para el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico? Indique el nombre
de una herramienta?

7. ¢Los docente en su institucion
utilizan herramientas de Gamificacion
para el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico en sus
estudiantes? Indique una de ellas

8. Considera que se puede
implementar un aula virtual y esta sea
una mediadora en el desarrollo del

pensamiento I6gico matematico

SI, KAHOOT

Sy PORQUE SE PUEDE
APROVECHAR LAS DISTINTAS
APLICACIONES QUE NOS OFRECE
LAS TICS EN TIEMPO REAL Y

REFORZAR, DAR SEGUIMIENTO Y
RETROALIMENTAR EL PROCESO DE
APRENDIZAJE

Fuente: Elaboracion Propia

Regularidades del Diagndéstico

Después de realizar el proceso de diagnéstico de la investigacion y para

respaldar la situacion problémica se obtuvo las siguientes regularidades.

1.4.

Los estudiantes tienen nociones basicas para desarrollar el pensamiento légico
matematico como reconocer operacion basica en problemas matematicas,
reconocer objetos dentro de su entorno, resolucion de hipétesis

Los estudiantes resuelven problemas matematicos con uso de la tecnologia.
Los estudiantes les motiva realizar juegos matematicos en el proceso ensefianza
aprendizaje

Los docentes ocupan escasas herramientas de la web 2.0 para desarrolla el
pensamiento I6gico matemético en los nifios

Los docentes no aplican herramienta se Gamificacion para el desarrollo del
pensamiento légico matematico

Es factible disefiar un aula virtual en Moodle para el desarrollo del pensamiento

l6gica matemético en la resolucion de problemas

Vinculaciéon con la sociedad

El presente trabajo pretende disefiar un aula virtual en Moodle 3.0 con la articulacion

de los componentes metodolégicos mediados por TIC, con el fin de

contribuir al
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desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios de Sexto Afio de Educacion
Bésica, de modo que el estudiate esté motivado y sus aprendizaje sea interactivo.

Se tendré un aula interactiva semantica 3.0 en la cual el estudiante pueda navegar
dentro de ella sin distractores, también podrd ir aprendiendo a su ritmo propio, se
proporcionara dentro de la misma herramientas de Gamificacion , y con todos estos
elementos articulados en el aula seran un apoyo en el proceso de ensefianza
aprendizaje con un gran impacto y motivacion tanto para docentes estudiante y padres

de familia.

1.5. Indicadores de resultados
Los indicadores que se tendran en cuenta para evaluar los resultados de la
propuesta del presente trabajo son:
e La articulacion de componentes del modelo pedagdgico mediado por TIC
¢ Estructuracion semantica 3.0 del aula virtual con herramientas 2.0y 4.0
¢ El aula virtual del matematico cumple con actividades sustentadas por
estrategias tecno-educativas que apoyen el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico.
e El aula virtual posee herramientas de Gamificacion que contribuyan al desarrollo

del pensamiento l6gico matematico en la resolucion de problemas.
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1. Fundamentos tedricos aplicados

En la presenten investigacion se articulard los tres componentes del Marco
Metodoldgico mediados por Tic lo cuales son:

Componente Tedrico: Socio constructivismo indica que el conocimiento se
adquiere desde la interaccion social y la experiencia tomando en cuenta la teoria del
Zona de Desarrollo Préximo de Vygotsky, y el conectivismo que apoya al desarrollo en
la era digital y del conocimiento de George Siemens.

Componente Metodoldgico: es el modo que el docente se desarrolla en su e
entornos educativos siendo estos innovadores, impulsando a resultados académicos
Optimos, es asi como se estructura la aplicacion de la metodologia PACIE siendo esta
una forma de acompafiar y motivacion del estudiante; el aula invertida es un proceso
de que lleva fuera del aula la adquisicién de conocimientos y dentro de ella la practica
y la Gamificacién es la adquisicién de conocimientos y habilidades mediante el juego,
todo esto articulado en dentro de un entorno virtual de clase.

Componente Practico: para realizar la vinculacion de la tecnologia en la parte
tedrico-practica se utilizara la estrategias tecno-educativas que nos ayudara conseguir
los objetivos planteados de la propuesta

Con la articulacion de estos compones de modelo pedagdgico mediado por TIC
mejorara el proceso de ensefianza aprendizaje de manera activa, utilizando actividades

que se puedan desarrollar de marea sincronica y asincronica.

FIGURA 1 Articulacion de los componentes del marco metodol6gico mediados por TIC

COMPONENTE TEGRICO
SOCIO CONSTRUCTIVISMO

COMPONENTE METODOLOGICO
CIE CONECTIVISMO

b Q'? ARTICULACION
FUENTE: Elaboracion Propia
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2.2. Descripcion de la propuesta

En la presente investigacion se disefiara una Aula Virtual 3.0 que contribuyan al
desarrollo del pensamiento l6gico mateméatico para la resolucion y planteamiento de
problemas, por este motivo se escogio una plataforma Virtual en Moodle la cual ayudara
en el proceso de ensefianza aprendizaje con la integracién de herramientas de la web
2.0, 3.0y 4.0, ademas se integrara la plataforma Zoom para la parte sincronica.

Para la seleccién a plataforma virtual en Moodle, se ejecutd un analisis comparativo
con diferentes plataformas, de las cuales se recopilo las principales caracteristicas de
cada en el cual se verificd el aporte que ellas dan en el proceso de ensefianza
aprendizaje y que estas se pueda articular los componentes del modelo pedagdgico
mediados por TIC, un seguimiento adecuado a los estudiantes, planeacién y evaluacion

Para la seleccion de la herramienta en el proceso de aprendizaje socio
constructivista se realizé6 un analisis comparativo entre distintas plataformas y sus

caracteristicas.

Tabla 5 Cuadro comparativo Sistema Gestor del aprendizaje
Caracteristicas Sistema Gestor de Aprendizaje

Moodle Google Clasroom Teams

Promueve la v X X
ensefianza

aprendizaje socio

constructivista

utilizando la

colaboracion,

actividades,

reflexion y la

criticidad

Es de navegacién 4 v X
sencilla

Articulacion de v X X
herramientas 2.0

y 4.0

Ofrece una serie 4 X v
de actividades

dinamicas y

creativas
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Posee una 4 X 4
estructura que
motiva al trabajo

Fuente: Elaboracion Propia

a. Estructurageneral

El aula virtual en Moodle 3.0 esta integrada con herramientas web 2.0, 3,0 y 4.0
facilitando el monitoreo, seguimiento y evaluacion sobre la participacibn de los
estudiantes; apoyandose en la parte sincrénica de la plataforma zoom, todo esto esta
basado en la estructura metodologica de PACIE y Aula Invertida, lo cual desarrollara
en forma dinamica las habilidades del pensamiento l6gico matematico, junto a las
habilidades tecnoldgicas, proporcionando un intercambio de informacion de manera
activa, cada seccién tendra un nombre especifico para que sea mas facil de interactuar

en la el aula.

FIGURA 2 Organizacion del Aula virtual

FUENTE: Elaboracion Propia
b. Explicacion del aporte

En la presente investigacion se desarrolla un aula Virtual en Moodle 3.0 con
incorporacion de herramientas propias de la plataforma y herramientas externas de la
web 2.0, 3.0 y 4.0 que ayudaran a tener una interaccion del estudiante que se adapte a
su ritmo de estudio con esto fortaleciendo la construccién de su conocimiento.

La estructura general del Aula virtual se presenta de la siguiente manera
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e Blogue 0-PACIE
El bloque esté& estructurado por tres secciones

v Informacién

v' Comunicacion

v"Interaccién

También se establece en este lo siguiente

1.

Presencia: El aula tiene un disefio en la que captura la atencion del
estudiante

Alcance: se establece los objetivos que se desea desarrollar durante el
proceso

Capacitacion: Desarrollo del proceso de Ensefianza Aprendizaje Socio
Constructivista

Interaccion: Recursos, actividades en trabajo colaborativo con
herramientas de la web 2.0, 3.0y 4.0

Elearning: Uso de la Tic en la construccion del conocimiento

FIGURA 3:Portada Bloque 0- PACIE

\l

ESCUELA DE EDUCACION BASICA

“ABELARDO MONCAYO”

Datos Informativos
Lcda. Evelyn Loachamin
Email: evelyn.loachamin@educacién.edu.ec

Horario de clases sincrénicas Lunes: 9h 20 a 10h00
Miércoles: 9h 20 a 10h00

FIGURA 4 Estructura del Bloque 0

Presentacion del Docente

SYLLABUS

@ [P [

Rubrica

ﬁ Libro Basico

| Guia de inicio de la asignatura

@ | Link tnico para los encuentros sincrénicos mediante Zoom

g-

lﬁ;:d En mi tiempo libre

o g z4s
|A2} Glosario Matematico

FUENTE: Elaboracion Propia
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e Blogues Académicos

Los Bloques académicos se encuentra las actividades semanales segun la
planificacion y la utilizacién de la metodologia PACIE, aula invertida y Gamificacion. Al
inicio de cada uno de estos blogues se encontraran los contenidos y objetivos de cada

tema a desarrollarse.

FIGURA 5 Bloques Académicos

Problemas de multiplicacion-division
4 &
:;v. 72:'-J 9 oe
L W

SEMANA 3

<y

Problemas Mateméticos combinados

Pasc crear problemas matemdticos

=L 4

rear sus propios problemas malemalicos con situaciones de la vida cotidiana

FUENTE: Elaboracion Propia
v' Seccién de exposicion (Conocimiento Previo)

En esta seccidn se encontrara aquella documentacion para la autoformacion, la cual

debera ser revisada antes de los encuentros sincrénicos.
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FIGURA 6 Seccion Exposicion

BB 2

crcon NBRRIIAINERE CP) TG0

crcon ENIPAGIEIAI CP:URL TIGR

— | Multiplica Y S tér

cr.con ENEPAGIENAI cPURL FIGR
crcon ENPREIRNEEER cr:urL TIER

I‘ c | (%] Resolu e oDiemas

creon PRGN  CeR TR crcon NPAGENAI CrURL TIGR

FRMIN A Y

crcon ERPAEEANGHEE Ccrvv TiEH e i
T T——— crcon GNBAGIEAl $CREE TiER

cr:con EREPACIEFAINEREE cr. inF TIER Di i

N

CT:CON CM:PACIE Al CP: URL TIC: R

CT:CON CM:PACIE Al CP:URL  TIG R

no Plantear problemas matemat

Fuente: Elaboracién propia

FIGURA 7 Contenidos seccion Exposicion

7, Aula Virtual - Lic. Evelyn Loachamin Mi padlet grandioso

Hecho con una rapida sonrisa

B = i Instrucciones
: Bl’ V:M F(s . | Antes del encuentro
2 -4 P deberan realizar lo
e siguiente
1. Leer y visualizar los
contenidos
2. Realizar las
Actividades de
Rebote
3. Realizar las
Actividades de
Construccién

Historieta Numérica

Hola Si por 15 manzanas
me puedes pague 1,25 ctvs. y
ayudar a resolver pague con un
e problema billete de 10
délares ;Cusnto
me debe quedar
del billete?

Es
muy facil
debes hacer
una resta

Fuente: Elaboracién propia
Se han colocado varios archivos, paginas, Url, videos, ebook, cddigos QR
presentaciones serdn el apoyo del estudiante en la formacién para el desarrollo del

pensamiento l6gico matematico.
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FIGURA 8 Seccion Exposicion Material

yn Loachamin - 2021 Matematicas - Lic. Evelyn Loachamin

Viceo de Suma y Resta de ndmeros ente

@ Shmt yr&bte o Bemeros becimaleds. e

DECIMALES™

TERMINOS DE SUMAS Y RESTAS

ESCUELA ABELARDO MONCAYO

Terminos de la
suma y resta

Sexto

Fuente: Elaboracion Propia
v' Seccioén de rebote (Aprendizaje Individual)
En este espacio se colocan actividades de autoformacion del estudiante, que
ayuda al docente a conocer en forma breve los conocimientos previos del
estudiante, para resolver estas actividades el estudiante debe revisar

previamente la seccion de exposicion.

FIGURA 9 Estructura Seccion Rebote

7, Aula Virtual - Lic. Evelyn Loachamin

o e T

ccon RN CPDUCRRTY Ty

n

77, Aula Virtual - Lic. Evelyn Loachar

ccon (RN GINFALIY COR ne:s

CT:CON/CONEC
. o7

CT:CON/CONEC sy

C

cT:coN  CMEPAGIERAI CP: JUEGO TIC: E

ndido

CT:CON CM:PACIE Al CP: ENC TIC: E

f

Fuente: Elaboracién Propia
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En esta seccién se colocé juegos, videos interactivos h5p, cuestionarios, codigos QR

gue ayuden a realizar una evaluacion diagnostica

FIGURA 10 Actividades Seccion Rebote

Matematicas - Lic. Evelyn Loachamin - 2021

s persunal / S Cuts0s | Malendlicas - L, Coeln Loecharnin - 2027 7 STMANAS # Recensennds lu aprendicy

POSICIONAL

10,000 1,000 100 10 n

1
DM | UM € | » | @

Recordando lo aprendido

“ Mentimeter

Escribo los términos de la suma, resta,
multiplicacion y divisién

LOS DECIMOS, CENTECIMOS Y MILESIMOS
SON PARTE DEL VALOR POSICIONAL DE UN
NUMERO

PROBLEMAS MATEMATICOS

O Verdadero FASES DE LA SOCION DE PROBIEMAS

O Falso

Los resultados de esta actividad no se publicaran después de su respuesta.

O LECTURA, DATOS RAZONAMIENTO RESOLUCION Y RESPUESTA

O LECTURA , POSLECTURA

Guardar mi eleccion

Mi conocimiento antes de clases

Mente Rapida

Tablas de Multiplicar

rapides mental

. ’ ‘
01:00 2
.
€ THEMPO MAXIMO: INUM. INTENTOS

& Estés identificado como Evelyn Loachamin

00:40

TLMPG MESTANTE

FUENTE: Elaboracion Propio

v' Seccioén de construccion (Aprendizaje colaborativo).
En esta seccion se encuentran foro, chat, taller en la cual trabajan en forma
colaborativa el grupo de estudiantes, esta se puede realizar antes mediante o después
de la clase sincrénica, no interviene directamente el tutor, la construccion del

conocimiento esta a cargo de los estudiantes.
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FIGURA 11. Seccién Construccién

-3

CT:CON

@) CHAT MATEMATICC

cT:.coN GNEPAGIENAE cp: |

Juega sumando y

cr:con  ENIPAGIENAE

Fortaleciendo lo aprendido

En este espacio se realizara una inter|

CEMPACIE TC cp:

CT:CON

Y comiillES

&9 espacio para el intercambio de opiniones con s

CT:CON CP: CHAT

FUENTE: Elaboracion Propio

FIGURA 12 Actividades Seccion Construccion

Mis cursos / Matema

Continuar como: A

Evely >

CHAT MATEMATICO

c. Fvelyn Loachamin - 202

En este espacio se realizara una interaccion para despejar dudas

Nuevo usuario

Matematicas - Lic. Evelyn Loachamin - 2021

Mis cursos / Matematicas - Lic. Dvelyn L in - 2021 / SEMANA Fortal

Problemas Matematicos

Hecho con un desec pedido a una estrella

Fortaleciendo lo aprendido >
Problemas
1Se planea hacer una excursién a
Huancayo con 30 estudiantes. Si el
pasaje por cada uno de ellos
cuesta 36 nuevos soles, jcuanto
se tendra que recaudar para que
todos asistan a dicha reunién?

En el siguiente foro debe plantear un Problema matematico con la operaciones de sustraccion y adicion.

Para poder aprobar debe resolver un problema planteado por sus compafieros

Este foro permite que cada persona inicie un tema de debate.

2. Cusntas naranjas hay en 25
cajones, si cada uno de ellos

Afadir un nuevo tema de debate contiene cinco docenas?

) - - ;
= 74 Aula Virtual - Lic. Evelyn Loachamin

Matematicas - Lic. Evelyn Loachamin - 2021

4. Gaby vende 50 docenas
de platos y hace dos entregas. La
primera de 170 y de 180, la
segunda. ;Cuantos platos le falta
entregar?

5. Enlacarpinteria de don
Aldo, trabajan 6 operarios que
ganan 65 soles diarios incluyendo
dominical. (Cuénto paga
manalmente don Aldo a sus

Area personal / Mis cursos / Matematicas - Lic. Evelyn Loachamin - 2021 / SEMANA 2 / CHAT MATEMATICO

CHAT MATEMATICO

En este espacio se realizara una interaccion para despejar dudas

Entrar a la sala

Usar interfaz mas accesible

FUENTE: Elaboracion Propia
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EMANA 2

D D

Un comerciante ha

200 nuevos soles y las vende por
52 800 nuevos soles, ganando
400 soles en cada una. ;Cuantas
vacas compro?

8. Un albafil hace un cerca de
273 m de largo. S| trabaja 3 horas
diarias y cada hora avanza 7 m,

¢en cuantos dias temina el cerco?




v Seccién Verificando mi Conocimiento (Evaluacion)
En esta seccion se realizar actividades como talleres, cuestionarios, lecciones,

juegos interactivos.
FIGURA 13 Seccioén Verificando Mi Conocimiento

|=) CRUZERO MATEMATICO

cT:con  ENEPAGIENTE

o5 Ap||CO lo aprendldo & Aplico lo aprendido

CT:CON  CVIPAGIENTI CP: QUIZ

&l Evaluando mi conocimiento

FUENTE: Elaboracion Propia
FIGURA 14 Actividades Secciéon Verificacion de mi Conocimiento

CRUZERO MATEMATICO Matematicas - Lic. Evelyn Loachamin - 2021
A s/ Mis cursos / Matermaticas  Lic. Evelyn Loachamin - 2021 / SEMANA 1 / Aplico lo aprendide

Aplico lo aprendido

CRUCERO |

Sumario de calificaciones

No mostrado a los estudiantes

——— =
=2, Participantes
cococo0o000000

En una mesa de la clase cabemos 12 estuiantes. si hoy han
faltado 5 ¢Cuantos estuidantes estamos en clase?

Aplico lo aprendido

Crea 5 problemas matemticos y resuelvelas, esto dehe ser realizado en un archivo PDf
Sumario de calificaciones

No mostrado a los estudiantes
Participantes
Enviados

Pendientes por calificar

FUENTE: Elaboracion Propia
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FIGURA 15 Actividades Seccion Verificando mi

Conocimiento

= 2 Aula Virtual - Lic. Evelyn Loachamin

Evaluando mi conocimiento

4552 5718

Tu nombre en Quizizz es...

@ Evelyn Loachamin

Empezar

Ajustes

J3 Msica [ ] %) Efectos sonoros ()

Sumario de calificaciones

No mostrado a los estudiantes
Participantes

Enviados

FUENTE: Elaboracion Propia

v Seccibén de acuerdos

No

En este se realizard una interaccion con el docente mediante un chat

personalizado con el docente mediante WhatsApp

e Bloque de cierre

v' Seccion de Retroalimentacion: Esta seccion esta implicita en las

heteroevaluaciones que realizan los estudiantes durante el transcurso de la

asignatura en el periodo académico.
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FIGURA 16 Bloque de Cierre

SEMANA 4 (Evaluacion final)

Producto final

FUENTE: Elaboracion Propia

FIGURA 17 Estructura Bloque de Cierre

FUENTE: Elaboracion Propia
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FIGURA 18 Actividades Bloques de Cierre

7Y Mulavirtual -Lic Evelyn Loachamin

Matematicas - Lic. Evelyn Loachamin - 2021

al | Mis cursos

AN 1T W

Matematicas - Lic. Evelyn Loachamin - 2021

Este foro permite que cada persona inicie un tema de debate.

‘Afiadir un nuevo fema de debate

(Adn no hay temas de debate en este fora)

FUENTE: Elaboracion Propia

c. Estrategias y/o técnicas

La propuesta fue elaborada con estrategias y técnicas tecno-educativas las cuales
estdn seleccionadas, estas herramientas son propias de la plataforma Moodle y
herramientas externas de la web 2.0, 3.0 y 4.0 que ayudaran en el proceso de
ensefianza aprendizaje en la l6gica Matematica en la resolucion de problemas
Recursos de Moodle

Los recursos utilizados en el aula virtual de la asignatura de Matemética en el
desarrollo del pensamiento légico matematico en la resolucion de problemas son:

a. Archivo: En este espacio se subirdn documentos que ayuden que apoyen el auto
conocimiento del estudiante en forma semantica

c. Etigueta: Son los titulos logos dibujos que llamen la atencién al estudiante

d. Pagina: Paginas de apoyo que tienen que ver con cada médulo desarrollado juegos
insertadas con codigos embebidos

e. URL: P4ginas Web como juegos disefiados

Recursos y actividades 2.0 externas

En el trabajo se articul6 herramientas externas en el EVA, las cuales fueron
insertadas mediante un cédigo embebido (< >); consiguiendo que la interaccion en el
aula se directa y sin distractores; articulando herramientas colaborativas 2.0y 4.0 se
consigue que el EVA se convierta en un sitio semantico 3.0 cumpliendo los objetivos

fundamentales tecno-pedagogicos.
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Tabla 6 Presentacion del Aula Virtual 3.0
Presentaciones en el Aula Virtual Moodle 3.0 con herramientas TIC 2.0
e Geneally e Canvas e Calameo (ebook)
Repositorios en el Aula Virtual Moodle 3.0 con herramientas TIC 2.0
Repositorio de video  YouTube

Repositorio de Pixton
imagen

Repositorio de Url, Drive
archivo

Interaccion en el Aula Virtual Moodle 3.0 con herramientas TIC 2.0
e Padlet e Mentimeter e Zoom
Evaluaciones en el Aula Virtual Moodle 3.0 con herramientas TIC 2.0
e Geneally e Quizz e Educaplay e Video interactivo
H5P
Juegos en el Aula Virtual Moodle 3.0 con herramientas TIC 2.0

o Geneally e 99 Mat

Herramientas 4.0 en el Aula Virtual Moodle 3.0
Codigo QR
FUENTE: Elaboracion Propia

Gamificacion

Por medio de la técnica de la Gamificacion, se elaboré juegos interactivos creados
por la autora de la presente investigacion, los mismos que se han realizado de acuerdo
a las estrategias tecno-pedagogicas, como es el caso de genially y educaplay, que es

una herramientas 2.0 que apoyara al desarrollo del pensamiento l6gico matematico
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2.3. Matriz de articulacion

En la presente matriz se sintetiza la articulacion del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y
tecnolégicos empleados.
Matriz de articulacién

Tabla 7 Matriz de Articulacion Tema 1

EJES O SUSTENTO SUSTENTO ESTRATEGIA  DESCRIPCION CLASIFICACION TIC
PARTES TEORICO METODOLOGIC S/ TECNICAS DE R.Recurso P O R E S |
PRINCIPALE @) RESULTADOS AA: G
S Aula Invertida Actividad
PACIE Asincronica
AS:
Actividad
Sincronica
Pensamiento Socio Seccion de Presentacion Conocimiento R: Padlet 1
l6gico Constructivism exposicion semanal adquirido en un
matematico o -conectivismo (Conocimiento Documentos contexto R: URL 1
En resolucion Previo) sobre la sociocultural a
de problemas materia través de la
adicion y Visualizacion transferenciade  R: YouTube 1
sustraccion de videos experiencias
Presentaciones R: Canva 1
Infografias R: Pixton
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Fuente: Elaboracion propia

Seccion de Video
rebote Interactivo
(Aprendizaje Cuestionario
Individual)

Seccion de Juego

construccion Matematico
(Aprendizaje Foro
colaborativo).
Encuentros
sincrénicos
Seccion TALLER
Verificando mi
Conocimiento
(Evaluacion)
Seccion de CHAT

acuerdos

AA.YouTube

Verificacion de H5P
conocimientos AA:
precios Cuestionario
Moodle

Los estudiantes  AA: 99MATH
defienden sus

puntos de vista , AA:
compiten'y Herramienta
participacién en s Moodle
clase AS: Zoom
VERIFICACION AA:
% PDF
CONSTRUCCIO
N DE SU
CONOCIMIENTO
ATENCION AS:
INDIVIDUAL AL WhatsApp
ESTUDIANTE
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Tabla 8 Matriz de Articulacion Tema 2

EJES O
PARTES
PRINCIPALE
S

Pensamiento
l6gico
matematico
En
resolucién de
problemas
multiplicacio

n y division

SUSTENTO SUSTENTO ESTRATEGIA  DESCRIPCION
TEORICO METODOLOGIC S/ TECNICAS DE
o RESULTADOS
Aula Invertida
PACIE

Socio Seccion de Visualizacién Conocimiento

Constructivism exposicion de videos adquirido en un
0- (Conocimiento Documentos contexto
conectivismo  Previo) sobre la sociocultural a

materia través de la

Presentaciones transferencia de

experiencias

Seccion de Juego
rebote
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R. Recurso
AA:
Actividad
Asincronica
AS:
Actividad
Sincrénica
R: YouTube

R: URL

R: Canva

AA:
Educaplay

CLASIFICACION TIC

P O
G

R

E

S



FUENTE: Elaboracion Propia

(Aprendizaje
Individual)

Seccion de
construccion
(Aprendizaje
colaborativo).

Seccién
Verificando mi
Conocimiento

(Evaluacion)

Seccidén de

acuerdos

Test

Chat

Taller grupal

Encuentros
sincrénicos

Juego

Trabajo de

escrito

CHAT
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Verificacion de
conocimientos

precios

Los estudiantes
defienden sus
puntos de vista ,
compiten y
participacién en
clase

VERIFICACION
Y
CONSTRUCCIO
N DE SU
CONOCIMIENTO
ATENCION
INDIVIDUAL AL
ESTUDIANTE

AA: Cdbdigo
QRYy
Genially

AA:

Herramient

a Moodlle

AA:

Padlet
AS:

Zoom

AA: Quizziz

Geneally

AA: PDF

AS:
WhatsApp



CLASIFICACION TIC

Tabla 9 Matriz de Articulacion Tema 3
EJES O SUSTENTO SUSTENTO ESTRATEGIA DESCRIPCION
PARTES TEORICO METODOLOGIC S/TECNICAS DE R.Recurso P O R E S

PRINCIPALE O RESULTADOS AA: G

S Aula Invertida Actividad
PACIE Asincronica
AS:
Actividad
Sincrénica
Pensamiento Socio Seccion de Visualizacién Conocimiento R: YouTube 1
l6gico Constructivism  exposicion de videos adquirido en un
matematico o -conectivismo (Conocimiento Documentos contexto R: URL 1
En resolucion Previo) sobre la sociocultural a
de problemas materia traves de la
multiplicacio transferencia de
n y division experiencias
Seccion de Lluvia de Ideas AA: 1
rebote Verificacion de Mentimeter
(Aprendizaje Encuesta conocimientos AA:
Individual) precios herramienta
Moodle

40



Seccioén
construccion
(Aprendizaje

colaborativo).

Seccién
Verificando
Conocimiento

(Evaluacion)

Seccioén

acuerdos

FUENTE: Elaboracion Propia

de Chat

Encuentros

sincrénicos

Test

mi

de CHAT

Los estudiantes
defienden sus
puntos de vista ,
compiten y
participacién en

clase

VERIFICACION
Y
CONSTRUCCIO
N DE SU

CONOCIMIENTO

ATENCION
INDIVIDUAL AL
ESTUDIANTE

41

AA:
Herramient

a Moodlle

AS:

Zoom

AA: Quizizz
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Valoracién de Especialistas

La Propuesta fue valorada por 5 especialistas los cuales estan en el area de
Educacion con una experiencia entre los 10 y 15 afios los cuales ejercen cargos de
docentes, docentes en TIC, miembros de la Junta Académica, Inspeccién general. Los

cuales valoran los siguientes Indicadores:

*Tabla 10 Indicadores de Valoracion

Pertinencia del Aula virtual
Articulacién de componentes

Interaccion sencilla

Herramientas 2.0y 4.0
Herramientas de Gamificacion
Interactiva y novedosa
Instrucciones claras

FUENTE: Elaboracion Propia

FIGURA 19 Estadisticas Valoracién Especialista
VALORACION DE ESPECIALISTAS

100 100 100
r— 80 — r—

1

00
90
80
70
60
50
40
30
20
10
(0]

PORCENTAIJES

INDICADORES

Muy adecuado Adecuado  H Neutro Inadecuado Por mejorar

FUENTE: Elaboracion Propia
Como un resumen general se puede destacar que la plataforma tiene un 90% en su
aceptacion. En las variables que llegaron a tener en ente adecuado y muy adecuado

fueron la interaccion sencilla, herramientas de Gamificacion e instrucciones claras.

42



CONCLUSIONES

La propuesta esta contextualizada con los fundamentos tedricos del socio
constructivismo, conectivismo con estrategias metodologicas activas como
PAICIE, aula invertida y Gamificacion siendo estos el pilar mas importante en la
articulacién de los componentes del Marco Metodologico mediados por TIC
para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico.
Al realizar el diagndstico del proceso de ensefianza-aprendizaje mediante un
aula virtual en Moodle 3.0 se validé que es un método eficaz, rapido y fiables
contribuyendo al desarrollo del pensamiento légico matematico para la
resolucion y planteamiento de problema en los nifios del sexto afio.
La elaboracién de actividades interactivas con herramientas 2.0 y 4.0 insertadas
bajo un cédigo embebido se articularon en el aula haciéndola semantica y esta
a su vez contribuye al desarrollo del pensamiento I6gico matematico para la
resolucion y planteamiento de problemas
La valoracion a través de criterio de especialistas el aula virtual en Moodle 3.0,
fue importante para la implementacién del presente trabajo ya que en base a

esto se realiz0 las correcciones correspondientes a dichas valoraciones
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que para implementar un aula virtual 3.0 para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico se contextualice los fundamentos tedricos ya
gue es importante tener un perspectiva clara de la situacion y asi identificar las
posibles soluciones.

Con base al diagnéstico aplicado y para lograr solucionar los problemas
encontrados en la investigacion, se recomienda utilizar un proceso de
investigacion el cual ayude a visualizar de manera viable y factible.

Se recomienda la elaboracion de actividades interactivas con herramientas 2.0
y 4.0 para el aula virtual en MOODLE 3.0 en base a las estrategias tecno-
educativas las cuales proporcionar motivacién al estudiante al momento de
interactuar con la misma.

Para la implementacion de un proyecto educativo se recomienda realizar la
valoracion de especialistas, los cuales apoyaran en la sustentacion y aplicacion

del mismo para su éxito.
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ANEXOS
ANEXO 1

Univergidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
FICHA DE OBSERVACION
ESCUELA DE EDUCACION BASICA ABELARDO MONCAYO
Aula Virtual en Moodle 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento l6gico
matematico
Nombre del Estudiante. ...
FECHA

OBSERVADOR

CUADRO DE VALORACION

1. Nunca 2. A veces 3. Siempre

INDICACIONES: Sefiale con una X en cada indicador de la valoracién que
considere pertinente, considerando que 1 es el punto minimo y 3 el punto maximo.
N° INDICADOR VALORACI
ON
1 2 3

1.- Distingue objetos y sus funciones en el medio que les

rodea
2.- | Relaciona conceptos de cantidad, tiempo, peso, volumen
3.- | Usan simbologia para representar objetos concretos y

conceptos dentro de su entorno

4.- | Demuestran habilidad para resolver problemas
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5.- | Reconoce el tipo de operacién inmersas en los problemas

matematicos

6.- | Formulan y comprueban las hip6tesis de trabajo.

7.- | Utiliza con gran facilidad sus habilidades matemética y el

célculo de algoritmos representandolos graficamente

8.- | Usan la tecnologia para resolver problemas matematicos

9.- | Utilizan y construyen criterios que le ayuden a aceptar o

rechazar cualquier informacién.

10. Expresan gran interés por actividades como juegos

COMENTARIOS

ANEXO 2
SEXO *

ENCUESTA (O MASCULINO
TEMA: Aula virtual en Moodle 3.0 que (O FEMENINO
contribuya al desarrollo del pensamiento
légico matematico
& evelis2611@gmail.com NIVEL DE INSTRUCICON *

(no se comparten) Cambiar cuenta
& (O TERCER NIVEL
*Obligatorio (O CUARTO NIVEL

Instrucciones
Marque una opcién que considere oportuna a los

¢CONSIDERA USTED QUE EL

cuestionamientos planteados DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
2 LOGICO MATEMATICO DE LOS NINOS
+CONOCE USTED PLATAFORMAS QUE ES IMPORTANTE? *

AYUDEN AL DESARROLLO DEL

PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
? »

() DE ACUERDO

SI LA PREGUNTA ANTERIOR FUE
' POSITIVA ESCRIBA EL NOMBRE DE LA
O# HERRAMIENTA DE LA WEB 2.0 QUE
o o UTILIZA



(CONSIDERA QUE ES ADECUADO LA
CREACION DE UN AULA VIRTUAL EN
MOODLE QUE CONTRIBUYA AL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
LOGICO MATEMATICO? *

() MUY ADECUADO
(O ADEUADO

(O INADECUADO

ESTA DEACUERDO QUE SE APLIQUEN
HERRAMIENTAS DIGITALES LUDICAS Y
CREATIVAS 3.0 QUE CONTIBUYAL AL
DESRROLLO DEL PENSAMIENTO
LOGICO MATEMATICO DE LOS NINOS
Y NINAS *

(O MUY DE ACUERDO
(O DE ACUERDO

EN DESACUERDO
m©

HA ULITIZADO HERRAMIENTAS DE
GAMIFICACION PARA EL DESARRLLO
DEL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO *

QO s
O nNo

CONSIDERA QUE LA EDUCACION
VIRTUAL PUEDE SER UNA MEDIADORA
EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGIO MATEMATICO
DE LOS NINOS *

(O MuY DEACUERDO
(O DEACUERDO

(O EN DESACUERDO

Borrar forr
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(USTED UTILIZA ESTRATEGIAS
METODOLOGIAS ACTIVAS PARA
CAPTAR LA ATENCION Y MOTIVAR A
LOS ESTUDIANTES EN EL DESARROLO
DEL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO ? *

O s
ONo

SI LA RESPUESTA ANTERIOR FUE
POSITIVA INDIQUE LA ESTRATEGIA
METODOLOGICA QUE UTILIZA

Tu respuesta



ANEXO 3

arrollo del pensamit

0 1ogico matem

Seccion 2 de 2

Secciodn sin titulo 0

Conteste de la mane

struccion:

< interrogantes

1. (Oue modelo pedagogico utilizan en su Inatitucion para el desarrollo del pensamiento

logico matematico?

2. (Cree que es importante el desarrolio del pensamiento logico matematico en los
studiant

Por qué?
¢Por qué

rtual utifizan en su institucion para el proceso de ensefanza aprendizaje?

5. (Cree quela vinculacién dela e

sefianza aprendizaje con los Tics ayudan al desarrolio de!

pensamiento logico matematic

6. ¢ Los docentes de su institucion utilizan herramientas de la web 2.0 para el desarrolio d

pensamiento logico matematico? Indique el nombre de una herramienta

zan herramientas

tLos docente en su institucion

e Gamificacion para el desarrollo de

pensamiento logico matematico en sus estudiantes? Indique una de slias

Considera que

puede implementar un aula virtual y esta sea una mediadora en el desarro

del pensamiento iogico matsmatico
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ANEXO 4

Univrﬁidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucion: RPC-S0O-10-N0.189-2020

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA
Estimado especialista:

Se solicita su valiosa cooperacion para valorar la calidad del siguiente contenido
digital de “Aula Virtual en Moodle 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento
I6gico matematico”.

Sus criterios es muy importancia para la realizacién de este trabajo, por lo que

se le solicita su cooperacion contestando las siguientes preguntas.

Datos informativos

Valorado por:

C.l:

Titulo obtenido:
Lugar donde trabaja:
Cargo que desempefia:

Afos de Experiencia:
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E-mail:

Instrucciones:
¢ Responda cada criterio con sinceridad.
¢ Revisar, observar y analizar la propuesta.

e Marque con una X la opcién que considere oportuna a los cuestionamientos

planteados tomando en cuenta las siguientes valoraciones

Muy adecuado 5 Adecuado 4 Neutro 3 Inadecuado 2 | Por mejorar 1

Aula Virtual en Moodle 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento I6gico
matematico

Indicadores 5 4 3 2 1

Pertinencia del Aula virtual

Articulacién de componentes

Interaccion sencilla

Herramientas 2.0y 4.0

Herramientas de Gamificacion

Interactiva y novedosa

Instrucciones claras

Total

Observaciones:
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DAarArmAan innA~:
Universidad
Israel

UNIVERSIDAD_TECNOL()GICA ISRAEL
MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC e
Resolucion: RPC-S0-10-No.189-2020

Firma

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado especialista:

Se solicita su valiosa cooperacion para valorar la calidad del siguiente contenido
digital de “Aula Virtual en Moodle 3.0 que al del i
I6gico matematico™.

Sus criterios es muy importancia para la realizacion de este trabajo, por lo que
se le solicita su i0 las sigui

Datos informativos

Valorado por: M.Sc. Christian Jhon
Farinango Tayo

C.1.: 1715816524

Titulo obtenido: Maestria en Sistemas.
Informaticos Educativos

Lugar donde trabaja:  Unidad
Municipal “C: 6

Cargo que desempena: Docente TIC

Anos de Experiencia: 15
E-mail: jhon.farinango@amail.com

Instrucciones:

* Responda cada criterio con sinceridad.

* Revisar, observar y analizar la propuesta.

* Marque con una X la opcidn que considers oportuna a los tomando en
cuenta Ias siguientes Jones
Muy adecuado 5 Adecuado 4 Neutro3 | Inadecuado2 | Por mejorar 1
Aula Virtual en Moodle 3.0 que al del i Iégico
matematico
Indicadores 5 4 3 2 1
Pertinencia del Aula virtual X
Articulacion de componentes X
Interaccion sencilla X

Herramientas 2.0y 4.0

Herramientas de Gamificacion

Interactiva y novedosa

Instrucciones claras

Total

ANEXO 5 Observaciones:

Recomendaciones: Los videos en YouTube deben ser de elaboracion propia por el
docente en su propio canal de YouTube.

Lugar y fecha de la valoracion: Quito, 07 de septiembre de 2021.

N i

Firma

Herramientas de Gamificacion
Interactiva y novedosa X
Instrucciones claras x
Total 35
[o] i Afiadir juegos i
auna materia.

Lugar y fecha de la valoracion:




Universidad
Israel
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucion: RPC-S0-10-No.189-2020

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado especialista:

Se solicita su valiosa cooperacion para valorar la calidad del siguiente contenido
digital de “Aula Virtual en Moodle 3.0 que al del i
I6gico matematico™.

Sus criterios es muy importancia para la realizacion de este trabajo, por lo que

Universidad
Israel

UNIVERSIDAD_TECNOLOGICA ISRAEL
MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucion: RPC-S0-10-No. 189-2020

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado especialista:

Se solicita su valiosa cooperacion para valorar la calidad del siguiente contenido
digital de “Aula Virtual en Moodle 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento
légico matematico™.

Sus criterios es muy importancia para la realizacion de este trabajo, por lo que
se le solicita su cooperacion contestando las siguientes preguntas.

Datos informativos

Valorado por:

C.l:
1717918088

Titulo obtenido:
Magi en Mencion en:
Ensefianza de la Geografia e Historia

Lugar donde trabaja:

Unidad Ed iva Mitad del Mundo

Cargo que desempena:
Docente de Historia y Miembro de
Junta Académica

liliana.cansinia@ ion.gob.ec

Instrucciones:
* Responda cada criterio con sinceridad.
* Revisar, observar y analizar la propuesta.

* Marque con una X Ia opcién que considere oportuna a los cuestonamientos planteados tomando en
cuenta las siguientes valoraciones

Muy adecuado 5 Adecuado 4 Neutro 3 Inadecuado 2 | Por mejorar 1
Aul? Virtual en Moodle 3.0 que il al del i Iégico
matematico
Indicadores 5 4 3 2 1
Pertinencia del Aula virtual X
Articulacion de componentes X
Interaccion sencilla X
Herramientas 2.0y 4.0 X
Herramientas de Gamificacion X
Interactiva y novedosa X
Instrucciones claras X
Total S 2 0 0 0

Observaciones:

Recomendaciones: Los videos en YouTube deben ser de elaboracion propia por el
docente en su propio canal de YouTube.

Lugar y fecha de la valoracion: Quito, 07 de septiembre de 2021.

Instrucciones:
T Responda cada criterio con sinceridad.
C Revisar, observar y analizar la propuesta.

I Marque con una X la opcién que i alos i i en
cuenta las siguientes valoraciones

| Muy adecuado 5 | Adecuadod | Neutro3 | Inadecuado2| Pormejorar1 |

Aula Virtual en Moodle 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento l6gico
matematico

Indicadores 4 3 2 1

Pertinencia del Aula virtual

Articulacion de componentes

Interaccion sencilla

Herramientas 2.0y 4.0

Herramientas de Gamificacion

Interactiva y novedosa

x| X X| X| X X Xou

Instrucciones claras

Total

Observaciones:

El Aula Virtual es interactiva, facil y llamativa por sus contenidos variados y tiene muy
buena informacién para comprender el tema que se necesita estudiar.

Recomendaciones:
1.- Colocar el nivel de educacion al cual esta dirigida el aula virtual.

2.- En la pagina de inicio se podria colocar un video interactivo de lo que se lograra
aprender en el afio escolar o en el quimestre.

Lugar y fecha de la valoracién: miércoles 8 de septiembre del 2021

e

Firma
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Universidad
Israel

UNIVERSIDAD}TECNOL(’)GIC.A ISRAEL
MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucion: RPC-S0-10-No.189-2020

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado especialista:

Se solicita su valiosa cooperacion para valorar la calidad del siguiente contenido
digital de "Aula Virtual en Moodle 3.0 que i al del i
l6gico matematico”.

Sus criterios es muy importancia para la realizacion de este trabajo, por lo que
se le solicita su i0 las sigui g ¥

Datos informativos

Valorado por: MSc. Evelyn Silva

1721621611
Titulo obtenido: Magister en Liderazgo e Innovacion
Educativa
Lugar donde trabaja: |EF: *Calderon 2"
Cargo que desempena: Inspectora General
Anos de Experiencia: 12 afos
E-mail: evelyna.silva@educacion.gob.ec

Instrucciones:
* Responda cada criterio con sinceridad.

* Revisar, observar y analizar la propuesta.

* Marque con una X 1a opcién que considere oportuna a los
cuenta las siguientes valoraciones

Muy adecuado 5 Adecuado 4 Neutro3 | Inadecuado2 | Por mejorar 1
AuI.a Virtual en Moodle 3.0 que i al del i I6gico
matematico
Indicadores 5 4 3 2 1
Pertinencia del Aula virtual X
Articulacion de componentes X
Interaccion sencilla X
Herramientas 2.0 y 4.0 X
Herramientas de Gamificacion X
Interactiva y novedosa X
Instrucciones claras X
Total 25 10 0 0 0
ol i Al ser una i sencilla y practica para la utilizacion de clases
incré deberia mas i digitales donde permita interactuar

con mas confianza al estudiante.

Recomendaciones: Deberia estar las indicaciones para poder acceder a los juegos o
actividades atractivas como google play, Kahoot etc.

Lugar y fecha de la valoracion: Quito, 08 de agosto del 2021
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