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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Los cambios constantes en el mundo, los avances vertiginosos en areas del conocimiento
humano y el aparecimiento de nuevas problematicas en diferentes campos como el social,
econdmico y politico que rigen la vida de los pueblos en todo el mundo, requiere que se los
afronten con la mayor responsabilidad y la misma celeridad con la cual se han originado, de tal
manera que se presenten soluciones prontas, coherentes y practicas. Asi como el mundo avanza

y se transforma constantemente, también lo debe ser la forma de pensar e interpretar el mundo.

Las problematicas en nuestro pais son mucho mas acentuadas dada la condicion de ser un
pais en vias de desarrollo, por lo que, se requieren cambios en la manera de afrontar las

dificultades poniendo de lado aquellos paradigmas que han impedido avanzar en sus soluciones.

Mejorar las condiciones de vida, no solo se encuentra en aspectos de indole material, sino que
parten de procesos mentales, que involucran el razonamiento, la ldgica, el analisis critico y la
reflexion. Nuestra sociedad, requiere de personas criticas capaces de dirigir sus vidas, para luego

poder encaminar a otros. (Carrera Guaman, 2019)

Los disefos de planificacidon en las Instituciones educativas se han enfocado en el desarrollo
de destrezas, para lo cual, los docentes deben generar una serie de estrategias para cumplir con
los objetivos; sin embargo, el proceso educativo ha carecido del “pensamiento critico”, de tal
manera que los estudiantes no adquieren una vision mas amplia de sus entornos,
convirtiéndolos en sujetos pasivos y contemplativos, incapaces de proponer y aportar con
soluciones efectivas. Por lo cual, podemos sostener que: la educacidn en su devenir histérico,
estd en constante cambio y transformacion, adaptandose a los nuevos cambios y a las nuevas

necesidades de la sociedad. (Castro Segovia, 2020)

Los estudiantes de la Unidad Educativa “Liceo Policial” seccidn vespertina, ubicada en la
ciudad de Quito-Ecuador, Suramérica, reciben una ensefianza conforme la normativa y malla
curricular vigente, pero al buscar un criterio idoneo referente a diferentes tematicas, se
presentan ideas con poca argumentacién que dificulta el proceso de ensefianza- aprendizaje y
las competencias que deben evidenciar. En este tiempo de virtualidad, se hace imprescindible
qgue los estudiantes puedan aprender de manera fundamentada e interactiva mediante las

herramientas tecnoldgicas de la Web 3.0.



Pregunta Problémica

¢Como promover en los estudiantes de 32 de Bachillerato de la Unidad Educativa “Liceo

Policial” seccién vespertina de Quito, el desarrollo del pensamiento critico mediante estrategias

didacticas en un aula virtual 3.0 en Moodle en la signatura de Problemas del Mundo

Contempordaneo?

Objetivo general

Disefiar estrategias didacticas en un aula virtual 3.0 de Moodle, que contribuyan al desarrollo

del pensamiento critico en la asignatura de Problemas del Mundo Contemporaneo en los

estudiantes de 32 de bachillerato seccién vespertina de la Unidad Educativa “Liceo Policial” de

Quito en el afo 2021.

Objetivos especificos

1.

Contextualizar los fundamentos teéricos que contribuyan al proceso de ensefianza-
aprendizaje en el desarrollo del pensamiento critico en la asignatura de Problemas del
Mundo Contemporaneo en los estudiantes de 32 de Bachillerato seccién vespertina de

la Unidad Educativa “Liceo Policial”.

Diagnosticar el proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante estrategias didacticas
con la utilizacién de un aula virtual 3.0 en Moodle que faciliten el desarrollo del
pensamiento critico de los estudiantes de 32 de Bachillerato seccion vespertina de la

Unidad Educativa “Liceo Policial”.

Elaborar estrategias didacticas integradas en un aula virtual 3.0 en Moodle, para
contribuir el proceso de ensefianza-aprendizaje en el desarrollo del pensamiento critico
de los estudiantes de 32 de Bachillerato seccion vespertina de la Unidad Educativa “Liceo

Policial”.

Valorar mediante criterios de especialistas las estrategias didacticas integradas en un
aula virtual 3.0 en Moodle para contribuir al proceso de ensefianza-aprendizaje en
desarrollo de un pensamiento critico de los estudiantes de 32 de Bachillerato seccién

vespertina de la Unidad Educativa “Liceo Policial”.



Beneficiarios directos:

Con el desarrollo del presente proyecto, quienes se veran directamente beneficiados seran
los estudiantes de 32 de Bachillerato de la Unidad Educativa “Liceo Policial”, de Quito, seccién
vespertina. El promover el desarrollo del pensamiento critico, entrega pautas precisas de un
cambio de percepcién y mentalidad frente a los nuevos desafios que presenta un mundo

cambiante.

Se beneficiaran indirectamente, los docentes del 32 de Bachillerato, ya que, con un
intercambio permanente de criterios y el uso de las herramientas tecnolégicas, se modificara la

vision de la ensefianza bajo un enfoque de competencias y habilidades.
CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion de fundamentos tedricos

El presente proyecto, basa su propuesta en las teorias de aprendizaje que promueven la
construccion de nuevos procesos de pensamiento partiendo de la reflexion, el andlisis, y la
sintesis, asi como el trabajo cooperativo para proponer soluciones coherentes y viables a los
temas tratados en la asignatura de Problemas del Mundo Contempordaneo. Estas teorias, pueden
generar una de las habilidades del siglo XXI como es el pensamiento critico, ya que sus juicios se
basan en criterios primordiales como la libertad, la autonomia y la verdad. (Bezanilla-Albisua,

M.J, Poblette-Ruiz, M.,Fernandez-Nogueira, D., Arranz-Turnes,S., &Campo-Carrasco,L., 2018)
Teorias de aprendizaje
Constructivismo Social

El fundamento del constructivismo social, es el aprendizaje cooperativo, ello implica una
interaccion en un entorno social que propiciaria el aporte individual y grupal de los estudiantes

para proponer alternativas de solucidn a los problemas de estudio.

Por otra parte, el involucramiento del docente o mentor como mediador del aprendizaje, que
es quien selecciona los temas a tratar y proporciona a los estudiantes las estrategias a
desarrollar, ejecuta las acciones necesarias que incentivan la actividad mental para el desarrollo
cognitivo, ademds de validar sus conocimientos, es decir, existe un intercambio de informacion,

conocimientos y experiencias.



La teoria constructivista de Vigotsky, nos permitira sustentar un proceso de pensamientos
claros, reflexivos, analiticos, conclusivos y cooperativos que sean el punto de partida para lograr
soluciones a las problematicas planteadas teniendo como pilar de su postura, la influencia del

entorno social y cultural en el proceso de aprendizaje. (Constructivismo.net, 2020).
Conectivismo

La Unesco indica que la educacidn es para la vida y expone las oportunidades que podrian
desarrollarse mediante las TIC, asi como los cambios cruciales de los saberes favoreciendo el

trabajo cooperativo e innovador para alcanzar el progreso. (Villacis Calero, 2020)

Por ello, los avances cientificos y tecnoldgicos, proporcionan herramientas que hacen mas
accesible el conocimiento y el proceso de ensefiar y aprender. Por ello, las TIC juegan un rol
importante al momento de ejecutar dicho proceso y promover el desarrollo del pensamiento
critico. Las TIC, son un medio masificador del aprendizaje; su uso adecuado, nos permite, al

instante, reducir tiempos y espacios generando asi un aprendizaje auténomo y cooperativo.

Segun Siemens, el conectivismo esta direccionado por el entendimiento de que las
decisiones presentan un constante y acelerados cambio. De forma permanente, se obtienen
nuevos datos. Es vital que se diferencie entre los datos valiosos e irrelevantes. (Siemens, 2004).
No obstante, en la praxis del mundo actual en el que vivimos, es indispensable su adecuada
adaptacion e implementacion. De esta manera, se pueden generar avances significativos en el
aprendizaje y una diversificacidon del conocimiento, de las ideas, las reflexiones, el criterio y

solventar los inconvenientes en todos los dmbitos.
Metodologia de ensefianza
Aprendizaje basado en problemas (ABP)

En el presente proyecto, se plantea la metodologia de ensefianza denominada Aprendizaje
basado en problemas, (ABP), ya que fomenta la investigacion, el conocimiento, y resolver las
dificultades que se presentan, con vision reflexiva, para la posterior presentacion de alternativas
de solucién a situaciones problémicas en dmbitos de crucial importancia en lo social, politico y
econdmico, fundamentales para el desarrollo de las sociedades y que requieren respuestas
inmediatas. El ABP, es la metodologia mas adecuada para presentar soluciones previo un

pensamiento critico.



Se define al ABP como “un método de aprendizaje basado en el principio de usar problemas
como punto de partida para la adquisicidn e integracion de los nuevos conocimientos”. (Bueno,

2018).
MOODLE

Moodle es una herramienta gestora de ensefianza-aprendizaje creada para facilitar a
docentes, personal especializado y estudiantado, un procedimiento integral, original, con

vitalidad tecnoldgica y confiable para crear espacios de interaccion educativa particularizados.

A partir de que fue inventado por Martin Dougiamas, en 2002, esta plataforma, toma las
ideas pedagdgicas del constructivismo, que sostiene que el conocimiento se construye en la
mente de las personas en lugar de ser puramente transmitido por otras fuentes, y en el
aprendizaje cooperativo. Ambos enfoques facilitan que la docencia se centre en el estudiante,

haciéndolo protagonista y responsable de su propio aprendizaje. (De La J.J.R.D., 2018)
Presencia. Alcance, Capacitacion, Interaccion, E-learning (PACIE)

En el presente proyecto, se aplicard la metodologia PACIE, tomando en cuenta su adaptacién
a la metodologia de ensefianza propuesta. Su versatilidad permite un desempefio virtual con un
accionar didactico, que faculta a los estudiantes y docentes a tener un seguimiento de

actividades con lineamientos adecuados.

La metodologia PACIE aplicada en un entorno virtual de aprendizaje, contribuye a alcanzar
los objetivos del proceso de ensefianza-aprendizaje mediante la incorporacion de la TIC de
forma gradual y reflexiva, a aspectos considerados claves en la formacién online. (Basantes, A.

V., Naranjo, M. E., & Ojeda, V., 2018)

En estos ambientes, la asincronia, la deslocalizacién en tiempo y espacio, la inmaterialidad,
interconexién e interactividad surgen como bondades de las Tecnologias de Informacién y
Comunicacion (TIC) aplicadas al ambito educativo, donde propician el intercambio de
informacién entre estudiantes y docentes de una manera dindmica a través de la red, lo que da
origen al establecimiento de nuevos ambientes de aprendizaje basados en el uso de Internet

como medio difusor de conocimientos. (Morales Bueno.P.,&Landa Fitzgerald,V. (2004).

La aplicacion de esta metodologia, permite que se incrementen las posibilidades de
interaccion de los estudiantes, facilitando el intercambio de informacion, ideas, criterios y
reflexiones tendientes a lograr el desarrollo de su creatividad intelectual y un pensamiento

critico.



Estrategias didacticas

Es importante elegir una estrategia didactica adecuada combinando los métodos, medios y
técnicas que ayuden al estudiante a alcanzar la meta deseada, sin embargo, éstas dependerdn
de los modelos y teorias educativas implicitas. (Gonzalez, 2016)

Para promover el desarrollo del pensamiento critico, se plantean las siguientes estrategias
didacticas, que generan una interaccién, participacion activa y cooperativa entre los

estudiantes:

Lluvia de ideas: es una herramienta generadora de ideas frescas en un ambiente empatico,

y que sirve para el punto de partida de un tema especifico.

Debate: es una discusion entre una o mas personas quienes argumentan sobre un tema
especifico defendiendo cada uno sus posiciones. En la virtualidad, pueden como no estar
conectados con participacion por tiempos, sin embargo, existirdn los espacios sincrénicos donde

cada participante dara a conocer sus posturas en base a temas propuestos.

Visualizacion de videos: buscan captar la atencidn de los estudiantes dentro del aula virtual

con el fin de proporcionarle aspectos introductorios o reflexivos.

Cooperacién: permite fomentar la interaccidon entre los estudiantes para conseguir los

objetivos propuestos.

En las actividades colaborativas con distintas perspectivas que aportaran con ideas
contrapuestas para hallar las respuestas mas idéneas para el desarrollo del conocimiento.

(Cando Almeida, 2020)

Resolucion de casos: permite elaborar propuestas argumentadas y coherentes de solucion a

diferentes temas.

Panel: permite el intercambio de ideas, opiniones y argumentaciones, luego de la exposicion

de un grupo de estudiantes.

Mapas mentales: presentan de manera estructurada y resumida los diferentes temas para

un mejor entendimiento de los estudiantes.

Lectura de documentos de investigacion: permite generar el conocimiento necesario para

desarrollar los temas bajo una contextualizacidn y especificidad adecuados.



Exposiciones: es una convocatoria publica donde se exhiben diferentes materiales referentes

a una tematica con propuesta y objetivos que se dan a conocer a los asistentes y que sirven

como consideraciones introductorias o concluyentes a los temas propuestos.

La siguiente tabla muestra aquellas investigaciones relacionadas con el presente tema de

investigacion, y su respectivo aporte.

Tabla 1 Investigaciones previas

TEMA AUTOR INSTITUCION

Como fomentar Juan Silva Edutec

. . https://www.pensamiento-
el pensamiento Quiroz
critico.com/archivos/capEDUTEC. pdf

critico en un

aula virtual
Entornos Salgado Universidad de Guayaquil
virtuales Nunez,

http://repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/44571

en el desarrollo  Marjorie del
del Pilar
pensamiento

critico

APORTE
Combinar el uso
de las destrezas
tecnoldgicas
con el
desarrollo de las
habilidades vy
competencias
para aplicarlas
en un mundo
real.

Manejar una
estrategia
logrando  una
calidad en el
desempefiio con
una
herramienta
tecnoldgica de
entornos
virtuales que
brindard a los
estudiantes en
un desarrollo el
pensamiento

critico



Desarrollo
del
pensamient
o en los
estudiantes
en
modalidad

virtual

Fuente: personal
Elaboracion: propia

Sandra
Constanza,
Ortega
Ferreira-
Maria
Carolina,
Moreno
Salamanca
-Maria
Fernanda,
Rodriguez

Abello

Virtualmente

http://www.google.com/desarroll

(0]

El  articulo

tiene como

objetivo
analizar el
desarrollo
del
pensamient
o de |los

estudiantes
en
modalidad
virtual, tanto
en el uso de
la tecnologia
como en el
desarrollo de
estrategias
para el
trabajo
colaborativo
, la
interaccion
directa con
los
contenidos y
la gestion de

informacion.
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1.2.Problema a resolver

El problema que se pretende resolver, es la escasa exposicion de criterios coherentes,
autonomos y reflexivos por parte de los estudiantes del 32. de Bachillerato tomando cuenta la
virtualidad en la que se encuentran imposibilitando su insercion participativa en la vida social,
politica y econdmica del pais. La educacién debe comenzar con este aspecto para formar

mejores ciudadanos que aporten de manera efectiva al desarrollo del pais.

Las estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento critico, tienen una importante
connotacion en este tiempo de cambios exponenciales. Para enfrentar estos cambios en los
ambitos de la vida cotidiana, es imprescindible preparar estudiantes con conocimientos, pero

también con habilidades y competencias.

1.3. Proceso de investigacion

La presente investigacion se basa en el enfoque mixto, que consiste en integrar los métodos
cualitativos y cuantitativos. En lo cualitativo, se plantea que los procesos didacticos dentro del
pensamiento critico en la asignatura de Problemas del Mundo Contempordneo, involucren
elementos reflexivos, analiticos, sintéticos y conclusivos, mediante las TIC con las herramientas

tecnolégicas de la Web 3.0.

En lo cuantitativo, se aplicaron métodos y técnicas que ayudaron a la obtencidn de resultados
para el diagndstico y asi mostrar valoraciones numéricas, tablas estadisticas y graficos de

porcentaje.

El tipo de investigacidon a desarrollar es la descriptiva para mostrar la situacidn actual de los
estudiantes y docentes de bachillerato, para lo cual, se aplicd una encuesta diagndstica con
preguntas puntuales tendientes a identificar el nivel de aplicacidon-recepcién analitica y critica

de temas actuales mediante herramientas tecnoldgicas del Web 2.0y 3.0.
Poblacion

La poblacién se encuentra conformada por los estudiantes del Tercero de Bachillerato de la

Unidad Educativa “Liceo Policial”, seccién vespertina.
Unidades de estudio

Estudiantes de 32. BGU paralelo “C”, seccidon vespertina de la Unidad Educativa “Liceo

Policial”.



Muestra

Se realizé una muestra intencional de 44 estudiantes del 32. BGU paralelo “C” de la Unidad

Educativa “Liceo Policial” seccidn vespertina.

Métodos y Técnicas

Tabla 2 Métodos y técnicas

METODO TECNICA DIRIGIDO A OBIJETIVO INDICADORES A
VALORAR
Descriptiva Encuesta Estudiantes Determinar

(Anexo 1) capacidades Niveles
basicas en el elementales de
analisis, criterio.
reflexion
solucién de
problemas
sociales,
politicos y

econdmicos de
los estudiantes

Cualitativa Entrevista Vicerrector Fijar un punto Estrategias
(Anexo 2) de partida para aplicadas en |la
proponer para el desarrollo
estrategias del pensamiento
virtuales de critico.
ensefianza que
aporten al

desarrollo  del
pensamiento

critico.
Cuantitativa Muestreo Estudiantes Obtener datos Nivel de
(Anexo 3) representativos  participacion de
que permitan los estudiantes en
direccionar la base a una
propuesta de corresponsabilidad
investigacion. individual.
Fuente: personal
Elaboracion: propia
Procesamiento de la informacién
1. Los datos obtenidos en las encuestas, seran analizados utilizando el tipo de

estadistica descriptiva e inferencial, con representaciones de tablas y graficos. Las
tabulaciones de los datos se realizaron mediante tablas estadisticas de Excel donde se

calculé el numero de respuestas conforme el formato brindado por Google Forms.
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2. Los datos obtenidos en la entrevista, permiten tener una informacién clara del

direccionamiento y la aplicabilidad de las estrategias de ensefianza de la Institucion educativa.

La informacidon que se presenta en la entrevista es fidedigna, auténtica, veraz y de tipo

descriptiva. Se realizara la interpretacidn del material obtenido en forma objetiva e imparcial.

3. La toma de una muestra con los estudiantes de 32. BGU C, nos facilitara entender la

apreciacion que los estudiantes tienen de su entorno y su participacién en la solucién a los

problemas a través de las herramientas tecnoldgicas.

Analisis de resultados

Encuesta a estudiantes

Luego de revisadas las respuestas a las preguntas propuestas, un 65% de los estudiantes a

utilizado herramientas TIC, para conocer y analizar las problematicas del mundo actual, mientras

que un 23,99% no lo ha hecho, y un 7,49%, le es indiferente.

Encuesta estudiantes (Respuestas) % B &

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Formulario Complementos Ayuda

N

- ~ & P 00% v~ § % .0 .00 123~ Predetermi.. ~ 10 ~ B I & i ¢ B N
Q18
Marca temporal ¢Has realizado pre ¢, Has realizado tra ¢ Utilizas herramient ¢ Utilizas medios te ¢Conoces herrar ¢Revisas la Web p ¢Descargas de pé ¢ Miras re
21/8/2021 19:47:54 Si Si Si Si No Si No Si
21/8/2021 19:48:46 Si Si Si No No No No Si
21/8/2021 19:49:40 Si Si Si No Si No No No
21/8/2021 19:50:19 Si Si Me es indiferente  Si Si Si Si Me es inc
21/8/2021 19:50:58 Si No No No Si No No No
21/8/2021 19:51:12 Si Si No Si No Me es indiferente  No No
21/8/2021 19:51:49 Si Si No Si Si Si No Si
21/8/2021 19:52:21 Si Si No No Si No No Si
21/8/2021 19:52:56 Si Si Si Si Si Si Si Si
21/8/2021 19:53.07 Si No Si Si No No No Si
21/8/2021 20:00:09 Si Si Si Si Si Si Si No
3 21/8/2021 20:03:32 Si Si Si Si Si Si Me es indiferente Si
14 21/8/2021 20:06:10 Me es indiferente Si Si Si Si Si Me es indiferente No
5 21/8/202120:16:44 Si Si Si Si Si Si Si Si
21/8/2021 201824 Qi Si < Nn Nn N Nn Nn
+ = B Respuestas de formulario 1 ~ Explorar

Figura 1 Resultados encuesta a estudiantes
Elaboracién: personal
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Andlisis inferencial

» ¢Has realizado presentaciones grupales virtuales que te han permitido reflexionar y

proponer soluciones a problemas politicos?

@®Si
@ No

@ Me es indiferente

Un 73,3% de estudiantes, muestran interés hacia los trabajos grupales virtuales con la
tematica propuesta. También se puede observar que existe un grupo minoritario entre las
respuestas de “no” y el “me es indiferente”, que nos da un porcentaje del 22.7%. evidenciando
poco interés en interactuar grupalmente. En consecuencia, la mayoria de los estudiantes valoran

las presentaciones virtuales que les permitird interactuar de manera reflexiva.

» ¢Has realizado trabajos grupales en linea que te han ayudado a entender de mejor

manera los problemas sociales?

®Si
® No

@ Me es indiferente

En esta pregunta, se observa que el 86,40% de los estudiantes han realizado trabajos grupales
en linea y un 11,40% dice que no y un minimo porcentaje le es indiferente. Por lo tanto, este
tipo de trabajos son viables para su aplicacién ya que la mayoria lo utiliza y es importante

fomentarlas en las horas clase.
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» ¢Utilizas herramientas colaborativas en linea para aportar con ideas que solucionen

problemas de indole econémica?

® s
® No
©® Me es indiferente

La temdtica econdmica denota un mediano interés para los trabajos colaborativos en linea,
el mismo que arroja un 47,7%. Un 38,6% responden que No y a un 13,6% les es indiferente. Se
puede inferir que hay un mayoritario desconocimiento del uso de las herramientas colaborativas

en linea, asi como hacia el tema presentado.

» ¢Utilizas medios tecnoldgicos para debatir y analizar problemas como la desigualdad

social en el mundo?

o s
® No
@ Me es indiferente

El uso de medios tecnoldgicos para debatir por parte de los estudiantes alcanza un 70,5%; un
22,7% dicen que No y el porcentaje inferior se encuentra la respuesta me es indiferente. De esta
manera, la mayoria de los estudiantes, utilizan los medios tecnolégicos para compartir ideas

acerca de estos temas, medios que se podrian asociar basicamente con las redes sociales.
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» ¢Conoces herramientas tecnoldgicas de presentacién que te permiten mostrar cudles

son las causas de la corrupcién?

@S
® No
® Me es indiferente

Un porcentaje mayor a la mitad de los estudiantes, expresado en un 59,10%, ha utilizado
herramientas tecnoldgicas de presentacidon para mostrar temas como la corrupcion. Un 38,6%
no lo han hecho y un minimo porcentaje le es indiferente. Asi, es importante promover el uso
de las herramientas tecnoldgicas de presentacién para tocar temas politicos, como temas de

permanente actualidad.
» ¢Revisas la Web para informarte de temas de actualidad como el desempleo?

@ s
® No

® Me es indiferente

El 68,20% de los estudiantes ocupan la web para revisar los temas como el desempleo,
mientras que un 25% no lo ha hecho, el menor porcentaje se encuentra en me es indiferente.
Se puede apreciar que la mayoria de los estudiantes ocupan y navegan en la Web aspecto

importante para comenzar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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» ¢Descargas de paginas autorizadas articulos o textos que te ayuden a entender mejor

los problemas econdmicos?

® s
® No
@ Me es indiferente

El 54.5% de estudiantes realiza esta actividad; un 36,4% no lo ha hecho y un 9,1% les es
indiferente. Se encuentra que hay un cierto balance entre quienes si descargan y utilizan
documentos de paginas autorizadas y quienes no lo han hecho o les es indiferente, por lo que,
es importante fomentar la investigacion documentada en temas econdmicos a través de medios

tecnolégicos.

» ¢Miras regularmente videos que aportan a tu conocimiento acerca de temas como la

politica?

@ s
® No
@ Me es indiferente

Los temas politicos a través de videos son revisados por el 54,5% de estudiantes; el 38% no
ha mirado. Se observa que existe un mediano interés de los estudiantes para abordar temas

como la politica mediante videos, actividad de las actividades introductorias para tratar un tema.
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» ¢Podrias realizar una presentacion virtual mostrando estrategias para mejorar las

finanzas de una sociedad?

® S
® No
©® Me es indiferente

El tratamiento de temas econdmicos en presentaciones virtuales, tiene una respuesta
mayormente favorable de los estudiantes encuestados, que se manifiesta en un 65,9%, sin
embargo, el 20,5% no muestra interés por estos temas y el 13,6% le es indiferente, lo cual
permitird avanzar de manera favorable en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

» ¢Consideras que una educacion virtual te puede ayudar a desarrollar un pensamiento
critico?

®s
® No

©® Me es indiferente

Los estudiantes reconocen en un 65,9% que la educacién virtual puede desarrollar un
pensamiento critico. El 29,5% cree que no y el 4,6% les es indiferente En tal virtud, se observa
gue los estudiantes dentro de su esfera de aprendizaje, consideran y valoran a la educacion

virtual como instrumento para un aprendizaje con criterio.
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Encuesta a docentes

En cuanto a los temas expuestos a los docentes, podemos encontrar que un 71,53% ha

utilizado herramientas tecnoldgicas para ensefar con la visién de generar un pensamiento

critico, lo cual, nos indica que existe un enfoque de trabajo. Un 23.09%, denota que no han

aplicado elementos tecnoldgicos y que no hay un enfoque hacia el desarrollo de un pensamiento

critico, mientras que un 3,85% estos aspectos les es indiferente.

Encuesta docentes (Respuestas) ¥ B &

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Formulario Complementos Ayuda

v 10 ~ B I &

o

A

s @

E ¥

- e

‘

¢ Conoce cuéles son las herrar ¢, Ha utilizado herramient ¢,Ha utilizado herramient: ;,Ha utilizado estrategias ¢Ha

- o~ P 100% v § % .0 .00 123~ Predetermi
E12 . Si
¢
1 Marca temporal Puntuaciéon
21/8/2021 20:07:06 Si
21/8/2021 20:08:42 Si
21/8/2021 20:09:34 No
21/8/2021 20:10:38 Si
21/8/2021 20:21:00 Si
21/8/2021 20:31:06 Si
21/8/2021 20:45:27 Si
21/8/2021 20:52:16 Si
10 21/8/2021 21:05:36 Me es indiferente
n 21/8/2021 21:29:56 No
21/8/2021 21:32:38 No
22/8/2021 12:06:26 Si
14 22/8/2021 12:19:30 Si
15
+ = E Resbuestas de formulario 1 ~

Si
Si
No
Si
Si
No

Si
Me es indiferente

Figura 2 Resultados encuesta a docentes
Elaboracion: Personal

Andlisis inferencial

Si No
Si No
No No
No No
Si No
Si No
Si No
Si Si
Me es indiferente Me es indiferente
Si No
Si _No
Si No
No No

» Conoce cuales son las herramientas tecnoldgicas de presentacion Web 2.0?

@ Si
@ Mo

Mi @5 indiferenta

Si
Si
Si
Si

EY cunlorar

Las respuestas afirmativas de los docentes en cuanto al conocimiento de las herramientas de

presentacion Web 2.0 se manifiesta en un 69,2%. Quienes indican no conocer es del 23,1% vy les

es indiferente de un 7,7%. Con estos datos, se puede considerar que estas herramientas forman

parte de la mayoria de os docentes en la imparticién de sus clases.
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» ¢Ha utilizado herramientas tecnoldgicas dentro de un EVA que promuevan el desarrollo

del pensamiento critico y la resolucion de problemas?

@ Si
@ Ho
B Me es indiferenta

Podemos observar que el 46,2% que constituyen menos de la mitad de los docentes, afirma
haber trabajado dentro de un EVA para promover el desarrollo del pensamiento critico en los
estudiantes. El mismo porcentaje se refleja para quienes no lo han hecho y les es indiferente
con un 7,7%. Si bien existe paridad en el primer porcentaje, se requiere adecuar un enfoque

hacia la temdtica que nos ocupa.

» ¢Ha utilizado herramientas tecnoldgicas colaborativas en linea para las tareas asignadas
a los estudiantes?

® s
® No
©® Me es indiferente

El 69,2% de los docentes, asevera haber utilizado herramientas tecnolégicas colaborativas en
linea para asignar tareas a los estudiantes. El 23,1% no lo ha hechoy a un 7,7% les es indiferente.
Estos datos denotan un seguimiento adecuado de tareas por este medio, por partes de los

docentes, aspecto imprescindible en la ensefianza virtual.
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» ¢Ha utilizado estrategias de ensefianza en una Web semantica 3.0 que mejoren el

criterio de los estudiantes?

@ Si
@ Ho
@ Me es indiferente

En esta pregunta, el 84,6% de docentes, no ha trabajado en una Web semantica 3.0, el 7,7%
lo ha hecho y en el mismo porcentaje le es indiferente. En este sentido, se hace indispensable,

la aplicacién de este sistema de aprendizaje virtual.

> ¢Ha elaborado material virtual que ayude al desarrollo del pensamiento critico de los
estudiantes, asi como la resoluciéon de problemas?

® s
® No
@ Me es indiferente

Conforme los porcentajes un 76,9% si ha desarrollado material virtual que ayude al desarrollo
del pensamiento critico, un 15,4% no lo ha hecho y un 7,7% le es indiferente. De acuerdo a estos
datos, podemos decir, que el material virtual esta incorporado al aula de los docentes, con la

vision de mejorar el criterio de los estudiantes.
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» ¢Haincorporado en su estrategia de ensefianza virtual, organizadores graficos, mapas
mentales, infografias, sitios web, repositorios, pizarras virtuales, entre otros para

mejorar la sintesis de los estudiantes?

® si
@ Mo

@ Me es indiferente

El 92,3% de los docentes encuestados, trabaja con los instrumentos virtuales para mejorar la
capacidad de sintesis de los estudiantes, mientras que el 7,7% le es indiferente. Acorde a estos
resultados, se muestra que casi la totalidad de los docentes utiliza en sus clases este tipo de

herramientas basica para la ensefianza y el aprendizaje.

» ¢Para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje articula las teorias de aprendizaje

y estrategias de ensefianza con las TIC?

oS
® No
@ Me es indiferente

El 100% de docentes articula la teoria de aprendizaje a la practica en cada una de sus
asignaturas.
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» ¢Cree que es viable la aplicacién de las TIC para generar procesos reflexivos en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes?

@ Si
@ No
@ Me ez indiferente

El 100% de docentes creen que las TIC contribuyen a los procesos reflexivos de los
estudiantes mientras imparten sus clases.

> ¢Cree que el conocimiento es mas importante que el criterio dentro de un sistema de
aprendizaje virtual?

[ R
@ No
@ Me s indiferents

El 69,2% de docentes afirma que no es relevante el conocimiento ante el criterio, mientras
que el 30,8% no lo considera asi. Por lo tanto, la mayoria de los docentes, esta consciente, que

el criterio es fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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» ¢Es mejor la aplicacion de la teoria del Conductismo, que la del Constructivismo y el
Conectivismo para fomentar la capacidad de interpretacion de los problemas

propuestos a los estudiantes en una virtualidad?

@ si
@ No

Me a5 indiferenta

Los docentes en un 84,6%, no consideran viable la aplicacidn de la Teoria del Conductismo al
aprendizaje virtual, mientras que el 7,7% consideran como basico al Conductismo para ensefar
y el mismo porcentaje les es indiferente. Podemos ver que la mayoria de los docentes ha
cambiado su estilo de ensefianza, al que promueve el aprendizaje colaborativo en la

construccion del conocimiento.
Entrevista

La entrevista que se realizé al Sr. Vicerrector de la Institucién como encargado del area
académica de la Institucién, la misma que presenta como resultado la necesidad de que los
docentes sean capacitados de manera formal, que no solo tengan el conocimiento empirico,

sino fundamentado en la bases tedricas y tecnoldgicas adecuadas.

Tabla 3 Entrevista a Vicerrector

Preguntas

¢Cuales serian los aportes mas importantes
para que en la institucion se genere un
aprendizaje que promueva el pensamiento
critico mediante la utilizacién de las TIC?

¢Cudl seria la relevancia, de promover el
desarrollo de un pensamiento critico en los
de utilizando

estudiantes bachillerato,

herramientas tecnoldgicas?

Respuestas
La concientizacion y capacitacion a los

docentes, trabajo en le lectura como

actividad que fomenta el criterio.
Reside en la capacidad de utilizar
herramientas tecnoldgicas por parte de los
docentes con el fin de promover una

interaccion del conocimiento.
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éCree usted que las estrategias virtuales de
ensefianza podrian aportar al desarrollo del
pensamiento critico en los estudiantes de
BGU de la institucion?
é¢Piensa usted que la enseiflanza que
promueve un pensamiento critico apoyado
con herramientas tecnoldgicas, aportara no
solo a las asignaturas de Ciencias Sociales?
¢Qué se deberia hacer en primer momento
para que académicamente se dé una
adaptacion a la virtualidad por parte del
personal docente y el estudiantado de BGU?
Fuente: personal

Elaboracion: propia

Resultados del diagndstico

Si, porque la implementacion de

herramientas tecnoldgicas de manera

efectiva, entregaran resultados positivos,

pero desde los primeros afos de la
escolaridad.
Si, la  aplicacion de  herramientas

tecnoldgicas, asi como desarrollar un

pensamiento critico, son aspectos

interdisciplinarios.
Primero entrar en un proceso de capacitacion
para impartido a los

que luego sea

estudiantes.

Luego de revisados los resultados, se puede determinar que existen las pautas para el

proyecto pueda desarrollarse, con las siguientes puntualizaciones:

> Los estudiantes utilizan varias herramientas tecnoldgicas, que se aplican en un EVA,

ademas de tener un aceptable interés por los temas a desarrollar que nos da la

pauta para ingresar al campo del andlisis, la sintesis, la reflexién y resolucién de

problemas, por lo cual el proyecto es factible.

» Un numero representativo de estudiantes aln requiere enfocarse en temas

inherentes a la asignatura, sin embargo, se puede crear un trabajo cooperativo con

los estudiantes mas interesados.

» Los docentes han utilizado herramientas tecnoldgicas, pero no dentro de una Web

semantica 3.0. Tienen una apreciacién adecuada de lo que es el desarrollo del

criterio en el aprendizaje de los estudiantes.

» La autoridad académica de la institucidon sugiere un proceso de capacitacién para

los docentes, lo que permitiria profundizar en la fundamentacion tedrica y la

utilizacion de las herramientas tecnoldgicas.
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» Los métodos y estrategias de ensefianza adoptados por la Institucion, se articulan

en la propuesta del presente proyecto.

1.4.Vinculacidn con la sociedad

El presente proyecto aporta a los estudiantes, de 32.BGU, de la Unidad Educativa “Liceo

IM

Policial” seccién vespertina promoviendo una forma de pensar critica y analitica, con un enfoque

Ill

a desarrollar una de las habilidades del siglo XXI, como lo es el “pensamiento critico”.

Proyecta a los estudiantes a un buen desempeiio en su posterior etapa estudiantil,

interactuando y siendo agentes de cambio en su entorno.

En cuanto a los docentes, les proporcionard nuevas herramientas tecnoldgicas con un
enfoque diferente, que es priorizar un proceso de pensamiento reflexivo y analitico tendiente a
resolver problemas. Los padres de familia podran evidenciar una forma de pensar reflexiva y con
aportes de solucién de los estudiantes que cambiara su entorno y formard mejores seres

humanos.

1.5.Indicadores de resultados

Para evaluar los resultados de la presente propuesta, se utilizardn los siguientes indicadores:

» Articulacién de componentes pedagdgicos mediado por TIC.
» Articulacidn semantica 3.0 en aula virtual de herramientas 2.0.
» El aula virtual en la asignatura de Problemas del Mundo se efectia con actividades

tecno-educativas interactivas.

CAPITULO II: PROPUESTA

2.1.Fundamentos tedricos aplicados

El presente trabajo, tiene su fundamento en los elementos del Modelo Pedagdgico

mediado por TIC, para la articulacién del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Componente Tedrico: el constructivismo social segin Lev Vygotsky, promueve un
aprendizaje auténomo basado en conocimientos previos influenciados por el entorno social y
cultural del individuo, asi como por la interaccién con otros individuos. El conectivismo, segun
Siemens, forma parte de las teorias de aprendizaje de la era digital que observa las limitaciones

de del constructivismo y a su vez genera nuevas posibilidades de conocimiento, habilidades e
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innovacion para lo cual es imprescindible, reconocer la informacion importante de la que no lo

es.

Componente Metodoldgico: son los mecanismos que el docente utiliza para ensefiar a los
estudiantes y conseguir sus objetivos. El Aprendizaje basado en problemas (ABP), fomenta la
comunicacién e interaccidon de criterios y soluciones, asi como la configuracion de PACIE

sustenta este proceso en un entorno virtual.

Componente practico: permite utilizar estrategias tecno-educativas que convierten en

interactivo al proceso de ensefianza-aprendizaje.

La articulacion de estos tres componentes, generan una ilacion coherente de ideas
pensamientos, fundamentos y conceptos vdlidos para construir el conocimiento con la

mediaciéon de una plataforma virtual.

COMPONENTE TEORICO
CONSTRUCTIVISMO
SOCIIAL

CONECTIVISMO

ARTICULACION
MODELO

PEDAGOGICO
MEDIADO POR
TIC

COMPONNTE PRACTICO:

METODOLOGICO: ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA: LLUVIA DE
oL IDEAS, FOROS, CHATS,
PACIE DEBATES, ESXPOSICIONES,
e PANEL DE DISCUSION,
LECTURA DE TEXTOS

Figura 3 Articulacion de componentes proceso enseianza-aprendizaje
Fuente: Elaboracion personal

2.2.Descripcion de la propuesta

El presente trabajo, busca desarrollar un ambiente virtual de aprendizaje en una
plataforma Moodle con herramientas de la Web 2.0 integradas en una Web semantica 3.0
qgue contribuyan al desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes de 32 de
Bachillerato. La misma faculta la implementacidn de actividades sincrénicas y asincrénicas

para el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Al momento de escoger el uso el uso de la plataforma, se observaron distintas opciones,

tomando en cuenta sus caracteristicas y bondades a la hora de su uso. Entre las que se

identifico las siguientes:

Tabla 4 Comparativa de versatilidad aprendizaje de las plataformas

Plataforma

Conexion
funcional

Accionesy
herramientas
colaborativas

Administracion
eficiente
de contenidos

Avisos

Seguimiento del
progreso

Innovacion y gestién
masiva de cursos en

varios formatos

Incorporacién de
recursos

Fuente: Elaboracion personal

a. Estructura general

Moodle Teams Classroom
> - _
> - R
> > >
> > >
> > >
> R -
> - >

El sitio Web 3.0 facilita la interaccion de los estudiantes y docentes a través de las

herramientas Web 2.0. La estructura general integra la metodologia PACIE con el ABP,

mismos que facultan al estudiante al intercambio de ideas, criterios, reflexiones, propuestas

y resoluciones, promoviendo el aprendizaje cooperativo.
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ABP

Figura 4 Estructura general de la propuesta
Fuente: elaboracion personal
b. Explicacidn del aporte
Bloque PACIE
Este blogue ayuda a estructurar el Aula Virtual organizando y gestionando el movimiento
dentro del curso. Esta metodologia permite desarrollar en el estudiante un aprendizaje
cooperativo mediante la interaccién y desenvolvimiento en un AVA con el consecuente
aporte a nivel académico, pedagdgico, comunicacional y tecnoldgico.
Este bloque tiene tres componentes:
» Informacion
» Comunicacion

> Interaccion

Dentro de este bloque, se evidencia la proyeccion que tiene la plataforma: Presencia,
Alcance, Capacitacidn, Interaccién. E-learning, partes vinculantes para el desarrollo de

la posterior estructura tecno-educativa de aprendizaje.

Presencia: es la primera instancia, donde se muestra la imagen del EVA y asi como
la presentacién personal del docente, de esta manera procura generar un entorno

motivador, accesible y viable, donde los estudiantes accedan y permanezcan en él.

Alcance: aqui se define una planificacion con una secuencia determinada en el

proceso de ensefianza-aprendizaje en la materia propuesta.

Capacitacion: es la parte donde los estudiantes, y docentes aprenden haciendo,
utilizando los recursos disponibles. También se integraran los recursos la TIC en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Interaccidon: Usa recursos y actividades motivadoras, de acompafiamiento y estimulo

dirigidos a generar una participacion activa del estudiante en el aula virtual.

E-learning: es un proceso de enseflanza que se lleva a cabo a través de internet.
Herramienta tecnoldgica que brinda el medio para el proceso de ensefianza-aprendizaje

de forma sincrénica y asincronica entre el estudiante y el docente generando una

interaccion didactica.

BLOQUE CERO-PACIE

PROBLEMAS DEL MUNDO
DATOS INFORMATIVOS
LICCEDUARDO JIMENEZ

DOCENTE

emal glovamenezdeducacion. gob.ec
LUNES PARALELO "A" 14B0O A 16500

MARTES:  PARALELO “B" 14h00 A 16HO0O
MIERCOLES: PARALELO "C* 14H00 A 16M00

CLASES SINCRONICAS

Figura 5 Bloque PACIE-Datos informativos
Fuente: Elaboracion propia
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://2/ Aula Virtual - Lic. Eduardo Jiménez

Figura 6 Bloque PACIE-Secciones
Fuente: Elaboracion Propia
Bloques Académicos:

Explica la estructura que deben tener las actividades segun el orden jerarquico y educativo
teniendo en consideracion la forma técnica y pedagdgica y psicoldgica del proceso educativo y

de su construccion.
Conocimientos previos

» Contenido: son los temas a tratarse en la semana.
> Objetivo: Se planteara el objetivo para cada semana.

> Exposicidn: se incluye un material de apoyo introductorio al tema para el estudiante.
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SEMANA 1

'//} Aula Virtual - Lic. Eduardo Jiménez

* El origen de |a desigualdad social
» Consecuencias de la desigualdad social

Cuestionario: causas de la desigualdad

Figura 7 Bloque PACIE-Introduccion
Fuente: Elaboracion Propia
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SEMANA 2

= La politica como instrumento de gobernabilidad.
= La corrupcitn en la palitica.

Determinar las causas y consecuencias de la corrupcdn en la politica asi como las posibles soluciones al problema.

[cr:cs [om: aepypacieE [ op:wv-LiDi [ Ticz Rl |

a Video: Regimenes politicos v formas de gobiemao

= padlet: La corrupcian en la politica

Figura 8 Bloque PACIE-Datos informativos
Fuente: Elaboracion propia

## . POLITICOS Y FORMAS
<  DEGOBIERNO

Figura 9 Bloque PACIE-Herramientas datos informativos
Fuente: Elaboracion propia
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SEMANA 3

= Elincremento del desempleo.
+ Factores que inciden en la aparicién del desempleo.

+ Proponer alternativas de solucidn al problema del incremento del desempleo.

CT:CS | CM: ABP Y PACIE-E | CP:DIVW | TIC: R-R

exta: La cnisis econdmica mundial
*| Video: El desempleo: tipos v causas

Figura 10 Bloque PACIE-Datos Informativos
Fuente: Elaboracion propia

Figura 11 Bloque PACIE-Herramientas datos Informativos
Fuente: Elaboracion propia

Presentacion del problema: puede ser disefiado con anterioridad disefiado o escogido de lo

ya existente conforme los objetivos de aprendizaje, Aqui, se aclaran conceptos y se precisa el

problema.
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SEMANA 1

[ cmes | em: aBp Y PACIE | cp:vw-p | TIC: R-0G |

E Video encuesta interactivo: La desigualdad: el gran problema del siglo XXI: causas y consecuecias

= ale | = - - - - -t
(= Mapa mental: La desigualdad social: causas y consecuencias

Figura 12 Seccion presentacion del problema
Fuente: Elaboracion Propia

Figura 13 Herramientas presentacion del problema
Fuente: Elaboracion propia

SEMANA 2

@ | Mapa mental: Origen de la corrupcién

Figura 14 Seccion presentacion del problema
Fuente: Elaboracion propia

Figura 15 Herramientas presentacion del problema
Fuente: Elaboracion propia
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SEMANA 3

[ CT:CS | CM: ABP Y PACIE | CP: VW-RD | TIC:R-P_|

= Video: ;Qué es el desempleo ?

| Presentacion; El desempleo: causas y consecuencias

Figura 16 Seccion presentacion del problema
Fuente: Elaboracion propia

= At Casiai del dries s
Fuwa st y .
u

Figura 17 Herramientas presentacion del problema
Fuente: Elaboracion propia

Reflexion y analisis: Se examinan los conocimientos preliminares y se distinguen los
requerimientos de aprendizaje con varias preguntas orientadoras e indagatorias acerca del

tema.

SEMANA 1

[CT:cS | cM: ABP Y PACIE | CP:VWV-C | TIC:R-E |

o= | [ .
| Video: Los ricos, los pobres y la basura

% Cuestionario: La desigualdad social

Figura 18 Seccion Reflexion y andlisis
Fuente: Elaboracion propia
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Figura 19 Herramienta reflexion y andlisis
Fuente: Elaboracion propia

SEMANA 2

|cT:cs | cm: AP Y PACE | CP:D-D | TIC:RA |

- = 4 2 1
= Texto: causas y efectos de la corrupcion

552 ¢ Cual es el mejor sistema de gobierno?

Figura 20 Seccion reflexion y andlisis
Fuente: Elaboracion propia

Figura 21 Herramienta reflexion y andlisis
Fuente: Elaboracion propia
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SEMANA 3

[cricsT em:aspypPacie [ cr:rpw [ PR |

@ | Presentacion: Factores que causan el desemplec

Video: Efectos del desempleo

Figura 22 Seccion reflexion y andlisis
Fuente: Elaboracion propia

=4

Figura 23 Herramientas reflexion y andlisis
Fuente: Elaboracion propia

Contrastacion de ideas: se contrastan las ideas, aplicando varias preguntas referentes al

aprendizaje, a la resolucidn de problemas de soluciones o surgimiento de nuevas preguntas.

36



SEMANA 1

lcmcs| ecm:aBPYPACIE | cP:icD | TIC: I |

Q Debate

=7 i
%= Intercambio de criterios

Figura 24 Seccion y actividades contrastacion de ideas
Fuente: Elaboracion Propia

SEMANA 2

[cmcs| cM: ABPYPACIE | CP:CD | TIC:H |

‘{:. Debate

= Intercambio de criterios

Figura 25 Seccion y actividades contrastastacion de ideas
Fuente: Elaboracion propia

SEMANA 3

[crcs| cm:ABPYPACE [cP:DC | TiC:i |

c Debate

M Intercambio de criterios

Figura 26 Seccion y actividades contrastacion de ideas
Fuente: Elaboracion propia
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Resolucion del problema: involucra en el proceso de ensefianza-aprendizaje, la solucion del
problema mediante una dindamica grupal. Luego de esto se repetira el ciclo, con el planteo de

una nueva situacion.

SEMANA 1

[crcs[em:aseypacie [cpie [Tict |

ﬁ Exposicion final del tema: panel y presentacion de propuestas

Figura 27 Seccion y actividad resolucion del problema
Fuente: Elaboracion propia

SEMANA 2

[ercs] em:aspypPacie [cp:E [ et |

i Exposicion final del tema: panel y propuestas

Figura 28 Seccion y actividad resolucion del problema
Fuente: Elaboracion propia
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SEMANA 3

[crcs[ cm: aep Y PACE [cP:iE [Tici1 |

i Exposicion final del tema: panel y propuestas

Figura 29 Seccion y actividad resolucion del problema
Fuente: Elaboracion propia

Bloque de cierre

Agqui se revisa la consolidacién del aprendizaje, se verifican los objetivos alcanzados, se cierra

el ciclo de aprendizaje mediante un trabajo integrador.

o

B ) . ) )
Video: Posibilidades de solucion a las problematicas del Mundo

o

Presentar propuestas de solucion a los problemas tratados en el médulo.

Ep

E Apreciaciones y conclusiones acerca de las problematicas tratadas

CT:CS | CM: ABP ¥ PACIE | CPZE IEEEE

ﬁ Trabajo Integardor: presentacion de propuestas de solucitn
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Figura 30 Seccion y herramientas bloque de cierre
Fuente: Elaboracion Propia

c. Estrategiasy Técnicas

Para el presente proyecto, se propone la utilizacién de un sistema asociado a la tecnologia.
Se utilizé la plataforma de aprendizaje Moodle, que cuenta con herramientas particulares como
ajenas mismas que se pueden incorporar como apoyo al proceso.

Recursos Moodle:

Los recursos utilizados en el entorno virtual de aprendizaje (EVA) para la asignatura de
Problemas del Mundo Contemporaneo son:

Archivo PDF: es un formato para agrupar documentos digitales de manera auténoma de
plataformas de software o hardware.

Etiqueta: nos sirve como espaciador dentro de una pdgina Moodle. Puede aiadirse textos,
imagenes, multimedia o cddigo.

Pagina: crea un enlace hacia una pantalla que muestra un contenido. Permitird que la pagina
diferentes tipos de contenido, por ejemplo, texto, imagenes, video, cédigo incrustado o una
combinacion de éstos.

URL: Proporcionard a los estudiantes enlaces Web, mejorando los tiempos de busqueda e

investigacion.
Actividades Moodle

Es un grupo de caracteristicas dentro del curso de Moodle; alli es donde el estudiante

interactuara con otros estudiantes o con el docente.

» Chat: en Moodle el chat permite que los estudiantes mantengan conversaciones en tiempo
real.

» Foro: los docentes y estudiantes podran intercambiar ideas al momento de publicar
comentarios. Se generan discusiones asincrénicas durante un periodo de tiempo. Las
intervenciones, pueden ser evaluadas.

» Cuestionario: nos permitird obtener datos conforme los temas de cada semana.

» Encuesta: se crean encuestas personalizadas y se obtiene la opinidn de los estudiantes
con variedad de preguntas, como de opcion multiple, si o no, entre otras.

» Consulta: permite recabar la manera de pensar de los estudiantes sobre la tematica de la
clase mediante una pregunta sencilla con pocas opciones de respuesta.

> Glosario: se creara una lista de definiciones, como un compilado de términos importante

para el tema tratado. Servira de retroalimentacién para los estudiantes.
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> Herramientas externas Zoom: es una plataforma de video e interlocucion tipo web, que nos
permitird generar las reuniones sincrénicas. Los estudiantes podran ingresar haciendo un

“click” en el enlace anadido a la plataforma.
Recursos y actividades 2.0 externas

Se incrustan en Moodle mediante codigo embebido, (<>), las herramientas colaborativas de
la Web 2.0, convirtiendo asi a este sitio en una Web semadntica 3.0, evitando de esta manera los

distractores como la publicidad, entre otros, para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Tabla 5 Recursos y actividades exteriores a Moodle

Presentaciones en el entorno virtual de aprendizaje con herramienta Web 2.0
Genially
Organizador grafico y mapas mentales herramientas Web 2.0
Popplet Gocongr Mindmeister
Herramienta para lluvia de ideas Web 2.0
Padlet
Herramientas de evaluacion Web 2.0
Mentimeter Video interactivo H5P
Repositorios en el entorno virtual de aprendizaje con herramientas de la Web 2.0
Repositorio de videos: Yuotube
Repositorio de documentos: PDF
Entorno virtual con aplicacion de las herramientas Web 4.0
Cdodigo QR
Herramienta externa de comunicacion sincrénica
Zoom
Fuente: personal
Elaboracion: propia

Herramientas de la Web 4.0

Proponen una nueva forma de interactuar, personalizado y mas completo.
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2.3 Matriz de articulaciéon

Tabla 6 Matriz de articulacion

TEMA
Problemas

del Mundo:

La
desigualdad
social

TEORIA DE
APRENDIZAIJE
Constructivismo

Social
Conectivismo

Fuente: elaboracion propia

METODOLOGIA
DE ENSENANZA
Aprendizaje
basado en problemas
(ABP)-PACIE-
Conocimientos
previos-Exposicion

ABP Presentacion
del Problema

ABP Reflexion
y Analisis

ABP
Contrastacion de
ideas

ABP

Resolucion  del
problema

ESTRATEGIA
DE ENSENANZA

Cuestionario

Documentos
de investigacion

Visualizaciéon
de video-Mapa
mental

Visualizaciéon
de videos-
Cuestionario

Debate-
Intercambio de
ideas

Exposicion-
Panel

DESCRIPCION
DE RESULTADOS

Se genera un
conocimiento
contextual de la
tematica de la
semana.

Se presenta
un problema
tomado de Ia
realidad
conforme los
objetivos de
aprendizaje.

Reflexionan y

analizan el
problema, se
identifican las

necesidades de
aprendizaje

Se reune el
conocimiento, se
intercambian

ideas.- Se
proponen
soluciones al
problema.
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R: Recurso

AA: Act.
Asincronica
AS: Act.
Sincronica

A.S
Mentimeter

A.A
Archivo PDF,
A,A H5P

A.A Goconqr

R.
Youtube

A.A
Cuestionario

AS. .Chat
A.A . Foro

R. Archivo
PDF

CLASIFICACION TIC

0G R
v
v
v
v



Tabla 7 Matriz de articulacion

TEORIA DE
TEMA APRENDIZAJE
Problemas -
del Mundo: La  Constructivismo
corrupcion en  Social -
la politica Conectivismo

Fuente: elaboracion propia

METODOLOGI
A DE ENSENANZA
Aprendizaje

basado en
problemas (ABP)-
PACIE-

Conocimientos
previos-Exposicion

ABP
Presentacion  del
Problema

ABP
Reflexion y Andlisis)
ABP

ABP
Contrastacion  de
ideas

ABP
Resolucion del
problema

ESTRATEGIA
DE ENSENANZA

Visualizacio
n de video

Lluvia de
ideas

Visualizacid
n de videos-
Mapa mental

Documento de
investigacién

Debate-
Intercambio de
ideas

Exposicidn-
Panel

DESCRIPCIO
N DE
RESULTADOS
Se genera un
conocimiento
contextual de la
tematica de la
semana.

Se presenta
un problema
tomado de |la
realidad
conforme los
objetivos de
aprendizaje

Reflexionan vy

analizan el
problema, se
identifican las

necesidades de
aprendizaje

Se reune el
conocimiento, se
intercambian
ideas

Se proponen
soluciones al
problema.
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R: Recurso

AA: Act.
AsincronicaAS:
Act. Sincronica
R.Youtube

R. Padlet

R.Youtube

R.Popplet

R. Archivo
PDF

AA. Foro

AS. Chat
AA Foro

R. Archivo
PDF

G

CLASIFICACION TIC

(0)



Tabla 8 Matriz de articulacion

TEORIA DE
EMA APRENDIZAJE
Problemas -Constructivismo
del Mundo: EI  Social -
desempleo Conectivismo

Fuente: elaboracion propia

METODOLOGIA
DE ENSENANZA
Aprendizaje

basado en
problemas (ABP)-
PACIE-

Conocimientos
previos-Exposicion
ABP
Presentacion  del
Problema

ABP
Reflexion y Andlisis)
ABP

ABP
Contrastacion de
ideas

ABP
Resolucion del
problema

ESTRATEGIA
DE ENSENANZA

Documentos
de investigacion

Visualizacién
de videos

Visualizacion
de videos-
Presentacion

Mapa
Mental-
Visualizacion de
videos

Debate-
Intercambio de
ideas

Exposicion-
Panel

DESCRIPCION
DE RESULTADOS

Se genera un
conocimiento
contextual de la
tematica de la
semana.

Analiza y Se

presenta un
problema
tomado de Ia
realidad
conforme los
objetivos de

aprendizaje
Reflexionan y

analizan el
problema, se
identifican las

necesidades de
aprendizaje

Se reune el
conocimiento, se
intercambian
ideas

Se proponen
soluciones al
problema
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R: Recurso

AA: Act.
Asincronica AS: Act.
Sincronica

R. Archivo PDF

R. YouTube

R. YouTube

R. Geneally

R. MindMeister

R. YouTube

AS. Chat

AA. Foro

R. Archivo PDF

CLASIFICACION TIC

0G R



Valoracidn de criterio de especialistas

El proyecto fue valorado por docentes de cuarto nivel de Educacion con una amplia experiencia en el
area docente del nivel medio, Bachillerato y Superior con experiencia en el ambito pedagdgico y manejo de

las TIC. Las variables valoradas son las siguientes:

Enfoque pedagdgico, funcionalidad, conveniencia, articulacion pedagdgico-tecnoldgica, proyeccién
pedagdgica, contribucién académica, en una escala de: excelente, muy bueno, bueno, regular y, por

mejorar.

Figura 31 Valoracion de especialistas
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CONCLUSIONES

Las estrategias didacticas propuestas, promueven el desarrollo del pensamiento critico de los
estudiantes de 32. BGU, ya que, poseen una serie de actividades tendientes a analizar, sintetizar,

reflexionar y resolver los problemas.

La teoria del Constructivismo Social, acerca a los estudiantes a un trabajo cooperativo,
indispensable para su aprendizaje, generando una participacidon activa con sus companeros y con el

entorno virtual.

Los estudiantes y docentes de la Unidad Educativa “Liceo Policial” seccidn vespertina, tienen
conocimientos basicos de las problematicas gracias a las herramientas tecnoldgicas, sin embargo,

se requiere de una estructura de aprendizaje con los fundamentos tedricos y tecnolégicos.

La valoracion del presente proyecto por parte de los especialistas, ha permitido revisar y mejorar

el trabajo conforme sus recomendaciones.

RECOMENDACIONES

Se recomienda enfatizar y profundizar en la necesidad de desarrollar un pensamiento critico en

todos los niveles educativos para obtener resultados éptimos en los siguientes niveles.

La planta docente debe redireccionar su ensefianza a la resolucién de problemas y el trabajo

cooperativo en los estudiantes de todos los niveles.

Se debe ingresar a un proceso de capacitacidon permanente de los docentes acerca del buen uso
de la TIC para mediar el proceso de ensefianza-aprendizaje con pardmetros de articulacién tanto

en la presencialidad como en la virtualidad.

Se recomienda que previo una propuesta a la Institucién para aplicar el presente proyecto, se

invite a especialistas para planificar y coordinar junto con las autoridades del plantel.
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ANEXOS

ANEXO 1

ENCUESTA A ESTUDIANTES DE BACHILLERATO

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA "ISRAEL"

Encuesta Proyecto de Titulacion

DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CRITICO MEDIADO PORTIC

La presente encuesta, busca conocer @l uso de 1as herramientas tecnolégicas por parte de los estudiantes con el fin de
desarrollar un pensamiento critico ¥ la resolucion de problemas.

i Has realizado presentaciones grupales virtuales que te han permitido reflexionar v proponer
soluciones a los problemas politicos?

Si
No

Me es indiferente

¢Has realizado trabajos grupales en linea que te han ayudado a entender de mejor manera los
problemas sociales?

Si
No

Me es indiferente

¢Utilizas herramientas colaborativas en linea para aportar con ideas que solucionen problemas
de indole econdémica?

Si
) No

Me es indiferente



iUtilizas medios tecnoldgicos para debatir y analizar los problemas como de la desigualdad
social en el mundo?

() si
[} No

() Me es indiferente

iConoces herramientas tecnologicas de presentacion que te permitan mostrar cudles son las
causas de la corrupcién?

() si

() Me es indiferente

i Revisas la Web para informarte de temas de actualidad como el desemplec? *
O si
() Mo

() Mees indiferente

i Descargas de paginas autorizadas articulos o textos gue te ayudan a entender mejor los
problemas economicos?

) si

) Ne

() Me es indiferente

"



i Miras regularmente videos que aportan a tu conocimiento sobre temas como la politica? *
() si
{_j 4[]

() Me es indiferente

; Podrias realizar una presentacién virtual mostrando estrategias para mejorar las finanzas de
una sociedad?

O s

() No

() Me es indiferente

;Consideras que una educacion virtual te puede ayudar a desarrollar una pensamiento critico? ™

() Me es indiferente



ANEXO 2

ENCUESTA A DOCENTES

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA "ISRAEL"

Encuesta Proyecto de Titulacion

DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CRITICO MEDIADO PORTIC

La presente encuesta, busca conocer el uso de as herramientas tecnolégicas por parte de los docentes con el fin de
desarrollar un pensamiento critico y la resolucion de problemas en [os estudiantes de Bachillerato.

;Conoce cuales son las herramientas tecnologicas de presentacion Web 2.07 *
() Si
() No

(_) Me es indiferente

*

¢ Ha utilizado herramientas tecnologicas dentro de un EVA que promuevan el desarrollo del
pensamiento critico y la resolucion de problemas?

() si
No
() Me es indiferente

»

¢Ha utilizado herramientas tecnologicas colaborativas en linea para las tareas asignadas a los
estudiantes?

) Si
() No

) Me es indiferente



;Ha utilizado estrategias de ensefianza en una Web semantica 3.0 gue mejoren el criterio de los *

estudiantes?
Si
No

Me es indiferente

¢ Ha elaborado material virtual que ayude al desarrollo del pensamiento critico de los
estudiantes, asi como a la resolucion de problemas?

Si
No

Me es indiferente

iHa incorporado en su estrategia de ensefianza virtual, organizadores graficos, mapas mentales, ™
infografias, sitios Web, repositorios, pizarras virtuales, entre otros, para mejorar la capacidad de
sintesis de los estudiantes?

Si
No

Me es indiferente

i Para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje, articula las teorias de aprendizaje y
estrategias de ensenanza con las TIC?

Si
Mo

Me es indiferente



*

¢Cree que es viable la aplicacion de las TIC, para generar procesos reflexivos en el proceso de
ensenanza-aprendizaje de los estudiantes?

QO si

() No

(_) Me esindiferente

¢Cree que el conocimiento es mas importante que el criterio dentro de un sistema de
aprendizaje virtual?

) si

I7] No

(") Me es indiferente

(Es mejor la aplicacion de la teoria del Conductismo gue la del Constructivismae y Conectivismo, "
para fomentar la capacidad de interpretacién de los problemas propuestos a los estudlantes en
una virtualidad?

O si

) No

() Me es indiferente



ANEXO 3

RESULTADOS DE ENCUESTA A ESTUDIANTES

DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CRITICO MEDIADO PORTIC

;Has realizado presentaciones grupales virtuales que te han permitido reflexionar y proponer

soluciones a los problemas politicos?

44 respuestas

® Si
® Mo

I @ Me es indiferente

;Has realizado trabajos grupales en linea que te han ayudado a entender de mejor manera
los problemas sociales?

44 respuestas

@5
@® No
@ Me es indiferente

;Utilizas herramientas colaborativas en linea para aportar con ideas gue solucionen
problemas de indole economica?

44 respuestas

@ s
@ No
@ Me eg indiferente




iUtilizas medios tecnaldgicos para debatir y analizar los problemas como de la desigualdad
social en el mundoa?

44 respuesias

@ s
@ Ho
& Me as indiferanta

iConoces herramientas tecnologicas de presentacion que te permitan mostrar cuales son
las causas de la corrupcion?

44 respuesias

@ Si
@ Ho
@ Me es indiferenta

¢Revisas la Web para informarte de temas de actualidad como el desempleo?

44 respuestas

® s
® No

@ Me es indiferente




;Descargas de paginas autorizadas articulos o textos que te ayudan a entender mejor los
problemas economicos?

44 respuesfas

@S
@ Ho
@ Me es indiferenta

¢Miras regularmente videos que aportan a tu conocimiento sobre temas como la politica?

44 respuestas

@ s
® No
@ Me es indiferente

i Podrias realizar una presentacion virtual mostrando estrategias para mejorar las finanzas de
una sociedad?

44 respuestas

[ B
@ No
@ Me s indiferente




iConsideras que una educacion virtual te puede ayudar a desarrollar una pensamiento LD
critico?

44 respuestas
® s

@ Ho
@ Me s indiferenta

ANEXO 4

RESULTADOS DE ENCUESTAS A DOCENTES

;Conoce cuales son las herramientas tecnologicas de presentacion Web 2.07

O

13 respuesias

@ Si
@ Mo
@ Me es indiferente

¢ Ha utilizado herramientas tecnologicas dentro de un EVA que promuevan el desarrollo del @
pensamiento critico y la resolucion de problemas?

13 respuestas

@ 5i
@ Ho
@ Me es indiferenta




iHa utilizado herramientas tecnolégicas colaborativas en linea para las tareas asignadas a los
estudiantes?

13 respuestas

@ Si
@ Ho
@ Me s indiferente

iHa utilizado estrategias de ensefianza en una Web semantica 3.0 que mejoren el criterio de @
los estudiantes?

13 respuestas

@ S
@ Mo
@ Me es indiferente

iHa elaborado material virtual que ayude al desarrollo del pensamiento critico de los |D
estudiantes, asi como a la resolucion de problemas?

13 respuesfas

@ Si
@ No
@ Me es indiferente




iHa incorporado en su estrategia de ensefianza virtual, organizadores graficos, mapas
mentales, infografias, sitios Web, repositorios, pizarras virtuales, entre otros, para mejorar la
capacidad de sintesis de los estudiantes?

13 respuestas

@5
@ Mo
@ Me es indiferanta

i Para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje, articula las tecrias de aprendizaje y
estrategias de ensefianza con las TIC?

13 respuestas

® s
@ No
@ Mg a5 indiferante

iCree que es viable |a aplicacion de las TIC, para generar procesos reflexivos en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes?

13 respuesias

@ Si
@ o
@ Me es indiferenta

[



:iCree gue el conocimiento s mas importante que &l criterio dentro de un sistema de
aprendizaje virtual?

13 respuestas

®si
@ o
@ Me es indiferants

i Es mejor la aplicacion de la teoria del Conductismo que la del Constructivismo y
Conectivismo, para fomentar la capacidad de interpretacion de los problemas propuestos a
los estudiantes en una virtualidad?

13 respuestas

@3
@ Ho
@ Me es indiferenta




ANEXO 5

VALORACION DE ESPECIALISTAS

Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucién: RPC-SO-10-N0.189-2020

MATRIZ PARA VALORACION DE LA PROPUESTA

Estimado profesional:

Solicito su importante aporte para valorar el presente proyecto con el titulo de: “Estrategias
didacticas en aula virtual 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento critico”. Su
apreciacion es muy valiosa para la culminacidon exitosa de este trabajo. A continuacidn, por favor,

conteste, las siguientes preguntas:

Datos informativos
Valorado por:
Titulo profesional:
C.l:
E-mail:
Institucion donde labora:
Cargo:

Tiempo de experiencia:



Indicaciones:

v" Responda a cada pardmetro con la mayor objetividad.

v" Coloque una “X” en cada indicador, tomando en cuenta que Excelente equivale a 5, Muy

bueno equivale a 4, Bueno equivale a 3, Regular equivale a 2 y por mejorar equivale a 1.

“Estrategias didacticas en aula virtual 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento critico”.

Indicadores Excelente Muy Bueno Regular Por mejorar
bueno
Enfoque
pedagdgico

Funcionalidad

Conveniencia

Articulacién
pedagégica-
tecnoldgica

Proyeccion

Pedagdgica

Contribucion
académica

TOTAL

Observaciones:

Recomendaciones:

Lugar, fecha de Validacion: ..........ccieciinecerine s seriee e seesssae ser s sresessssesssrssessssesssne sessssesssrs sessssesssrssen

Firma del especialista
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VALORACION DE ESPECIALISTAS

Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucién: RPC-SO-10-N0.189-2020

MATRIZ PARA VALORACION DE LA PROPUESTA

Estimado profesional:

Solicito su importante aporte para valorar el presente proyecto con el titulo de: “Estrategias
didacticas en aula virtual 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento critico”. Su
apreciacion es muy valiosa para la culminacion exitosa de este trabajo. A continuacion, por favor,

conteste, las siguientes preguntas:

Datos informativos
Valorado por:
Titulo profesional: MSc. Nidia Margarita Rodriguez Serrano
C.I: 1721009817
E-mail: maggie.sweet86@gmail.com
Institucion donde labora: Unidad Educativa “Liceo Policial”
Cargo: Docente

Tiempo de experiencia: 10 afios



Indicaciones:
v" Responda a cada pardmetro con la mayor objetividad.
v" Coloque una “X” en cada indicador, tomando en cuenta que Excelente equivale a 5, Muy
bueno equivale a 4, Bueno equivale a 3, Regular equivale a 2 y por mejorar equivale a 1.

“Estrategias didacticas en aula virtual 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento critico”.

Indicadores Excelente Muy Bueno Regular Por mejorar
bueno
Enfoque X
pedagdgico
Funcionalidad X
Conveniencia X
Articulacién X
pedagégica-
tecnoldgica
Proyeccion X
Pedagdgica
Contribucion X
académica
TOTAL 30
Observaciones:
Recomendaciones:

Lugar, fecha de validaciéon: Quito, 04 de Septiembre del 2021

/}kf 7 /TJ, /? R

Firma del especialista
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VALORACION DE ESPECIALISTAS

Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucién: RPC-SO-10-N0.189-2020

MATRIZ PARA VALORACION DE LA PROPUESTA

Estimado profesional:

Solicito su importante aporte para valorar el presente proyecto con el titulo de: “Estrategias
didacticas en aula virtual 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento critico”. Su
apreciacion es muy valiosa para la culminacion exitosa de este trabajo. A continuacion, por favor,

conteste, las siguientes preguntas:

Datos informativos
Valorado por:
Titulo profesional: Magister en teleinformatica y redes de computadores
C.1: 1713416905
E-mail: hrecalde@uisrael.edu.ec
Instituciéon donde labora: Universidad Tecnoldgica Israel
Cargo: Docente

Tiempo de experiencia: 15 afios



Indicaciones:
v" Responda a cada pardmetro con la mayor objetividad.
v" Coloque una “X” en cada indicador, tomando en cuenta que Excelente equivale a 5, Muy
bueno equivale a 4, Bueno equivale a 3, Regular equivale a 2 y por mejorar equivale a 1.

“Estrategias didacticas en aula virtual 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento critico”.

Indicadores Excelente Muy Bueno Regular Por mejorar
bueno
Enfoque
i X
pedagdgico
Funcionalidad X
Conveniencia X

Articulacién
pedagégica- X
tecnoldgica
Proyeccion

X
Pedagégica
Contribucion
L. X
académica
TOTAL 20 4 3
Observaciones:

¢ Notieneimplentada la libreta de calificaciones, para la retroalimentacion de notas del curso.
¢ No cuenta con finalizacion de actividades para registrar el progreso y es necesaria como reatroalimentacion al estudiantes.

¢ Enlasactividades de resolucion de problemas no usa tareas, y tampoco ribrica de calificacion.

Recomendaciones:

¢ Elproyecto integrador deberia ser una actividad como una tarea para que pueda ser evaluada.
o Enlasevaluaciones deberia usar oros tipos de preguntas por ejemplo seleccion multiple, no solo verdadero/falso.

o Usar mds actividades, cuestionarios y H5P.

Lugar, fecha de validaciéon: Quito, 5 de septiembre de 2021.

(
irma del especialista

Universidad
Israel



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucién: RPC-SO-10-No0.189-2020

MATRIZ PARA VALORACION DE LA PROPUESTA

Estimado profesional:

Solicito su importante aporte para valorar el presente proyecto con el titulo de: “Estrategias
didacticas en aula virtual 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento critico”. Su
apreciacion es muy valiosa para la culminacion exitosa de este trabajo. A continuacion, por favor,

conteste, las siguientes preguntas:

Datos informativos
Valorado por:
Titulo profesional: Master en Psicopedagia
C.1: 1712942166
E-mail: bilma_isabel@hotmail.com
Institucion donde labora: Unidad Educativa Liceo Policial
Cargo: Docente

Tiempo de experiencia: 12 afios



Indicaciones:

Responda a cada parametro con la mayor objetividad.

Coloque una “X” en cada indicador, tomando en cuenta que Excelente equivale a 5,

Muy bueno equivale a 4, Bueno equivale a 3, Regular equivale a 2 y por mejorar

equivale a 1.

“Estrategias didacticas en aula virtual 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento

critico”.
Indicadores Excelente Muy Bueno Regular Por mejorar
bueno
Enfoque X
pedagdgico
Funcionalidad X
Conveniencia X
Articulacién X
pedagégica-
tecnoldgica
Proyeccion X
Pedagdgica
Contribucion X
académica
TOTAL 30

Observaciones: La educacion en linea a través de Internet es una forma emergente de proporcionar conocimientos y

habilidades en los estudiantes y docentes, lo cual genera cambios en los roles desempefiados por las instituciones educativas,

por los participantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Recomendaciones: Es indudable que su uso en la ensefianza por medio de la tecnologia ha provocado cambios en el rol del maestro. No

obstante, ante el advenimiento'y creciente auge de las tecnologias de la informaciony comunicacion, el docente debe adoptar una actitud

proactiva y positiva.

Lugar, fecha de validacién: Quito, 07/09/2021.

o g wiih

Firma del especialista



Universidad
lsrael

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR
TIC

Resolucién: RPC-SO-10-N0.189-2020

MATRIZ PARA VALORACION DE LA PROPUESTA

Estimado profesional:

Solicito su importante aporte para valorar el presente proyecto con el titulo de: “Estrategias
didacticas en aula virtual 3.0 que contribuyan al desarrollo del pensamiento critico”. Su apreciacidn
es muy valiosa parala culminacién exitosa de este trabajo. A continuacién, por favor, conteste, las

siguientes preguntas:

Datos informativos

Valorado por: Isabel Toapanta Ortiz

Titulo profesional: MAGISTER

C.1: 1713228193
E-mail: isabel.toapantao@educacion.gob.ec
Institucidn donde labora: Unidad Educativa Liceo Policial
Cargo: Vicerrectora Jornada Matutina

Tiempo de experiencia: 6 afios


mailto:isabel.toapantao@educacion.gob.ec

Indicaciones:
v"  Responda a cada parametro con la mayor objetividad.
v Coloque una “X” en cada indicador, tomando en cuenta que Excelente
equivale a 5, Muy bueno equivale a 4, Bueno equivale a 3, Regular equivale
a 2y por mejorar equivale a 1.
“Estrategias didacticas en aula virtual 3.0 que contribuyan al desarrollo del

pensamiento critico”.

Indicadores Excelente Muy Bueno Regular Por mejorar
Bueno
Enfoque 4
pedagdgico
Funcionalidad 4
Conveniencia 4
Articulacion 5
pedagégica-
tecnoldgica
Proyeccion 4
Pedagdgica
Contribucion 5
académica
TOTAL 10 16

Observaciones:

EL PROYECTO ES PRACTICO Y VIABLE POR LO QUE SE DEBERIA SOCIALIZAR AL PERSONAL DOCENTE PARA QUE NO SE
LIMITE A UN SOLO NIVEL.

Recomendaciones:

SON MUY POSITIVOS LOS PROYECTOS QUE PERMITAN DESARROLAR EL APRENDIZAJE UTILIZANDO LA TECNOLOGIA,
POR LO QUE SE DEBERIA MOTIVAR LA APLICACION DE MAS PLATAFORMAS PARA UNA EDUCACION DE
CALIDAD.

Lugar, fecha de validacidn: Quito, 06 de septiembre de 2021

ey

.~

MSc. Isabel Toapanta
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