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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

La investigacidn se orienta a la creacion de un ambiente virtual de aprendizaje EVA, dirigido
a estudiantes y profesionales que necesitan reforzar su aprendizaje en matematicas ofreciendo
el curso denominado refuerzo en al drea de derivadas. En donde la aplicacién de un disefio
instruccional como piedra angular del proyecto utilizando la metodologia ADDIE, estrategias de
tecno pedagogia, metodologia PACIE como modelo de accidn tutorial eficiente y recursos
diddcticos hacen que el proyecto tenga un sentido moderno que se adapta a los nuevos
estandares de educacion para de esta forma disminuir los indices de desercidn que constituyen

una de las falencias en el sistema educativo actual.

Para el presente proyecto se toma en cuenta varias opciones de LMS (Learning Management
System), eligiendo a Moodle como plataforma virtual y en donde se crea el ambiente virtual de
aprendizaje, ademas las caracteristicas y funciones que ofrece Moodle, permiten reforzar el

proceso de aprendizaje, utilizando tecnologia como una alternativa al proceso educativo.

Pregunta Problémica

éCémo implementar TIC, en el aprendizaje para el mejoramiento de contenidos de derivadas

en estudiantes de educacion superior?

Objetivo general

Crear un aula virtual en la plataforma MOQODLE para reforzar el aprendizaje de contenidos de

derivadas con el empleo de herramientas TIC.

Objetivos especificos

¢ Fundamentar tedricamente el aula virtual, para el fortalecimiento del proceso de

aprendizaje del contenido de derivadas.

X3

%

Diagnosticar la problematica actual respecto al aprendizaje del calculo de derivadas, en

estudiantes de educacién superior.

+» Disefiar un aula virtual para colaborar de manera significativa en el aprendizaje de

calculo de derivadas.
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+» Valorar el uso del aula virtual mediante el criterio de usuarios para comprobar los

resultados en el aprendizaje del cdlculo de derivadas.

Beneficiarios directos:

Mediante el disefio del aula virtual para el refuerzo en el cdlculo de derivadas, los
beneficiarios directos son los estudiantes que tienen dificultad con estos contendidos quienes
tendran acceso al material didactico creado mediante el uso de herramientas TIC. Ademas,
beneficiarios indirectos aquel profesional que estén vinculados en el drea de las matemdticas a

nivel superior.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacién general del estado del arte

Dentro del estado del arte es necesario una fundamentacién tedrica que permite al lector

tener una vision ampliada de lo que trata el proyecto, es decir que, mediante la correcta

sustentacion de los conceptos principales, fuentes de otros autores e investigaciones, permitir

ampliar la concepcidn, de lo que la ejecucién del proyecto pretende con su ejecucion.

Por otra parte, es importante mencionar que el estado del arte que, fue seleccionado

rigurosamente, el cual se presenta a continuacion:

Teorias y modelos de aprendizaje

Constructivismo.

Conectivismo.

“Se basa basicamente en construir el conocimiento basdandose en la experiencia
y en el propio proceso de ensefianza — aprendizaje, por ejemplo, en cualquier
plataforma virtual se suele utilizar a través de actividades que el estudiante
debe realizar en el mundo digital, el posterior andlisis y/o reflexion y su
consiguiente resultado en forma de Wiki, Glosario, Foro o cualquier otro medio
de colaboracion permitido por el curso. El incluir retos o desafios al estudiante,
es motivante a la vez que fija en el conocimiento en la memoria de largo plazo”.

(ITMadrid, 2019, p. 1)

“El conectivismo es la integracion de principios explorados por las teorias de
caos, redes, complejidad y auto-organizacion. El aprendizaje es un proceso que
ocurre al interior de ambientes difusos de elementos centrales cambiantes —
gue no estan por completo bajo control del individuo. El aprendizaje (definido
como conocimiento aplicable) puede residir fuera de nosotros (al interior de
una organizacion o una base de datos), estd enfocado en conectar conjuntos de
informacidn especializada, y las conexiones que nos permiten aprender mas
tienen mayor importancia que nuestro estado actual de conocimiento. El
conectivismo es orientado por la comprensién que las decisiones estdan basadas
en principios que cambian rapidamente. Continuamente se esta adquiriendo

nueva informacién. La habilidad de realizar distinciones entre la informacién



importante y no importante resulta vital. También es critica la habilidad de
reconocer cuando una nueva informacion altera un entorno basado en las

decisiones tomadas con anterioridad.
Principios del conectivismo:

- Elaprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de opiniones

- Elaprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de informacién
especializados.

- El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

- La capacidad de saber mas es mas critica que aquello que se sabe en un
momento dado.

- Laalimentacién y mantenimiento de las conexiones es necesaria para facilitar el
aprendizaje continuo.

- La habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una habilidad
clave.

- Laactualizacién (conocimiento preciso y actual) es la intencion de todas las

actividades conectivistas de aprendizaje”. (Siemens, 2004, p. 6)

Modelo ADDIE.
“Fue creado en 1975 por el Centro de Tecnologia Educativa de la Universidad
Estatal de Florida para el Ejército de los Estados Unidos. Modelo sistematico
utilizado para el disefio y desarrollo de materiales de ensefianza, incluyendo la
evaluacién de los cursos. Partiendo del andlisis de necesidades de instruccién
va avanzando en los sucesivos pasos y finaliza con la evaluacion de la

instruccion. A partir de ella se generan muchas otras.

e Andlisis. Se recoge y analiza informacion del proyecto en general. Se detectan
necesidades de instruccion. Se toma en cuenta la audiencia, los recursos
disponibles y en general, todo lo involucrado en la tarea.

e Disefio. Basado en el analisis se disefian los materiales y la evaluacién necesaria
para alcanzar los objetivos de instruccion fijados

e Proceso de crear y validar todos los materiales de la ensefianza a ser impartida.
Incluye el desarrollo de la evaluacién.

e Implementacion. Proporcionar la instruccion correspondiente



e Evaluacion. La evaluacién es a 2 niveles. La mds importante es la relacionada
con el estudiante y su grado de asimilacién del conocimiento. La 2da es relativa

a los materiales y la instruccién en si”. (Jose Valentin Alvarez, 2018, p. 3)

Plataformas virtuales de aprendizaje
Segun (Otero Escobar, 2021), menciona que:

“Una plataforma virtual de aprendizaje conocida también como Learning Management
System (LMS) es un sistema de gestion del aprendizaje que funge como intermediario entre el
estudiante y el profesor. Permiten que los estudiantes accedan, visualicen, descarguen e
interactlen con recursos educativos a través de un navegador Web, ademads existen una gran
variedad de plataformas virtuales de aprendizaje disefiadas para las diversas arquitecturas
computacionales existentes, inclusive hoy en dia existen versiones para dispositivos moviles,
éstas pueden ser propietarias o de uso comercial, la distincion es principalmente su acceso

gratuito o de pago.

Las plataformas virtuales de aprendizaje se utilizaron en un inicio para apoyar en la entrega
de actividades de clases, sin embargo, debido a su gran proliferacién se ha extendido su uso
aprovechando todas sus funcionalidades y facilitando de este modo los objetivos de
aprendizaje. Dentro de las caracteristicas y funciones de estas plataformas varian
considerablemente, sin embargo, existen algunas que se consideran como basicas y se
encuentran implicitas en la mayoria de ellas, por ejemplo: el registro del estudiante, la
asignacién del curso, el seguimiento de evaluaciones y el estado de finalizacién. Entre las
capacidades generales identificadas en las plataformas virtuales se encuentran las funciones
administrativas tales como la inscripcion de los estudiantes y su evaluacion, asi como las
diferentes formas de gestién de contenidos y dentro de sus ventajas se encuentra la adopcién
de metodologias de ensefianza que permitan una mayor interaccion y colaboracién entre los

participantes, tanto estudiantes como facilitadores”.

Para el presente proyecto una plataforma de aprendizaje se define como un conjunto de
herramientas que contribuyen a la creacién de entornos de aprendizaje que estan enfocados a
colaboracién entre el profesor y el estudiante, ampliando la posibililidad de comunicacién entre

los mismos.



Indicadores de resultados educativos

“Los indicadores educativos, como el resto de los indicadores sociales, han experimentado
en los ultimos afios una gran difusion. Varias son las causas que lo han hecho posible y, entre
ellas, destacan como mas relevantes: el proceso de globalizacién que propicia las
comparaciones espaciales sobre los niveles de bienestar y que incluye entre sus parametros de
medicién los indicadores educativos; la preocupacion de los organismos internacionales y
nacionales por crear sistemas estadisticos adecuados para evaluar los niveles educativos de la
poblacion; y, por ultimo, la demanda cada vez mayor de indicadores sintéticos manejables, no
solo por parte de los cientificos sociales, sino también de los responsables de las instituciones
educativas -precisamente ese uso politico ha dado lugar a que algunos autores los consideren
instrumentos al servicio de una consideracién tecnocratica de la educacién y poco utiles para la

practica docente”. (Acosta, 2016).

1.2. Problema a resolver

Uno de los principales problemas dentro del dmbito educativo es no estar alineados a los
estandares educativos actuales, en donde la transformacion digital en la educacién y el uso de
herramientas TIC se hace cada vez mas frecuente, el cual origina grandes brechas en el

aprendizaje en los alumnos de las instituciones educativas.

Para fortalecer el proceso de aprendizaje en los alumnos participantes del curso de
derivadas, se crea un entorno virtual de aprendizaje, en dénde; el uso de herramientas TIC
contribuird a un mejor aprendizaje minimizando el nivel de desercién mediante la aplicacion de
estrategias digitales educativas, metodologias, teorias de aprendizaje acuerdes al entorno y un

disefio instruccional orientado a conseguir los resultados esperados en el curso.

1.3. Proceso de investigacion
Enfoque metodoldgico

La investigacién se basa en un enfoque metodolégico mixto. Respecto a los enfoques
metodoldgicos (Sampieri, 2017) expresa que “un enfoque cuantitativo utiliza la recoleccién de
datos para probar hipdtesis con base en la medicidon numérica y el analisis estadistico, con el fin
establecer pautas de comportamiento y probar teorias” , por otra parte el enfoque cualitativo
“utiliza la recoleccion y andlisis de los datos para afinar las preguntas de investigacién o revelar
nuevas interrogantes en el proceso de interpretacidén”, de esta forma la combinacién de estos
dos enfoques permite obtener resultados mas exactos reduciendo el factor de error, al

momento del procesamiento e interpretacion de los datos.



Tipo de investigacion

La investigacidn es descriptiva, se necesita llegar a conocer la importancia de disefiar un
aula virtual que sirva para fortalecer el aprendizaje del cdlculo de derivadas, y asi de esta forma
poder demostrar mediante la recoleccién de informacion, el procesamiento y analisis
descriptivo de la informacién obtenida, éCémo se refuerza el proceso de aprendizaje? Y cuales
fueron los resultados significativos obtenidos que puedan contribuir a la construccién del

conocimiento.
Método de investigacidn

Para procesar la informacién recopilada se utiliza el método empirico de medicion. La
documentacion, bibliografias que fueron revisadas, sirvieron para fundamentar tedricamente
sobre la importancia del uso de las aulas virtuales para el aprendizaje y para ello se utilizo el
método andlisis-sintesis, el cual descompone al problema en sus partes para luego analizarlo de

forma individual es decir el analisis para luego integrarlo y evaluarlo (sintesis).

El método estadistico — matematico, me permite poder diagnosticar de una forma claray
objetiva los resultados mediante la utilizacién de técnicas e instrumentos de recopilacion de

informacién y asi de esta forma poder verificar la factibilidad del proyecto.

Herramientas de recopilacién de informacion.

Tabla 1.1 Técnicas e instrumentos de recopilacion de informacién

Autor: Fuente Propia

TECNICA INSTRUMENTO TIPO DE FORMATO  HERRAMIENTA PROCEDIMIENTO

Encuesta / Cuestionario Digital Google Forms Cuestionario auto

Entrevista administrado por

internet

Observacion Guia de Digital Microsoft Excel Cuadro de
Observacion incidencias

Andlisis de Guia de Andlisis de  Digital / Fisico Repositorio Digital ~ S/N

documentos documentos Uisrael




Poblacién y muestra

La poblacién que forma parte del estudio del proyecto serdn los estudiantes de educacion
superior que estén cursando la materia de calculo diferencial. La muestra es de 20 estudiantes
gue fueron seleccionados de forma aleatoria y los cuales seran objeto del analisis mediante la

realizacion de una encuesta.

Para la realizacion de una encuesta que este validada o que haya dado los resultados en
investigaciones anteriores se toma en cuenta los proyectos de titulacién de varias universidades
del pais, entre ellas se utiliza el material del repositorio digital de la Universidad Tecnoldgica

Israel.

Como resultado de la revision de investigaciones anteriores (Romero, 2020), menciona
aspectos importantes en el tema de su tesis de posgrado en donde habla sobre las
“posibilidades didacticas de las herramientas Moodle para produccion de cursos y materiales
educativos”, por otra parte (Maribel, 2020) menciona las “estrategias tecno-educativas de
Educacion Fisica en situaciones de fuerza mayor mediante una plataforma virtual”. (Alomoto,
2020) en cambio se centra en aspectos sobre la creacién de “Sitio web 3.0 de escritura creativa
para estudiantes de tercer afio de Educacion General Basica” y finalmente , esta (Rubio, 2020)
gue menciona una “Guia didactica para el proceso pedagdgico de la asignatura de Matematica,

|Il

mediante un Entorno de Aprendizaje Virtua

Todas las investigaciones anteriores (Anexo 3), que fueron revisadas, fueron un aporte
importante para poder crear la encuesta (Anexo 4), la cual fue aplicada a los estudiantes de
diferentes instituciones educativas con la finalidad de analizar y obtener un resultado que

permita resolver el problema.

A continuacién, se muestra el analisis de la encuesta realizada a estudiantes en diferentes

instituciones educativas.



Tabla 1.2 Estadisticos — Pregunta N2 1

Autor: Fuente Propia

ila institudion cuenta con una plataforma virtual para el proceso de aprendizaje de los alumnos?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
vilide 5l 4 20,0 20,0 20,0
MO 16 80,0 80,0 100,0
Total 20 1000 1000

20

15

10

20

Figura 1.1 Resultados Pregunta 1
Autor: Fuente Propia

ANALISIS. - El anilisis realizado muestra que 16 de los 20 encuestados, respondieron que no
existe un entorno virtual de aprendizaje, por lo cual representa un problema a resolver en la

presente investigacion.



Tabla 1.3 Estadisticos — Pregunta N2 2

Autor: Fuente Propia

iConoce cudl es la definidion de las siglas TIC?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje vélido
Vilido Sl B 400 420
WO 12 50,0 0,0
Total 20 1000 100,0

Paorcentaje
acumulado
40,0
100,0

Figura 1.2 Resultados Pregunta 2

Autor: Fuente Propia

ANALISIS. - El resultado del presente andlisis muestra que 12 de los 20 encuestados desconocen

la definicion del término TIC.

10




Tabla 1.4 Estadisticos — Pregunta N2 3

Autor: Fuente Propia

iUtiliza con frecuencia, herramientas tecnologicas en su labor estudiantil?

Frecuencia Forcentaje Forcentaje vélido Parcentaje
acumulado
vilido gl 2 10,0 10,0 10,0
MO 15 90,0 50,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

20

Sl

20

Figura 1.3 Resultados Pregunta 3
Autor: Fuente Propia

ANALISIS. - Los estudiantes realizan su actividad de manera tradicional, desconocen en su gran

mayoria la importancia que tienen las herramientas tecnoldgicas para su labor como

estudiantes, se puede observar que tan solo 2 estudiantes de los 20 utilizan alguna herramienta

para hacer sus tareas en cambio los 12 restantes desconocen por completo el alcance que las

herramientas TIC tienen y de como ayudaria a fortalecer su aprendizaje.

11




Tabla 1.5 Estadisticos — Pregunta N2 4

Autor: Fuente Propia

iConsidera que los docente de matematica utilizan una herramienta tecnologica para el refuerzo de

la asipnatura?
Frecuencia Porcentaje Porcentzje valido Porcentaje
goumulada
Vilido 2l 3 15,0 150 150
MO 17 850 85,0 1000
Total 20 100,0 100,0

20

20

13

10

Sl

Figura 1.4 Resultados Pregunta 4
Autor: Fuente Propia

ANALISIS. - Segun lo respondido por los estudiantes se observa que un gran nimero de
docentes, no hace uso de recursos TIC, para fortalecer el aprendizaje en la asignatura de
matematicas es por ello que, de los 20 estudiantes encuestados, tan solo han respondido de
forma afirmativa 3 de ellos, haciendo notar que el uso de la tecnologia no estd tomado en

cuenta por muchos docentes en las instituciones.

12



Tabla 1.6 Estadisticos — Pregunta N2 5

Autor: Fuente Propia

iConoce el significado de herramientas tecnologicas ?

Frecuencia Porcentaje Porcentsje valido Porcentaje
acumuladao
Vilido 5 7 35,0 350 35,0
MO 13 85,0 £5,0 100,0
Total a0 100,0 100,0

Figura 1.5 Resultados Pregunta 5
Autor: Fuente Propia

ANALISIS. - Los resultados muestran que 13 de los 20 encuestados conocen el significado de
herramienta tecnolégica, por lo que resulta conveniente a lo posterior realizar una capacitacién
sobre el uso de herramientas tecnoldgicas con la finalidad de que el docente pueda tener a su

alcance una gran variedad de material digital y recursos que le permitird crear una clase

mejorada.

13



Tabla 1.7 Estadisticos — Pregunta N2 6

Autor: Fuente Propia

iUsted cree que el uso de un entorno virtual: en proceso pedagdpico despierta la motivacién y el

interés en los estudiantes por el estudio de la matematica?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valida Porcentaje
acumulada
vilido 5l 15 75,0 75,0 75,0
NO 5 250 25,0 1000
Total 20 100,0 100,0

15

10

Sl NO

15

10

Figura 1.6 Resultados Pregunta 6
Autor: Fuente Propia

ANALISIS. - Usar un entorno de aprendizaje en linea motiva a los estudiantes, es asi que de los

20 encuestados 15 respondieron de forma afirmativa, asegurando que el uso de una plataforma

virtual sirve como solucién para motivar a los estudiantes y por ende minimizar la desercion del

Ccurso.

14




Tabla 1.8 Estadisticos — Pregunta N2 7

Autor: Fuente Propia

élos docentes estan capadtados para adecuar las aulas virtuales para la modalidad online?

Frecuencia Porcentaje Paorcentaje valido Porcentzje
acumulado
Valido Sl &g 30,0 30,0 30,0
MO 14 70,0 70,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

il

125

100

75

30

25

0o

Figura 1.7 Resultados Pregunta 7
Autor: Fuente Propia

ANALISIS. - Los resultados muestran que la mayoria de los docentes que imparten su clase
magistral no estan capacitados para adecuar ambientes de educacion online, es por ello que se
muestra que tan solo 6 de los 20 encuestados tienen la capacidad de adecuar aulas virtuales

para una educacién on-line.
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CONCLUSION

El resultado del andlisis realizado da como resultado que la no existencia de un entorno
virtual de aprendizaje, la falta de estrategias tecno educativas, metodologia aplicada al aula
virtual ocasionan que el estudiante pierda el interés en la materia y deserte de la misma. La
mayoria de los encuestados coincide en que la creacién de un entorno virtual de aprendizaje
contribuird de manera positiva a motivar y a no perder el interés en la materia. Por otra parte,
los docentes en su gran mayoria desconocen o0 no manejan herramientas TIC que sean de
utilidad para crear recursos que puedan ser de utilidad al momento de impartir la clase.

Finalmente, después de los resultados obtenidos y el anélisis realizado se puede decir
que la creacién de un aula virtual para el refuerzo de derivadas sera la solucion al problema en

cuestion.

1.4. Vinculacion con la sociedad

Se aporta de manera significativa con el aprendizaje de los alumnos de educacién superior
con la vinculaciéon del presente proyecto ya que implica dar a conocer a los estudiantes los tipos
de herramientas que forman parte del entorno virtual de aprendizaje. Ademas, el estudiante
puede entender cudl es la metodologia que se utiliza en el curso, asi como las actividades que
se deben realizar para poder cumplir con los objetivos del curso. Es importante mencionar que
el estudiante tendra acceso al contenido del curso, asi como al material que forman parte del

proyecto.

Es importante destacar, que para que el proyecto tenga el impacto deseado, el mismo debe
haber sido planificado adecuadamente, por consiguiente, se obtendran los resultados

esperados entre ellos obtener un bajo nivel de desercién o abandono.

1.5. Indicadores de resultados

Los indicadores de resultados como parte del proyecto son:

e Relevancia del aprendizaje para la practica profesional
o Reflexién y pensamiento critico del estudiante

e Interactividad en el aula virtual MOODLE.

e Soporte del tutor a los estudiantes

e Apoyo entre compaferos - Trabajo colaborativo.

e Asistencia a clases virtuales.
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CAPITULO Il: PROPUESTA

2.1. Fundamentos tedricos aplicados

Fundamentar tedricamente los aspectos importantes y los cuales forman parte del proyecto
como son el modelo pedagdgico mediado por tic, la metodologia que forma parte del aula

virtual PACIE, el disefio instruccional y el modelo ADDIE.
A continuacién, la fundamentacion tedrica de la propuesta del proyecto:
MODELO PEDAGOGICO MEDIADO POR TIC

El modelo pedagdgico es el que reglamenta y normativiza el proceso educativo y
mediante el cual los eventos educativos son fundamentados en una teoria y precisan las
relaciones entre estudiantes y el profesor y para ello tenemos componentes que conforman el

modelo pedagdgico mediado por TIC.

e Componente Tedrico. Dentro de este componente se reflejan las teorias de aprendizaje
como el conductismo, cognitivismo, constructivismo, conectivismo

e Componente Metodoldgico. Son las metodologias de ensefianza entre cuales podemos
citar a la metodologia PACIE, ERCA, Desig Thinking, ABP, Flipped Classroom.

e Componente Practico. Son las estrategias tecno educativas como por ejemplo los
resimenes, debates, ensayos, exposicion, lluvia de ideas, resolucién de casos, entre
muchos otros.

e Componente TIC. Dentro del componente de TIC podemos clasificar en dos secciones
importantes que son:

- RECURSOS. dentro de los recursos tenemos presentaciones, organizadores graficos,
Repositorios.
- ACTIVIDADES. existen dos tipos de actividades asincronicas y sincronicas, en donde

existen actividades de tipo evaluaciones, simuladores, interacciones.
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MODELO PEDAGOGICO MEDIADO POR TIC

COMPONENTE COMPONENTE COMPONENTE
TEORICO METODOLOGICO PRACTICO COMPONENTE TIC
CT CM CP

ACTIVIDADES
SINCRONICAS

CONDUCTIVISMO SR S BRI
VIDEOS - VV

ACTIVIDADES

DIAPOSITI

Figura 2.1 Modelo Pedagdgico mediado por TIC
Autor: Fuente Propia

Metodologias aplicadas en entornos virtuales
Dentro de las metodologias para entornos virtuales de aprendizaje estan:
Metodologia de trabajo en linea.

“PACIE es una metodologia educativa desarrollada por el Ing. Pedro

Camacho con el propésito de incorporar la tecnologia denominada web 2.0 en
el proceso educativo, para potenciar el autoaprendizaje y la experiencia de
construir el conocimiento en colectivo. Surge de la problematica
contemporanea de la comunicacion a gran escala que se ha generado en el
mundo, gracias a la expansion del acceso a internet y a la informacién. Esta
metodologia Intenta dar solucidn a la distancia entre el docente andlogo vy el
estudiante digital, cuyas habilidades cognitivas se expanden en el universo
virtual con cada nueva herramienta que domina. Comprende que la realidad es
cada vez mas virtual y que la educacion no puede seguir usando solamente
papel y lapiz. En ese sentido, PACIE es una forma de aprovechar las diferentes

maneras de comunicarnos que ofrece internet para construir, en conjunto,
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http://www.fatla.education/argos/user/view.php?id=2&course=1
http://www.fatla.education/argos/user/view.php?id=2&course=1
https://www.youtube.com/watch?v=-KALxBabMbk
http://www.fatla.education/argos/mod/resource/view.php?id=399

Tabla 1.9 Metodologia PACIE

conocimiento significativo. Su acrénimo sintetiza las cinco fases que integran

este camino propuesto: Presencia, Alcance, Capacitacién, Interacciony E —

Learning”. (Pacheco, 2017, p. 15)

Fuente: (Camacho, 2017)

BLOQUES

ESTRUCTURA

BLOOQUE CERD — PACIE

Seccion de informacion
Seccion de
comunicacion

Seccion de Interaccion

BELOOQUE ACADEMICO

Seccion de exposicion
Seccion de rebote
Seccion de construcdon
Seccion de

comprobacion

BLOQUE DE CIERRE

Megodacion
Retroalimentacion o

Feedback

Presencia. Lz comunicacien debe centrarse en el campus virtuzl, eliminando
los tradicionales papeles informativos, convirtiendo la informacion textual v
lineal en hipermedizl v multimedial, creando una verdadera presencia
institucional en el mundo de internet convirtiendo su usc en una necesidad.
Alcance. Una planificacion correcta gue nos entregue, no solo secuencia,
sina delicadezs en la inclusion paulating de asignaturas, escuslas, procesas,
tutores, estudiantes v en fin instituciones, sin descuidar el enfogue
pedagdgico 2n las nuevas actividades tecna educativas

Capacitacion. Lz comunidad educativa v en especial el docente, debe
capacitarse de forma permanente, no solo en el uso de |a tecnologia, sino en
estrategias de comunicacion vy de motivacion, £n esqQUEMEs Dars una
educacion constructivista e incluso, desarrollar destrezas de tolerancia v
zocializacian que incentiven una interaccion con celidez humana.
Interacdon. Debe nacer de procesos comunicacionales gue la mativen
desde las diferentes zecciones de la comunidad del aprendizaje,
permitiendo una participacian abierta v permanente de todos sus
integrantes v donde los proceszos tecnaldgicos mejoren, simplifiguen vy
faciliten procesos administrativas v operativos convencionales.

E_Leaming Lz educacion debe evalucionar, valiéndose de |a inclusion de las
TIC en sus procesos, se debhe fomentar el constructivismo en sus aulas, 1z
practicidad vy experimentacian en sus actividades y la generacion de
programas de inclusion socicecondmica en su curriculum, ya no solo dreas

académicas, sino areas de interaccion.

2.2. Descripcién de la propuesta

Para la realizacién del proyecto se utiliza la plataforma MOQODLE versién 3.10, como la

mejor opcion, después de hacer un andlisis de varias plataformas existentes en la actualidad y

en donde se toma en cuenta el tipo de actividades, recursos y sobretodo la integracién con

otras herramientas para de esta manera facilitar que la experiencia de aprendizaje de los

alumnos del curso de derivadas tenga éxito y sobretodo que el nivel de desercion vaya
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disminuyendo con la aplicacién de estrategias, metodologia PACIE para los bloques académicos

y para el disefio instruccional el modelo ADDIE.

En el Anexo2 se muestra el andlisis comparativo realizado con varias Plataformas virtuales,

gue permitié concluir que la plataforma MOODLE cumplia mejor todos los requerimientos para

el disefio del aula virtual de contenidos de derivadas.

a. Estructura general

La estructura del proyecto esta basada en la metodologia PACIE, como se muestra en la

Figura 2.3.

BLOQUE CERO-PACIE

SECCION DE
INFORMACION

SECCION DE
COMUNICACION

SECCION DE
ITERACCION

SECCION DE REBOTE

ESTRUCTURA GENRAL DE LA PROPUESTA

BLOQUE ACADEMICO

BLOQUE DE CIERRE

SECCION DE
NEGOCIACION

SECCION DE
EXPOSICION

FEEDBACK

SECCION DE
CONSTRUCCION

SECCION DE
COMPROBACION

Figura 2.2 Estructura General de la propuesta

Autor: Fuente Propia
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b. Explicacién del aporte

Dentro de las fases fundamentales del proyecto, se hace mencién al modelo ADDIE, el cual

se menciona a continuacion.

ANALISIS

Edwin Lenin Guilcapi Imaicela 7d
DURACION

04 Semanas

ENFOQUE DE APRENDIZAJE
Constructivismo - Conectivismo
BENEFICIARIOS DEL CURSO

- Estudiantes Universitarios

- Profesionales del Area
REQUISITOS DE CONECTIVIDAD
- Dispositivo con Acceso a Internet
- Zoom Meeting

METODOLOGIA

PACIE

PLATAFORMA VIRTUAL
MOODLE

DISENO

Edwin Lenin Guilcapi Imaicela 7d
RECURSOS

- PODCAST

- BIBLIOTECA VIRTUAL
- VIDEO TUTORIALES
- SIMULADOR

¥r CALIFICAR

DESARROLLO

Edwin Lenin Guilcapi Imaicela 7d

HERRAMIENTAS PARA CREAR
RECURSOS
= YouTube - Repositorio de

Videos
Word Wall - Paguete de
Actividades
Google Drive - Repositorio
GeoGebra - Simulador
Zoom Meeting -
Videoconferencias

Educaplay - Paquete de
Actividades

StoryBoardThat - Simulador
Canva - Repositorio de
Presentaciones.

Internet Archive - Biblioteca
con libros, audios, imdgenes,
videos, etc.

Educacién 3.0 - Conjunto de
sitios con recursos educativos.
Foros de Intercambio - Foros
de plataforma MOODLE

Podcasts - Audios

IMPLEMENTACION

Edwin Lenin Guilcapi Imaicela 7d

ETIQUETAS TECNO
PEDAGOGICAS
« CT:COMPONENTE TEGRICO
+ CM:COMPONENTE
METODOLOGICO
CP : COMPONENTE PRACTICO
O ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE
« TIC: HERRAMIENTA TIC

IMPLEMENTACION DE LOS
RECURSOS EN LA
PLATAFORMA

VISUALIZACION DE VIDEOS EN
YOUTUBE

Se propone la actividad mediante la
visualizacién de videos
SIMULADOR EN GEOGEBRA
Después de visualizar los videos el
estudiante debe practicar varias
ocasiones en el simulador con la
finalidad de captar el conocimiento
mediante la visualizacién de
videos.

SIMULADOR EN WORD WALL
Mediante |a aplicacién del
Simulader de Word Wall se busca
que el estudiante a modo de juego
capte las propiedades bésicas de
la derivada.

FORO

Intercambio de ideas y debate
GLOSARIO

Diccionario del Curso

TAREA

Evaluar conocimientos

ENCUESTA PREDEFINIDA
Evaluar el Curso para someterlo a
un proceso de mejora continua
CERTIFICADO

De Finalizacién del Curso

Figura 2.3 Aplicaciéon - Modelo ADDIE

Autor: Fuente Propia

EVALUACION

} Edwin Lenin Gullcapi Imaicela 7d
RUBRICA DE CALIFICACION

Mediante la rubrica, el estudiante
podré entender los pardmetros con
los cuales ha sido calificado sus
actividades y tareas

Yy CALIFICAR

:dwin Lenin Guilcapi Imaicela 7d

VALORACION DEL CURSO
Encuesta predefinida utilizando el
Método de COLLES. (Constructivist
On-Line Learning Environment
Survey (Encuesta del Entorno de
Aprendizaje En-linea)

ENCUESTA DE FINALIZACION
DEL CURSO

mediante la utilizacién de las
encuestas de MOODLE, se busca
evaluar los siguientes indicadores:

Interactividad en el aula virtual
MOODLE.

Variedad de contenido.
Niveles de dificultad de los
ejercicios.

Calificacién obtenida en las
actividades.

Calificacién obtenida en las
actividades.

Estrategias digitales para la
educacién.

Tiempo de aprendizaje.

Rendimiento en la materia.

Por otra parte, el disefio instruccional esta basado en la metodologia PACIE y se toma como

ejemplo el Tema N2 01, del proyecto en el cual en las secciones de exposicion, rebote,

construccién y comprobacion; se utiliza el recurso de podcast para llegar a los estudiantes de

una manera diferente y captar la atencion del mismo.

En los podcasts, se explica de manera detallada lo que el estudiante debe realizar en cada

una de las secciones del curso de derivadas.
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& Edwin Le capl Imaicela d
1. TEMA 01 : ;Qué es la Derivada? - Explicacién Grafica e Histdrica

1 cu ALCULO DE DERIVADAS

BLOQUE CERO-PACIE : EXPOSICION H REBOTE i CONSTRUCCION H COMPROBACION i

&7 Edwin Lenin Guilcapi Imaicela 7d Edwin Lenin Guilcapi Imaicela 7d 27* Edwin Lenin Guilcapi Imalcela 7d #7 Edwin Lenin Guilcapi Imaicela 7d 2} Edwin Lenin Guilcapi Im W

SECCION DE INFORMACION

Tienes al alcance informacién
importante que debes revisar, para
que sepas quien es tu profesor, que
actividades se han propuesto en
cada seccién de cada blogue.

En esta seccion encontrards :

- La Gula conociendo mi aula
- El perfil Profesional de tu profesor < & Lol &
- La Ribrica de calificacién

-Formato de presentacién de SEGCION EXPOSIGION INDICAGIONES SECCION REBOTE INDICACIONES SEGCION CONSTRUGCION INDICACION. SECCION COMPROBAGION INDICAGION..
tareas. padiet drive padiet drive padiet drive padiet drive

Figura 2.4 Disefio Instruccional - Tema N2 01
Autor: Fuente Propia

El proyecto se maneja bajo el enfoque metodoldgico PACIE en donde cada uno de los

bloques, se muestra a continuacion:
BLOQUE CERO- PACIE: Maneja tres secciones principales que son:

e INFORMACION. La seccién de informacién incorpora aquellos elementos que sirven de guia

al estudiante durante la trayectoria del curso.

IACION

@ Guia : Conociendo mi Aula Virtual
@ ¢ Quién es mi Profesor ?
@ Rdbrica de Evaluacion

’ ..
W, Formato de Presentacion de Tareas

Figura 2.5 Bloque Cero - Seccion de informacion
Autor: Fuente Propia

Entre las actividades mas destacadas estan las siguientes:

- Guia: conociendo mi aula. Se proporciona informacién acerca del manejo del aula virtual, el

objetivo es que el estudiante tenga claro cémo debe realizar sus actividades.
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¢Quién es mi profesor? Informacion del profesor que imparte la catedra de célculo de
derivadas, asi como su experiencia en el dmbito educativo, formacién profesional, entre
otros aspectos.

Rubrica de evaluacidn. Mediante la aplicacion de una rubrica se pretende que el estudiante

sepa cuales fueron los pardmetros con los cuales fue calificada su tarea o trabajos enviados.

- Formato de presentacion de tareas. El archivo sirve para que el estudiante, sepa con

PRESENTACION La actividad es La actividad es La actividad se
presentada con presentada fuera  presenta dentro
mas de 3diasde del tiempo del tiempo
retraso establecido establecido
0.5 puntos 1 puntos 2 puntos

CONTENIDO El estudiante El estudiante NO  El estudiante
presenta su tarea resuelve todos los  resuelve todos los
incompleta y ejercicios ejercicios
fuera del plazo de propuestos en propuestos en
entrega clases. clases.

2 puntos 5 puntos 6 puntos

CONLUSIONES Y Mo tiene El estudiante El estudiante

FORMATO conclusiones, y presenta sutarea presenta su tarea
no aplica el pero no cumple de acuerdo a lo
formato con lo solicitado.  establecido y en
solicitado en su 1 puntos el formato
tarea solicitado
0.5 puntos 2 puntos

Figura 2.6 Rubrica de Calificacién

Autor: Fuente Propia

claridad cémo debe entregar los trabajos, tareas o actividades asignadas.

COMUNICACION. Esta seccidn esta orientada a mantener el lazo de comunicacion entre el

estudiante y el docente, asi como la interaccion entre los mismos.

Gi: -]

COMUNICACION

@ Foro: Cartelera de Anuncios

© ciase en Vivo - MIERCOLES 17:00 A 19:00

Figura 2.7 Bloque Cero - Seccién de comunicacion
Autor: Fuente Propia
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Se propone el siguiente contenido:

- Foro: Cartelera de anuncios. Se proporciona informacién acerca del manejo del aula virtual,
el objetivo es que el estudiante tenga claro cémo debe realizar sus actividades.

- Clases en vivo — MIERCOLES 17:00 A 19:00 PM. Para la presente actividad sincrénica se
propone una videoconferencia, realizada en la plataforma ZOOM en donde el profesor
podrd interactuar con los estudiantes, con la imparticién de su clase magistral.

e INTERACCION. La presente seccidn busca que el estudiante pueda intervenir en el curso de
manera asincronica mediante la actividad del foro, también es importante que el estudiante
pueda comunicarse en tiempo real e intercambiar sus ideas, inquietudes mediante una

actividad sincrénica como lo es la actividad del chat.

La siguiente figura 2.6, muestra La estructura de la seccidon de comunicacion en la plataforma

MOODLE.

Gi=:) | INTERACCION

@ Foro : Cafeteria Virtual

@ Chat : Apoyo 5.0.5.

@ Asistencia Clase

Figura 2.8 Bloque Cero - Seccién de Interaccién
Autor: Fuente Propia

Dentro de la seccién de interaccidon se propone el siguiente contenido:

- Foro: Cafeteria Virtual. El estudiante debe captar la presente actividad como un espacio
libre de tareas y exdmenes; en donde puede exponer un tema de su interés y compartirlo
con sus compafieros, para de esta forma crear un ambiente en donde el compartir ideas se
manifieste y se fortalezca y fomente el compafierismo.

- Chat Apoyo S.0.S. La presente actividad de tipo sincrénica, creada y configurada para estar
activa todos los dias a una cierta hora, sirve de apoyo urgente a los estudiantes que tengan
problemas con una tarea en especifico o algln inconveniente que no se pueda resolver en

clases.
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- Asistencia Clase. Mediante la creacion de esta actividad sincrénica se busca tener control
sobre la asistencia del estudiante a clases, el estudiante debe estar presente para registrar

su asistencia.
BLOQUE ACADEMICO
El bloque académico maneja cuatro secciones principales que son:

e EXPOSICION. En esta seccion el profesor pone los recursos que el estudiante necesita para
poder adquirir un conocimiento y el cual debe ser revisado por el mismo antes del

encuentro sincrénico semanal programado.

@ Biblioteca Virtual

@ Ver el video 1.- ¢Qué es la derivada? (txplicucic’:n grafica e histc’)ricu]

@ Ver el video 2.- Reglas de Derivacion

Figura 2.9 Bloque Académico - Seccién de Exposicion
Autor: Fuente Propia

Dentro de la seccidn se propone el siguiente contenido:

- Biblioteca Virtual. en el presente apartado, el estudiante podra acceder a contenido digital
como por ejemplo solucionarios, libros digitales en formato pdf, videos referentes al tema
que serviran de refuerzo antes de entrar a la clase sincrénica programada.

- Ver el video 1 fundamentos y Ver el video 2. El estudiante debe revisar el contenido
multimedia con la finalidad de entrar a la actividad de rebote con los conocimientos

suficientes.
A continuacién, se muestra la estructura de la seccion exposicion.

e REBOTE. Dentro de esta seccion el estudiante aplica los conocimientos adquiridos en la
seccion de exposicion; mediante la revision de los documentos vy los videos propuestos. Si
en el caso que el estudiante no supere las competencias de la actividad debera regresar a la
seccion de exposicion, revisar el contenido y continuar.

El objetivo de la actividad es que el estudiante tenga un conocimiento previo, antes del

encuentro sincronico o clase magistral programada.

La estructura de la seccion rebote es parte de la figura 2.8
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Construyendo el glosario del curso

Resinngide| No disponible hasta que: La actividad Ver el video 2 - Reglas de Derivacion esté marcada como realizada

Restnngide| No disponible hasta que: La actividad Ver el video 1 - Reglas de Derivacion esté marcada como realizada

Figura 2.10 Bloque Académico - Seccion de Rebote
Autor: Fuente Propia

Dentro de la seccién se propone el siguiente contenido:

- Construyendo el glosario del curso. En esta actividad, el estudiante debe aportar con al
menos dos términos. Si en el caso que el estudiante no pueda acceder a la actividad debera

antes revisar el contenido de la seccién anterior, para habilitar la presente actividad.

e CONSTRUCCION. En esta seccion los estudiantes deben construir el conocimiento, mediante
actividades que permitan trabajar en grupos de manera colaborativa y que permita el

intercambio de ideas.

A continuacion, se muestra la estructura de la seccién construccioén.

Construyendo el conocimiento

Restringide| Mo disponible hasta que: La actividad Construyendo el glosario del curso esté marcada como
realizada

Figura 2.11 Bloque Académico - Seccion de Construccion
Autor: Fuente Propia

Dentro de las actividades propuestas dentro de esta seccion estan:

- Construyendo el conocimiento. La actividad de tipo Wiki permite a los estudiantes
trabajar en forma conjunta, asegurando un aprendizaje basado en la colaboracién. La
actividad se habilita siempre y cuando se cumplan las condiciones.

e COMPROBACION. La presente seccion, estd orientada a comprobar el nivel de consolidacion
del conocimiento del estudiante, para lo cual existen diferentes actividades como, por

ejemplo: cuestionarios, tareas, crucigramas, entre otras.
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La estructura de la seccion comprobacion, se muestra a continuacién en la figura 2.10

@ Tarea N° 01 - Resolucion de ejercicios

Figura 2.12 Bloque Académico - Seccion de Comprobacion
Autor: Fuente Propia

Dentro de las actividades propuestas dentro de esta seccidn estan:

- Tarea N2 01. Resolucioén de ejercicios. La realizacion de la tarea permite al alumno poner
a prueba sus conocimientos y obtendra una calificacion por ello. Para la realizacion de la
tarea se ha propuesto un bloque de ejercicios en donde el estudiante encontrara en el
recurso, ejercicios de complejidad baja, media, alta para medir los conocimientos

adquiridos en clase.
BLOQUE DE CIERRE. Dentro del bloque de cierre se encuentran los siguientes bloques:

e NEGOCIACION. En esta seccion el estudiante hace saber cudles son las dificultades o los
motivos por los cuales no se pudo realizar las actividades programadas. El profesor
mediante un dialogo abierto busca que el estudiante se apodere del conocimiento entienda
la importancia que tienen los valores como el respecto, la puntualidad, entre otros y cumpla

con los objetivos del curso.

La estructura de la seccion de negociacidn, se muestra a continuacion en la figura 2.11

@ Foro: ¢ Tienes algo pendiente de entregar ?
Trabajo de Recuperacion

Restringido| No disponible hasta que: La actividad Foro : ¢ Tienes algo pendiente de entregar ? esté marcada
como realizada

Figura 2.13 Bloque de Cierre - Seccion de Negociacién
Autor: Fuente Propia

Dentro de las actividades propuestas dentro de esta seccion estan:

- Foro: éTienes algo pendiente que entregar? La actividad asincrénica del foro permite al

estudiante ponerse en contacto con la comunidad para exponer de forma clara los motivos
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por los cuales no ha podido cumplir con las actividades planificadas para su formacion y es
el docente quien valora la situaciéon del estudiante, para permitirle o no el envié de las
mismas.
- Trabajo de recuperacién. El objetivo de la actividad es reforzar el conocimiento
mediante el envio de una tarea acumulativa de todo el curso con la finalidad que el
estudiante, demuestre la adquision de conocimientos sobre la tematica que se esta
tratando.

e FEEDBACK - RETROALIMENTACION. En este apartado los estudiantes del curso generan
informacion mediante la aplicacion de una encuesta en donde se busca valorar el aula
virtual y de esta forma comprobar que resultados en el aprendizaje del célculo de

derivadas, cumplieron con los objetivos del proyecto.

La estructura de la seccion de retroalimentacién, se muestra a continuacion en la figura 2.12

@ Foro: Despedida

Ayudanos a mejorar
CERTIFICADO DE FINALIZACION DEL CURSO

Restringido| Mo disponible hasta que:

* La actividad Construyendo el glosario del curso esté marcada como realizada

* La actividad Tarea N° 01 - Resolucion de ejercicios esté marcada como realizada
* La actividad Trabajo de Recuperacion esté marcada como realizada

* |a actividad Ayadanos a mejorar esté marcada como realizada

Figura 2.14 Bloque de Cierre - Seccién de Retroalimentacion
Autor: Fuente Propia

Para esta seccion se proponen las siguientes actividades:

- Foro de despedida. El docente da por terminado el curso, presenta un mensaje de
despedida, permitiendo a los estudiantes participar en la actividad asincroénica, para
intercambiar ideas.

- Ayudanos a mejorar. Esta actividad de tipo encuesta constructivista sobre el entorno de

aprendizaje en linea COLLES (Constructivist On-Line Learning Environment Survey), esta
disefiada para monitorear la capacidad interactiva del estudiante en el aula virtual y en la
cual se evallan seis aspectos importantes que son: La relevancia, reflexion, interactividad,

soporte del tutor y el soporte por pares.
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+» Valorar el uso del aula virtual mediante el criterio de usuarios para comprobar los

resultados en el aprendizaje del cdlculo de derivadas.

- Certificado de finalizacion del curso. El certificado estd disponible para descargar por
parte de todos aquellos estudiantes que hayan realizado todas las actividades, se
habilitara la opcién siempre y cuando cumpla con las condiciones.

Finalmente, la actividad de encuesta de la seccion de feedback, sirve para valorar los
resultados del aprendizaje del calculo de derivadas mediante el criterio de usuarios, en
donde el tipo de encuesta que se aplica es la idonea para saber qué aspectos se tendran
gue mejorar en el futuro, siempre de cara a ofrecer una mejora continua que garantice que
el aprendizaje de los estudiantes sea significativo, integrando de esta manera a los mismos
a un ambiente de trabajo colaborativo.

A continuacién, se muestran los resultados obtenidos de la encuesta que fue realizada

en el aula virtual una vez culminado el curso de derivadas.

Ayudanos a mejorar

Casi siempre

A menudo

Alguna vez |

Ramvez |

Casi runca L L L L L L
Rekvancia Pensamierto eflexivo Irte ractividad Apoyo del tutor Apoyo de compaferos Intzrpetacion

Figura 2.15 Resultados de encuesta — Criterio de Usuarios
Autor: Fuente Propia
ANALISIS. De acuerdo a los resultados podemos afirmar que el docente centra su clase siempre
en temas de interés y que estan alineados al perfil profesional del estudiante. Por otra parte, el
estudiante se muestra poco critico con sus ideas y su aprendizaje, pero le interesa las ideas de
sus compafieros y es participativo, cuando alguno de ellos expone su criterio. Otro punto es que

el estudiante alguna vez pide explicaciones al docente sobre el tema que se esta tratando, pero
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el docente sin embargo es enfatico en hacer actuar a los alumnos en clases mediante las

actividades programadas por ejemplo en los foros.

Finalmente, el apoyo del tutor es importante y casi siempre estimula la reflexion del alumno y

les motiva a seguir adelante, en un ambiente en el cual el compafierismo y el trabajo

colaborativo son las bases para la construccién del conocimiento y los valores que como

miembros de la sociedad del conocimiento deben tener.

c. Estrategias y/o técnicas

El cddigo embebido que generan las herramientas externas facilitan a que el entorno virtual

de aprendizaje no tenga distractores, permite ademas convertirlo en un sitio web 3.0.

cumpliendo asi con el objetivo principal de la tecno pedagogia y es la evitar distracciones y

publicidad. El seguimiento de actividades apoyado por MOODLE, es otra de las técnicas

utilizadas en el proyecto y el cual contribuye en un control mejorado sobre el progreso en el

contenido que los estudiantes van desarrollando. Otra de las técnicas empleadas es habilitar las

actividades conforme el estudiante vaya cumpliendo con las fases previas, de esta manera

aseguramos que el contenido es revisado por el estudiante y finalmente, el control de asistencia

gue me permite saber que estudiantes asisten a clases y quiénes no.

A continuacién, en la Tabla 1.10 se describen las estrategias utilizadas:

Tabla 1.10 Estrategias Tecno Pedagodgicas

Fuente: Fuente Propia

SECCION ESTRATEGIA
Exposicion Visualizacién
de videos
Rebote Glosario
Construccion Wiki

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

- Biblioteca virtual

- Ver el video 1.- ¢éQué es la
derivada? (Explicacion
gréfica e historica)

- Ver el video 2.- reglas de

derivacion

- Construyendo el glosario del

curso

- Construyendo el

conocimiento

HERRAMIENTA

Repositorio de
videos de

YouTube

Maodulo de
actividad glosario

de MOODLE.

Maodulo de
actividad wiki de

MOODLE.

ETIQUETAS TECNO
PEDAGOGICAS
CT: CON

CM: PACIE-E

CP: W

TIC:R

CT: CON

CM: PACIE-R
CP:G

TIC: O

CT: CON

CM: PACIE-C
CP: W
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https://www.cursos.gi-technologicalservices.com/mod/url/view.php?id=243
https://www.cursos.gi-technologicalservices.com/mod/url/view.php?id=243
https://www.cursos.gi-technologicalservices.com/mod/url/view.php?id=243
https://www.cursos.gi-technologicalservices.com/mod/url/view.php?id=243
https://www.cursos.gi-technologicalservices.com/mod/url/view.php?id=243

SECCION ESTRATEGIA NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

Comprobacién Tarea - Tarea N2 01

HERRAMIENTA

Modulo de
tareas de

MOODLE.

ETIQUETAS TECNO
PEDAGOGICAS
TIC: |

CT: CON

CM: PACIE-C
CP:T

TIC: E

2.3. Matriz de articulacion

Se adjunta como anexo 5 la matriz de articulacion.
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CONCLUSIONES

La fundamentacién tedrica del proyecto permitié tener a la mano todas aquellas
herramientas tanto a nivel tecnoldgico, metodoldgico y pedagdgico, es decir aplicar
adecuadamente la teoria del aprendizaje del constructivismo-conectivismo, utilizar la
metodologia PACIE para el curso asi como estrategias de tecno pedagogia, en el cual el

estudiante construye de forma colaborativa el conocimiento utilizando herramientas TIC.

Se realiza un diagndstico del problema en el aprendizaje de derivadas y se obtuvo informacién
en donde se evidencia que unos de los mayores problemas es la desercién, poco interés del
estudiante en la materia por la utilizacion de métodos antiguos (tradicionales), se aplica la
técnica de la encuesta y mediante la realizacién de un cuestionario se obtiene la informacion
necesaria para poder analizar de una forma mas detallada el problema para buscar una

solucién al mismo.

El disefio del aula virtual de aprendizaje EVA contribuyo a que los niveles de desercién
disminuyany por otra parte aumente el interés del alumno en la materia. Para ello el docente
utiliza herramientas TIC y mediante el uso de estrategias tecno educativas el resultado en el

aprendizaje consigue los resultados esperados.

Mediante una encuesta al final del curso se pudo evaluar el impacto que tuvo en los
estudiantes y que es lo que se debe mejorar en cursos posteriores (mejora continua), es decir
actualizar el contenido, buscar herramientas TIC innovadoras que permitan captar la atencion
del alumno para evitar la desercion del curso y cumplir con el objetivo principal que es

reforzar el aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda profundizar mas sobre fundamentos tedricos educativos orientados a
contribuir a la creacion de contenido digital educativo de alto impacto, como por ejemplo el

uso de simuladores, storyboards, videos tipo examen, entre otros.

Para que la construccion del conocimiento sea un proceso eficiente y se fomente el trabajo
colaborativo se recomienda una capacitacion sobre el uso de herramientas tecnoldgicas

actuales al personal docente y estudiantes.

Se debe promover el uso de plataformas virtuales en areas que implique tener al proceso
de aprendizaje involucrado, con ello contribuiremos al cambio tecnolégico educativo y
aportaremos a que la educacion sea de calidad y adaptada a los tiempos de la era digital de

la informacidn.

Se recomienda que el docente sepa manejar diferentes plataformas virtuales y posea las
certificaciones que lo avalen como un docente 3.0. y que este en la capacidad de innovar

dentro del proceso de aprendizaje.
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ANEXOS



ANEXO 1 — Resultados estadisticos - Encuesta

Estadisticos

P1 P2 P3 P4 P5 P6 p7
N Vdlido 20 20 20 20 20 20 20
Perdidos 0 0 0 0 0 0 0
Media 1,80 1,60 1,90 1,85 1,65 1,25 1,70
Error estandar de la ,092 ,112 ,069 ,082 ,109 ,099 ,105
media
Mediana 1,80° 1,607 1,907 1,852 1,657 1,252 1,702
Moda 2 2 2 2 2 1 2
Desv. Desviacion ,410 ,503 ,308 ,366 ,489 ,A44 ,470
Varianza ,168 ,253 ,095 ,134 ,239 ,197 ,221
Asimetria -1,624 -,442 -2,888 -2,123 -,681 1,251 -,945
Error estandar de ,512 ,512 ,512 ,512 ,512 ,512 ,512
asimetria
Curtosis ,699 -2,018 7,037 2,776 -1,719 -,497 -1,242
Error estandar de ,992 ,992 ,992 ,992 ,992 ,992 ,992
Curtosis
Rango 1 1 1 1 1 1 1
Minimo 1 1 1 1 1 1 1
Maximo 2 2 2 2 2 2 2
Suma 36 32 38 37 33 25 34
Percentiles 25 1,30 1,10 1,40° 1,35° 1,15° b,c 1,20
50 1,80 1,60 1,90 1,85 1,65 1,25 1,70
75 . . . . . 1,75

a. Se ha calculado a partir de datos agrupados.
b. Los percentiles se calculan a partir de datos agrupados.
c. El limite inferior del primer intervalo o el limite superior del Ultimo intervalo no se conoce. Algunos

percentiles no estan definidos.
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ANEXO 2 — Cuadro comparativo sistemas gestores de aprendizaje

PLATAFORMA VIRTUAL

ATutor

Chamilo

Moodle

HERRAMIENTAS

INFORMACION

Los temas son mas faciles

de crear y mas flexibles

Muy facil de usar por el
docente como para los

estudiantes.

Permite general contenidos
de manera bdsica o

avanzada

COMUNICACION
Y COLABORACION

Cuentan con un
directorio de

profesores y alumnos

Foros, chats,
anuncios, grupos,

redes sociales.

Foros, anuncios,
chats, plugins de

terceros

EVALUACION

Evaluaciones en Linea

Evaluaciones con control de

tiempo

Tareas, quizzes, encuestas,
examenes, cuenta con

feedback

ADMINISTRACION

Herramientas de administracion

para profesores y alumnos

Administracién de blogs,
configuracién y mantenimiento

de cursos

El profesor tiene absoluto
control sobre los contenidos del

curso

VERSION

Versién : 2.2.4
Fecha de
lanzamiento : 20-
07-2018

Versién : 1.11.14
Fecha de
lanzamiento : 30-
11-2020

Versidn : 3.10.1
Fecha de
lanzamiento : 18-

01-2021
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ANEXO 3 —Investigaciones anteriores

AUTOR

José Javier
Romero Diaz de
la Guardia

Ahtty Morején
Ana Maribel
Daniela Michelle

Vilatufia Alomoto

Maria José
Villarreal Rubio

TEMA

Posibilidades didacticas de las
herramientas Moodle para produccién de
cursos y materiales educativos

Estrategias tecno-educativas de Educacién
Fisica en situaciones de fuerza mayor
mediante una plataforma virtual

Sitio web 3.0 de escritura creativa para
estudiantes de tercer afio de Educacion
General Basica

Guia didactica para el proceso pedagogico
de la asignatura de Matematica, mediante
un Entorno de Aprendizaje Virtual.

INSTITUCION

UNIVERSIDAD
INTERNACIONAL
DE LARIOJA

UNIVERSIDAD
TECNOLOGICA
ISRAEL

UNIVERSIDAD
TECNOLOGICA
ISRAEL

UNIVERSIDAD
TECNOLOGICA
ISRAEL

FUENTE

https://revistes.ub.edu/index.php/der/article/view/14092

http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2576/1/UISRAEL-EC-

MASTER-EDUC-378.242-2020-068.pdf

http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2661/1/UISRAEL-EC-

MASTER-EDUC-378.242-2020-134.pdf

http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2634/1/UISRAEL-EC-

MASTER-EDUC-378.242-2020-115.pdf
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http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2576/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2020-068.pdf
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http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2634/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2020-115.pdf

ANEXO 4 — Formato encuesta

Valoracion
Pregunta

Si No

1. ¢lainstitucion cuenta con una plataforma virtual para el proceso de aprendizaje

de los alumnos?

2. ¢Conoce cual es la definicion de las siglas TIC?

3. ¢Utiliza con frecuencia, herramientas tecnoldgicas en su labor estudiantil?

4. ¢Considera que los docentes de matematica utilizan una herramienta

tecnoldgica para el refuerzo de la asignatura?

5. ¢éConoce el significado de herramientas tecnolégicas?

6. ¢Usted cree que el uso de un entorno virtual: en proceso pedagogico despierta

la motivacion y el interés en los estudiantes por el estudio de la matematica?

7. ¢los docentes estan capacitados para adecuar las aulas virtuales para la

modalidad online?
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ANEXO 5 — Matriz de Articulacion

SUBTEMA TEORIA DE METODOLOGIA ESTRATEGIA DESCRIPCION DE CLASIFICACION TIC
APRENDIZAJE DE ENSENANZA DE ENSENANZA CP | RESULTADOS
CcT CM R. Recurso 0G
AA: Actividad
asincronica
A:Actividad
sincrénica
Visualizacion Obtener mayor R. YouTube
EXPOSICION de videos comprension del tema,
Tema 01: mediante la visualizacion de
éiQuéesla Constructivismo videos R. Archivo PDF
Derivada? - -Conectivismo
Explicacién (CON)
gréficae
historica REBOTE Glosario Colaborar en la creacién R. Diccionario
de un diccionario con la
finalidad que el estudiante
tenga mas informacién util
a su alcance
CONSTRUCCION Wiki Crear un producto digital R. Wiki
del tipo pagina web,
mediante el trabajo
colaborativo
COMPROBACION Tarea Aplicar los AA. Evaluacioén-

conocimientos adquiridos
mediante la realizacién de
una actividad evaluativa

Moodle
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SUBTEMA TEORIA DE METODOLOGIA ESTRATEGIA DESCRIPCION DE CLASIFICACION TIC
APRENDIZAJE DE ENSENANZA DE ENSENANZA CP | RESULTADOS
CcT cM R. Recurso 0G
AA: Actividad
asincronica
A:Actividad
sincronica
EXPOSICION Visualizacion Visualiza y Analiza el R. YouTube
de videos contenido propuesto
Revision de R. Google Slides
diapositivas
REBOTE Cooperacion Interactua con sus AA. Foro
Tema 02: compgnt?roi , y(;eﬂ-ej-azjel
Reglas de Constructivismo conocmjlen 0 a' quirido en
L o la seccién anterior
Derivacion - Conectivismo Z — - —
CONSTRUCCION Exposicion Presenta la informacién AS.
mediante una explicacion Videoconferencia
de lo aprendido (Zoom)
R. Google Slides
COMPROBACION Cuestionario Realiza el cuestionario AA. Cuestionario

de evaluacion con la
finalidad de verificar lo
aprendido

—Moodle
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