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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

En las dltimas décadas las TIC, se han vuelto indispensables para las actividades sociales,
productivas, politicas, econédmicas, educativas mejorando los estandares productividad de las
empresas en todo el mundo, negar la importancia de las TIC, en nuestra vida cotidiana es
quedarse en el pasado y como consecuencia negar el desarrollo socio econdmico de la

humanidad.

La pandemia ocasionada por la COVID-19, ha permitido explotar todos los beneficios de las
TIC, permitiendo continuar con nuestras actividades comerciales, sociales, y también

educativas.

Como ejemplo del uso que le dan a las TIC en otros paises del mundo estd el voto electrénico
gue permite ahorrar tiempo, dinero y mejorar la rapidez en los resultados, en nuestro pais se
los visualiza en forma clara a través de las compras por internet, pago de servicios basicos,

trasferencias electrdnicas desde cualquier parte del mundo.

La sociedad del conocimiento evoluciona al ritmo del desarrollo tecnoldgico y entrafia la
necesidad de nuevas habilidades y destrezas, en el campo educativo se tenia la concepcién que
el conocimiento se encentraba en los libros impresos o costos muy elevados no al alcance de la
mayoria de estudiantes, o en la personas (docentes) de calidad en distintas partes del mundo,
en la actualidad a través de las TIC, esta brecha inalcanzable, o impensables en décadas pasadas
han sido eliminadas, hoy en dia se puede acceder a la educacién desde cualquier parte del

mundo a través de un computador.

Este progreso, aunque positivo, constituye un desafio para las instituciones de educacion, en
especial la educacidon militar cuyas caracteristicas por su naturaleza y fines son diferentes a la
educacion en establecimientos de educacidn superior civiles, debido a que comprende aspectos
como entrenamiento de ambientes similares a los del combate real, asumiendo que solo deben

ser de caracter presencial.

La Academia de Guerra del Ejército (A.G.E), tiene como visidn proyectarse como referente
académico militar a nivel nacional e internacional, donde sus estudiantes alcancen un
perfeccionamiento militar que les permita cumplir las misiones enmarcadas en la Constitucion
del Ecuador, adaptdndose a distintos escenarios del mundo globalizado, y tiene como misién

“Perfeccionar a los oficiales del Ejército ecuatoriano como comandantes de unidades en el nivel
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tdctico, operativo, estratégico esto en concordancia con la Ley de Personal de FF.AA, en donde
se establece en el Art. 33 en sus literales a, b, ¢, d, e, y f los requisitos para que los oficiales
puedan ascender al inmediato grado superior, sin embargo producto de la pandemia que
ocasionado la COVID-19, se dispone que todos los cursos que se desarrollan en la A.G.E, pasen

a una modalidad virtual, para garantizar la seguridad ciudadana y la salud del personal militar.

El personal docente de la Academia de Guerra, dando cumplimiento a la disposicién
establecida en los diferentes niveles de mando del Ejército y de las FF. AA, adopta la modalidad
virtual para la ejecucién de los diferentes cursos entre ellos el Curso Avanzado de Arma vy
Servicios, sin embargo, no dispone de las herramientas tecnoldgicas para lograr alcanzar
aprendizajes y nuevas habilidades en sus estudiantes, adoptando la plataforma ZOOM como
medio para dictar sus clases académicas, siendo este un retroceso para este instituto de
perfeccionamiento militar, ya que los docentes utilizan la exposicién magistral y se centran solo
en la ensefianza, volviendo al conductismo, donde el docente es dueno de su clase y los

estudiantes son receptores del conocimiento.

Pregunta Problémica

¢Qué herramientas TIC, debe tener un aula virtual, para la ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes del Curso Avanzado de Arma y Servicios (COAAS) de la Academia de Guerra del

Ejército en Mddulo de Estrategia durante el afio 20217

Objetivo general

“Disefiar un aula virtual en la plataforma MOODLE, con herramientas TIC que permitan la

ensefianza y aprendizaje del Mddulo de Estrategia en la Academia de Guerra del Ejército”

Objetivos especificos

1. Fundamentar tedricamente los beneficios de las aulas virtuales, para la ensefianza y

aprendizaje de los estudiantes del COAAS de la Academia de Guerra del Ejército.

2. Crear un aulavirtual en MOODLE, con herramientas TIC, que nos permitan la ensefianza

y aprendizaje de los estudiantes del COAAS de la Academia de Guerra.

3. Valorar el disefio del aula virtual del Mddulo de Estrategia por especialistas de cuarto
nivel pertenecientes al Centro de Educacién Militar (CEDMIL) del Comando de

Educacidn y Doctrina Militar Terrestre.



Beneficiarios directos:

Los beneficiarios directos estan representados por los oficiales estudiantes del COAAS (84),
docentes del Mdédulo de Estrategia (4), los directivos de la Academia de Guerra del Ejército (5),
y el Ejército ecuatoriano, ya que le permitira contar con cuadros de oficiales con las

competencias genéricas y especificas, acordes a los requerimientos institucionales.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion de fundamentos tedricos

Las nuevas tendencias pedagdgicas para la educacién superior donde mencionan a la
globalizaciéon como la internacionalizacién, visualizando varios aspectos favorables como son el
intercambio de docentes a través de convenios educativos, acercando el conocimiento de los
paises del primer mundo, ademas se puede establecer sedes de universidades extranjeras en
nuestro pais para incrementar la competitividad en la educaciéon superior mejorando los
estandares de eficiencia educativa, otro de los aspectos que se menciona en estas tendencias
pedagdgicas son el mejoramiento de la calidad de la educaciéon superior mediante la
acreditaciéon, investigacidn, innovacién y produccién, es importante mencionar sobre la
transformacion pedagogica donde se hace énfasis en procesos del conocimiento, ya no se

centra en la ensefianza sino en el aprendizaje.

Se ha tomado algunos aportes de las teorias psicoldgicas de aprendizaje como el
humanismo, donde se considera que el aula de clase debe ser un lugar de respeto a sus
opinionesy aportes académicos del estudiante, el profesor deja de ser autoritario y crea vinculos
con sus estudiantes otorgando libertad de pensamiento, también se ha considerado aportes Lev
Vygotsky, que menciona que en la interaccidn entre pares mejora las habilidades cognoscitivas,
los aportes de Ausubel sobre el aprendizaje significativo donde se partiéd de conocimientos
previos alcanzados por nuestros estudiantes en los cursos de perfeccionamiento que han

aprobado en el transcurso de su carrera militar.

Se considera los aportes del aprendizaje colaborativo, debido a la naturaleza del Médulo
de Estrategia, que se dicta en la Academia de Guerra, ya que parten de trabajos en pequefios
grupos, donde intercambiardn opiniones y conclusiones sobre los temas tratados en clase,

respetando criterios individuales logrando el aprendizaje por la interaccidon con sus comparieros.

Es importante mencionar que en el Modelo Educativo de las FF.AA, el sistema de
educacion militar, requiere contar con referentes conceptuales, metodoldgicos y practicos que
oriente el esfuerzo educativo, siempre al logro de aprendizajes, por tanto al integrar las TIC a
todos los procesos pedagdgicos lograrad en nuestros estudiantes un mayor dinamismo en el
acceso a la informacion, motivados por la visualizacién de contenidos relacionados directa o
indirectamente con los temas tratados en clase, estas herramientas TIC reldnen aspectos
fundamentales que ayudan a responder a las necesidades del alumnado, integrando la
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flexibilidad, versatilidad, interactividad y conectividad, los docentes también se benefician de
estas tecnologias ya que les facilita el seguimiento y control de todos sus estudiantes, agilita los
temas de evaluaciones mediante una retroalimentacidn rapida, de los errores en sus diferentes

tareas realizadas.

Las herramientas que ofrece las TIC, para lograr la aceptacidn de los estudiantes son
variadas y dependen mucho de la habilidad del docente, entre otras podemos mencionar
repositorios de video y de audio, foros, chats, cuestionarios como refuerzo del aprendizaje,
enlaces a diferentes pdginas WEB con material académico relevante, salas de videoconferencia
para aclarar dudas e inquietudes de temas tratados en las clases presenciales, se pueden utilizar
herramientas de evaluacion interactiva como Educaplay, Kahoot, que marcan un inicio de

nuevas formas de ensefiar y también de aprender.

El estudio de Pizarro (2019) “Plataforma MOODLE como herramienta B-LEARNING para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes de la asignatura de recursos humanos en una Escuela
Militar de Lima” manifiesta los beneficios de la virtualizacidn en la ensefianza militar. El principal
resultado obtenido es que las herramientas TIC dentro del aula virtual permitieron desarrollar
la planificacion, ejecucién y evaluacidn del curso de recursos humanos, y recomienda cambiar
la practica pedagdgica tradicional de los docentes en el aula de clase, con el objetivo de alcanzar

aprendizajes significativos.

La generalizacion de los entornos virtuales con fines educativos, han contribuido
gradualmente a crear un clima de trabajo transformador y dindmico orientado no solo al
contenido de estudio, sino a la incorporacidon de recursos multimedia que favorecen la

interaccion con materiales didacticos y actividades productivas (Duran, 2015).

El estudio de Duran (2018), “Modelo de Aula Virtual iconografica y replicable para
docentes que se inician en la modalidad B-LEARNING y requieran complementar el proceso
educativo en la Academia Técnica Militar Nucleo Armada”, el aula virtual basada en icongrafias
de facil acceso y visualizacidn resulta de gran apoyo para los docentes, ya que su uso es sencillo
de y facil entendimiento, ademas los docentes les permite trabajar en un ambiente virtual, dar
seguimiento a sus estudiantes a través de la plataforma digital mejorando la calidad de la

ensefianza y logrando adquirir en su alumnos aprendizajes significativos.

En Ecuador, Basantes, Naranjo y Ojeda (2018) desarrollaron la investigaciéon

“Metodologia PACIE en la Educacién Virtual: una experiencia en la Universidad Técnica del
5



Norte” que publicaron en la revista Formacion universitaria, sus resultados se despliegan bajo
el enfoque cuali-cuantitativo, y expone los criterios a seguir para lograr un aprendizaje de
calidad como capacitacion docente, tipos de actividades, partes del aula virtual y prestigio
institucional. Un aspecto relevante para el presente andlisis es que evidencia las potencialidades
de PACIE con ejemplos de su aplicacion en programas curriculares online, ademas del fomento

del trabajo colaborativo y promueve valores humanos en los estudiantes.

Maldonado (2019) en su tesis de maestria “Evaluacion del uso de las TIC en el proceso
de ensefianza y aprendizaje del producto integrador del curso de estado mayor de la Academia
de Guerra Naval Juegos de Guerra”, argumenta que las TIC, pueden ser empleadas en materias
de corte militar sin afectar el desarrollo de competencia especificas que se adquieren a través

de la ecuacion presencial.

La virtualidad en las materias de corte militar debe ser apoyo para alcanzar aprendizajes
significativos, al poner en practica el constructivismo donde los estudiantes construyen su
conocimiento a través de las diferentes herramientas que tiene a su alcance, explotan su
iniciativa, al no quedarse solo con lo conocimiento que reciben en la clase por parte del docente,
logrando obtener un militar con niveles de conocimiento que les permita afrontar los retos de

la carrera militar, de esta manera dinamiza el proceso educativo.

En el trabajo de investigacidon de Carrera (2019), “Aula virtual en la plataforma MOODLE
como apoyo al proceso de ensefianza en Estudios Sociales”, concluye que el aula virtual disefiada
en base a las teorias constructiuvista y concectivista permitié alcanzar un aprendizaje
signifciativo en los estudiantes, debido a las diferentes actividades interactivas basadas en las
herramientas TIC, como apoyo metodoldgico a la ensefianza y aprendizaje logrando alcanzar

aprendizjes significativos con los estudiantes.

Diaz (2020), en su tesis de maestria “Aula virtual de matematica para séptimo afo del
Colegio “Jesus de Nazareth” utilizando MOODLE”, concluyé que al cambiar el modelo
pedagdgico del cognitivismo al constructivismo-conectivista, el docente usa las TIC en la
educacion y propone un sistema activo y minucioso al seleccionar programas informaticos

acorde a la edad y pensando en la integridad de cada estudiante.

Entre los estudios mas actuales registrados en relacién con el tema tratado en el

Ecuador, se encuentra el de Gavilanez-Calero, Cantos-Bravo & Cabezas-Paltan (2020) titulado
“La Era de la Educacidn Virtual” que realiza una propuesta de programa capacitacion para el
empleo de herramientas tecnoldgicas de los docentes universitarios de Manta, Ecuador. Entre
los aportes mas significativos que fueron de gran utilidad para el presente estudio estan la

6



definicidn del rol de los docentes frente a la educacidn virtual y el encargo de las TIC con enfoque
formativo, el tutor virtual, la definicién de E-LEARNING, disefo de cursos en linea y criterios para

la elaboracién de materiales formativos para la WEB.

Trent (2020) en su articulo “Educando y motivando a los mileniales”, entre una de sus
conclusiones afirma que el Ejército debe considerar incluir dentro de su curriculo formas de
entrenar basadas en nuevas tecnologias para mejorar la calidad de sus lideres en todos los
niveles, mejorando sus competencias técnicas profesionales, y aferrarse a practicas de

entrenamiento antiguas limitard al Ejército a crear un ambiente de aprendizaje verdadero.

1.2. Problema a resolver

El Curso de Oficiales Avanzado de Arma y Servicios es un curso de perfeccionamiento
dirigido a oficiales en el grado de Capitan, en condiciones de ascenso al grado de Mayor de
acuerdo al Reglamento General de la Ley de Personal de las Fuerzas Armadas, tiene una

duracién de 8 meses y es de modalidad presencial.

Durante décadas todos los oficiales capitanes que se encontraban en condiciones de
ascenso a su inmediato grado superior y luego de cumplir con todos los requisitos que establece
la Ley de Personal de las FF. AA, abandonaban sus unidades militares para integrarse como
alumnos de la A.G.E y aprobar todos los mdédulos del Curso Avanzado de Arma y Servicios por

un tiempo de 8 meses.

La pandemia mundial ocasionada por la COVID-19, y el compromiso que tiene las FF. AA
con el pais al estar en la primera linea, controlando a la poblacién desobediente de los
protocolos de bioseguridad, levantando cadaveres en todos los rincones del pais, ha obligado a
buscar nuevas formas de continuar con la educacién militar sin afectar a la operatividad de las

unidades militares.

El Ejército a través de sus diferentes canales de mando y control dispone a todos los
institutos de educacion militar, adoptar la modalidad virtual buscando mecanismos para que la

educacién sea de calidad.

El Médulo de Estrategia, esta destinado a mejorar las competencias necesarias del ejercicio
profesional dentro del proceso de ensefanza y aprendizaje como oficial superior en el grado de
mayor de arma o servicio, fomentando de esta manera la capacidad de conocer y analizar el
alcance del concepto de pensamiento estratégico, su importancia y trascendencia en el

pensamiento militar moderno, conceptos de estrategia y fundamentos doctrinarios y



conceptuales de estrategia como el conflicto y la guerra, ademas de brindarle el conocimiento

doctrinario bdsico de Geopolitica y Geoestrategia.

Los contenidos desarrollados son extensos, se tiene una evaluacidn final integrada donde se
mide el conocimiento adquirido a través de un examen escrito que consiste en la resolucién de
un caso histdrico. Se debe mencionar que por situacidn de la pandemia ocasionada por la COVID-
19, los docentes de este Mddulo han optado la red social ZOOM, como mecanismo para impartir
el conocimiento, sin embargo al carecer de competencias digitales, estas clases son netamente
de exposicion magistral, donde el estudiante es mero receptor del conocimiento, eso ha
ocasionado desmotivacién, ya que en sus largas jornadas académica Unicamente escuchan al

docente hablar sobre temas sin tener el espacio de debate o intercambio de conocimientos.

1.3. Proceso de investigacion

Esta investigacidon tendrd un enfoque mixto ya que se utilizaron paradigmas cuantitativos y
cualitativos, que incluyen técnicas de recoleccidon de datos como la entrevista a expertos del area
de educacién en linea y la encuestas a docentes y estudiantes del area de conocimiento, revisién
de documentos como son disefios curriculares del curso en estudio, discusion en grupo, evaluacién
de experiencias personales de estudiantes y docentes de la Academia de Guerra del Ejército,
ademas no se ha considerado la manipulacién de la realidad, se basara en el desarrollo natural de

los sucesos durante toda la investigacion.

Todos los resultados obtenidos se basaran en los patrones de comportamiento de los
docentes, estudiantes dentro de las horas de clase sincrdnicas que reciban durante el desarrollo

del Mddulo de Estrategia, todos los datos generados tendran la forma narrativa textual.

La investigacion fue descriptiva ya que se describid las peculiaridades mas relevantes del
tema estudiado, se describieron fendmenos sociales como motivacidn, nivel de aceptacion de

la educacion virtual, capacitacion de los docentes en competencia digitales entre las principales.

Investigacion bibliografica, donde se pudo recopilar informacién acerca de temas
relacionados con el empleo de plataformas digitales (LMS) en los procesos educativos de
ensefianza aprendizaje en el drea militar, se recogieron aportes en los repositorios digitales de
la Universidad “Israel”, articulo publicados en revistas cientificas publicados en REDALYC,

SCIELO, entre otros, fuentes muy recurridas durante el proceso de investigacion

La recoleccion de la informacion, fue ejecutada durante el desarrollo del Curso Avanzado de
Arma y Servicios N°38, a los docentes y estudiantes que, debido a la emergencia sanitaria, se
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hizo necesaria la implementacién de estrategias educativas en entornos virtuales de
aprendizaje. Se ejecutd la revision documental, el programa de estudio o syllabus, se
consultaron revistas indexadas y libros que constituyen referentes en la temdtica abordada. Este
analisis documental proporciond importantes referencias coherentes con el tema de estudio, se
distinguieron ideas y ejemplos de experiencias tecnolégicas que identifican las potencialidades

de los entornos virtuales de aprendizaje.

Con la finalidad de determinar el interés y experiencia que tienen los oficiales acerca de la
modalidad virtual, se aplicé una encuesta online que evalla el conocimiento, la comprensidn, la
pertinencia y viabilidad del tema investigado, se aplicé una encuesta a los docentes expertos en

la temdtica para validar la importancia y utilidad de la propuesta.

Fueron seleccionados como muestra a 85 oficiales estudiantes y 3 docentes de la catedra de
Estrategia y 3 directivos del instituto de perfeccionamiento militar, que constituyen la totalidad
de oficiales del Curso Avanzado de Arma y Servicios de la Academia de Guerra del Ejército, el
universo de la poblacidn coincide con la muestra. En consideraciéon de que toda poblacién
aportara datos relevantes y esta inmersa en el proceso de migracién hacia entornos educativos
virtuales, se trabajé con el 100% de la poblacién con la finalidad de obtener mayor validez y
credibilidad al proceso de investigacion.

Dentro de los resultados obtenidos a partir de la aplicacién de encuestas virtuales a la

totalidad de la muestra que son 85 oficiales.

A continuacién, se presentan, los resultados de la encuesta, en primer lugar, se exponen

las experiencias del uso de aulas virtuales (ver figura 1)

® si
@® No

60,5%

Figura 1. Experiencias anteriores en el uso de aulas virtuales



Valoracidn de la importancia del aula virtual como alternativa tecnoldgica para garantizar la

educacion militar. (ver figura 2)

® si
® No

94,7%

Figural Valoracion de la importancia del aula virtual

Valoracién de la importancia de la ensefianza y aprendizaje virtual como alternativa de

continuidad de estudios para los cursos de ascensos militares (ver figura 3)

@ si
® No

Figura 2. Valoracion e importancia de la ensefianza y aprendizaje virtual
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Funcién didactica de las aulas virtuales en la ensefianza y aprendizaje del Mddulo de

Estrategia (ver figura 4)

®si
® No

65,8%

Figura 3. Funcion didactica de las aulas virtuales

Valoracidn e interactividad de las aulas virtuales en la ensefianza y aprendizaje del Mddulo

de Estrategia (ver figura 5)

®si
® No

Figura 4. Valoracion e interactividad de las aulas virtuales
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Potencialidades de las plataformas educativas, para la ensefianza y aprendizaje del Mdédulo

de Estrategia (ver figura 6)

@ si
® No

81,6%

Figura 5. Potencialidades de las plataformas educativas para la ensefianza y aprendizaje

Valoracidn a escala de las aulas virtuales (ver figura 7)

11 (28|.,;115(_28,9 %)
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- 3(7.9 %)
2 (5.3 2:(5,3 %)
1(2,6 %) | l
0 (OI %0 (0] %0 (0| %)
0

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Figura 6. Valoracion a escala de las aulas virtuales

Aprobacidon de la utilizaciéon de plataformas educativas digitales para la ensefianza vy

aprendizaje de Estrategia (ver ilustracion 8)
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Figura 7. Aprobacion de las plataformas educativas

Valoracién del empleo de la metodologia PACIE en la ensefianza y aprendizaje de Estrategia

(ver figura 9)

20
15
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5
1(2,69
0 (0 %) (2.6 %)

o \

1 2 3 4 5

Figura 8. Valoracion del empleo de la metodologia PACIE

Aprobacidn del uso de foros, chats, debates en el marco del aula virtual para garantizar la

interaccion docente- estudiante (ver figura 10)
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Figura 9. Aprobacion del uso de foros, chats y debates

El instrumento de recoleccién de datos aplicado tuvo mayor alcance por su formato digital,

por lo que la totalidad de la muestra pudo ser encuestada.

Entre los principales resultados arrojados por la encuesta se pudo determinar que el 60,5%
de los estudiantes habian tenido alguna experiencia de educacién virtual, para un 39, 5 que le

resulta desconocido el entorno del E-LEARNING.

En cuanto a la importancia que le otorgan a la implementacion del aula virtual como
alternativa tecnoldgica para garantizar la educacién militar un 94,7% del total lo considera
importante porque es la garantia de la continuacion de sus estudios y poder cumplir con los
requisitos que exige el Ejército para poder ascender al inmediato grado superior, muy
relacionada con esta interrogante también el 71.1% valord la funcién didactica que tiene las

aulas virtuales para la ensefianza y aprendizaje

Apuntar, ademds, que el 84,2% de los estudiantes aseguran que las clases virtuales
permitirdn mayor interactividad porque estimularan al trabajo colaborativo y la cooperacion,

ademas de que pueden compartir recursos y conocimientos.

En cuanto a las potencialidades de las plataformas educativas para la ensefianza ya

aprendizaje el 81,6% aprueba su uso y desarrollo dentro del curso.

También, es valido subrayar que los estudiantes encuestados en un 92,1% ratifican el uso de

chat, foros y debates para generar mayor interaccidn y retroalimentacidn entre estudiantes y
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docentes, que estos espacios permiten intercambiar ideas y conocimientos fomentando

aprendizajes significativos.

1.4. Vinculacion con la sociedad

La Academia de Guerra del Ejército del Ecuador, tiene como finalidad capacitar al oficial en
el grado de Capitan, en su desempeio como Subcomandante, miembros de la Plana Mayor de
unidades militares del Ejército tipo Batallon o similares, que se encuentra distribuidas en todo
el territorio nacional, para conducir operaciones militares de defensa del territorio nacional y
operaciones en el dmbito interno, con criterios doctrinarios, su vinculacién con la sociedad
ecuatoriana es que los oficiales en sus distintas unidades garantizardn la seguridad de sectores
estratégicos vitales para que el estado ecuatoriano desarrollo con normalidad sus actividades

diarias.

1.5. Indicadores de resultados

Con respecto a las caracteristicas de esta investigacidn y al planteamiento del problema, se
tomaron en cuenta los siguientes indicadores:

- Nivel de conocimiento de las TIC por parte de los docentes del Mddulo de Estrategia

- Metodologia de ensefianza y aprendizaje utilizada por los docentes.

- Nivel de aceptacion de los oficiales estudiantes por las clases en modalidad B-LEARNING.

- Calificaciones obtenidas por los estudiantes.

- Motivacion de los estudiantes al crear un aula virtual interactiva, basada de herramientas
tecno pedagdgicas WE 2.0 que permitan el aprendizaje significativo de los estudiantes.

- El aula virtual facilita la continuidad de la educacién para todo el personal militar del
Ejército que este momento no puede asistir a las clases presenciales, sin disminuir la
interaccion con los docentes, incrementando habilidades investigativas al tener mayor
cantidad de informacién de los temas tratados.

- Reduccién de costes operativos dentro de la Academia de Guerra, en lo concerniente a la
impresion de papel, pago de servicios basicos, transporte, entre otros.

- Acceder a las clases desde las diferentes unidades militares del pais y en cualquier horario.
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1. Fundamentos tedricos aplicados

A través de este madulo los oficiales estudiantes, estaran en condiciones de analizar un caso
histdrico que se basa en conflictos internos de estados, analizar las causas geopoliticas que
originaron este conflicto, ademds aplicando los conocimientos adquiridos en estrategia analizar,
los modelos estratégicos para la solucidén de dicho conflicto, y estudiar los principales lideres en

el nivel operacional y estratégico de fueron parte del conflicto.

El médulo de Estrategia les permite a los estudiantes de este instituto de perfeccionamiento
militar establecer la importancia y trascendencia en el pensamiento militar contemporaneo, la
Geopolitica y Geoestrategia del Estado ecuatoriano y su afectacion debido a las nuevas
amenazas a la seguridad nacional y regional; con dinamismo, les permite el andlisis de
situaciones de crisis, basandose en la ideologia tedrica y empirica de los pensadores cldsicos y

contemporaneos.

Para lograr el aprendizaje es necesario que los estudiantes construyan su conocimiento
partiendo de conocimientos previos adquiridos dentro su experiencia profesional, los trabajos
colaborativos y grupales estan inmersos dentro del desarrollo del médulo, el estudio de casos
histdricos que marquen el inicio de un conflicto, ademas el debate permanente a través de foros,
chats, son las principales herramientas didacticas que son utilizadas para que el aprendizaje de

los estudiantes.

Por razones expuesta anteriormente , este proyecto de investigacion considerd algunas ideas
centrales de pensadores como Piaget que menciona que la inteligencia de los seres humanos
estd relacionada con la herencia bioldgica y la informacidn que recibe del medio ambiente, esta
teoria ayuda a entender que a medida que los oficiales van accediendo a mayores jerarquias
deben tener la capacidad de resolver problemas de caracter militar de manera distinta, se ha
considerado postulados de la Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky, por sostener que el
desarrollo del ser humano esta intimamente ligado con la cultura y la sociedad, destaca el
concepto de (Zona de Desarrollo Préximo), que significa las capacidades que puede desarrollar
los estudiantes con ayuda de su profesor o la de sus compafieros con mejores habilidades

cognitivas de los temas tratados y que no lo pueden desarrollar de manera independiente.

El Conectivismo, intenta explicar los beneficios de las TIC, en la vida cotinada de los seres
humanos, actualmente es mucho mas sencillo transmitir o recibir informacién a través de un
ordenador conectado a internet, o el gran impacto que tiene las redes sociales para la trasmision

de informacidén
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Se ha tomado en consideracion el Conectivismo, porque en el siglo XXI, es necesario el uso
de latecnologia para fomentar verdaderamente los aprendizajes significativos, el considerar que
el conocimiento lo encuentran en los seres humanos es una realidad ambigua que debe
desecharse, actualmente la pandemia ocasionada por el COVID-19, generd la necesidad de la

utilizacidn de plataformas digitales para garantizar el derecho a la educacién.

Para los efectos del presente proyecto, el Conectivismo constituye una de las bases tedricas
que explica, la importancia de las TIC, en los procesos de aprendizaje, ya que al tener las
caracteristica de medios sociales e indispensables usados por todas las personas en el mundo
permiten dentro de un aula de clase promover la interaccion, fomentar el aprendizaje
colaborativo, mantener la motivacién por la investigaciéon a los estudiantes al encontrarse con
maneras sencillas de acceder a informacién de calidad garantizando el logro de aprendizajes

significativos.

Demuestran que la utilizacion adecuada y efectiva de las herramientas como foros, chats,
cuestionarios, blog, wikis, y otros recursos tecnolégicos no solo se utilizan para ensefar, sino

gue sirven para aprender, mediante la comunicacién virtual entre profesores y estudiantes.

A pesar que la ensefianza militar castrense obedece a una disciplina arraigada que se basa en
la obediencia, se considera también la teoria humanista, entre uno de sus principales
exponentes esta Carl Rogers que destaca las relaciones humanas como base para lograr un
aprendizaje efectivo, hay que tratar a todos las personas en primer lugar como seres humanos,
respetando sus caracteristicas individuales y sobre todo su criterio para argumentar sobre

aspectos doctrinarios en la solucidn a conflictos armados internos en los estados.

La incorporacion de la tecnologia en el aula de clases, debe ser una politica de cada
institucion educativa, que debe materializarse mediante acciones de capacitacion al personal
docente, implementacion de modernos sistemas informaticos que permitan explotar todas las

bondades que ofrecen las TIC, para la ensefianza y el aprendizaje de nuestros estudiantes.

La incorporaciéon de las TIC a la practica pedagdgica dentro de nuestro instituto de

perfeccionamiento militar permitira:

- Alos oficiales estudiantes participar activamente en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
porque adquieren mayor responsabilidad y compromiso, entendiendo que al usar la
tecnologia tienen acceso a mayor cantidad de informacién que les servird para guiar su

aprendizaje, y los docentes se convierten en guias y asesores de los estudiantes logrando
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desaparecer el paradigma que el profesor es duefio del conocimiento y el estudiante es

mero receptor en el aula de clase.

- Interaccidn permanente docente y estudiante, los docentes tienen el compromiso de crear
espacio de debate donde se escuche ideas planteadas por los estudiantes, sobre los temas
tratados, en cualquier hora del dia y sin importar la distancia fisica que se pueda tener
debido a la situacion laboral o personal del estudiante, solventando dudas e inquietudes

sobre temas expuestas mejorando la comunicacién que no existe en el aula de clase fisica.

- Participacién y colaboracién en grupo, son factores fundamentales para asegurar el
desarrollo de un grupo determinado, porque se otorga a cada estudiante la oportunidad
de ejercitar sus capacidades e iniciativas asumiendo activamente sus responsabilidades.

(Biblioteca Luis Angel Arango, 2014)

- Conexion con el mundo real, los proyectos son relevantes en la vida de los estudiantes y
pueden involucrar a la comunidad o expertos externos que provean un contexto para el

aprendizaje a través de la tecnologia (Pefa, 2009)

En el presente trabajo de investigacién se ha desarrollado los siguientes conceptos:
La nocion de WEB se emplea para nombrar a una red informatica en especial, a Internet es
importante tener en cuenta que el concepto no tiene una definicidn concreta, sino que suele
ser motivo de debate entre especialistas. En principio, para entender qué es la WEB 3.0, hay que

conocer a qué se refieren las dos “versiones” anteriores de la web.

La WEB 1.0 o red estatica almacenados en los discos duros de las computadoras, no permiten
el trabajo colaborativo de varios usuarios sobre un mismo documento, se priorizaba el trabajo

individual y lineal.

La WEB 2.0 o red social, que permite interactuar en forma directa con varios usuarios sobre

un mismo documento, ideal para fomentar el trabajo colaborativo.

La idea de WEB 3.0, o red semantica, aqui se destacan las plataformas digitales educativas
como MOODLE, que permiten la gestion educativa mediante la creacién de usuarios con
diferentes perfiles y asignacion de roles, de tal manera que puedan acceder a la informacion

dentro de un mismo sitio WEB.

MOODLE Modular Object Oriented Dynamic Learning Enviromennt” (Entorno Modular de

Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos), es un software libre, gratuito e ideal para el
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montaje de aulas virtuales. En el disefio de cualquier curso en esta plataforma, lo que se debe
hacer previamente es la organizacién del material para que sea mas sencillo de configurary subir
al aula virtual. Segun Pizarro (2019), esta herramienta ha recibido gran acogida como soporte
para la educacién a nivel mundial, y se ha generalizado su uso en numerosas instituciones de
gran prestigio. Ademas, “es amigable y totalmente sencilla para los docentes y estudiantes que
requieran incursionar en la educacién virtual” (p.41). La plataforma puede crear conexiones con
otras redes sociales, softwares interactivos, juegos y programas didacticos utiles en el dmbito
educativo. Valenzuela y Pérez (2013) afirman que MOODLE es un paquete de software
informatico que facilita el trabajo del docente con las herramientas necesarias para disefiar e

implementar y gestionar cursos virtuales de gran calidad.

Las aulas virtuales segtiin Almaraz, Martinez y Ortiz (2018) no sustituyen a la clase presencial,
sino que son un complemento para el desarrollo otras modalidades como la educacién
semipresencial o a distancia. Los usos de otras modalidades optimizan el proceso de ensefianza
y aprendizaje presencial, y promueve la autonomia y el trabajo colaborativo entre los
estudiantes, La dindmica del aula virtual radica en la facilitacién de los materiales y recursos a
los estudiantes, en cualquier momento o lugar, de manera tenga a su alcance las actividades sin

tener que asistir fisicamente en su salén y asimismo ser evaluado.

La sigla de PACIE alude a las cinco fases que la conforman: Presencia, Alcance, Capacitacion,
Interaccion y E- LEARNING. La metodologia emerge de la reflexion en torno a la virtualidad y
gran experiencia como comunicador, docente, investigador y gestor de pdaginas web,
administrador web, del Ingeniero Pedro Camacho; como método PACIE brinda a la educacion
virtual una guia coherente, sistematica, orientada a los objetivos, cuyo propdsito es compartir

el conocimiento de una manera mas creativa e interactiva (Ferrer y Bravo, 2012).

Segun Ferrer y Bravo (2012) en su estudio reflexivo “Metodologia PACIE en los ambientes
virtuales de aprendizaje para el logro de un aprendizaje colaborativo”, exponen como principios
fundamentales de PACIE “la interaccidn, creatividad y socializacion entre los actores del proceso
educativo” (p.5). De acuerdo con Camacho (2008), esta metodologia toma como base el empleo
coordinado de las TIC en los procesos de aprendizaje y autoaprendizaje, siguiendo un diseiio
pedagdgico que perfeccione su alcance, niveles de acceso, interaccion y cooperacion. Camacho
(2008) describe su metodologia a partir de las siguientes caracteristicas:

- Son elementos primordiales la motivacion, el acompafiamiento, la calidad y calidez humana
versus la cantidad y frialdad.
- Incorpora la comunicacién que permita construir conocimientos mediante la interaccién y el

intercambio de experiencias educativas.
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- Mediante ella se crea, se guia, se interactua, se logran espacios para compartir informacion

y conocimientos.

2.2. Descripcion de la propuesta

La Academia de Guerra del Ejército, desde el mes de marzo de 2020, y producto de la pandemia

ocasionada por la COVID-19, adopta la modalidad virtual para continuar con el desarrollo de los

diferentes cursos que se dicta en este instituto de perfeccionamiento militar,

Se analizé a tres plataformas que fueron utilizadas para impartir la catedra académica.

Tabla 1.

Comparacion de Plataformas Educativas

MOODLE

GOOGLE CLASSROOM

MICROSOT TEAMS

Es sistema de
Gestion del
Aprendizaje, que se
lo emplea a través
de un
constructivismo
social, con
interactividad
entre docentes,
estudiantes y toda
la comunidad
educativa, permite
crear aulas
virtuales con
diferentes perfiles
de acceso
facilitando la
gestion educativa.
Ventajas
- Permite matricular
alos estudiantes en

No
plataforma

es una
LMS es

una herramienta para
apoyar la educacién de
manera presencial.

Ventajas

Es totalmente
gratuita, ya que no

Es una plataforma unificada
de comunicacion y
colaboracién basada en los
chats.

Ventajas

Permite la creacidn de
grupos de chats dentro de

forma individual y necesita  ninguna la propia interfaz.

forma masiva. instalacion. - Dispone de recursos de
- Permite diseiar las - Se puede ejecutar comunicacion como

aulas de acuerdo a en todos los emoticones estdticos o en

la asignatura que dispositivos movimiento, GIF,

seran impartidas, electronicos como mejorando la comunicacion
personalizandolas Tablet, PC, Android o0 interpretacién de los
para hacerlas o IPhone. mensajes.

agradables y - Integrada a Google - Permite organizacidon la
vistosas mejorando Doc, permite el informacién a través de sus
la motivacion de trabajo sobre un calendarios, permitiendo

los estudiantes.

mismo documento

ahorrar tiempo.

- Acepta varios ejecutado por dos o - Permite la integracién e
formatos de mas usuarios, interaccion con
archivos para envié fomentando el aplicaciones de Microsoft
y recepcion de trabajo Office 365.

tareas.

colaborativo.
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Permite ir

mejorando las
aulas virtuales
mediante

respaldos de todo a
parte del curso.
Tiene varios
lenguajes para su
configuracion.

Desventajas:

Es necesario de
una capacitacion
en diferentes
perfiles como la
de administrador,
profesor con
perfil de edicién,
y estudiante.

La version
gratuita como
MOODLE CLOUD,
permite hasta 50
usuarios y
almacenamiento
de 250MB.

No dispone de un
programa propio
de MOODLE para
las sesiones de
videoconferencia.

Fuente: Omar Cevallos

Permite la
distribucién de
material educativo,
evitando
imprimirlo.
Sencillo de utilizar,
no se necesita un
conocimiento
avanzado de
programacion, para
su utilizacién.
Integrado a la suite

de Google, y se
puede  compartir
informacion desde
Google Drive,
Calendar Google,
YouTube.

Desventajas:

- No es una
plataforma LMS, lo
que tiene
limitaciones para

estructurar un EVA,
y asignar diferentes
perfiles a los
usuarios.

No permite
visualizar el avance
de los estudiantes.

No permite
estructurar
contenidos en

forma secuencial y
con condicionales.
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- Posibilidad  de

Drive  accesible
cualquier
cualquier dispositivo.

de utilizar.

- Almacenamiento en One

desde

lugar y en
- Interfaz simple y atractiva

realizar

actividades desde cualquier

lugar con
moviles habilitados

Desventajas:
- No permite crear equipos

dispositivos

de trabajo con mas de 300

usuarios
mismo tiempo.

conectados al

Se ha seleccionado la plataforma MOODLE, para la creacién del aula virtual para la ensefianza
del Médulo de Estrategia en el Curso Avanzado de Arma y Servicios, porque permite interactuar
en tiempo real con los estudiantes, al mismo tiempo ofrece novedosas herramientas tecno
pedagdgicas que permiten mantener motivados a los estudiantes durante la clase y sobre todo
porque permite asignar diferentes perfiles a los usuarios como son la de administradores,
docentes con permisos de edicion, estudiantes, ademas convirtiendo a los estudiantes en los
protagonistas de su propio conocimiento, y al el docente en el mediador del conocimiento.

MOODLE, permite crear contenidos interactivos con el H5p, foros de debate sobre temas

tratados en clase donde cada estudiante aporte su criterio sobre el tema, ademas el chat que



permite una comunicaciéon directa entre docente y estudiantes para solventar dudas e
inquietudes, permite establecer glosario de términos donde cada estudiante aporte y se
fortalezca el aprendizaje colaborativo, permite integrar las encuestas que sirven para verificar
el nivel de aceptacién que tienen los estudiantes con la metodologia de ensefianza aplicada,

entre los mas importantes.

Entre los recursos que nos permite utilizar estan los archivos en cualquier formato, carpetas
con documentacion referente a los temas tratados, etiquetas para guiar el aprendizaje, los URL,
gue nos permite enlazarnos con las paginas WEB que apoyara el aprendizaje a través de videos

en repositorios digitales o repositorios de audios, noticas relevantes, articulos cientificos.
Debido a todos estas actividades y recursos se ha seleccionado MOODLE, porque permite un
aprendizaje constructivista, donde el estudiante es el que construye el conocimiento apoyado

de los recursos TIC.

Estructura general
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Figura 10. Estructura del aula virtual

Explicacion del aporte

La estructura del aula virtual en la plataforma MOODLE consta de tres partes:
1. Bloque de Inicio: Consta de la seccién de informacion que se divide en informacion general
del curso, y se dispone de una bienvenida por parte del docente, manual del usuario,
syllabus del mddulo y el instructivo de evaluacidon, ademas también se incluye la

bibliografia base con la que se guiar el estudio durante el médulo. (ver ilustracion 11).

También se ha creada una secciéon de comunicaciones, que es un espacio donde constan
dos foros el uno denominado tiempo fuera, que es para compartir temas o comentarios
gue no estan relacionados con el médulo, por ejemplo, deportes, innovaciones de ciencia
militar, y el foro de dudas e inquietudes donde es un espacio creado para que el estudiante

y el docente interactien en forma sincrdnica para solventar dudas sobre el médulo o algtn
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tema que no hay entendido, la secciéon de interaccidn donde el estudiante tendra que
realizar actividades dentro la plataforma MOODLE, como la de editar su perfil, cambio de
claves de acceso y realizar una evaluacién diagndstica sobre los conocimientos de

estrategia que ha adquirido durante su carrera militar. ver ilustracion 12 y 13).
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Figura 11. Seccidn de Informacion
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Figura 12. Secciéon de Comunicaciones

2. Bloque Académico, donde consta la seccidén de exposicidn, en este aparto se ha elaborado
ayudas memoria para el docente utilizando herramientas WEB 2.0 como el Google Slide, Geneally,
entre otros, ademas se ha utilizado videos de repositorios digitales como son Youtobe, posteriormente
se ha creado la seccién de refuerzo, que es un cuestionario creado en MOODLE, consta de 10
preguntas que han sido elaboradas en base a la exposicion realizada por el docente en la seccidon
anterior, la seccién de construccién, estd disefiada a base de foros de debate entre estudiantes y
docentes, en base a situaciones de conflictos o guerra que ha tenido el Ecuador se debate las tematicas
tratadas en las secciones anteriores, la seccién de comprobacion tiene por objetivo evaluar el
cumplimiento de los objetivos propuestos y el aprendizaje del estudiante a partir de las competencias
planteadas, y estan disefiadas para el estudiante construya el conocimiento, consiste en la creacion

de un mapa mental, y la resolucion de un estudio de caso (ver ilustracién 14).
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Figura 14. Seccion Construcciéon/Comprobacién

3.Bloque de cierre: Consta de la secciéon de evaluacién final, donde se ha elaborado un
cuestionario final de los contenidos tratados, consta de 50 preguntas con un tiempo de 80 minutos, y
la seccion de retroalimentacion que consta de dos encuentras una dirigida al curriculo y la otra dirigida

al aula virtual y las competencias digitales del docente para impartir la ciatedra académica. (ver

ilustracién 15).
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Figura 15. Bloque de cierre

En cuanto a la estructura de la metodologia PACIE, se toman en cuenta cinco aspectos para
implementarlas en el disefio del aula virtual, que coinciden con las siglas de PACIE.

Presencia (P): se desarrolla laimagen personalizada e identitaria del Aula Virtual considerando
su tema y el empleo eficaz de sus prestaciones para generar una interaccién de forma sencilla y

amigable para los usuarios.

En esta etapa se colocd la imagen de portada relacionada con la Academia de Guerra del

Ejército, el nombre del aula virtual y especificar la ubicacién de sus recursos (ver ilustracion 17).
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Figura 16. Presencia del aula virtual

Alcance (A): garantiza el acceso de todos los estudiantes se genera un listado con el nombre
del docente y de los participantes con la posibilidad de subir una foto de cada usuario, se definen los
objetivos y destrezas a cumplir en la materia y cada uno de los temas. Los programas de aprendizaje
deben poseer una estructura secuencial respetando estandares establecidos y contenidos del

curriculo (ver ilustracidn 18).
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Figura 17. Identidad del aula virtual

Capacitacion (C): se realizan actividades de capacitacion como tutores virtuales, el nuevo rol
del docente y del estudiante y las competencias asociadas al nuevo contexto de formacién en linea.
La generacidn de conocimientos es posible en el marco de interaccién humana y las ensefianzas

tedricas y practicas

Interaccion (1): se basa en la seleccién adecuada de los recursos y actividades que contribuyan
a socializar, compartir e interactuar. El estudiante debe sentirse acompanado y motivado mediante la
participacién en linea, se ha de fomentar el aprendizaje colaborativo y la construccidon conjunta de

conocimientos (ver ilustracién 19).
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Figura 18. Interaccion con foros del aula virtual

E-learning (E): como base del proceso virtual se emplearon las tecnologias existentes para
otorgar mayor calidad de los materiales y facilitar el acceso a las actividades y evaluaciones sin

descuidar el enfoque pedagdgico, para lograr conocimientos en situaciones reales (ver ilustracién 20).
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Figura 19. Presentacion de contenidos

El aula virtual en MOODLE se estructura en 3 columnas fundamentales. En la parte izquierda
se coloca el menu y los enlaces a las diferentes secciones del aula y otros enlaces de navegacion
importantes. La informaciéon y las funcionalidades del aula se modifican segln el rol del usuario
docente/ estudiante. Los estudiantes accederan a menos acciones que el administrador, pues no
pueden realizar cambios en la estructura del curso ni acceder a la informaciéon de los docentes.

Basicamente, tendra acceso a las actividades, contenidos y calificaciones. El docente, como
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administrador de su curso, podra realizar cambios dentro del aula mediante la funcién Activar edicion

para modificar el aspecto y contenidos de la materia (ver Figura 19'Y 20).
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Figura 20. Configurando el aula virtual
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Figura 21. Insertando actividades y recursos

La plataforma posee varias posibilidades de edicién como: Afiadir / Eliminar / Modificar /
Mover y Ocultar recursos y actividades. Es posible, ademas, comprobar como los estudiantes ven el

aula. Mediante las opciones: Cambiar rol (Estudiante o Administracion).

c. Estrategias y/o técnicas

Se utilizard el aprendizaje colaborativo, por la naturaleza del Médulo de Estrategia, donde el aula

es dividida en 5 grupos de cinco estudiantes para desarrollar un caso histérico de conflictos

internos.

Tabla 2.

Temas para desarrollar en clase
N2 CONFLICTO PERIODO DEL CONFLICTO GRUPOS
1 Las FARC EP (Conflicto 1964-2016 Grupo 1

interno colombiano)

2 Conflicto de Nagorno 1991-1994 Grupo 2 (Armenia) Grupo
Karabaj 3 (Arzerbayan)
3 La crisis de Crimea 2014 Grupo 4 (Rusia) Grupo 5
(Ucrania)

Fuente: Omar Cevallos

Los temas se desarrollaran en forma grupal y los estudiantes deberan trabajar en forma
colaborativa, todos los miembros del grupo podran opinar o dar su punto de vista sobre las
preguntas que plantea el docente de acuerdo aprendiendo de las opiniones y comentarios

académicos de sus companieros.
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Las preguntas que se plantean para el desarrollo del trabajo colaborativo son:

Describir y justificar los modos y modelos estratégicos adoptados por cada uno de los
gobiernos para dar solucion al conflicto (modelo estratégico aplicado).

Establecer los niveles de la guerra y de la conduccién militar de los diferentes actores.

Establecer y justificar las formas de conduccidn por pare de los lideres militares.

Las técnicas que deben incluir para la realizacién del trabajo entre los miembros del grupo,
estd las lecturas recomendadas, el subrayado, elaboracién de esquema mentales que les permita
entender la problematica del hecho histdrico que se encuentran analizando, ademds asi como la
integraciéon de todas las aportaciones para obtener el mejor resultado como grupo, y al mismo

tiempo se va reflejando el aprendizaje individual de todos los estudiantes.

La responsabilidad del desarrollo del trabajo grupal debe recaer en los alumnos, el desarrollo de
habilidades sociales contribuira a formar alumnos que sean buenos colaboradores, el desarrollo
de habilidades cognitivas ayudara a los alumnos a ser aprendices activos que utilizan estrategias

de pensamiento de alto nivel, pensamiento creativo y capacidad de indagacién.”
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2.3. Matriz de articulacion

En la presente matriz se sintetiza la articulacidn del producto realizado con los sustentos tedricos, metodolégicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos

empleados.

Tabla 3.
Matriz de articulacion
EJES O PARTES
PRINCIPALES

Conceptos -
Basicos de
Introduccio -
n a |la =
Estrategia y
Geopolitica

Niveles de =
Estrategia

SUSTENTO
TEORICO

Constructivis
mo
Conectivismo
Humanismo

Constructivis
mo
Conectivismo
Humanismo

Elaborado por: Cevallos (2021)

SUSTENTO
METODOLOGICO

PACIE
ERCA

PACIE
ERCA

ESTRATEGIAS /
TECNICAS

Clase magistral
por el docente

Aprendizaje
colaborativo

Debate

Mapas mentales

Clase magistral
por el docente

Aprendizaje
colaborativo
Debate

Ensayo
académico
sobre conflictos
internacionales
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DESCRIPCION DE
RESULTADOS

Los estudiantes
realizan el
cuestionario de
refuerzo, ademas
realiza el foro donde
debaten el tema
propuesto y
aprenden de los
comentarios de sus
compaferos.

Los estudiantes
realizan un ensayo
sobre un conflicto
internacional donde
dan contestaciéon a
preguntas base para
lograr entender los
contenidos tratados
en los temas
anteriores.

CLASIFICACION TIC

- Organizadores graficos
utilizando
herramientas WEB 2.0,
repositorios digitales
YOUTOBE,
presentaciones de
imagenes

- Interaccion a través del
chat de MOODLE, en
acompanamiento
directo del docente
con los estudiantes.

- Presentaciones en
herramientas WEB 2.0



2.4 Valoracion de la propuesta

La valoracion de la propuesta del aula virtual en la plataforma MOODLE para la ensefianza de
Moddulo de Estrategia en la Academia de Guerra del Ejército, fue realizada por oficiales especialistas
en educacidn virtual pertenecientes al Centro de Educacién Militar (CEDMIL) del Comando de
Educacidn y Doctrina Militar Terrestre, dentro de los pardmetros que fueron evaluados en el aula
virtual se destaca los siguientes:

- Evaluacién de los contenidos imprescindibles desarrollados por el docente por parte de
expertos tematicos del drea de estrategia.

- Evaluacién de aspectos tecno pedagdgicos que permitan el aprendizaje constructivista por
parte de los estudiantes.

- Evaluaciéon de las actividades implementadas dentro del aula virtual para permitir la
interaccidn con los estudiantes.

- Funcionalidad de la plataforma y de todas las actividades y recursos.

Con respecto al primer punto fue designado para la verificacién de contenidos el coronel en
servicio pasivo Jhony Egliéz, el mismo que desempeiia la funcidon de docente del area de Estrategia de
la Academia Militar Conjunta, el mismo que valoré los contenidos de manera positiva, argumentando
que estan actualizados y que se ha utilizado la bibliografia adecuada para elaborar las ayudas

memorias y presentaciones de docente.

En lo referente a los aspectos tecno pedagdgicos que permitan desarrollar un aprendizaje
constructivista, fue designado el Teniente Coronel Marco Jiménez oficial Jefe de la seccidn de
educacion virtual de la Academia de Guerra del Ejército, dentro de sus conclusiones establece que las
herramientas TIC, que estan presentes dentro del aula virtual de Estrategia, permiten el aprendizaje
constructivista debido a que las tareas formadoras e integradoras el aula, permiten el trabajo
colaborativo y la construccion de esquema mentales logrando un aprendizaje significativo, ademas las
clases sincrénicas son desarrolladas durante 2 horas clase, y las clases asincrénicas estan planificadas
para ser cumplidas durante cuatro horas clase, en este espacio, los oficiales estudiantes deberan

desarrollar las actividades de refuerzo, construccidon y de comprobacion.

La evaluacion de la interactividad del docente con los estudiantes fue realizada al mismo
tiempo que la funcionalidad de la plataforma, donde se matricularon como alumnos el director de la
Academia de Guerra del Ejército, el Jefe del Departamento de Administracion Académica y e Jefe de
Planificacién Académica, y evaluaron todos los recursos y actividades del aula, que permite mantener
la comunicacion directa con el profesor de manera sincrdnica y asincrénica, ademas pudieron verificar
la funcionalidad del aula virtual en lo referente al envid de tareas, recepcién de calificaciones,

publicacidn de foros, publicacién de encuestas.
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CONCLUSIONES

En la presente investigacidn se logré fundamentar tedricamente los beneficios de las aulas
virtuales, para aplicarlas en el Médulo de Estrategia que se dicta en la Academia de Guerra del Ejército,
mediante las teorias humanista, constructiva y conectivista, ademas la investigacién tuvo un enfoque
cualitativo, fue de tipo descriptivo y se utilizd el método de andlisis y sintesis, con los que se demostré
que las aulas virtuales en MOODLE, permitirdn alcanzar aprendizajes significativos a los estudiantes

de este instituto de perfeccionamiento militar.

Se disefid un aula virtual en la plataforma MOODLE, tomando como estructura la metodologia
PACIE, con tres bloques, donde el bloque de inicio o bloque cero contiene la informacion del mddulo
gue guiara al estudiante para que pueda cumplir con todas las tareas y actividades en los tiempos
establecidos, el bloque de contenido donde se evidencia el constructivismo y conectivismo, en cada
tarea y o actividad que debe realizar el estudiante, el bloque de cierre, donde se establecen encuestas
para determinar el nivel de aceptacién que tiene el estudiante que respecto a las competencias del

docente y a las actividades evaluativas del aula virtual.

Se realizé la valoracion del aula virtual, mediante la supervision de especialistas del Centro de
Educacidn Militar, del Comando de Educacidn y Doctrina Militar Terrestre y de los directivos de la
Academia de Guerra, los mismos que llegaron a determinar que el aula virtual con las herramientas
TIC implementadas sirve para el aprendizaje del Médulo de Estrategia, debido a que combina clases
sincrdnicas y asincrdonicas con acompafnamiento del docente y se logra una interactividad permanente
durante el desarrollo de la cdtedra académica, logrando que el estudiante construya su propio

conocimiento mediante la ejecucion de la tareas implementadas en el aula virtual.
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RECOMENDACIONES

El presente trabajo de investigacidn, sirve como como guia metodolégica para el disefio de
aulas virtuales con herramientas tecno pedagdgicas que garanticen el aprendizaje constructivista de
los estudiantes de la Academia de Guerra del Ejército, y se pueda adoptar en todos los demas mddulos
de este instituto de perfeccionamiento militar, para que combinen la ensefianza presencial con la

ensefianza virtual.

El aula virtual para la ensefianza del Mdédulo de Estrategia en la Academia de Guerra del
Ejército fue disefada especificamente para cumplir con los objetivos planteados en esta area de
conocimiento, con estrategias y métodos especificos, por lo que se recomienda que sea tomado como
referente o guia para disefiar aulas virtuales para diferentes catedras académicas, tomando en cuenta

siempre las especificidades de cada mddulo.

Se recomienda a los directivos de la Academia de Guerra del Ejército replicar las aulas virtuales
con herramientas tecno pedagdgicas en todos los mdédulos que se dictan en este instituto de
perfeccionamiento militar, ya que permite desarrollar aprendizajes significativos, motivacion en los
estudiantes, mentalidad de cambio e innovaciéon de los docentes y directivos, disminucion de gastos
operativos como son la impresidon de exdmenes, gastos en mantenimiento de copiadoras, reduccién

e tiempos en la retroalimentacion que recibe el estudiante.

La capacitacidn en competencias tecnoldgicas que debe recibir los docentes de la Academia
de Guerra es primordial, para alcanzar el cambio de mentalidad y lograr la implementacién de aulas
virtuales en todas las areas de conocimiento y mddulos que se dictan en los diferentes cursos de este

instituto.
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ANEXOS

Anexo 1: Encuesta a estudiantes

Estimado oficial del Curso Avanzado de Arma y Servicios de la Academia de Guerra del Ejército, se solicita, su
colaboracién para responder las siguientes preguntas sobre la actual investigacidén acerca de “Aula virtual en
MOODLE, para el aprendizaje del Mddulo de Estrategia en la Academia de Guerra del Ejército”.

La informacion brindada es confidencial y solo serd utilizada para los fines de la presente investigacion.

1. ¢Ha tenido usted la experiencia de recibir clases virtuales en otros cursos?

Si No

2. éiConsidera usted importante la implementacién de las aulas virtuales como alternativa tecnoldgica para

garantizar la educacidn militar?

Si__ éPorqué? No_

3. ¢(Considera usted necesaria la ensefianza y aprendizaje virtual como alternativa de continuidad de estudios

para los cursos de ascensos militares?

Si___ _éPorqué? No_

4. ¢Considera usted que las clases serian mas didacticas, si el docente las imparte mediante un aula virtual?

Si___ _éPorqué? No_

5. ¢Considera usted que la interactividad (comunicacidn, retroalimentacién) mejoraria con la implementacién
de aulas virtuales en la Academia de Guerra del Ejército?

Si__ No___ éiPorqué?

6. éConsidera usted que las aulas virtuales tienen una mejor potencialidad la la ensefianza y aprendizaje, en
relacidn a las aulas tradicionales, donde el docente es el conductor del conocimiento impartido?

Si__ No__ ¢Porqué?

7. éCoémo valora usted la implementacién de las aulas virtuales para la ensefianza y aprendizaje del Médulo de

Estrategia en el Curso Avanzado de Arma y Servicios?



8. éUsted aprueba y estd de acuerdo en la utilizacion de plataformas educativas como MOODLE, para la
ensefianza y aprendizaje del Médulo de Estrategia?

Si__ No___ éPorqué?

9. ¢{Cémo valora el empleo de la metodologia PACIE para la enseifanza y aprendizaje de Estrategia en la
Academia de Guerra del Ejército dentro de un aula virtual?
Muy importante____
Importante___
Medianamente importante

Nada importante_

10. Respalda usted el uso chat, foros, debates, glosarios, tareas, correos electronicos en el aula virtual para
generar mayor interaccion, seguimiento y evaluacion entre el docente y estudiante para lograr aprendizajes
significativos?

Si__ No__ éPorqué?
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Anexo 2: Cuestionario de validacion de expertos en educacion virtual

1. Se considera todos los contenidos imprescindibles de acuerdo a la malla curricular del Curso Avanzado

de Arma vy Servicios afio 2021.

2. Elaula virtual dispone de herramientas tecno pedagdgicas para garantizar el aprendizaje de los

estudiantes del Curso Avanzado de Arma y Servicios.

3. El aulavirtual tiene un enfoque constructivista como lo establece el Modelo Educativo de FF.AA 2018.

4. En el aula virtual se evidencia el seguimiento del docente a las actividades extra curriculares de los

alumnos en sus horas auténomas de aprendizaje.

5. Se evidencia actividades interactivas con herramientas WEB 2.0, que mantengan motivados a los

estudiantes.

6. Elaula virtual permite realizar trabajos colaborativos como los determina el Modelo Educativo de FF. AA

2018.

7. Elaula virtual permite la evaluar las actividades o tareas a los estudiantes y se evidencia la

retroalimentacion que reciben por parte del docente.

8. El docente tiene competencias digitales para elaborar tareas y actividades dentro del aula virtual.

9. Elaulavirtual es funcional y permite acceder a todas las actividades y recursos disponibles para el

aprendizaje.
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Anexo 3: Manual de usuarios

MANUAL PARA LA PLATAFORMA ACADEMICA EN LA ACADEMA DE GUERRA DEL EJERCITO

INGRESO A LA PLATAFORMA

1. Ingrese a https://cedmil.ejercito.mil.ec/ haciendo clic

2. Ingrese al curso donde esta matriculado

& ducacion

M M Cursos ~

Guis Modulo V
ANUNCIOS e rar 1]

Gecpolines

Hatora Matar Contempor dnea -. t ¢

Evretega <
Liderazgo Métar

95 COMS

Historis Miitar

Estracegia Midnar

Uderazgo Mty - ==s=sas
eraTie ME Gstrategis Midar

3. Verique toda la informacién que se encuentra en el bloque de incio

A Inicio &8 Mis Cursos ~ sta estandar

litar > Bloque Inicio

CONCEPTGR BASICOS

NIVELES DE ESTRATEGIA ACTVIDAD INTEGRADORA Cierre

& ESTRATEGIA MILITAR

Militar Contemporanea
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https://cedmil.ejercito.mil.ec/

§

ECCION DE INFORMACION
o e pm——

Informacion General 0

om

e Mol el i
@ obrn Mickdo de Ly

© Vit de Evshaaciin del Widbo

54/ Bibliografia

@ okicn de s Deterrsa Moo

@ Fordamereos wieven

SECCIGN DE COMUNICACIONES

I' Forn “Tengpo foera®
|° Foru de novedades

. Endace rko para b clons siocréricn

m ON DF INTERA (]

4. Enlaseccidon de comunicaciones se encuentra el enlace para las clases sincrdnicas con el docente

W SECION O COMUMACINE

@ For Tiempo fuera v
@Fowde il :
@ra a5 caces xinmilD ;

5. El bloque de contenidos esta dividido en cuatro secciones: Exposicién, Refuerzo, Construccidn,

Comprobacién, deberad ir resolviendo de acuerdo a las instrucciones de cada una de estas etiquetas
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%% 4@ Edgar Omar Cevallos Trelles -

A Inicio &8 Mis Cursos v

# > Mis cursos > Estrategia Militar > Bloque Inicio

& Navegacion 2
ONCEPTOS BASICOS NIVELES DE ESTRATEGIA ACTVIDAD INTEGRADORA Cierre & Area persona
# Inicio del sitio
L iiiineoW O TEL ., |
—~ temporan
&« ¢ @ © & nhttpsy/cedmil ejerdto.mil.ec/coursefview.phpTid=302&section=1 % o @ ¥ INBD ® =

= Mis Cursos « F=Ocultar bloques ¥ Vista estindar

SECCION DE EXPOSICION

Recursos =]

@ Concepros basicos

Militar Contemporénea

=
@ Fundamentos teéricos =
@ B concepro de Estrategia I

O insig

SECCION REFUERZOS @

@ Cuestionario

& Competencias
B8 Calificaciones

* CONCEPTOS BASICOS
Debido 1

@0 de 84 Intentados

i / SECCION DE CONSTRUCCION @

| @ Foro: Mado y Modelo estratégico

abri

@ Foro: Modo y Modelo Estratégico

SECCION DE COMPROBACION @

6. Para el envio de tareas de las secciones de contenidos debra ingresar a la actividad planteada por el
docente, leer las instrucciones que se despleagara y verificar la fecha de entrega, y envialas al docente por

medio de la plataforma digital.
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&« c o @ & nttpsy//cedmil ejercito.mil.ec/mod/assign/view.php?id=36302 ™% e o +yn@oO ® =

A Inicio 8 Mis Cursos v

E=Ocultar bloques ¥ Vista estandar

S BASICOS > Tarea: Elabore mapa mental sOUTEWggos y modelos ...

& Navegacion
: Elabore mapa mental sobre Modos y modelg, N

rea debe ser sUbida a través de un enlace.

Estado de la entrega

Estado de la
calificacion

viernes, 16 de abril de 2021, 18:00
Tiempo restants

47 dias 7 horas

Omima
modificacién

Comentarios de la

entrega ce
Agregar entrega @ Tarea: Elabore mapa mental sobre Modos y
madelos e._
Todavia no has realizado una entregz Més
<« c @ &action=editsubmission ™% e % N D @

Ocultar bloques A Vista esténda

se.. > Editar entrega

. & Navegacion
Tarea: Elabore mapa mental sobre Modos y modelos estratégicos ¢
@i

Estudiantes:
En esta actividad ustedes deberan elaborar un mapa conceptual sobre el tema desarrallado en clases.
Puzden ayudarse con alguna herramienta WEB 2.0 como Goneangr u otras que existe en la WEE.

La tarea debe ser subida a través de un enlace.

Texto en linea R «|

Ruta:p

modelose...

7. Para verificar las calificaciones obtenidas en cualquier tarea enviada, debera ingresar a las seccion
califiaciones que se encuentra en la parte derecha de su plataforma, y verificar la nota y la

retroalimentacion que le ha colocada el docente.
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&« c o © & nhttpsy/cedmil.ejercito.mil.ec/gradefreport/user/index.php?id=302 B - L D@

Inicio &5 Mis Cursos

Ocuris "
% Volver a mi rol normal

@ Cerrar sesién

A > Mis cursos > Es > Administracién de calificaciones > Usuario

Usuario - Edgar Omar Cevallos Trelles

Infarme gene: Usuario

Peso Aporta al total del
ftem de calificacion calculado Calificacion  Rango  Porcentaje  Retroalimentacion  curso

ntemparéne;

n militar -

0 Insignias

mpen
Total del curso - - 020 - -
Media ponderada de calificaciones. Incluye calificaciones vacias.

8 Calificaciones

48



Anexo 4: Macro y Micro disefio Instruccional del Mdédulo de introduccién a la Estrategia.

1 Datos informativos

Nombre del mddulo de aprendizaje: Introduccidn a la Estrategia y Geopolitica
Tipo de curso: En linea, sincrénico
Duracion en semanas: 2 semanas

Duracidn en horas: 40 horas

2 Naturaleza del curso

El presente curso esta dirigido al personal de oficiales de arma y servicios en el grado de capitan del Ejército

ecuatoriano. Se realizara en la modalidad virtual y tendra una duracién de 40 horas distribuidas en 2 semanas.

Este curso esta destinado a mejorar las competencias necesarias del ejercicio profesional dentro del proceso
de ensefianza aprendizaje como oficial superior en el grado de mayor de arma y servicios, fomentando de esta
manera la capacidad de conocer y analizar el alcance del concepto de pensamiento estratégico, su importancia
y trascendencia en el pensamiento militar moderno, conceptos de estrategia y fundamentos doctrinarios y
conceptuales de estrategia como el conflicto y la guerra, ademads de brindarle el conocimiento doctrinario

basico de Geopolitica y Geoestrategia.

El presente curso se desarrollara en la plataforma de educacion virtual del ejército: cedmil.ejercito.mil.ec

3 Competencias del curso

a. Competencia genérica
Comanda/lidera unidades, repartos militares de las Fuerzas Armadas, de acuerdo con su grado, cargo,

funcién, demostrando responsabilidad y justicia, sobre la base de la normativa legal vigente.

b. Competencia especifica
Conoce y analiza el alcance de la estrategia, su importancia y trascendencia en el pensamiento militar
contemporaneo, la geopolitica y geoestrategia del estado ecuatoriano y su afectacidn a raiz de las nuevas
amenazas a la seguridad nacional y regional; con dinamismo, meticulosidad y auto perfeccionamiento,
en situaciones de crisis y basandose en la ideologia tedrica y empirica de los pensadores clasicos y

contemporaneos.
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4 Contenidos

Area de conocimiento
ORD Contenido imprescindible Carga horaria
/Unidad / Capitulo

1 Fundamentos doctrinarios y conceptuales 6

2 El pensamiento estratégico 6
Estrategia 3 La estrategia y los niveles estratégicos 4

4 El conflicto y su naturaleza 4

5 Niveles de la guerra 4

1 Fundamentos doctrinarios y conceptuales 4

2 Factores Geopoliticos 4
Geopolitica

3 Poder y seguridad 4

4 Analisis geopolitico de paises de la region 4

Total de horas 40 horas
5 Estrategias didacticas

Durante el desarrollo del area de conocimiento “Introduccion a la Estrategia y Geopolitica”, se utilizaran diferentes
estrategias, métodos y técnicas de ensefianza y aprendizaje, que serdn desarrollados de forma autédnoma por
los estudiantes, y estaran orientados a la construccion de aprendizajes duraderos y significativos en los

estudiantes.

Las estrategias de ensefianza y aprendizaje estaran orientadas a los diferentes estilos de aprendizaje, entre las
cuales se utilizaran:
e Aprendizaje colaborativo

e Estudio de caso

Como técnicas de aprendizaje se utilizara:
e Podcast
e Presentaciones en Powtoon, Emaze o Genially
e Notas de aula
e Presentaciones interactivas en H5P
e Actividades didacticas en H5P y Educaplay
e Organizadores graficos en Lucidchart
e Actividades y recursos didacticos en Moodle

e Cuestionarios en Moodle
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6

3

Evaluacion

Evaluacién diagnéstica:

Al inicio se realizard una evaluacién diagnostica, con la finalidad de obtener informacién sobre la

situacién de partida de los alumnos.

Evaluacion Formativa:
Al finalizar el mdédulo “Introduccién a la Estrategia y Geopolitica”, se establecerd una evaluacion

formativa para detectar las dificultades y progresos de los alumnos.

Evaluacién sumativa o final:
Al finalizar el médulo de “Introduccidn a la Estrategia y Geopolitica” se establecera una evaluacion

sumativa o final, la misma que deberd abarcar puntos relevantes de todo el proceso educativo del

curso.

Microdisefio del curso
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Area de conocimiento

Estrategia

Competencia especifica

Conoce y analiza el alcance de la estrategia, su importancia y trascendencia en el pensamiento militar contemporaneo, con dinamismo,
meticulosidad y auto perfeccionamiento, basandose en la ideologia tedrica y empirica de los pensadores militares cldsicos y contempordneos.

Contenido imprescindible

Actividad de aprendizaje

Evaluacion

Bibliografia

1. Fundamentos doctrinarios
y conceptuales

SUNCRCLEFE S

Observar video introductorio del contenido imprescindible.
(Objetivos, introduccion y temas hacer abordados).

Revisar el organizador grafico en Lucidchart del contenido
imprescindible.

Leer la nota de aula.

Revisar las presentaciones interactivas en H5P.

Revisar la presentacion de retroalimentacién en Genially.
Desarrollar las actividades didacticas en H5P y Educaplay
Desarrollar el cuestionario del contenido imprescindible.

Cuestionario
Moodle

Aranda Mora, O. (1999). Breve introduccién a Clausewitz.
https://es.scribd.com/document/391565658/Breve-
Introduccion-a-Clausewitz-Aranda-Mora-Oscar-Capitan-
de-Corbeta

Ball, R. (1913). Historia del mundo en la edad moderna: Vol.
X (Ibarra y Rodriguez Eduardo). La Nacidn.

Baquer, M. A. (2000). En qué consiste la Estrategia?
Clausewitz, C. (1960). De la Guerra: Vol. Il. Mar Océano.
Clausewitz, K. (1984). On War: Vol. | (Howard Michael vy,
Paret Peter). Princeton University Press.

Escuela Superior de Guerra de Argentina. (2020). Unidad
didactica: Los Clasicos contempordaneos.

Gat Azar. (2001). A History of Military Tought. Oxford
University Press.

Jomini, A.-H. (1838). The Present Theory of War and its
Utility.

Jomini, A.-H. (1987). Roots of Strategy (Vol. 2).

Jomini, A.-H. (1992). Summary of the Art of War. Stackpole
Books.

Moncayo, P. (2014). Poder y conflicto (El Conejo).
Raymond, A. (1985). Clausewitz. Philosopher of War.
Prentice Hall, Inc. Englewood Cliffs.

Stearns, P. (2001). The Encyclopedia of World History (6.a
ed.). New York: Houghton Mifflin Company.

Van Creveld, M. (2000). The Art of War. War and Military,
Thought. Cassel and Co.
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1. Ob;fer\{ar wfjeo |Cr;trog|}Jctor|o deI;\:ontenlt;jo (ljm(;)rescmdlble. Bahnemann, J. (1968). El concepto de la Estrategia en
, i{o !etlvols, mtro. u;cmn y,’:c(‘amas ice‘l’da hOF Z <|35)- y Clausewitz, Moltke y Liddell Hart. 24, 25.
) ‘rswrsar adqglganlza or grafico en Lucidchart del contenido Baquer, M. A. (2000). ¢En qué consiste la Estrategia?
imprescindibie. Escuela Superior de Guerra de Argentina. (2020). Unidad
3. Leerlanotadeaula. e . .
didactica: Los Cldsicos contemporaneos.
. 4. Escuchar el Podcast. . .
2. El pensamiento . . . . Gat Azar. (2001). A History of Military Tought. Oxford
L . 5. Revisar las presentaciones interactivas en H5P. . .
estrategico . University Press.
6. Observar las clases grabadas de entre 3 a 5 minutos o . . ., .
. . . Hart, L. (1984). Estrategia: La aproximacion Indirecta (Vol.
Slidecast. Cuestionario 219). Circulo Milit
7. Revisar la presentacion de retroalimentacién en Genially. [Moodle ) ) reuto VIitar. h h ¢ .
8. Desarrollar las actividades didacticas en H5P y Educaplay Jor_?m" A.-H. (1838). The Present Theory of War and its
9. Revisar la presentacion del resumen en Emaze. Utility. ) ]
10. Desarrollar el cuestionario del contenido imprescindible. Moncayo, P. (2014). Poder y conflicto (El Conejo).
1. Observar video introductorio del contenido imprescindible.
(Objetivos, introduccion y temas hacer abordados).
2. Revisar el organizador grafico en Lucidchart del contenido
liplresielelly = Baquer, M. A. (2000). En qué consiste la Estrategia?
. . 3. Leerla nota de aula. . . . . .
3. La estrategia y los niveles Cuestionario Escuela Superior de Guerra de Argentina. (2020). Unidad
. . 4. Escuchar el Podcast. e . . )
estratégicos . . . . Moodle didactica: Los Clasicos contemporaneos.
5. Revisar las presentaciones interactivas en H5P. M P (2014). Pod flicto (EI C .
6. Revisar la presentacion de retroalimentacion en Genially. ez, P | e bz el (= Ul
7. Desarrollar las actividades didacticas en H5P y Educaplay
8. Revisar la presentacion del resumen en Emaze.
9. Desarrollar el cuestionario del contenido imprescindible.
1. Obgeryar wf:Jeo |ntro<.jf.|ctor|o del contenido imprescindible. Hoffman, B. (2007). Conflict in the XXist Century: The Rise
(Objetivos, introduccion y temas hacer abordados). ; . . .
. . " . . of Hybrid Wars. Potomac Institute for Policy Studies.
2. Revisar el organizador grafico en Lucidchart del contenido . .
imprescindible Arlington. Virginia.
P ) Thomas, H. (1996). Compound Wars: The Fatal Knot, Fort
3. Leerlanota de aula.
. . Leavenworth, KS: Command and General Staff College.
. 4. Escuchar el Podcast. Cuestionario ) . o
4. El conflicto y su naturaleza . . . . Garcia, F. S. (2012). El conflicto hibrido éUna nueva forma
5. Revisar las presentaciones interactivas en H5P. Moodle q > Bl enf tidiscioli | flict
6. Observar las clases grabadas de entre 3 a 5 minutos o © guerras. £l enfoque muimidisciplinar en o5 contiictos

o N

Slidecast.

Revisar la presentacién de retroalimentacién en Genially.
Desarrollar las actividades didacticas en H5P y Educaplay
Revisar la presentacién del resumen en Emaze.

hibridos (pp. 11-24).
Estratégicos.

Hoffman, Frank G. (2009). Hybrid Warfare and Challenges.
Joint Force Headquartes, issue 52,

Instituto Espafiol de Estudios
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10. Desarrollar el cuestionario del contenido imprescindible.

Mccuen, J. (2008). Hybrid Wars, Military Review, marzo-
abril.

Robb, J. (2007). Brave New War: The Next Stage of
Terrorism and the End of Globalization. (Guerra de Cédigo
Abierto -Open Source Warfare)

Hoffman, B. (2007). The 'Cult of the Insurgent': its tactical
and strategic implications. Australian Joumal of
Intemational Affairs. 61-3. September pp. 312-329.

Ross, A (2005). Royal Marines, "Joint Concept for Disorder,
Insurgency, Criminality and Terrorism, J-DICT,"
Presentation to the Marine Irregular Warfare |l
Conference, Quantico, VA,luly 6.

5.

Las tendencias
estratégicas y los actuales
desafios

AN S

7.
8.
o.
10. Desarrollar el cuestionario del contenido imprescindible.

Observar video introductorio del contenido imprescindible.
(Objetivos, introduccion y temas hacer abordados).

Revisar el organizador grafico en Lucidchart del contenido
imprescindible.

Leer la nota de aula.

Escuchar el Podcast.

Revisar las presentaciones interactivas en H5P.

Observar las clases grabadas de entre 3 a 5 minutos o
Slidecast.

Revisar la presentacion de retroalimentacidn en Genially.
Desarrollar las actividades didacticas en H5P y Educaplay
Revisar la presentacion del resumen en Emaze.

Cuestionario
Moodle

Angstrom, J. (2001). Toward a typology of internal armed
conflict: Synthesising a decade of conceptual turmoil. Civil
War, 4(3), 93-116.

Beaufré, A. (1972). La guerre révolutionnaire: Les formes
nouvelles de la guerre.

Derriennic, J. P. (2001). Les guerres civiles. Les Presses de
Sciences Po. 166.

Ellis, S. (2006). The Destruction of Liberia and the Religious
Dimension of an African Civil War.

Enzensberger, H., & Faber-Kaiser, M. (1994). Perspectivas
de guerra civil. Anagrama.

Fearon , J., & Laitin, D. (2003). Ethnicity, insurgency, and
civil war. American political science review, 75-90.
Tishcov, V. (1999). Ethnic conflicts in the former USSR: The
use and misuse of typologies and data. Journal of Peace
Research, 36(5), 571-591.

Woodward, S. (1995). Balkan Tragedy. Chaos and
Dissolution After the Cold War. Brookings Institute Press.
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Area de conocimiento

Geopolitica

Competencia especifica

Conoce y analiza la Geopolitica y Geoestrategia del Estado ecuatoriano y su afectacion a raiz de las nuevas amenazas a la seguridad nacional y|
regional; con dinamismo, meticulosidad y auto perfeccionamiento, basandose en la ideologia tedrica y empirica de los pensadores geopoliticos|
clasicos y contemporaneos.

Slidecast.

Contenido imprescindible Actividad de aprendizaje Evaluacion Bibliografia
1. Observar video introductorio del contenido imprescindible.
(Objetivos, introduccion y temas hacer abordados). Duran Abad, C. (2016). Geografia, Geopolitica vy
2. Revisar el organizador gréfico en Lucidchart del contenido gobernabilidad. MIHRO.
imprescindible. Escuela Superior de Guerra de Argentina. (2020). Unidad
B e csEah e, dlda‘ct.lca: Pensadores, Escue.laé y Teorias. N
4 Escuchar el Podcast Marini, J. F. (1985). El Conocimiento Geopolitico (Vol. 720).
1. Fundamentos doctrinarios| o - ) ) Cuestionario Circulo Militar.
y conceptuales 5. Revisar las presentaciones interactivas en H5P. Moodle Moncayo, P. (1994). Geopolitica, Poder y Seguridad.
6. Observar las clases grabadas de entre 3 a 5 minutos o

Escuela Politécnica del Ejército.
Zuinaga de Mazzei, S. (2015). El Enfoque de la geopolitica

7. Revisar la presentacidn de retroalimentacidn en Genially. en el contexto de las Relaciones Internacionales en el

8. Desarrollar las actividades didacticas en H5P y Educaplay nuevo milenio. Revista Venezolana de Analisis de

9. Revisar la presentacion del resumen en Emaze. Coyuntura, 21(1), 11-32.

10. Desarrollar el cuestionario del contenido imprescindible.

2. Factores geopoliticos 1. Observar video introductorio del contenido imprescindible. Marini, J. F. (1985). El conocimiento geopolitico (No. 720).

(Objetivos, introduccion y temas hacer abordados). Circulo Militar.

2. Revisar el organizador grafico en Lucidchart del contenido Mattos, C. D. M., & Mattos, C. M. (1997). Geopolitica y|
imprescindible. teoria de las fror11t9e9ras. . " | S "

3 Leer la nota de aula. Moncayo, .P', (. 4). .leo.po itica, Poder y Seguridad.

car | ) ) ) Escuela Politécnica del Ejército.

A Rev!sar as presenta?[ones mterac'tlvas en‘F’|5P. . Cuestionario Escuela Superior de Guerra de Argentina. (2020). Unidad

5. Revisar la presentacion de retroalimentacion en Genially.  |\oodle didactica: Competencia por los Recursos Naturales y|

6. Desarrollar las actividades didacticas en H5P y Educaplay Conflicto.

7. Revisar la presentacion del resumen en Emaze. Delmas, Phillipe (1995), El Brillante Porvenir de la Guerra,

8. Desarrollar el cuestionario del contenido imprescindible.

Santiago de Chile: Editorial Andrés Bello

Meadows, Donella; Meadows, Dennis y Randers, Jirgen
(1972), Los limites del crecimiento. Informe al Club de Roma
sobre el Predicamento de la Humanidad, México: FCE
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Michael, K. (2003). Riqueza, recursos y poder: Los
cambiantes parametros de la seguridad mundial. Guerras
por los recursos. Espaiia. Urano. pp 17-46; 261-281

Stern, Nicholas (2007), El informe Stern. La verdad de
cambio climdtico, Barcelona: Paidds

3. Podery seguridad.

A 02

KEICORES

Observar video introductorio del contenido imprescindible.
(Objetivos, introduccion y temas hacer abordados).

Revisar el organizador grafico en Lucidchart del contenido
imprescindible.

Leer la nota de aula.

Escuchar el Podcast.

Revisar las presentaciones interactivas en H5P.

Observar las clases grabadas de entre 3 a 5 minutos o
Slidecast.

Revisar la presentacion de retroalimentacién en Genially.
Desarrollar las actividades didacticas en H5P y Educaplay
Revisar la presentacién del resumen en Emaze.

. Desarrollar el cuestionario del contenido imprescindible.

Cuestionario
Moodle

de la Balze, F. (2019). La lucha por la hegemonia mundial
(Estados Unidos, China, Argentina). Estudios
Internacionales (Santiago), 51(19), 195-209.
doi:http://dx.doi.org/10.5354/0719-3769.2019.55738

Moncayo Gallegos, P. (2016). Geopolitica: Espacio y Poder.
Sangolqui, Ecuador: Universidad de Fuerzas Armadas ESPE.

4. Andlisis geopolitico de
paises de la region

o kW

7.
8.
9.

10.

Observar video introductorio del contenido imprescindible.
(Objetivos, introduccion y temas hacer abordados).

Revisar el organizador grafico en Lucidchart del contenido
imprescindible.

Leer la nota de aula.

Escuchar el Podcast.

Revisar las presentaciones interactivas en H5P.

Observar las clases grabadas de entre 3 a 5 minutos o
Slidecast.

Revisar la presentacién de retroalimentacién en Genially.
Desarrollar las actividades didacticas en H5P y Educaplay
Revisar la presentacién del resumen en Emaze.

Desarrollar el cuestionario del contenido imprescindible.

Cuestionario
Moodle

Moncayo, P. (1994). Geopolitica, Poder y Seguridad.
Escuela Politécnica del Ejército.
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