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INFORMACION GENERAL
Contextualizacion del tema

Esta investigacion estd basada en la incrementacion de un EVA como estrategia
pedagogica para incentivar el uso de herramientas Web en los estudiantes del tercer afio
de bachillerato en la materia de Biologia, en base a la encuesta realizada a los alumnos se
pudo concluir que la Biologia en la institucion los docentes tradicionalistas, son los
encargados de impartir al no utilizar herramientas tecnolégicas la convierten en monétona
y la saturan de conceptos. Esta es la causa principal para que el alumno se desmotive y

pierda el interés de la misma y las clases se vuelvan aburridas.

Por cuanto la manera como los alumnos aperciben la materia, provoca falta de atencién
a la explicacién del profesor y por ende se aburren rapidamente y el estudiante no aprende

lo que se puede reflejar en las evaluaciones con bajas notas.

Con el fin de hacer la materia de Biologia mas interesante los profesores estan
investigando estrategias metodoldgicas acorde a los tiempos en que nos encontramos, con
la utilizacion de TIC como refuerzo de lo aprendido en el aula para lo cual vamos a utilizar
las herramientas de la web 2.0 y con la ayuda de MOODLE que es una plataforma para

especializada en educacion.

En la actualidad somos testigos del avance de las tecnologias y utilizacion del internet
como recurso educativo el reto para el docente es innovar la educacion para asi facilitar
el aprendizaje en los alumnos y de esta forma incentivar las clases de Biologia en el tercer
afio de bachillerato en la Unidad Educativa “Numa Pompilio Llona”, con el uso de

herramientas de la web 2.0 con la plataforma de MOODLE.



Pregunta Problémica

¢Como fortalecer la ensefianza aprendizaje utilizando Entorno Virtual de Aprendizaje

como Recurso Didéactico en Biologia para el tercer afio de bachillerato?

Objetivo general

Desarrollar un Entorno virtual de aprendizaje con herramientas web 2.0 en la
ensefianza aprendizaje en la materia de Biologia para el 3er afio de bachillerato

Objetivos especificos

Fundamentar un entorno virtual de aprendizaje en la ensefianza de la materia de
biologia en los alumnos del 3er afio de bachillerato del Colegio “Numa Pompilio” de
Quito en el afio lectivo 2019-2020

Diagnosticar las dificultades en el proceso de ensefianza aprendizaje de la materia de
Biologia para el tercer afio de bachillerato del Colegio “Numa Pompilio Llona”

Disefiar un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma MOODLE con
herramientas web 2.0 en la materia de Biologia en los alumnos del 3er afio de bachillerato

del Colegio “Numa Pompilio” de Quito en el afio lectivo 2019-2020.

Valorar mediante criterios de especialistas la estrategia propuesta.



Beneficiarios directos:

Este programa permitira al alumno trabajar de manera autonoma utilizando
herramientas tecnoldgicas de la web 2.0 aplicadas a la materia de Biologia, las cuales
ayudaran a desarrollar su aprendizaje significativo, también combatira la empatia del
estudiante a la materia, estara compuesta de tres ejes, el primero consistira en las clases
presenciales en la cual el docente buscara impartir su conocimiento en este entorno virtual
de aprendizaje el cual le permitira adecuar un camino idéneo para despertar el interes del

estudiante en la materia de Biologia.

La segunda fase consistira en las tareas enviadas en la plataforma las mismas que
deberan ser cumplidas en tiempos dispuesto por el docente y el estudiante ira adquiriendo
un hébito de autoeducacion, la materia ya no se convertird en monotona, pues la
digitalizacién de la misma atraerd su atencion y el alumnos aprenderd de manera
dindmica, la tercera fase trabajara directamente con la comunidad educativa pues
directamente estaremos trabajando con valores como la responsabilidad y el buen uso del
internet ya que puede convertirse en una arma de doble filo y es importante que los padres
de familia, representantes legales o familiares deben estar en constante vigilia del entorno
en que lo estudiantes se desarrollan y de esta manera puedan establecer un vinculo en el

proceso de formacion y participar en su vida cotidiana.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1.Contextualizacion de fundamentos tedricos

Esta indagacion estd basada el Constructivismo y representada por sus principales
representantes, empezaremos con:
Jean Piage y su enfoque:

“El enfoque constructivista, en su vertiente de corriente pedagogica, es una manera
determinada de entender y explicar las formas en las que aprendemos. Los psicologos
que parten de este enfoque ponen énfasis en la figura del aprendiz como el agente
que en ultima instancia es el motor de su propio aprendizaje.( Piaget,1973. p482)”

En este sentido se fundamenta en conceptos y la utilizacion de esquema, asi como

también la adaptacion y la organizacion en el proceso asimilacion del conocimiento en
todas las etapas y por consecuencia de la necesidad del individuo de entender el medio
que los rodea. ( Piaget,1973. p482)
Las nuevas experiencias o informaciones recibidas obligan a adaptar los esquemas de
conocimiento previos: tal adaptacion, que se divide en los subprocesos
de asimilacion de informaciones y acomodacion de las mismas a los esquemas o
estructuras cognitivas previas, desemboca en el aprendizaje. Y, en consecuencia,
la organizacién o proceso de categorizacion y sistematizacion de los conocimientos

(de hecho, la reorganizacion) es constante. ( Piaget,1973. p482)

Jean Piaget también dice:

“Los padres, maestros y miembros de la comunidad son, segun estos autores,
facilitadores del cambio que se estd operando en la mente del aprendiz, pero no la pieza
principal. Esto es asi porque, para los constructivistas, las personas no interpretan
literalmente lo que les llega del entorno, ya sea a través de la propia naturaleza o a
través de las explicaciones de maestros y tutores. La teoria constructivista del
conocimiento nos habla de una percepcion de las propias vivencias que siempre esta

sujeta a los marcos de interpretacion del “aprendizaje” ( Piaget,1980. p482)

Piaget trata de explicar que en su mayoria las personas son incapaz de analizar
objetivamente las vivencias pues siempre debemos interpretar atreves de un conocimiento
adquirido o con una experiencia vivida y de esta forma siempre vamos aprendiendo un

conocimiento nuevo relacionado con una experiencia.



El aprendizaje significativo

“La idea de aprendizaje significativo con la que trabajo Ausubel es la siguiente: el
conocimiento verdadero solo puede nacer cuando los nuevos contenidos tienen un
significado a la luz de los conocimientos que ya se tienen (Ausubel,1983 p.55.)”

“Es decir, que aprender significa que los nuevos aprendizajes conectan con los
anteriores; no porque sean lo mismo, sino porque tienen que ver con estos de un modo
que se crea un nuevo significado (Ausubel,1983 p.55.)

Ausubel,dice que aprender nuenevos conociminetos estos deben conectarce a los
anteriores ya establecidos pues el hecho que sea lo mismo, pues esto tiene que ver con un
modo diferente pero se crea nuevos significados.

La Teoria de la Asimilacion

“El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacion "se conecta"
con un concepto relevante(*'subsunsor™) pre existente en la estructura cognitiva,
esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos
significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos 0 proposiciones
relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del
individuo y que funcionen como un punto de "anclaje” a las primera.(Palomino
1996, p105)”

(Palomino 1996, p105) él explica que el aprendizaje por descubrimiento debe estar
involucrado el alumno ya que va a reordenar la nueva informacion y de esta forma podra
llegar a producir el aprendizaje deseado para llegar a esto debe dejar que la nueva
informacion se relacione e interactle con la estructura cognitiva y el nuevo aprendizaje,
de esta forma llegar a obtener un nuevo conocimiento.

Luego de una minuciosa busqueda en el Repositorio de la Universidad Israel en ciudad
de Quito lamentablemente no se encontraron trabajos con el tema: ENTORNO
VIRTUAL DE APRENDIZAJE EN BIOLOGIA PARA EL TERCER ANO DE
BACHILLERATO

En la Universidad Israel reposa un trabajo de posgrado similar con el siguiente Titulo:

“Guia Didactica Digital de Ciencias Naturales Utilizando Herramientas del Autor para

Décimo afio de Educacién General Basica (Ninahualpa.2018, p5.)”



1.2.Problema a resolver

Unidad Educativa “Numa Pompilio Llona”, a pesar de ser una Institucion centenaria
cuenta con una deficiente sala de computacién la misma que no tiene internet, en este
aspecto los contenidos se convierten en tedricos y los docentes deben ensefiar
utilizandolos materiales tradicionales como son tiza y pizarron y en algunos casos
presentaciones en Power Point, esto se ha convertido en limitantes para la ensefianza,
pues no permite trabajar con herramientas tecnoldgicas. para el proceso de ensefianza -

aprendizaje de los alumnos.

Los mismos que han desarrollado una empatia a la materia de Biologia y esta es la
causa principal en incorporar a esta institucion un proceso de ensefianza para fortalecer
la ensefianza aprendizaje utilizando un Entorno Virtual de Aprendizaje utilizando
herramientas de la web 2.0, como Recursos Didacticos en la materia de Biologia para el

tercer afio de bachillerato.
1.3.Proceso de investigacion

La investigacion plantea un estudio cuantitativo y cualitativo pues se recogieron
ciertos datos para el diagndstico que presentan los estudiantes de tercer afio de
bachillerato de la Unidad educativa Numa Pompilio Llona ubicado en la ciudad de Quito,
en el proceso de ensefianza aprendizaje de Biologia. El efecto de la usabilidad individual
de la forma se podra evidenciar la realidad de los estudiantes de tercero de bachillerato
con la conexion de tecnologias aplicadas a la asignatura de Biologia. Se utilizo este
enfoque pues vamos a estar cercana relacion con el fendmeno estudiado y provee de un
sentido de entendimiento mas completo. “Algunas veces una investigacion puede
caracterizarse como basicamente exploratoria, descriptiva, pero no situarse Unicamente

como tal (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014)”

Deducimos que la via inductiva fue fundamental, pues ayudo a contribuir con el
analisis pertinente de la encuesta y asi considerar las falencias; de aqui establecer un punto
de partida para la propuesta de un EVA relacionado con esta metodologia, se utilizé la
técnica de la encuesta la misma que permitid la creacion de un EVA en la materia de
Biologia y la entrevista digital ayudé a profundizar las observaciones de los especialistas

sobre el disefio en esta propuesta.

Cabe indicar que los métodos inductivo y deductivo fueron los que ayudaron en este

proceso metodoldgico de la investigacion, pues permitieron la separacion de procesos
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macros, la cual se enfocado con una sola idea: lograr fundamentar, el disefio de un EVA
como metodologia de ensefianza de Biologia para los estudiantes del tercer afio de
bachillerato con una estructura técnico-cientifico con la base de un aprendizaje

significativo.

El primer paso para realizar la investigacion fue determinar la falta de interés que
existe en la materia de Biologia por parte de los alumnos del tercer afio de bachillerato,
para esto fue necesario buscar una estrategia metodoldgica que ayude a mejorar el

rendimiento y sobre todo que capte la atencion de los estudiantes en clase.

La investigacion estd direccionada al &mbito socio educativo, pues partiremos del
objetivo de estudio es la utilizacion de herramientas web 2.0 en un EVA como estrategia
para el proceso de ensefianza aprendizaje en la materia de Biologia para los alumnos del

tercer afio de bachillerato.

En la Unidad Educativa Numa Pompilio Llona la poblacion de los terceros esta
constituida por 70 estudiantes distribuidos en dos paralelos A y B, por este motivo se

trabajara con el 100% de la poblacion.

PREGUNTA FRECUENCIA PORCETANIJE TOTAL

70

1 S 70
NO 0
53

5 MOVIL 70
FIJO 17
MUY IMPORTANTE 59

3 POCO IMPORTANTE 6 70
NADA IMPORTANTE 5
70

4 o 70
NO 0
70

5 S 70
NO 0
61

6 S 70
NO 9

TABLA 1 /CUADRO GENERAL DE ENCUESTA



La investigacion parte de la encuesta realizada a los estudiantes y se puede observar
los siguientes resultados y enfocarnos en las preguntas 1,4 y 5 (ver anexo) tenemos un
100% de la poblacion que contesta Sl a la pregunta realizada esto no permite indicar que
los estudiantes estan de acuerdo por la utilizacién de herramientas tecnoldgicas, por esta
razdn nuestra investigacion esta bien centrada en la incrementacion de una EVA para
biologia. En las preguntas restantes alin que no un porcentaje total podemos deducir que

mas del 50% esta de acuerdo en la implementacion.

El estudio de este caso se llevo a cabo con la utilizacion de la técnica de observacion
directa de aqui pudimos obtener los primeros resultados con la utilizacion de la técnica
de recoleccion de datos por medio de la encuesta que se lo realizo con la ayuda de la
herramienta web Google Forms. Esta encuesta consta de preguntas cerradas que ayudaran
a establecer las inquietudes que presentan los estudiantes, las mismas que seran el punto
de partida de la investigacion sobre el uso de la un EVA en la materia de Biologia y el

uso de las herramientas tecnoldgicas de la web 2.0.

Continuando con el estudio de este caso también contaremos con una entrevista a la
Jefe de é&rea, la cual luego de realizarla nos comentd en resumen que seria muy
beneficioso que los docente aprendan a utilizar herramientas tecnoldgicas para todas la
materias de esa forma los estudiantes van a despertar el interés por las materias, de igual
manera nos informa que en la institucion existe un laboratorio de computacion, el mismo
gue se encuentran maquinas en mal estado y el servicio de internet es muy deficiente, por

esta causa solo las oficinas principales cuentan con este servicio.

Esperamos en este nuevo afio lectivo las autoridades trabajen para habilitar el
laboratorio de computacidn y dotarlo con un buen servicio de internet de esta forma poder
trabajar los docentes incrementado herramientas tecnoldgicas para el desarrollo del
método ensefianza aprendizaje y la utilizacion de TIC en la institucion, la responsabilidad
de los estudiantes debera ser involucrarse en el trabajo diario en el uso de la plataformas

educativas o entornos de aprendizaje.



1.4.Vinculacion con la sociedad

Este proyecto se vincula con la comunidad educativa, comprometida a través de
una responsabilidad de los padres de familia, representantes legales, docentes y enfocada
directamente a los estudiantes del tercer afio de bachillerato. Con diferentes actividades
que permitan el desarrollo de la materia de Biologia, la misma que trabajara en dos
ambitos el primero en educacion y el segundo en valores para el buen uso del internet ya
que puede convertirse en una arma de doble filo y es importante que los padres de familia,
representantes legales o familiares deben estar en constante vigilia del entorno en que lo
estudiantes se desarrollan y de esta manera puedan establecer un vinculo en el proceso de

formacion y participar en su vida cotidiana.

Tiene como tarea trabajar activamente en las problematicas relacionadas al estudio de
tercer afio en la materia de Biologia en las aulas de la Unidad Educativa Numa Pompilio
Llona. Reforzando los conocimientos que reciben en sus aulas y luego para llevarlos a la
practica, motivandolos a participar de manera vivencial y palpando la realidad nacional
para encontrar estrategias de mejoramiento a la calidad de la educacion, pues las Unidades
Educativas deben cambiar sus misiones y objetivos adecuando sus politicas y

adaptandolas a su realidad.



1.5.Indicadores de resultados

VALORACION
@) W | w
Z | =
w Xl m| =2
D < | < | W
m Q2 KF|5
> Z| Dl al© OBSEVACIONES

L (O] L LL
2| Dl W] O w
S|  mnm|l x| <| A
I I I I 11
Lo <t (90] (9\} —

El EVA se encuentra
relacionado

con el curriculo vigente

En el EVA presenta
herramientas

dinamicas

Las estrategias utilizadas en el
EVA

son las adecuadas para la
materia

Las evaluaciones del EVA
estan

De acuerdo a la materia

Posee herramientas de
interaccion

entre alumnos docentes

Se evidencia uso de
metodologia ERCA

INDICADORES DE LA EVALUACION

Encontramos fundamentos
constructivista

(Rodriguez Gémez et al., s. f.)

TABLA 2 / CUADRO INDICADORES

Con la validacion (anexo 8) del especialista la investigacion de la creacién de un EVA
para Biologia en tercero de Bachillerato, me recomienda incrementar el nimero de clases
virtuales para lo cual propone la aplicacién zoom. la base de un reforzamiento para el
aprendizaje tradicional (tedrico), se remplazara por un EVA contexto de un aprendizaje
tecnologico que pondra en manos del estudiante herramientas 2.0 digitales que le serviran

para interconectarse en la web esta propuesta es viable.
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1.Fundamentos tedricos aplicados

Esta investigacion hace referencia al paradigma tradicional del constructivismo ya
que, segun Piaget, el hombre no nace sabiendo, va desarrollando su conocimiento con la
interaccion del medio en que se desarrolla y de acuerdo a la memorizacion que es una
repeticion continua.

“El constructivismo debe ser entendido como una unidad de analisis mas amplia que

una teoria. Corresponderia pensarlo como una solucion modélica para muchos

problemas que tienen que ver con el conocimiento y la ensefianza, Kolb (1984)”.

Partiendo del constructivismo que es un aprendizaje producido por la accién
reciproca de alumno y su argumento el tema que va a ser al objeto de estudio en este
caso el docente se convierte en un intermediario en construir el conocimiento en el
alumno y de esta forma consolidar el aprendizaje sin olvidar que el ser humano aprende
de sus propias experiencias.

Esta investigacion se basa en la metodologia ERCA que fue disefiada por David
Kolb (1984), “la cual se basa en cuatro fases distintas de aprendizaje pero que van

entrelazadas para que un aprendizaje se concrete estas fases se denominan”
1. Experiencia concreta (EC)
2. Observacion reflexiva (OR)
3. Conceptualizacién abstracta (CA)

4. Experimentacion activa (EA)
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2.2.Descripcidon de la propuesta

Describa el producto de la propuesta tomando en cuenta:

a. Estructura general
————————— ENTORNO VIRTUAL MOODLE

—< DATOS INFORMATIVOS >

BIENVENIDA

VIDEO MOTIVACIONAL

|— GUIA DE INICIO

COMUNICAC!
L FORO

L CHAT

EXPERIENCIA
DOCUMENTOS
DE APOYO

|— CRUCIGRAMA

—

EDUPLUZZ L
SLIDER

EDUCAPLAY

i
¥

DESIERTOS CALIDOS Y
BOSQUES MEDITERRANEOS

5 L3

EXPERIENCIA < REFLEXION > < CONCEPTUALIZACION > APLICACION
JUEGO > < DOCUMENTOS R. > < IMAGEN INERACTIVA > { PRESENTACION > EVALUACION
L KAOOT ’J SPLIQUER J

GENIALLYS PREZZ1

BOSQUES CADUCIFOLIOS
ESTEPAS

i
'
'
'
'
'
EXPERIENCIA < REFLEXION > < ACONCEPTUALIZACION > APLICACTION
4
< JUEGO ) < DOCUMENTOS R. > < VIDEO > EVALUACION

PRESENTACION
PAGMAN L‘

Py MAPA PREZZI Subtopic
IS ~ ~
)
’

~. ,
.

()
'

'

' -

' ~ o +
' - GENTALLY -

'

'

'

TABLA 3/ ESQUEMA GENERAL

i
]
'
'
'
'
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Con la base a la propuesta y en base a sus ventajas se trabajara en la plataforma
MOODLE; pues sus resultados son muy positivos en la educacion semipresencial y a
distancia y la utilizacién de una gran parte de centros de educacion ecuatorianos tanto en
educacion superior, bachillerato y educacion general basica.

b. Explicacién del aporte
e Guia de inicio:

2 Moode

- J AL o L

sonhees Pamiz e Lescan
® I o et pocl e GE o mmal oy

AA Calnedne Heaade 4 unsex mires 8 pom

Gréfico 1/ INICIO

Nos indica el inicio de la plataforma MOODLE el mismo que nos permite ubicarnos
en la unidad de estudio.

e Actividades Interactivas

SECCION DE COMUNICACION

B crom ne Tone | Do
iE) FORD DE TODO UN POCO

¢ SALA DE CHAT

L

1ag GLOSARIC DE LA ASIGNATURA
Gréfico 2 / ACTIVIDADES

Cuyo proposito es trabajar con herramientas sincronicas y asincrénicas como el Chat,
Foro que permitira la discusion de temas sobre la materia a tratar, pero también ayudara
en temas propuestos por los estudiantes.
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e Informacion personal:

E PRESEMTACION DEL DOCEMTE

= GUIA DEINICIO

= RUBRICA

Grafico 3 /INFORMACION P

Aqui encontramos la informacion personal del docente.

e Planificacion:

SN

| rer

Grafico 4 / PLANIFICACION
En este punto encontramos el silabo, cuya funcion es indicar al alumno la planificacion
general.

e Presentacion del EVA primera unidad:

UNIDAD 1

BIOMAS DEL MUNDO

E OBJETIVO

Determinar los Biomas del mundo con I3 utilizacion de herramientas Web 2.0.

Gréfico 5/ PRIMERA SEMANA
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Como primera parte consta de la bienvenida aqui el estudiante va a encontrar una frase

motivadora y un video del mismo, esta seccidn busca despertar en el estudiante el interés

por explorar el EVA.

e Presentacion de los temas de la primera semana:

e Enlaces y Documentos de Apoyo

‘ ENLACES Y DOCUMENTOS

B siomas

a VIDEO: BIOMAS DEL MUNDO

@) Bomas

DESCARGUE LOS DOCUMENTOS

Utilizando la técnica “skimming” (barrida de texto) lea los documentos descargados

T @ DOCUMENTOS
®  BIOMAS DEL MUNDO pdf
®  BioMASpdf
®  TEXTO DE BIOLOGIA_3_BGU. pdf

Descargar carpeta

Gréfico 6 / ENLACES Y DOCUMENTOS

e Educaplay

BIOLOGIA PARA TERCERO DE BACHILLERATO

Area personal / Cursos / BIOLOGIA 3ro / UNIDAD 1 / REALICE EL SIGUIENTE CRUCIGRAMA

REALICE EL SIGUIENTE CRUCIGRAMA

BIOMAS DEL MUNDO

Encuentre las palabras de los biomas que se encuentran distribuidos
en el mundo

& ) 05:00

TIEMPO MAXIMO

Gréfico 7/ EDUCAPLAY

“Es una herramienta o plataforma que permite la creacién de actividades
educativas multimedia para usar en el aula con los estudiantes, la cual se caracteriza

por sus resultados atractivos y profesionales (Sanchez,2012)”
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Esta aplicacién estard empleada para obtener la etapa de la experiencia de los
alumnos o en otras palabras el conocimiento previo como menciona la planificacion
en ERCA, para este juego tiene 5 minutos el cual consiste en llenar un crucigrama y

de esta forma permitira extraer conocimientos basicos sobre el tema de la clase.

e Edupluzz
i
s TRABAJO GRUPAL
e TaLer %

> 2] “

00:00 05:42
o 00 e 6 606 o0 LX)

Observe el video y conteste las preguntas que en el aparecen
Gréfico 8/ EDUPLUZZ

Para llevar esta etapa a cabo utilizaremos la herramienta de “Edupluzz es una
herramienta gratuita online que te permite editar y modificar videos propios o de la Red
para adaptarlos a las necesidades del aula” (EDpuzzle: aulaPlaneta, s. f.) la misma que
se trata de videos propios o editados con preguntas insertadas que ayudaran al alumno a
construir su conocimiento y este se reflejara en ir contestando las preguntas de acuerdo
como vaya avanzando, cabe destacar que estas al no ser contestadas no permitira que el
video prosiga, hasta aqui nos permitira establecer un analisis si el estudiante esta
aprendiendo nos permitira interactuar con el estudiante de forma sutil y esto permitira

que avance en la etapa propuesta en la planificacion ERCA.

e Slides
BIOLOGIA PARA TERCERO DE BACHILLERATO

AD 1 / PRESENTA

PRESENTACION

Grafico 9/ SLIDES

16



“Es una herramienta gratuita que nos permite crear diapositivas online. Esta
aplicacion nos permite realizar sesiones remotas de las presentaciones elaboradas dentro

de una interfaz muy intuitiva y sencilla (slides.com)”

Con esta herramienta buscaremos llevar a los estudiantes hacia la siguiente fase de la
planificacion ERCA que es la conceptualizacion con el uso de presentaciones dinamicas,
que explotaran la curiosidad de los alumnos y llamando la atencién por su atractiva
presentacion de la materia antes mencionada, aqui el docente debe profundizar el

conocimiento y reforzar los conocimientos preestablecidos.

e Plickers

ﬁ APLICACION

=] MAPA MENTAL

/| EVALUACION FINAL

Grdfico 10 / PLICKERS

“Es una herramienta de realidad aumentada gratis que se puede gestionar a través de
la pagina web o desde la aplicacion para moviles o tabletas con Android o un iPhone o
iPad. En ella se dan de alta las preguntas de opcion multiple o de verdadero o falso que

se plantean a los estudiantes (Delgado.2017)”

“Todo lo que tiene que hacer el profesor es enfocar su movil con la aplicacion
Plickers instalada hacia los alumnos unos pocos segundos Yy el sistema de realidad
aumentada reconoce automaticamente lo que cada uno ha decidido, transfiriéndose la
informacidén en tiempo real a una grafica que se puede ver en el ordenador del aula
conectado a un proyector, por ejemplo, en la que se informa quién lo ha dicho bien 'y

quién no. Esto motiva a los asistentes, ya que es como “un juego” (Delgado.2017)”

e Mindomo

ﬁ APLICACION
_| MAPA MENTAL .i
/] EVALUACION FINAL
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“Es una aplicacion gratuita nube que permite ver, crear y compartir mapas
men  Grdfico 11/ MINDOMO

OtrOb uduarivy, para vicail Yy vvuiipait IHUTOL VS pMIVUNIVDS  Toyuciiiad T©O licucoal v

registrarse”(Elearningdocs, 2020)

Estas herramientas seran aplicadas como una evaluacién final poniendo en practica la

Gltima fase que es de aplicacién del conocimiento de toda la planificacion ERCA.
c. Estrategias y/o técnicas

La técnica de la motivacion constante ayuda al estudiante a prestar concentracion y
participacion en la clase que se esta desarrollando el buen uso de esta se consigue buenos

resultados de aprendizaje.

Para empezar, utilizaremos la técnica de la lectura previa y especificamente con tipos
de lecturas.

“El skimming o también Ilamada en espafiol (barrida del texto), consiste en un
examen superficial de un texto, lo que significa que se lee sin prestar detalle.

La estrategia scanning, también conocida como (busqueda de informacidn especifica),

se pone en préactica cuando se conoce la informacion que se esta buscando y no se

necesita la informacion global del texto (Lopez, 2017)”

La técnica del crucigrama sera la que utilizaremos para llegar a cumplir la fase de
experiencia, este consiste en llenar con una palabra clave en forma horizontal o vertical
siguiendo indicaciones o0 preguntas claves y de esta forma estimular al estudiante a
aprender de una forma sana y constructiva.

La técnica de observaciéon debe ser indispensable para desarrollar la atencion por
medio de imagenes, presentaciones, videos de esta forma estimularemos la percepcion en

los alumnos.

En esta investigacion también utilizaremos la técnica de la evaluacion con el
instrumento del cuestionario el mismo que nos permitird comprobar la asimilacion del

conocimiento en el estudiante.

La técnica del Mapa Mental que nos permitira ejercitar el cerebro en el alumno con
recoleccion y el proceso de almacenamiento de informacion esto ayudara a generar ideas
estas las podamos transcribir en forma de graficos y utilizando conectores, esta sera una

forma de reforzar el aprendizaje.
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Otra técnica que se utilizara es el Trabajo colaborativo la misma que tendra como
propdsito promover valores en los estudiantes y de esta forma ayudara a estimular
destrezas individuales y grupales poniendo en practica el conocimiento adquirido por

cada uno de ellos.
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2.3.Matriz de articulacion

En la presente matriz se sintetiza la articulacion del producto realizado con los sustentos teéricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnolégicos

empleados.

Biologia:
Biomas del
Mundo

TEORIA DE

APRENDIZAJE

Constructivismo

CLASIFICACION TIC

METODOLOGIADE  ESTRATEGIA DE DESCRIPCION DE b A
ENSENANZAERCA  ENSENANZA RESULTADOS L8 (IR
Asincronica
AS: Actividad
Sincrénica
e R. Youtube X
skimming
Experiencia (E) Aprendizaje a'd'qumdo R. URL - Blog
‘scanning’ con larelacién de
Fase de & experiencias de la
contextualizacion vida real. Chat X
Crucigrama Educaplay X
N Video R. Edupluzz
Reflexion (R) Analiza las
., Tés experiencias atreves AA. Foro X
Estructuracion del o
. de imagenes
conocimiento
Foro AS. Chat X
C tualizacio . Estruct I
onceptualizacion Presentaciones > ruc'ur.ar 0s R. Youtube (Creately) X
(C) conocimiento
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Estructuracion del
conocimiento

AA. Creately

AS. Videoconferencia

. (Zoom)
Exposicion
R. Google Slides
R. Archivo PDF
Aplicacién (A) Evaluacion AA. Plickers
Poner en practica el
Desarrollo de la aprendizaje adquirido )
destreza R. Youtube(Mindomo)
Mapa Mental R. Mindomo

Fuente: Elaboracién propia

TABLA 4 / MATRIZ DE ARTICULACION
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CONCLUSIONES

1.- partiendo de la encuesta realizada a los estudiantes de tercer afio de
Bachillerato de la Unidad Educativa Numa Pompilio Llona, utilizando la técnica de la
encuesta los datos obtenidos en la misma salieron a relucir los conocimientos sobre EVA

y la utilizacion de herramientas web 2.0, la que permiti6 crear una plataforma MOODLE.

2.- El fundamento tedrico esta basado en el constructivismo de Vygostsky, para el
conocimiento es adquirido con experiencias el cual va entrelazarse con el conocimiento
nuevo y de esta forma generar el aprendizaje, la planificacion estd en base a la
metodologia ERCA.

3.- Las herramientas utilizadas en el EVA de Biologia son entre otras: Videos, enlaces,
foros, presentaciones, Educaplay, Mindomo, Kaoot, Prezzi, las mismas que forman la
plataforma en MOODLE.

4.- Con base en la validacion del especialista arrojo un resultado que el EVA para
biologia de tercero con una nota de excelente demuestra que es viable para ser aplicada
en la Unidad Educativa Numa Pompilio Llona.
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RECOMENDACIONES

1.- Continuar con el disefio de EVA para los otros cursos de la unidad Educativa.

2.- Las autoridades y personal docente pongan méas énfasis en utilizar las TIC para el

proceso de ensefianza aprendizaje.

3.- Elaborar un curso de capacitacion en la utilizacion de herramientas web 2.0 para el

personal docente de la institucion.

4.- Continuar con la creacion de EVA utilizando la plataforma MOODLE y explotar

de mejor manera las herramientas que presenta tanto propias como externas.
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ANEXOS

Anexo. 1

Tabla 1

1.- éSu hogar presenta el servicio de internet?

Sl 70 éSu hogar presenta el servicio de
internet?
NO 0
Total 70
Fuente: Elaboracién propia ==
B NO
Anexo. 5
Tabla2.
2.- ¢El internet en su hogar es fijo o movil?
FijO 55 ¢Elinternet en su hogar es fijo o movil?
Movil 15
Total 70
HFUO
Fuente: Elaboracion propia = o
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Anexo. 9

Tabla3.

3.- éCree usted que es importante que el laboratorio de computacion debe tener internety estar

al servicio de los estudiantes en horas clase?

MUY . .
IMPORTANTE 59 éCree usted que es importante que el laboratorio de
computacion debe tener internet y estar al servicio de
POCO 6 los estudiantes en horas clase?
IMPORTANTE
NADA 5
IMPORTANTE
70 = MUY IMPORTANTE
TOTAL
B POCO IMPORTANTE
B NADA IMPORTANTE
Anexo. 13
Tabla4.

4.- ¢Sabe usted lo que es una plataforma de aprendizaje?

St 63 éSabe usted lo que es una plataforma de
o
NO 7 aprendizaje?
Total 70
uS|
mNO

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo. 17

Tabla5s.
5.- éLe gustaria utilizar en las clases de Biologia herramientas tecnoldgicas para su desarrollo?

éLe gustaria utilizar en las clases de Biologia

SI 70
herramientas tecnoldgicas para su desarrollo?
NO 0
Total 70
Fuente: Elaboracién propia
m S|
mNO
ANEXO 6
Tablaeé.
6.- ¢ Cree usted que la utilizacion de un EVA en Biologia mejoraria el rendimiento en la misma
Sl 61 .
éCree usted que la utilizaciéon de un EVA en
Biologia mejoraria el rendimiento en la misma?
NO 9
Total 70
m S|
ENO

Fuente: Elaboracién propia
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ANEXO 7

ENCUESTA

La presente encuesta tiene como objetivo obtener informacién para la investigacién
del proyecto de grado para la obtencién del Titulo de Magister en Educacién Mencién:
Gestién del Aprendizaje Mediado por TIC.

INSTRUCCIONES:

Lea con atencién cada pregunta y marque con una (x) la respuesta correcta.
1.- éSu hogar presenta el servicio de internet?

S| NO

2.- ¢El internet en su hogar es fijo o movil?

FlJO MOVIL

3.- éCree usted que es importante que el laboratorio de computacién debe tener
internet y estar al servicio de los estudiantes en horas clase?

Importante
Poco importante
Nada importante

4.- iSabe usted lo que es una plataforma de aprendizaje?

Sl NO

5.- éLe gustaria utilizar en las clases de Biologia herramientas tecnolégicas para su
desarrollo?

Sl NO

6.- éCree usted que la utilizacién de un EVA en Biologia mejoraria el rendimiento en
la misma?

S| NO

Patricio Lescano encuestador
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- MAESTRIA EN EDUCACION
Universidad ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE
rael

ENCUESTA DE VALIDACI(‘)N DE ESPECIALISTAS

ENTORNO VIETUAL DE APRENDIZAJE DE BIOLOGIA PARA ESTUDIANTES
DEL 3er ANO DE BACHILLERATO.

La presente debe ser llenada Juego de analizar el documento adjunto en su correo electronico.

VALORACION _

AR

OBSEVACIONES

BUENO
REGUL

MUY

DEFICIENTE

2%

5
BUENQ

4

e 28
ACEPTABLE

1

El EVA se encuentra
relacionado

con el curriculo vigente

En el EVA presenta
herramientas X

dindmicas

Las estrategias utilizadas en
el EVA

son las adecuadas para la
materia

Las evaluaciones del EVA
estan X

De acuerdo a la materia

Posee herramientas de
interaccion X

entre alumnos docentes

Se evidencia uso de x
metodologia ERCA

Encontramos fundamentos

constructivista X

i

INDICADORES DE AVALUACION

Obseryacion General,

El trabajo investigativo se encuentra bien relacionado, pero se podria aumentar mas

clases virtuales e interaccion con estudiantes.

Atentamente:
e

ANEXO 8



