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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

El avance tecnoldgico, la necesidad del aprendizaje continuo y romper las barreras del idioma son
puntos que deben llamar la atencién de los docentes de idiomas extranjeros debido a que este siglo

obliga a que la educacién tome un giro.

Los métodos tradicionales apegan a que el docente dicte sus clases con un enfoque Unico en temas
de gramatica y traduccion, basdndolos en el lenguaje escrito y en la obtencidn de conceptos
gramaticales; sin embargo, es fundamental la importancia de la comunicacién oral en la que el
docente se convierte en un modelo a seguir y el predominio de habilidades orales y auditivas son

indispensables.

A través de la tecnologia los docentes tienen acceso a un sin nimero de actividades, juegos, ideas
gue pueden ser utilizadas como estrategias para la repeticién y para la progresidon ascendente en los

temas gramaticales que va de lo mas elemental a lo mas complejo.

Estas herramientas tienen alta importancia al trabajar con estudiantes en la etapa de adultez ya
gue a través de las TIC pueden sentirse mas atraidos a ser participes en el desarrollo de la clase; la
motivacion en la Andragogia cumple un rol protagdénico debido a que la juventud y la vejez son
periodos de relativa felicidad, mientras que las personas en adultez pueden sentirse menos

motivados, estresados e inseguros de su satisfaccién personal y desempefio.

Las personas en adultez en su mayoria cuentan con conocimientos basicos que les permite
adaptarse con mayor facilidad a las exigencias tecnolégicas del presente y en general cuentan con

motivaciones de superacidon mas fuertes.

Pregunta Problémica

¢Cémo contribuir mediante las TIC al desarrollo del aprendizaje de idiomas extranjeros a personas

en la fase de adultez?

Objetivo general

Proponer un modelo Andragdgico con estrategias metodoldgicas basadas en las TIC para el proceso

de ensefianza aprendizaje de idiomas extranjeros.

Objetivos especificos

1. Diagnosticar cdmo puede ayudar un modelo Andragégico basado en competencias TIC en el

desarrollo de ensefanza y aprendizaje de los idiomas extranjeros.
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2. Fundamentar desde el constructivismo y conectivismo cdmo un modelo Andragégico basado
en competencias TIC ayuda a mejorar el desarrollo del aprendizaje de idiomas extranjeros,
indagando a los actores directos.

3. Determinar las herramientas tecnolédgicas y componentes a ser utilizados en el modelo
Andragdgico para el desarrollo de ensefanza y aprendizaje de idiomas extranjeros.

4. Disefiar un modelo Andragdgico basado en herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de
ensefianza y aprendizaje de idiomas extranjeros.

5. Valorar a través del criterio de especialistas la utilidad de un modelo Andragégico basado en

competencias TIC para un aprendizaje significativo de los estudiantes.

Beneficiarios directos

Los beneficiarios directos de este articulo seran docentes de idiomas extranjeros, estudiantes

adultos que estén interesados en auto educarse y la comunidad.
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CAPITULO I: DESCRIPCION DEL ARTICULO

1.1.Justificacion

Hymes (1972) define a la competencia comunicativa de hablar otro idioma como "la capacidad que
adquiere un hablante nativo y, que le permite saber cuando hablar y cuando callar, sobre qué hablar

y con quién, dénde, cuando y de qué modo hacerlo" (p. 131).

La presente investigacion surgié con la idea de dar respuesta a la problematica de cdmo desarrollar
el proceso de ensefianza aprendizaje de idiomas extranjeros con estudiantes en la edad adulta; dentro
de las habilidades que un estudiante debe desarrollar en el aprendizaje de un idioma extranjero estan

destrezas productivas (hablar, escribir) y destrezas receptivas (escuchar, leer).

Es necesario de implementar un sistema de estrategias metodolégicas que coadyuvara a: lograr la
competencia lingtistica de los alumnos; desarrollar y perfeccionar su expresién oral en el proceso
de aprendizaje del idioma Inglés; a que, en el acto de aprendizaje, adquieran las cuatro habilidades:
comprender lo escuchado, leido; hablar y escribir de con rapidez, fluidez, coherencia, cohesién;
adecuada pronunciacién, entonacidn, acento, ritmo; correcta estructura y orden de las palabras en

el plano sintactico, morfoldgico, fonoldgico, lexical, pragmatico. (Leyva, 2020, p.2)

Estas habilidades tienen un grado de complejidad alto, ain mas cuando a medida del paso de los
afios el estudiante ha dejado de ejercitar habilidades como la memoria, atencién, flexibilidad,
velocidad para procesar informacion y resolucidn de problemas. En la adultez usualmente se manejan
pocos habitos de entrenamiento cognitivo debido a que las actividades suelen ser mads rutinarias y

repetitivas; a diferencia que en la nifiez estas habilidades del cerebro estdn mas activas.

¢Como es que tenemos tanta informacion, pero sabemos tan poco? Es la una interrogante que
planted el lingliista estadounidense Avram Noam Chomsky. Ante esta realidad y a que el mundo esta
sometido a cambios constantes y avances que de manera continua producen nuevas interrogantes y
exigencias; los docentes deben adaptarse a estos cambios y cumplir el rol de guia sobre sus
estudiantes adultos y encaminarlos a la Heutagogia; es decir al proceso en el que el estudiante

determina por si mismo su proceso de aprendizaje que sea continuo y significativo.

Como parte importante de este rol, el docente debe fomentar el desarrollo cognitivo, personal y
tecnoldgico de los estudiantes, plantedndoles actividades que se apeguen a la realidad, sean utiles,
interesantes, entretenidas, desafiantes para que ellos por si mismos sean capaces de dirigir su propio

aprendizaje de manera activa y responsable.
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Los métodos clasicos de ensefianza de lenguas extranjeras como son Gramatica-Traduccién vy el
Método Directo se han ido desvaneciendo, en la actualidad forman parte de algunos enfoques; pero
es indispensable que los educadores sean conscientes del impacto que ha generado la tecnologia en
casi todas las areas de la vida, como son: la comunicacién, la publicidad, el acceso a la informacidn, el

ocio y por supuesto la educacion.

Por ello es indiscutible que las TIC representan medios potenciales para la educacién en todos los

niveles.

El presente articulo estda organizado en: Informacion general, dos capitulos, conclusiones,

recomendaciones, referencias bibliograficas y anexos.

El primer capitulo presenta la fundamentacion tedrica, con citas de varios autores que respaldan

la estructura del modelo Andragégico propuesto.
El segundo capitulo aborda el articulo correspondiente, metodologia y resultados obtenidos.

1.2.Contextualizacion de fundamentos tedricos

El proceso educativo siempre se encuentra inmerso en un periodo de introspeccion e indagacion

de nuevos cambios o variaciones pedagdgicas que permitan afrontar a la sociedad actual.

En el modelo Constructivista el estudiante es cuestionador, dindmico ya que es el protagonista
principal en la busqueda y construccién del conocimiento; por su parte el docente es el responsable

de guiar y orientar en el proceso.

Basicamente puede decirse que el individuo tanto en los aspectos cognitivos y sociales del
comportamiento como en los afectivos no es un mero producto del ambiente ni un simple
resultado de sus disposiciones internas, sino una construccion propia que se va produciendo dia a
dia como resultado de la interaccidn entre esos dos factores. En consecuencia, segun la posicién
constructivista, el conocimiento no es una copia fiel de la realidad, sino una construccién del ser

humano. (Carretero, 1993, p. 21)

La ensefianza basada en el constructivismo se fundamenta en disefiar entornos sociales de
aprendizaje para aprender cosas diferentes realizadas de una manera distinta; logrando asi crear
especulacién, sorpresa y emociones en los estudiantes. El docente cumple un rol dindmico que busca

desarrollar las potencialidades y habilidades de los aprendices.

Por su parte el conectivismo explica el efecto que la tecnologia causa en el aprendizaje y pretende
solucionar las barreras del conductismo y constructivismo pero relacionandolas con los contextos

reales. Viché (2013) afirma: “El conectivismo parte de una opcién individual, una voluntad de acceso
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a la red, pero el conectivismo también presupone unas condiciones tecnoldgicas que aseguran el

contacto y la interaccidn” (p.99).

El conectivismo tiene una importancia en el aprendizaje de adultos porque el estudiante es
responsable de establecer qué quiere aprender, investigar y seleccionar entre las diferentes fuentes

de informacidn. Entre las ventajas del conectivismo se resalta:

- Adaptabilidad a la realidad actual, en la que la utilizacién de nuevas tecnologias es parte de la
vida de los estudiantes.
- Facilidad para la actualizacién y obtencién de informacidn.
- Acceso a innumerables recursos y herramientas a disposicion del usuario.
- Coopera al desarrollo personal, social y académico del individuo.
Sin embargo, es indispensable contar con docentes capacitados que disefien nuevas metodologias

gue proyecten ambientes de aprendizaje aptos para la interaccién de los estudiantes en edad adulta.

La importancia de renovar y transformar en las estrategias metodoldgicas que los educadores usan
dentro del aula de clase es indiscutible, ya que el objetivo principal es que el estudiante tenga la
competencia de generar su conocimiento. Las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC)
mejoran el proceso de ensefianza aprendizaje, proporcionando mayor dindmica, integracién y
adaptabilidad al mismo, y cada vez son mas las herramientas disponibles para enriquecer este

proceso.

Pradas (2005) resalta que el ritmo del aprendizaje se centra en cada estudiante pero que también

influyen los contenidos curriculares que el maestro proporciona.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidon (TIC) presentan una diversidad de
herramientas con el fin de facilitar y apoyar el proceso educativo; a mas de desarrollar la metodologia
o proceso de ensefianza, aprendizaje o parte de él. (Blasco, Carbonell, Casas, Escofet, Fernandez y

Lépez, 2007).

Marchesi y Martin (2003) afirman: “la utilizacién del ordenador es un instrumento que puede
contribuir a que el alumno amplie la informacion, realice ejercicios o establezca alguna relacién
interactiva pero con el mismo objetivo: aprender determinados contenidos y dar cuenta de ellos en

la evaluacién correspondiente” (p.115).

En la Andragogia se asume que el estudiante adulto no es una persona dependiente como lo es en
la nifiez, sino mas bien se convierte en una persona auto dirigida y auténoma, que a medida que va

ganando mas experiencia en su vida, tiene mayor interés y la necesidad de conocer, cdmo se va a
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desarrollar su proceso de aprendizaje, qué es lo que va aprender y cual es la importancia de este en

la vida real. (Knowles, Holton y Swanson, 2005).

Sin embargo, el estudiante adulto muestra la necesidad y la habilidad de ser auto dirigido y a
menudo esto puede producir una actitud de tensidn, resistencia y rebelién en el estudiante. Knowles

(1990) relaciona el uso de la pedagogia y la Andragogia como se representa en figura 1.
El docente debe ayudar al estudiante a ser consciente de la “necesidad de saber” (Knowles, 1980).

Las TIC representan un medio para que los adultos se adapten a estos nuevos modelos de
ensefianza que los favorece en cuanto al desarrollo de su proceso de aprendizaje ya que en el modelo

Andragdgico se asume que el individuo es responsable de sus propias decisiones y vida.

Alta I . B )
A Andragegia practicada
™ apropiadamente
Grado de ..
dependencia ..
Pedagogia practicada ST -
apropiadamente N
Pedagogia practicada
inapropiadamente (la ‘\\
andragogia podria ser A
mas apropiada) '
Baja '
Infancia Adolescencia Adultez

Figura 1 La maduracion natural hacia la auto-direccion comparada con el ritmo permitido
culturalmente de crecimiento hacia la autodireccion
Fuente: Knowles (1990; p.56)

1.3.Investigaciones previas realizadas

Dentro del repositorio de la Universidad Tecnoldgica Israel quiero destacar las siguientes

investigaciones realizadas:

Ortega, J. y Paredes, W. (2019). Se propuso estrategias metodoldgicas para el desarrollo de la
destreza de escritura en estudiantes de noveno afo E.G.B. a través de entornos virtuales. En la
investigacion se concluyé que los estudiantes consideran la habilidad de escritura como compleja
debido a las técnicas tradicionales empleadas por los docentes de idiomas extranjeros y manifiestan

el deseo y la importancia de la aplicacidon de entornos virtuales en los que puedan encontrar recursos
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que les permita desarrollar las destrezas necesarias para aplicar nuevas expresiones y nuevo

vocabulario.

Aguilar, R. y Basurto, M. (2020). Se analizé cémo herramientas para estudiantes de la educacién
Andragodgica pueden desarrollarse mediante Plataformas Diddcticas para Lengua y Literatura y se
concluyd que las TIC permitieron la construccion de un conocimiento efectivo por parte de los

estudiantes adultos y sirvieron de apoyo para mejorar las capacidades de estudio.

Almachi, L. y Cortijo, R. (2020). Se realizé un trabajo con estudiantes de décimo afio de educacién
basica para proporcionarles herramientas tecnolégicas que les promueva y ayude en la pronunciacion
del idioma inglés, se investigaron diferentes metodologias y se selecciond la constructivista ya que
posibilita que el docente se convierta en guia y los estudiantes en protagonistas de su propio
aprendizaje. Se trabajé desde la plataforma Google Classroom que fue el almacenamiento de

diferente tipo de recursos como videos, archivos, links, entre otros.

Proafio, S. y Gonzalez, M. (2020). Se investigd sobre herramientas Web 2.0 utiles para la ensefianza
aprendizaje en speaking en el nivel de Educacién General Basica Media y se concluyé que un disefio
de entorno virtual eXelLearning contribuye proceso de desarrollo de la comunicacion oral en el idioma
inglés, mejorando la destreza oral y cognitiva a través de la realizacion de talleres, juegos, videos,

audios, entre otros que aportan a la fluidez oral en el idioma en los estudiantes.

Guanoquiza, S. y Basurto, M. (2020). Se trabajé desde la plataforma Google Classroom en la que se
proporciond herramientas web para los estudiantes de séptimo afio E.G.B. y tanto el sitio como los
recursos proporcionados sirvieron de apoyo metodoldgico para fortalecer el aprendizaje del idioma

Inglés en los estudiantes.

1.4.Proceso de investigacion

La investigacion se direccioné a determinar si las TIC motivan y mejoran el proceso de ensefianza
aprendizaje de idiomas extranjeros en la Andragogia. Para ello en primer lugar se considerd una
revision de los principales fundamentos tedricos sobre el tema, que fue la base para la elaboracién de

la fundamentacion tedrica, el mismo que se encuentra sustentado por aportaciones de varios autores.

En segundo lugar, se determind la poblacién a ser estudiada; que estd constituida por 43 de 120

estudiantes del Seminario Biblico de las Asambleas de Dios, SEBAD Quito, quienes estan en la fase de
adultez, estudiantes entre 17 y 45 afios y ademds estudian un idioma extranjero. Se decidié trabajar

con dos paralelos de tercer nivel de la modalidad virtual, que juntos suman 23 estudiantes; los otros

15



20 estudiantes corresponden a un paralelo de la modalidad sabatina que tomaron la asignatura con
un docente que aplica las TIC en sus clases para la conexion con los estudiantes y la presentacién del

tema.

A los 23 estudiantes se aplicé via online un test inicial estandarizado en el que se buscaba evaluar
su experiencia en el aprendizaje de idiomas, los métodos, actividades que ha realizado y su estado de

motivacién durante el proceso.

Una vez concluida la asignatura con los 23 estudiantes del Seminario Biblico se procedid a aplicar
nuevamente el test inicial con el objetivo de ver si después de trabajar con el modelo Andragdgico
propuesto los resultados varian o no. Cada cuestionario esta conformado por 15 preguntas tipo

abanico, por lo tanto el encuestado elige entre una serie de alternativas presentadas en escala:

A Si A. Buena
B. No B. Regular
C. Talvez C. Baja

Una vez aplicado cada test se procedid al andlisis de los resultados obtenidos y a su procesamiento

respectivo.

Como siguiente paso se interpretd y analizd los resultados por pregunta con el objetivo de

identificar resultados que destaquen.

Se solicité al finalizar la materia a los 43 estudiantes (23 recibieron la materia con estrategias
metodoldgicas basadas en las TIC y 20 de ellos no) que rindan una misma evaluacion a través de un

cuestionario para comprobar la adquisicion de nuevo vocabulario y su capacidad de interpretacion.

Cada cuestionario estaba conformado por 30 preguntas abiertas y una vez aplicado se procedi6 al

analisis de los resultados obtenidos segln las habilidades adquiridas por los estudiantes.

Finalmente, en base a la experiencia y resultados obtenidos se elaboré un Modelo Andragdgico
basado en competencias TIC para docentes de idiomas extranjeros y un sitio web que a mas de
mostrar el modelo, propone aplicaciones, herramientas y un ejemplo de clase para contribuir en la

mejora del proceso de ensefianza aprendizaje de idiomas extranjeros en estudiantes adultos.

La metodologia aplicada en este modelo Andragdgico es Método Didactico conceptual y ERCA
(Experiencia, Reflexién, Conceptualizacidn y Aplicacién); las actividades y estrategias empleadas son
herramientas TIC para visualizacién de videos, ensayos, evaluaciones a través de juegos, realizacion

de videos, comics, hojas de trabajo online, entre otros.

16



1.5.Vinculacién con la sociedad

El Modelo Andragédgico basado en competencias TIC para docentes de idiomas extranjeros brindara
un aporte a los maestros de la comunidad que busquen actividades a través de herramientas

tecnoldgicas para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes en fase de adultez.

Dado que el modelo a mas de tener la versidn escrita estard plasmado en un sitio web puede ser
de uso general tanto para docentes como asesoria para la planificacidn de las clases, para estudiantes
gue se auto eduquen y encuentren ideas o pautas para crear sus propios materiales de estudio o
cualquier persona interesada en el tema educativo que aplique las herramientas al area en la que se

desenvuelve.
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CAPIiTULO II: ARTiCULO

2.1.Resumen -

En el modelo Andragdgico los estudiantes llegan a la actividad educativa con mayor experiencia y
conocimiento previo; por lo que es necesario que el estudiante pueda utilizar sus competencias para
avanzar en su aprendizaje; el estudio de idiomas extranjeros para la mayoria de personas es un
proceso complejo y mas aun cuando el proceso se lleva a través de modelos tradicionales que no
permiten técnicas que aprovechan el conocimiento previo y la disposicion para aprender del
estudiante adulto. La investigacidén propone la educacién de idiomas extranjeros a través del uso de
estrategias, técnicas y medios convenientes para la ensefianza y el aprendizaje considerando las
caracteristicas propias de los estudiantes en la fase de adultez; con el avance tecnolégico es mds
viable que el estudiante se sienta motivado para realizar tareas que sean de su interés y en las que
vean la importancia del conocimiento que estan adquiriendo, a través de juegos, simuladores y
herramientas digitales que pueden aplicar su uso en otros ambitos. Actualmente el docente de
idiomas extranjeros enfrenta el reto de innovar su conocimiento de manera permanente y renovar las
metodologias que emplea en sus clases para utilizar herramientas tecnoldgicas que incrementen las

capacidades cognitivas de los estudiantes en la etapa de Andragogia.
Palabras clave: modelo Andragdgico, ensefianza de idiomas, TIC.

Abstract- In the Andragogic model, students arrive at the educational activity with greater
experience and prior knowledge; reason why it is necessary that the student can use his competitions
to advance in his learning; The study of foreign languages for most people is a complex process, and
even more so when the process is carried out through traditional models that do not allow techniques
that take advantage of the previous knowledge and willingness to learn of the adult student. The
research proposes the education of foreign languages through the use of strategies, techniques and
convenient means for teaching and learning considering the characteristics of the students in the
adulthood phase; With technological advancement, it is more feasible for the student to feel
motivated to carry out tasks that are of interest to them and in which they see the importance of the
knowledge they are acquiring, through games, simulators and digital tools that can be applied to
others areas. Currently, the foreign language teacher faces the challenge of permanently innovating
his knowledge and renewing the methodologies that he uses in his classes to use technological tools

that increase the cognitive abilities of students in the andragogy stage.

Key words: andragogic model, language teaching, ICT.
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2.2.Introduccion

Uno de los retos permanentes de la mayor parte de sistemas educativos a nivel mundial es la
adquisicion de un idioma extranjero en los diferentes niveles de educacidon. En la mayoria de paises la
ensefianza de un segundo idioma inicia desde la educacién basica y continda durante la educacién
media; sin embargo haciendo referencia al Inglés, uno de los idiomas mds hablados en el mundo;
segln El indice del Dominio de Inglés EF para Escuelas (EF EPI-s) que examina la adquisicién de
habilidades de inglés de estudiantes a tiempo completo entre 13 y 22 afios, muestra que el dominio
de inglés de los estudiantes adultos varia mucho dependiendo del pais o regidn, pero existe muy poca
diferencia de resultados en cuanto a las habilidades de inglés de los estudiantes de 13 afios en el

mundo.

En la ultima década sistemas educativos de Asia y América Latina han dirigido su atencién a mejorar
la ensefianza de un segundo idioma, a través de becas en el extranjero, iniciativas y capacitaciones
para docentes, contratacidon de maestros nativos y la integracion del uso de las TIC dentro y fuera de

las clases.

Segun el Indice del Dominio de Inglés EF para Escuelas (EF EPI-s) existe brecha significativa entre
Ameérica Latina y Europa con los estudiantes de secundaria y universidades. Y con respecto América
Latina y Asia se evidencia que los estudiantes asiaticos continlan mejorando su nivel de inglés después

de los 16 afios mientras que el progreso de estudiantes de América Latina se estanca en la edad adulta.

iy

World Europe Asia Latin America

[#}]

~J

Middle School @ High School University
Figura 2 Progreso anual promedio por region. Cambio en el puntaje por afio (2019)
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Segun el ranking de nivel de aptitud de Inglés de El indice del Dominio de Inglés EF para Escuelas
(EF EPI-s) del afio 2019, el Ecuador ocupa el nimero 81 de 100 paises o regiones, obteniendo un nivel

de aptitud: Nivel muy bajo y una posicion en Latinoamérica de 19/19.

#35 #38 #47 #35 #65 #81

Figura 3 Tendencias del EF EPI en Ecuador los ultimos 6 afios
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Figura 4 Niveles de inglés por provincia
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Figura 5 Niveles de inglés por ciudad
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En el desarrollo de idiomas extranjeros dentro del Ecuador podemos observar que es un nivel muy
bajo; por lo que es importante que los docentes de idiomas extranjeros se involucren en nuevos
modelos y metodologias de ensefianza que puede darse a través del uso de la tecnologia. En el
Ecuador los estudiantes a nivel superior deben cumplir un nivel de suficiencia en un idioma extranjero
previo a la obtencién de su titulo de tercer o cuarto nivel. Es por ello importante prestar atencién a

estrategias que mejoren el aprendizaje en la edad adulta.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han transformado demasiados aspectos
de la vida y han traido consigo oportunidades y retos para la educacién; es por ello que la educacién
en todos sus niveles, debe brindar a cada estudiante el conocimiento, las habilidades, las
competencias y asi también las oportunidades de aprender constantemente para su desempefio en la
vida y trabajo. Ademads los sistemas educativos deben asegurar el mayor provecho en los beneficios

potenciales de las TIC para ampliar el acceso y mejorar la calidad del aprendizaje (UNESCO, 2015).

De acuerdo al Secretario de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacién (SENESCYT),
Agustin Alban Maldonado, en el primer semestre de 2020 se ofertaran 106.154 cupos de los cuales
24.831 corresponden a la modalidad en linea, lo que quiere decir que los estudiantes tendran
comunicacion plenamente por medios tecnoldgicos con sus docentes. Ante la actual situacion que
vive el mundo por la pandemia suscitada por el COVID19, tanto estudiantes del Ecuador como de otros
paises aun no regresan a las aulas de clase; por lo que es indispensable que el docente de idioma

extranjero esté capacitado en cdmo ensefar a través y con la tecnologia.

ORGANIZACION DE LAS NACIONES UNIDAS PARA LA EDUCACION, LA CIENCIA Y LA CULTURA;

UNESCO, EnTIC, educacion y desarrollo social en América Latina y el Caribe (2017) considera que:

Para el desarrollo de las competencias digitales en el ambito del curriculum escolar, existen cuatro
abordajes principales, a saber: (i) competencias funcionales para el uso de TIC, (ii) competencias
digitales necesarias para el uso efectivo de las tecnologias, (iii) habilidades de orden superior
(lamadas generalmente “competencias del siglo 21”), y de manera emergente, (iv) pensamiento
computacional (asociado a programacién). Las competencias funcionales estan asociadas al saber
utilizar de manera adecuada las diferentes herramientas (procesadores de texto, presentaciones,

planillas de calculo, navegadores, etc.) (p.16)

2.3.Materiales y métodos

La investigacidon estara sustentada en el paradigma mixto, el cual integra los métodos cuantitativos

y cualitativos en un mismo proceso de estudio.
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El enfoque mixto parte del presupuesto de que la realidad objetiva y la subjetiva coexisten en la
vida y por lo tanto también pueden coexistir en la investigacion completa del objeto estudiado; se
tiende a abordar el objeto de estudio de una manera mas holistica y asi evitar posibles
reduccionismos que impidan abordar el fendmeno en toda su dimension. (Gonzalez y Gallardo,

2017, p.57).

En la investigacidn se cuantificd los resultados de dos test, uno diagndstico al inicio de la asignatura
y el mismo test al finalizar la misma; se aplicd a 23 estudiantes de tercer nivel del Seminario Biblico de
las Asambleas de Dios, SEBAD Quito, que tomaron como asignatura una lengua extranjera. Se

aplicardn los siguientes métodos y técnicas:

- Test diagndstico a los estudiantes (adultos) con el objetivo de valorar el nivel de motivacién
qgue tienen para el aprendizaje de un idioma extranjero y valorar su interés en cuanto a
actividades y experiencias a través de las TIC.

- Test final a los mismos estudiantes con el objetivo de valorar si al finalizar un médulo de
idioma extranjero con un docente que aplique un modelo Andragégico basado en
competencias TIC su motivacion y rendimiento aumenta.

- Cuestionario de evaluacion a 43 estudiantes (23 de ellos que recibieron sus clases con
estrategias basadas en las TIC y 20 de ellos que aprendieron via online pero con un método
mas tradicional) para medir la adquisicién de vocabulario y la capacidad de traduccion de

oraciones.

Una vez culminada la etapa de recoleccién de datos de la investigacidon, se analizaron e

interpretaron los resultados.

Méndez, C. (2007) indica que el andlisis de los resultados como proceso requiere representar los
datos obtenidos en cuadros y graficos para su posterior analisis en base a la teoria y a los objetivos

propuestos.

La presente investigacion es de origen practico y sencillo en los célculos, es porcentual por lo que
se emplearon tablas del programa Microsoft Excel para reflejar los resultados obtenidos; en esta etapa

el investigador se relaciona con los datos reales obtenidos.

A través de juicios emitidos por expertos se realizd la validacién de los instrumentos de la
investigacion y de la propuesta en si; quienes plasmaron sugerencias en cuanto a completar mas
temas de ejemplos dentro de la propuesta presentada; este proceso estuvo a cargo de profesionales

con experiencia en el manejo de las TIC en la Educacidn a nivel superior.
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2.4.Resultados

2.4.1. Test

Aplicado a los y las estudiantes de tercer nivel del Seminario Biblico de las Asambleas de Dios del

Ecuador, SEBAD Quito. Entre los resultados mds importantes tenemos:
Pregunta N. 1 Edad

Tabla 1
Edad de los encuestados

Edad Frecuencia Porcentaje
18-24 3 13,0
25-31 7 30,4
32-38 3 13,0
39-45 10 43,5
TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Burgos, M. (2020)

Figura 6 Edad de los encuestados
Elaborado por: Burgos, M. (2020)

Andlisis e interpretacion

De los 23 estudiantes el 87% representa a adultos de 25 a 45 afios; en consecuencia culminado sus
estudios en educacidon media hace 7 ailos 0 mas y corresponden a un grupo de estudiantes en la fase

de adultez.

Pregunta N. 2 Considera usted que actualmente le es mas dificil aprender que hace 5 o 10 afios

atras.
Tabla 2
Dificultad para aprender
Test Inicial Test Final

Alternativa  Frecuencia Porcentaje Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 13 56,5 Si 6 26,1
No 5 21,7 No 12 52,2
Tal vez 5 21,7 Tal vez 5 21,7
TOTAL 23 100 TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Burgos, M. (2020)
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Inicial Final

Tal vez

Figura 7 Dificultad para aprender
Elaborado por: Burgos, M. (2020)

Anadlisis e interpretacion

En el test inicial el 57% de los estudiantes consideraron que si tienen mayor dificultad para
aprender que hace 5 o 10 afos atrds, reflejando de esta manera que en la edad adulta las habilidades
de memoria, reflexion y solucién de problemas se enfocan mads a situaciones rutinarias que a
situaciones nuevas de aprendizaje; este resultado también refleja el auto concepto y nivel de
motivacion que poseen. Del 57% de estudiantes que consideraron mayor dificultad en el aprendizaje;

al culminar la materia el 35% de ellos cambiaron su parecer en cuanto a este aspecto.

Una de las ventajas mas sobresalientes del uso de las TIC en la educacién es el aumento en la
motivacion de los estudiantes; ya que son adaptables a los diferentes estilos de aprendizaje dando

como resultado un proceso de ensefianza aprendizaje mds adaptado a sus necesidades.

Pregunta N. 3 Considera que su rendimiento en idiomas extranjeros es:

Tabla 3

Rendimiento en idiomas extranjeros

Test Inicial Test Final
Alternativa  Frecuencia  Porcentaje Alternativa Frecuencia Porcentaje
Bueno 5 21,7 Bueno 13 56,5
Regular 17 73,9 Regular 9 39,1
Bajo 1 4,3 Bajo 0 0,0
TOTAL 23 100 TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Burgos, M. (2020)
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Inicial

Regular

Figura 8 Rendimiento en idiomas extranjeros
Elaborado por: Burgos, M. (2020)

Anadlisis e interpretacion

De los 23 estudiantes el 39% de ellos cambid su perspectiva al final de la materia y cambid su

respuesta de rendimiento de bajo y regular a rendimiento bueno.

Segun varios psicologos la curva de la relativa felicidad esta en descenso en la etapa de la adultez
debido a que en esta etapa existen muchas dudas y presidon en cuanto a un futuro prometedor y
ademas existen altos niveles de estrés por la tensidn de no considerar un elevado nivel de auto
realizacion propia; en esta pregunta el interés fue enfrentar a los estudiantes ante lo que ellos
consideran su realidad en cuanto al rendimiento; sin embargo después del desarrollo de la materia
aplicando herramientas TIC y recursos Utiles para la Heutagogia; se pudo observar que el nivel en el

gue los estudiantes se auto califican a si mismos elevd considerablemente.

Pregunta N. 4 iCree usted que los recursos tecnoldgicos motivan en el proceso de aprendizaje

de un idioma extranjero?

Tabla 4

Motivacion a través de las TIC

Test Inicial Test Final
Alternativa  Frecuencia Porcentaje Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 11 47,8 Si 21 91,3
No 3 13,0 No 0 0,0
Tal vez 9 39,1 Tal vez 2 8,7
TOTAL 23 100 TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Burgos, M. (2020)
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Inicial

Figura 9 Motivacion a través de las TIC
Elaborado por: Burgos, M. (2020)

Analisis e interpretacion

Inicialmente 47,8% de los estudiantes consideraban que las TIC motivan en el proceso de
ensefianza aprendizaje. Al finalizar de 23 estudiantes adultos el 91,3% de ellos al finalizar la asignatura
bajo el modelo Andragdgico propuesto en esta investigacidn, consideraron que se sintieron motivados

al emplear herramientas TIC en su proceso de aprendizaje.

Pregunta N. 5 Seleccione la que tenga mas importancia para usted. Considera que el uso de las TIC

en clase de idiomas extranjeros:

Tabla 5

Importancia de las TIC

Test Inicial Test Final
Alternativa Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
a) Factor determinante en el aprendizaje 0 0,0 3 13,0
b) Moda dada por la era tecnoldgica. 1 4,3 0 0,0
¢) Herramienta de apoyo alternativa 14 60,9 2 8,7
d) Alternativa que no necesariamente 4 17,4 0 0,0
influye en el aprendizaje.
e) Recurso importante para mejorar la 2 8,7 7 304
ensefianza.
f) Aumenta el interés y la motivacién de los 2 8,7 11 47,8
estudiantes.
TOTAL 23 100 23 100

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Burgos, M. (2020)
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Inicial

Figura 10 Importancia de las TIC
Elaborado por: Burgos, M. (2020)

Andlisis e interpretacion

En el test inicial el 60,9% de los estudiantes consideraron que el uso de las TIC son herramientas
alternativas en el proceso de ensefianza; y en la test final el 78.2% de estudiantes afirmaron que las
TIC promueven el interés y la motivacién de los estudiantes y los consideran recursos importantes

para mejorar el proceso de ensefanza.

Tanto estudiantes como docentes han considerado que el uso de las TIC en la educacidn es una
moda o es de uso opcional; pero en la realidad del mundo se observa que las TIC influyen en todos los
ambitos de la vida; la informacidn se actualiza en cada segundo y es por ello que el docente debe guiar

y proporcionar a los estudiantes las herramientas necesarias para avanzar a la Heutagogia.

Pregunta N. 6 Considera tedioso o dificil el uso de ciertas aplicaciones o sitios web destinados

para la educacidn.

Tabla 6

Accesibilidad a recursos

Test Inicial Test Final
Alternativa  Frecuencia  Porcentaje Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 14 60,9 Si 3 13,0
No 5 21,7 No 18 78,3
Tal vez 4 17,4 Tal vez 2 8,7
TOTAL 23 100 TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Burgos, M. (2020)
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Inicial Final

Figura 11 Accesibilidad a recursos
Elaborado por: Burgos, M. (2020)

Anadlisis e interpretacion

De 23 estudiantes adultos el 56,6% de ellos cambiaron su concepcién en cuanto a la accesibilidad
de recursos tecnoldgicos, aplicaciones o paginas web, considerando que el proceso dejé de ser tedioso

o dificil para ellos.

Cuando se habla de tecnologia y edad adulta al parecer suena como un reto; sin embargo el
ensefar a los estudiantes adultos la manera en la que pueden aprender a utilizar y acceder a diferentes
herramientas y recursos se puede convertir en una actividad llamativa para ellos; ya que no queda
solamente hasta ese punto sino que ellos intuitivamente siguen buscando y consultando nuevas
herramientas, sitios web, lugares de interés que los motive a seguir aprendiendo; a mas de que

pueden enfrentarse con recursos que le son Utiles para la realidad en la que se desempefia.
2.4.2. Evaluacion Final

Aplicado a los y las estudiantes de tercer nivel de modalidad virtual y sabatino del Seminario Biblico

de las Asambleas de Dios del Ecuador, SEBAD Quito.

Tabla 7

Evaluacion Final

Modalidad Virtual Modalidad Sabatina
Numero de estudiantes 23 20
Total de aciertos esperados en la evaluacion 690 600
Tipo de Num. de
Pregunta Preguntas Tema Aciertos Errores Aciertos Errores
Abierta 15 Vocabulario 302 43 221 79
Abierta 15 Traduccion oraciones 291 54 219 81
Total obtenido 593 97 440 160
Porcentaje 86% 14% 73% 27%

Fuente: Resultados de evaluaciones SEBAD Quito
Elaborado por: Burgos, M. (2020)

28



Aciertos y Equivocaciones en Evaluacion Final de
Vocabulario y Traduccion

Modalidad virtual B Modalidad sabatina

. .

Aciertos Equivocaciones

Figura 12 Aciertos y errores en evaluacion final
Elaborado por: Burgos, M. (2020)

Analisis e interpretacion

De los 43 estudiantes, 23 de ellos en el desarrollo de la materia utilizaron estrategias de aprendizaje
a través de las TIC; en la evaluacién final de vocabulario y traduccion de oraciones alcanzaron un 86%
de aciertos en el cuestionario; por su lado los 20 estudiantes que en el desarrollo de su materia
hicieron empleo de las TIC solamente para la conexidn con el docente y para la presentacidn de los

temas alcanzaron un 73% de aciertos.

El uso de herramientas TIC para la adquisicidn de nuevo vocabulario es util y adecuado; ya que los
23 estudiantes de la modalidad virtual aprendieron vocabulario a través de herramientas de creacion
de tarjetas de memoria, en las que se podia visualizar el término a aprender y un grafico del mismo.
Al tener un mejor dominio de vocabulario y hacer multiples simuladores de exdmenes de vocabulario,
de pruebas de escritura y de ortografia a través de aplicaciones como Quizlet o GoCongr que ponen a
prueba la memorizacidn de los términos los estudiantes han tomado ventaja notablemente en cuanto
a la adquisicion de vocabulario con respecto a los estudiantes que han estudiado de manera

tradicional a través de listados.

2.5.Propuesta:

2.5.1. Modelo Andragodgico

El modelo Andragdgico basado en competencias TIC para docentes de idiomas extranjeros estd

presenta una introduccion a la Andragogia y propone treinta y tres diferentes herramientas, todas
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ellas intuitivas para el uso con mecanismos y pasos que los usuarios en la etapa de adultez temprana
estdn relacionados; como es el registro en un sitio web a través de su correo electrénico, creacién de

avatares, compartir links, entre otros.

El modelo presenta diferentes actividades propuestas a través de herramientas digitales y sitios

web que proponen tareas como:

- Creacidon y acceso a recursos para el aprendizaje y la contextualizacion de los temas:
o Creacién de tarjetas de memoria para el aprendizaje de vocabulario
o Disefio de organizadores graficos, mapas mentales, diagramas de flujo para la
contextualizacién de temas y contenidos
o Creaciény acceso a podcast, videos.
- Evaluacion:
o Sitios web que proporcionan test sobre diferentes temas.
o Cuestionarios interactivos
o Juegos
- Acceso a nuevos contenidos en el avance del aprendizaje.
o Videos, podcast, sitios web
- Desarrollo en la comprensién auditiva
o Podcast, videos con cuestionarios, dictados
- Desarrollo en la comprensién lectora

o Comics, historias, cuentos

Dentro del modelo se ha facilitado una breve descripcidon del uso y ejemplos practicos de las
herramientas o sitios web propuestos; asi también links y cédigos QR que direccionan directamente a

ejemplos, tutoriales y a los sitios web en si para el registro respectivo.
Modelo Andragdgico version online:

https://www.canva.com/design/DAD 5wy5eAA/QM60MXGTI148IuLRzhegEg/view?utm content

=DAD 5wy5eAA&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink&utm source=publishsharelink
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MODELDO

ANDRAGOGICO

BASADO EN COMPETENCIAS
TIC

PARA DOCENTES DE IDIOMAS EXTRANJERQOS

AUTOR
MARJORIE CAROLINA
BURGOS ENRIQUEZ

Figura 13 Modelo Andragdgico: Portada
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Figura 14 Modelo Andragdgico: Frase introductoria
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En el modelo Andragdgico los estudiantes llegan a la actividad
educativa con mayor experiencia y conocimiento previo; por lo
que es necesario que el estudiante pueda utilizar sus
competencias para avanzar en su aprendizaje; el estudio de
idiomas extranjeros para la mayoria de personas es un proceso
complejo y mas aun cuando el proceso se lleva a través de
modelos tradicionales que no permiten técnicas que aprovechan
el conocimiento previo y la disnosicion para aprender del
estudiante adulto.

La investigacion propone la educacion de idiomas extranjeros a
través del uso de estrategias, técnicas y medios convenientes para
la ensenanza y el aprendizaje considerando las caracteristicas
propias de los estudiantes en la fase de adultez temprana; con el
avance tecnoldégico es mas viable que el estudiante se sienta
motivado para realizar tareas que sean de su interés y en las que
vean la importancia del conocimiento que estan adquiriendo, a
través de juegos, simuladores y herramientas digitales que
pueden aplicar su uso en otros ambitos.

COLABORADORES:

Universidad .
Israel SEMINARIO BIBLICO

Figura 15 Modelo Andragdgico: Introduccion
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ANDRAGOGIA

HERRAMIENTAS TIC
PRODUCCION ESCRITA
PRODUCCION ORAL
COMPRENSION AUDITIVA
COMPRENSION LECTORA

EVALUACIONES

Figura 16 Modelo Andragdgico: indice
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La Andragogia proviene del griego avip “hombre” y aywyn “guia” o
“conduccion”; es decir se refiere a un conjunto de técnicas de
ensenanza orientadas a educar personas adultas; por su lado la
Pedagogia, que es la ensenanza orientada a los infantes.

Figura 17 Andragogia: Portada
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ALEXANDER KAPP

Fue en la primera mitad del siglo XIX en 1883,
quién era un maestro aleman de secundaria,
utilizé por primera vez el término de andragogia.

EUGENE ROSENTOCK

Posteriormente a inicios del siglo XX en el ano de
1926, Eugene Rosentock, que era un filésofo
social e historiador, volvid a hacer mencién al
término de andragogia al argumentar que para
la educacién de los adultos era necesario utilizar
filosofias, profesores y métodos especificos y no
necesariamente tradicionales como los que se
utilizaban para la educacion de la ninez.

HEINRICH HANSELMANN

Publica en Suiza en 1951 el Libro "Andragogia:
Naturaleza, posibilidades y Ilimites de Ia
educacién de adultos". Hanselman utiliza el
término como indicativo de una técnica
psquiatrica destinada al tratamiento de algunos
transtornos de la personalidad. En esta forma se
concibe a la Andragogia como un método de
reeducacion de ninos y adultos con problemas
mentales.

Figura 18 Linea del Tiempo Andragogia |
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MALCOM KNOWLES

Considerado el padre de la Andragogia por lo
qgue define como el arte y ciencia de ayudar a
aprender a los adultos, basandose en
suposiciones acerca de las diferencias entre
ninos y adultos.

Fue Malcolm Knowles, quien en 1970 retomd y
amplié este concepto al escribir "The adult
learner: a neglected species" (El aprendiz adulto:
una especie descuidada), en donde dio inicio al
estudio del auto-aprendizaje (al que definid
como una caracteristica y un proceso del ser
humano adulto) asi como al abordaje del tema
de la educacién para adultos, a través de la
libertad, la auto-motivacion y el conocimiento de
la responsabilidad propia durante el proceso de
aprender.

EDWAR LINDEMAN

Eduard C. Lindeman y el significado de Ila
educacién de adultos. Tal vez el mas conocido
hoy en dia por su trabajo en la educacién de
adultos, Eduard C. Lindeman (1885 - 1953)
también escribié uno de los primeros libros sobre
el desarrollo de la comunidad, fue un explorador
temprano de trabajo en grupo y trabajé para
extender la educacién popular. En esta pieza se
explora su vida y obra clasica El significado de la
Educacién de Adultos.

Figura 19 Linea del Tiempo Andragogia Il
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KNOWLES

En 1980, Malcolm Knowles cred los cuatro presupuestos sobre
la forma de aprendizaje de los adultos (Andragogia), que se
diferencian de los presupuestos pedagdgicos (aprendizaje de
crianza). En 1984 adiciond un quinto presupuesto.

Autoconcepto: A medida que una persona madura, su
autoconcepto pasa de ser una persona dependiente a
ser un ser humano autodirigido.

" Experiencia del aprendiz adulto: A medida que una

h persona madura, acumula una gran reserva de

experiencias que se transforman en un recurso
incremental para el aprendizaje.

Disposicidon para aprender: A medida que una persona
madura, su disposiciéon para aprender se vuelve
incrementalmente orientada al desarrollo de las tareas
de sus roles sociales.

Orientacién al aprendizaje: A medida que una persona
madura, su perspectiva del tiempo cambia de una
posponedora de la aplicacién del conocimiento a una
de aplicacién inmediada y su orientacién hacia el
aprendizaje cambia de estar orientada en el tema a
estar orientada en problemas.

Motivacion para aprender: A medida que persona
madura, la motivacién para aprender se va haciendo

interna.

Figura 20 Presupuestos del Aprendizaje de Adultos
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E KNOWLES

En 1984, Knowles sugirid 4 principios aplicables al aprendizaje
en adultos:

Los adultos necesitan estar involucrados en la
planificacion y evaluaciéon de su instruccion.

La experiencia (incluyendo los errores)
proveen la base de las actividades de -’b <
aprendizaje.

Los adultos estan mas interesados en
aprender temas que tienen relevancia
inmediata e impacto en su trabajo o su vida
personal.

El aprendizaje adulto estd centrado en
problemas mas que en contenidos.

Figura 21 Principios de la Andragogia
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EN EL ENTRENAMIENTO POR
COMPUTADOR

Knowles provee un ejemplo de aplicacion de los principios
andragdgicos al entrenamiento por computador:

Se debe explicar la razéon especifica por la que cosas
especificas son ensenadas.

La instruccién debe estar orientada a tareas en lugar de
memorizacién - las actividades de aprendizaje deben estar
contextualizadas en tareas comunes a ser ejecutadas por
otros.

La instruccién debe tener en cuenta el amplio rango de
antecedentes de los aprendices, los materiales de aprendizaje
y las actividades deben permitir diferentes niveles/tipos de
experiencia previa con computadores.

Dado que los adultos son autodirigidos, la instruccidon deberia
permitir a los aprendices, descubrir cosas y conocimientos por
si mismos sin depender de alguien, proveyendo las guias y
ayudas cuando se cometen errores.

Figura 22 Aplicacion de la Andragogia
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HERRAMIENTAS
FE

P

Figura 23 Herramientas TIC propuestas: Portada
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Los estudiantes necesitan tener la capacidad de formar letras y
palabras, unirlas para hacer oraciones o serie de oraciones que
juntas puedan comunicar un mensaje.

HABILIDADES SECUNDARIAS A
DESARROLLAR

EXACTITUD

Es decir la adquisicion del sistema alfabetico de la lengua
extranjera objeto de estudio, el correcto trazo de los grafemas, el
deletreo, conocimiento de los sighos de puntuaciéon que rigen al
idioma y asi también los temas de gramatica que corresponda
segun el nivel que tenga el estudiante en el idioma.

COMUNICACION

Se refiere en siya a la capacidad del estudiante de escribir palabras,
gue se uhan en oraciones y estas formen parrafos que tengan
sentido, el nivel de formalidad requerido segun el destinatario, que
cumpla el estilo de texto es decir si se trata de un cuento, una carta,
un agradecimiento, un dialogo, un ensayo, etc. Y asi también el
estudiante pueda utilizar las funciones del lenguaje que
corresponde segun el objetivo del texto que realiza.

Figura 24 Habilidades secundarias en la Produccidn Escrita
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Figura 25 Produccion escrita: Portada
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Ver ejemplo

Es un sitio web que permite la creacion de organizadores
graficos, tarjetas de memoria, diapositivas, mapas mentales, test
de evaluaciones, apuntes y diagramas de flujo.

Es importante que los estudiantes puedan representar los
conceptos adquiridos a través de estas herramientas de
presentacién que son utiles para representar de manera llamativa
el conocimiento adquirido.

Para la creacibn de mapas mentales se puede utilizar
herramientas como:

mind Mindomo

Figura 26 Herramientas TIC para produccion escrita |
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Para la creacion de presentaciones interactivas online se puede
utilizar herramientas como:

% emaze

Permite crear presentaciones con fondos en 3D que son muy
llamativos y permite presentar los conceptos adquiridos de
manera original y atractiva. Saliendo de lo convencional que es el
uso de Power Point.

Al hacer una presentacion en esta herramienta es suficiente con
compartir el link para que se abra las presentaciones.

] Google Slides

Ver ejemplo

Se puede utilizar al tener una cuenta gmail. Google Slides permite
editar presentaciones guardadas en su navegador sin necesidad
de software especifico. Permite trabajar varias personas al mismo
tiempo, y todos tendran siempre la versiéon mas reciente a través
del link generado. Es muy bueno para trabajos grupales.

Otras herramientas sugeridas son:

Es un sitio web muy atractivo e intuitivo en el que
tanto estudiantes como docentes pueden crear
diferentes recursos, como presentaciones,
infografias, cuadernos electrénicos, entre otros.

Figura 27 Herramientas TIC para produccion escrita Il
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PIXTON

Es una herramienta 2.0 muy practica para crear divertidos
comics, es muy adecuada para trabajar con los alumnos por su
aspecto creativo. Pixton nos ofrece plantillas para crear varios
tipos de cémics y gran cantidad de personajes, fondos, articulos
decorativos, etc.

-
PIXTON EDU nmn:a!ﬁ—tgn \ .o PRECIOS ¥ YesenyD.

-

;9 i
.‘? Deduc‘tlon
Por Yeseny

L DESCARGAR G IMPRMIR <" COM

LISTEN [\"] WRITE

Un sitio web en el que los estudiantes practican el escuchar y el
escribir en inglés, a través de un video que se ira reproduciendo y
repetird cada oracion con el fin de que el estudiante escriba las
palabras que va escuchando a modo de dictado.

PenPal\World

where people become friends

Es una red social en la que los estudiantes se pueden unir, crear
un perfil y conectarse con usuarios de otros paises para conversar
e interactuar con ellos. Permitiendo asi que su habilidad de
escribir cosas de la vida cotidiana se desarrolle mientras hace

amigos.

Figura 28 Herramientas TIC para produccion escrita Ill
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Es una plataforma tecnoldgica, social, educativa y gratuita que
permite la comunicacién entre los alumnos y los profesores en un
entorno cerrado y privado. Los estudiantes pueden interactuar a
través de publicaciones desarrollando la habilidad de escritura a
través de comentarios, preguntas, exposicion de ideas.

OLRA0

P, -

TR

Ver ejemp]o

Foroactivo.com Es un sitio web que permite la creacién de foros y
debates, el docente puede crear una pregunta y al compartir el
link los estudiantes pueden participar con su opinién en la misma.
De esta manera el estudiante hace un esfuerzo en presentar sus
ideas y plasmar sus opiniones.

by
padlet

Permite la creacion online de recursos como lluvia de ideas,
conversaciones, tableros, lineas de cronologia o de tiempo y
permite representarlo a través de texto, imagenes, dibujos, videos,
audios, etc. Es interactivo y facil de usar.

e
g2 i

popplet BIFALE

Permite la creacién online de recursos como lluvia de ideas y
permite representarlo a través de texto, imagenes, dibujos, videos,
audios, etc. Es interactivo y facil de usar.

Figura 29 Herramientas TIC para produccion escrita IV
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El estudiante debe tener siempre en mente al publico o persona al
que se dirige el mensaje. Esta habilidad se la puede desarrollar en
actividades controladas como repeticion, decir cosas de memoria y

entre otros ejercicios de practica.

HABILIDADES SECUNDARIAS A
DESARROLLAR

USO DE GRAMATICA, VOCABULARIO Y FUNCIONES
DEL LENGUAJE DE MANERA APROPIADA

USO CORRECTO DE ESCALA DE FORMALIDAD
PARA HABLAR APROPIADAMENTE

USO DE CARACTERISTICAS DE UN DISCURSO
CONECTADO

USO DE LENGUAJE CORPORAL

FLUIDEZ ORAL EVITANDO LA VACILACION,
REPETICION, AUTOCORRECCION.

14

Figura 30 Habilidades secundarias a desarrollar en la produccion oral
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Figura 31 Produccion Oral: Portada
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Ver eJemp|o

Youtube es un sitio web dedicado a compartir videos. En este
sitio usted puede encontrar desde el buscador una gran variedad
de temas, tutoriales, entrevistas, noticias, clases, recursos, musica,
lo cual es muy Uutil para que el estudiante a través de la
visualizacién de videos enriquezca su vocabulario, aprenda frases,
SuU pronunciaciéon y de esta manera logra sear mas activo al
momento de generar ideas, dar opiniones y producir textos o
didlogos.

Con una cuenta en gmail automaticamente tiene un canal de
Youtube.

interesting

Video de pronunciacion de una palalora

Figura 32 Herramientas TIC para produccion oral |
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El docente puede utilizar este sitio para almacenar tutoriales,
gjercicios, etc. y para que el estudiante genere su propio
contenido a través de exposiciones, didlogos, narracciones que le
ayuden a desarrollar su produccién oral.

Vosotros,
pues,

oraréis asi:
"y

P ) o7

Video: Padre Nuestro en Griego

Google traductor ofrece la oportunidad de que los estudiantes
repasen su produccion oral activando la entrada de voz y hablar
en el idioma de aprendizaje, con el fin de ver si su pronunciaciéon
estd siendo clara al momento que Google detecta y escribe las
frases y las traduce en su idioma materno. Este es un ejercicio Uutil
tanto para la produccién oral como para la pronunciacion.

= Google Traductor

#a Texto B Documentos

DETECTAR IDIOMA INGLES ESPANOL

hello | am Carolina I'm 29 years X Hola soy Carolina
old I live in Quito

ras quisiste decir: hello | am Caroline'm 29
ars old | live

.-0

+ Qui

Figura 33 Herramientas TIC para produccion oral Il
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Si su deseo es grabar, editar y publicar videos de su autoria puede
hacerlos a través los siguientes programas o herramientas:

E] El

1

Ver ejemplo de video creado en Camtasia

Es un programa intuitivo y sencillo para crear tutoriales, en ellos
puede capturar la pantalla en la que esta trabajando y a la vez se
graba el video del expositor.

Puede insertar diferente tipo de animaciones, imagenes, textos,
videos y exportarlo como video en sitios web como Youtube.

=
> PowToon Epﬁ"

make it awesome Ver ejemp]o de video creado en PowToon

Es una plataforma de comunicacién visual que le brinda la
libertad de crear videos profesionales y totalmente personalizados
con personajes y textos.

duolingo

Es una aplicacidn que puede ser descargada en el celular y se
puede también acceder desde un navegador. A mas de ensenar
temas de gramatica y vocabulario, presenta al estudiante
actividades en las que el estudiante debe grabar su voz e imitar la
pronunciaciéon de palabras. Este es un ejercicio valioso para la
produccién oral.

Figura 34 Herramientas TIC para produccion oral lll
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Tu respuesta es correcta

Spreaker

Escuchar un Podcast

Permite la creacién de podcast, es decir la grabacién de audio o
video originales que pueden ser distribuidos por Internet y
pueden ser agrupados en forma de capitulos, series, temas de
actualidad, entre otros. En esta actividad los estudiantes pueden
desarrollar su imaginacion crear sus propias historias o contar las
suyas a la vez que mejoran su habilidad oral para comunicarse en
el idioma que estan aprendiendo.

Otras herramientas o sitios para este fin:

m Audacity. | |
Podcast Hosting & Monetizing

TALKSHOE®

by iotum

Figura 35 Herramientas TIC para produccion oral IV
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Implica responder al lenguaje antes que producirlo. Hacemos esto
para usar el contexto, lenguaje y el conocimiento del mundo.
Implica también el entendimiento del lenguaje hablado.

HABILIDADES SECUNDARIAS A
DESARROLLAR

ESCUCHAR LO ESCENCIAL/COMPRENSION GLOBAL

OBTENER INFORMACION ESPECIFICA

COMPRENDER DETALLES O INFERIR EN LA
ACTITUD DEL ORADOR

ESCUCHAR INTENSA Y EXTENSAMENTE

20

Figura 36 Habilidades secundarias a desarrollar en la comprension auditiva

54



Figura 37 Comprension Auditiva: Portada
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OEE 300

ed pUZZIe Ver ejemp]o

Es un sitio web que le permitird utilizar videos ya creados desde
Youtube o desde algun otro sitio para a partir de ese video crear
cuestionarios con diferentes tipos de preguntas en cualquier
parte del video, el estudiante no puede continuar si no responde
la pregunta que se le presenta. Retando al estudiante a
desarrollar su comprension auditiva.

A través de Youtube el estudiante puede acceder a videos sobre
diferentes temas de interés; lo cual aporta para el desarrollo de la
habilidad auditiva en el idioma que esté aprendiendo, ademas en
Jlos videos puede configurar la velocidad de reproduccion y de
requerir el poner subtitulos mientras mejora su capacidad de
escuchar en el nuevo idioma.

22

Figura 38 Herramientas TIC para comprension auditiva |
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Dentro de Youtube el estudiante puede encontrar canciones en
el idioma que estd aprendiendo, series grabadas, tutoriales segun
su interés, clases de gramatica, entre otros.

PODCAST

Un podcast es una grabacion de audio o video sobre temas de
interés, historias, programas, etc. Que ayudara a que el estudiante
se concentre en entender los temas que considera llamativos.
Existen varios sitios dependiendo del idioma de estudio. Desde
un navegador puede buscar el docente "Podcast para
aprender...."

LISTEN [\[:] WRITE

Un sitio web en el que los estudiantes practican el escuchar y el
escribir en inglés, a través de un video que se ira reproduciendo y
repetira cada oracién con el fin de que el estudiante escriba las
palabras que va escuchando a modo de dictado. Este tipo de
sitios pueden ser seleccionados segun el idioma de interés.

Herramientas como audiolibros en el idioma que se desea
aprender, también son medios para captar el intéres del
estudiante y motivarlo a que se esfuerce por desarrollar esta
habilidad.

23

Figura 39 Herramientas TIC para comprension auditiva Il
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Implica hacer sentido del texto escrito. Los estudiantes necesitan
entender el lenguaje del texto de acuerdo a su nivel de estudios.
También es necesario conectar el mensaje del texto con el
conocimiento general y previo del estudiante.

HABILIDADES SECUNDARIAS A
DESARROLLAR

ESCANEO

No es necesario leer el texto completo; sino que leer por
informacion especifica.

OJEAR

Mirar de manera rapida el texto y obtener la idea general de lo que
se trata en él.

INFERIR

Notar qué palabras, nivel de formalidad, gramatica o estilo el
escritor utiliza para referirse a algo.

PREDECIR

Usar pistas antes de empezar a leer todo el texto, para adivinar o
suponer de qué puede ser el texto.

DEDUCIR

Implica leer palabras que no se conoce el significado en la lengua
materna pero deducir su significado a partir del contexto.

ENTENDER LA ESTRUCTURA DEL TEXTO

Implica identificar como el texto se encuentra desarrollado; es decir
si por su estructura es un ensayo, una carta, un poema, etc.

Figura 40 Habilidades a desarrollar en la comprension lectora
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Figura 41 Comprension Lectora: Portad
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GOCOMICS.

Es un sitio web que permite al estudiante encontrar cémics en
inglés sobre politica, chistes, situaciones actuales, etc. Esta
herramienta motiva al estudiante a leer ya que crea interés
también en la parte visual a través de imagenes y los estudiantes
sienten el reto de entender el significado del comic, lo cual los Ileva
a consultar el vocabulario nuevo o frases que no conocen para
tener total entendimiento.

Este tipo de sitios se puede buscar desde un navegador en el
idioma que se interese aprender o ensenar.

Agnes by Tony Cochran for June 21, 2020

— OHWELL AT LEAST

[ MAYBE.. BUT LHAVENT W Fe Actukes)
| HADANY MAXR MIDEXDURING ¥ SOME PICTURES
MESS 095 AS VET. TM LONG HAYE BoOKS
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(REDIBLE AS A SUCCESS | i G /pft

Figura 42 Herramientas TIC para comprension lectora |
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Recursos como periodicos, historias, libros, poemas, entre otros se
pueden encontrar en gran variedad al buscarlos dentro de un
navegador de internet. Estos recursos aumentan el interés de los
estudiantes ya que actividades como buscar una receta en el
idiomma que estan aprendiendo los motivara a dar su mayor
esfuerzo para desarrollar esta habilidad.

N

aprende ingles

cocinando

~ Vaughan

Verejemp|o
Herramientas de presentacion como Canva, permite al docente la
creacion de material atractito para el estudiante; es decir el
maestro puede crear cuadernos digitales, infogramas o
pictogramas atractivos para que los estudiantes los lean y no
consideren esta activada como tediosa; sino que se sientan mas
motivacion de leer la informacidn proporcionada por el docente.

Figura 43 Herramientas TIC para comprension lectora Il
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Figura 44 Evaluaciones: Portada




EVALUACION

El estudiante pondra a
prueba a través de test,
juegos o cuestionarios
interactivos los
conocimientos adquiridos.

g;(e/wmaxwvbww_@wb (J@aﬂvw Qza/

8 wa/@wwc/i/@w

Kahoot!

Kahoot es una plataforma gratuita que permite la creacidn de
cuestionarios de evaluaciéon. Es una herramienta por la que el
profesor crea concursos en el aula para aprender o reforzar el
aprendizaje y donde los alumnos son los concursantes.

Ver ejemplo

ChA T
B A E

C O m q r Ver ejemplo

Permite la creaciéon de cuestionarios con diferente tipo de preguntas
como opcidon multiple, ejercicios de completar, preguntas de
verdadero y falso, entre otros.

Figura 45 Herramientas TIC para evaluaciones |
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Ver ejemplo

Quizlet Es una aplicacidn que puede ser utilizada para estudiar y
aprender contenido creado por otros usuarios, 0 para crear sus
propias unidades de estudio. También permite compartir unidades
con amigos, companeros de clase o estudiantes.

Quizizz es una aplicacion para crear preguntas
personalizadas de manera l|ddica y divertida, similar al Kahoot,
donde el docente genera las preguntas en la web y le proporciona al
alumnado la pagina web y el cédigo del cuestionario para responder
desde un ordenador o dispositivo movil.

Para la realizacién de encuestas divertidas puede utilizar:

B
(o] e

Ver ejemp]o

Mentimeter

Mentimeter es una aplicacion web para interactuar y hacer
participar a una audiencia. La aplicacién permite lanzar diferentes
formatos de participacion a un publico, una clase de alumnos o en
una reunioén. Los participantes responden mediante los teléfonos
moviles, tablets o pc's y finalmente los resultados se pueden ver en
la pantalla en tiempo real.

Figura 46 Herramientas TIC para evaluaciones Il
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2.5.2. Sitio Web en Google Sites

Se cred un sitio web desde Google Sites con el objetivo de presentar y facilitar el acceso al Modelo
Andragdgico presentado ya que los beneficiarios de este proyecto de investigacidén es la comunidad

en si. Elsitio web estd distribuido en cuatro paginas:

- Pdgina Inicio: mensaje de bienvenida, informacién y redes de autor, contador de visitas a la

7.
B carolina B X + = X
<&« C @ sites.google.com/view/carolina1090 w 0 B
i Aplicaciones % Planeta FATLA, una. El aprendizaje coop... [ Articulo Cientffico:.. () AIAATKAAOT: Elles... [BJ Bienvenidos..- Pég.. [ Leccion de inglés EU Ecuador reprobé e »
ar . u e
(T ) Carolina B. WIS  Modelo v  Ejercitatumente  Contacto  Q

MODELO ANDRAGOGICO —

‘ﬁ_ -
BASADO EN COMPETENCIAS TIC PARA ENSENANZA DE IDIOMAS EXTRANJEROS

21:55

ANEEY PP

B

H carolinz X+ = X
< C @ sitesgoogle.com/view/carolina1090 % 0O N
£ Aplicaciones 7§ Planeta FATLA, una.. El aprendizaje coop.. [ Articulo Cientfficon.. () AIDAZKANCL Elleé... [B] Bienvenidos..- Pég.. [ Leccionde inglés...  EU Ecuador reprobd e. »
(o - -
I\;ﬂ/“ Carolina B. Modelo ~  Ejercita tu mente Contacto ~ Q

Sobre mi

Mi nombre es Marjorie Carolina Burgos Enriguez, soy de nacionalidad ecuatoriana, estudié Ingenieria en
Contabilidad y Auditoria en la Universidad Central del Ecuador, actualmente estoy cursando una
Maestria en Educacion con gestién en TIC en la Universidad Tecnolégica Israel.

Mi inspiracion para este Proyecto es mi madre ya que ella a través del uso de la tecnologia aprende
diferentes idiomas.

g s
Quito 170146 r i Ré-vis\'u‘n
Quite e a ehicular Guajalo o
B
7 v Amar,
@ %
2

6]
- : T 21:56
H O Escribe aqui para buscar CBEY P e B

- Pagina Contacto: Formulario para sugerencias y comentarios para el autor
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@ Carolina B. Inicio  Modelo v  Ejercita tu mente Q

Escribenos

Si este sitio ha sido Gtil para usted o quiere darme alguna recomendacion; por
favor llene el siguiente formulario.

*Obligatorio

Nombre *

® Tu respuesta

- Pagina Ejercita tu menta: aplicaciones y sitios web recomendados para el desarrollo de

habilidades de memoria, razonamiento légico y abstracto.

E) carlinaB. inido Modelo v Contacto @

1T | TT—
EJERCI MENTE -

MINDGAMER

Entrenara tu capacidad para

LUMOSITY

Descubre de lo que es capaz

Inicio  Modelo v RIEGEERIRUENICE Contacto  Q

Juegos disefiados para
mejorar las habilidades

HAPPIFY

Busca la tranquilidad y la
relajacién mientras aleja el
estrés y los malos

cognitivas a medida que lo

pensamientos a través de usemos. Especialmente
minijuegos y de la interesantes las estadisticas
gamificacién, siempre con el que el propio programa te va
objetivo de fortalecer una mostrando a medida que vas
buena salud emocional. progresando, y que

determinan el grado de
mejora que obtienes.

BRAIN EXERCISES

Ejercicios que te permitiran /7

CLOCKWORK
BRAIN

ejercitar atencion, velocidad, et
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- Pagina Modelo: Informaciéon general, clase de ejemplo empleando las TIC, Modelo

Andragadgico propuesto.

@ Carolina B. Inicio v Ejercitatumente  Contacto Q

— T
~

ESCRIBIR HABLAR

d

Inicio

Ejercitatumente  Contacto  Q ‘

w7 flipsnack

GUIA PARA
INICIAR

PRODUCCION ESCRITA

(0]

Esperando www.google.com...

B Cerolina 8. - PRODUCCION ESCF X~ +

&« > C @ sites.google.com/view/carolina1090/modelo/produccién-escrita
I: Aplicaciones 7% Planeta FATLA, una... El aprendizaje coop... Articulo Cientifico:...  (E) AIAAIKAAOE: El le6... Bienvenidos... - Pag.. [l Lecciondeinglés..  EU Ecuador reprobs e.. »
@ Carolina B. Inicio Modelo v  Ejercita tu mente Contacto Q

— ‘

w7 flipsnack
ACTIVIDADES

ARTICULACION DE ACTIVIDADES

v
L

CodificaciénActivid
ades
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(‘@ Carolina B. Inicio  Modelo v  Ejercitatumente  Contacto

TEMA PROPUESTO COMO EJEMPLO: Modal Verbs for deduction and speculation in a past situation

Verbos Modales para deduccion y especulacién en tiempo pasado

Metodologia a utilizar ~/

Activity 1: Watch the following video that will cover the way in which deductions and speculations are made in English about an activity that
occurred in the past.

@& cone-cons (M ) ERCA

Maid: This is the room that has been burgled
Madam. But when | came to clean the room, the
door was locked.

Fatima: | see, 50 the thief can't have entered
through the door. He must have come in

through the window.
atima continues to talk out loud to herself )

®
And then he could have left the same way he came in.
3 Carolina B. Inicio  Modelo v  Ejercitatumente  Contacto
Activity 2: After watching the video, identify what grammatical structures to make assumptions or deductions you could find in the dialogue.
&) cone-cons (€M )ERCA R @) v
Carolina Burgos § (v}
What grammatical structures do you find in the video?
Please write the structures with modal verbs of speculation and deduction that appear in the video.
Leonor Enriquez Yeseny Pacheco
May + have + Verb Past Must + have + Verb Past
Participle Participle
Could + have + Verb Past Might + have + Verb Past
Participle Participle
Can't + hace + Verb Past
\ & Participle
£
6]

\ﬁ Carolina B. Inicio  Modelo v  Ejercitatumente  Contacto

Activity 4: Now that you are related to the grammar structures to make deductions and speculations of past events, make a comic applying
this grammar.

PIXTON EDU T o PRECOS | | Yes

, % . Deduc
& DLduc‘Uon

W PorYeseny L DESCARGAR SRR

I heard that he was
with his
granddaughter
playing in the

stands of his house
and then he went
to the hospital.
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B Carolina B. - Modelo X o+
< C @ sitesgoogle.com/view/carolina1090/modelo * 0 »
i Aplicaciones %% Planeta FATLA, una. El aprendizaje coop... [ Articulo Cientificor..  (E) AIAAZKAAOE: El le6. Bienvenidos.. - Pég.. [ Leccion de inglés..  EU Ecuador reprobs e. »

Inicio v Ejercita tu mente Contacto  Q

P

\";@ Carolina B.
O
(] A

Version en
MODELO

pantalla
completa ANDRAGOGICO
(o)
BASADO El\rissseér ETENCIAS
EXTRANJEROS
>
16} /
B Carolina B. - Modelo x  + = X
&« C @ sites.google.com/view/carolina1090/modelo * 0 »
Aplicaciones 7% Planeta FATLA, una, El aprendizaje coop... [I§ Articulo Cientifico...  (E) AIAAZKAAOE: El led... Bienvenidos.. - Pég.. [ Leccion deinglés...  EU Ecuador reprobs e. »

—
c@ Carolina B. Inicio v Ejercita tu mente Contacto Q

a Inturts ¢
x la pancal

Versién en
pantalla
completa <

ityo

'T‘ALKSngg“

®
H L Escribe aqui para buscar

Toda la propuesta se encuentra en el siguiente link:

https://sites.google.com/view/carolinal090
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2.6.Discusion

Figura 48 Progresion de la Pedagogia a la Andragogia y luego a la Heutagogia.

Heutagogia
realizacion del
aprendizaje
Madurez del autodeterminado Control del
estudiante y instructor y
autonomia Andragogia estructura del
requerida cultivo del aprendizaje curso

autodeterminado

Pedagogia (Didactica)
compromiso con el
= aprendizaje +

(Blaschke, 2012, p.60, adaptada de Canning, 2010, p.63)

En un modelo Pedagdgico para las edades tempranas el docente ejerce control total en cuanto a
los objetivos y los temas que los estudiantes deben aprender, convirtiendo al estudiante en un ser
mas dependiente por su grado de madurez y por su actitud ante el aprendizaje, que los enfoca a que

solo necesitan conocer lo que el maestro ensefiia.

En un modelo Andragdgico por su parte, el estudiante ejerce su autonomia ya que tiene un grado
de madurez mas alto y es responsable del equilibrio entre sus obligaciones sociales y educativas; por
ello es mas activo al querer conocer sobre qué va a aprender, por qué lo va a hacer y distingue si
requiere conocer mas cosas de las que el maestro ensefia a razén de aplicar con prontitud lo aprendido

en la realidad que se desempena.

Las TIC ejercen un rol protagdnico en cada modelo de aprendizaje, no pueden ser consideradas
solo como una herramienta de apoyo alternativa; ya que el siglo actual demanda su utilizacién en
todas las areas de desempefio. La informacidn se actualiza en cada nuevo segundo y constantemente
hay nuevos contenidos y resultados; es por ello la importancia de un docente capacitado en esta area

gue motive a los estudiantes a aprender a aprender a través de los recursos que tiene disponible.

Una vez que se cumpla este objetivo el docente ejerce un rol de guia que conduce al estudiante a
la Heutagogia. En este modelo el estudiante continda aprendiendo de manera constante, auténoma

y auto dirigido; es decir determina qué necesita aprender y cémo lo va a hacer. A través de las TIC
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tanto docentes como estudiantes tienen a disposicion diversos recursos y opciones para planificar su

propio proceso de aprendizaje y hacerlo significativo.

2.7.Conclusiones

Un modelo Andragdgico basado en competencias TIC para docentes de lenguas extranjeras ha sido
un aporte para aumentar el nivel de motivacidon e interés en el aprendizaje de la asignatura;
evidenciando una mejor adquisicién de nuevo vocabulario y estructuras gramaticales para emplearlas
en todas las habilidades a desarrollar ya sea en comprensién lectora, auditiva y produccién oral y

escrita.

Los estudiantes en fase de adultez traen consigo una gran cantidad de experiencias y conocimiento
previo que puede ser Gtil en la construccién de su nuevo conocimiento; las herramientas tecnolégicas
ademads de motivarlos se establecen como un camino para la Heutagogia; es decir que ellos por si

mismos continden con su proceso de formacion.

Herramientas tecnoldgicas relacionadas con actividades de solucidn de problemas, visualizacidn de
videos, generacion de sus propios recursos de estudio, de memorizacidn de vocabulario, de creacién
de didlogos de la vida cotidiana, juegos interactivos que desafie a los estudiantes son medios utiles

para el desarrollo del estudiante adulto.

El modelo Andragdgico propuesto cuenta en su disefio con un link que direcciona al sitio web o
herramienta propuesta, una breve descripcién de las actividades que se pueden realizar y ejemplos
de aplicacion que permite al docente tener una idea de cémo puede ser la aplicacién en la realidad de

la asignatura.

El modelo Andragégico basado en competencias TIC para docentes de lenguas extranjeras fue
validado por tres profesionales con experiencia en el area de educacién y coinciden al calificar al

mismo como viable y pertinente para su aplicacion.
2.8.Recomendaciones
Para los docentes y estudiantes de idiomas extranjeros:

- Se recomienda visualizar los ejemplos propuestos de las TIC expuestas en el modelo
Andragdgico.
- Serecomienda crear sus propios recursos a fin de relacionarse mas con el entorno de las TIC

propuestas.
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Se recomienda prestar atencidn especial a las herramientas digitales que motivan el desarrollo
de la creatividad y que desafian a los estudiantes a dejar a un lado las tareas rutinarias que
comunmente realizan.

Se recomienda acceder en el sitio web presentado a la seccién “Ejercita tu mente” ya que
podran acceder a diversos sitios que ayudan al desarrollo de las capacidades cognitivas en la
edad adulta.

Se recomienda continuar con la investigacion en cuanto a la bldsqueda y adaptacion de

herramientas y sitios web que sean pertinentes para las diferentes actividades.
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Anexo 1 Encuesta aplicada a los estudiantes

Encuesta Aprendizaje de idiomas extranjeros

Objetivo
Recolectar informacion sobre la situacion actual del tema del proyecto: Modelo Andragdgico basado en
competencias TIC para docentes de idiomas extranjeros.

Instrucciones:
1.- Lea detenidamente los aspectos del presente cuestionario y marque la respuesta que tenga mayor relacion
con su criterio.

Edad *

18a24

25a 31

32338

309a45

Considera usted gue actualmente le es mas dificil aprender que hace 5 o 10 afios atras. ©
si
Mo

Tal vez
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Considera usted que su maestrofa de lengua extranjera emplea actividades que llamen su
atencion a traves de la tecnologia.

Si
Mo

Tal vez

Considera que el uso de las TIC en clase de idiomas extranjeros: (seleccione las dos mas
importantes)

Es un factor determinante en el aprendizaje de los estudiantes.

Es una moda dada la era tecnologica en la que vivimos.

Es una herramienta de apoyo alternativa para la ensefianza de los diversos contenidos.
Es una herramienta totalmente prescindible.

Es una alternativa que no necesariamente influye en el aprendizaje de los estudiantes.
Es un recurso importante para mejorar la ensefianza.

Promueve el interés y la motivacidn de sus alumnos.

Facilita el trabajo en grupo, la colaboracion y la inclusion con sus alumnos

Ninguna

Elija el grado de satisfaccién y realizacién que usted tiene de si mismo *

Buena
Reqular

Bajo
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Considera que su rendimiento en idiomas extranjeros es *

Bueno
Regular

Bajo

Se siente motivado a realizar sus tareas y evaluaciones *
Si
Mo

Tal vez

Considera tedioso o dificil el uso de ciertas aplicaciones o sitios web destinados parala
educacion.

Si
Mo

Tal vez

Su interés por el estudio de un idioma extranjero es

Alto
Regular

Bajo

*

;Cree usted que los recursos tecnologicos motivan en el proceso de aprendizaje de un idioma
extranjero?

Si
Mo

Tal vez
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Anexo 2 Validaciones de la Propuesta

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Resolucion: RPC-SO-40-No.524-2015-CES

GUIA PARA LA EVALUACION DE LA PROPUESTA MEDIANTE CRITERIO DE ESPECIALISTAS
MODELO ANDRAGOGICO BASADO EN COMPETENCIAS TIC PARA DOCENTES DE IDIOMAS
EXTRANJEROS

OBSERVACIONES
VALORACION
CRITERIO A EVALUAR

EXCELENTE
MUY BUENO
BUENO
REGULAR
MALO

SOBRE EL MODELO

H
w
N
=

x

La propuesta planteada posibilita la

realizacion del objetivo.

El modelo propuesto tiene correlacion | X
con los intereses y edad de los

estudiantes.

El modelo brinda herramientas y | X
ejemplos apropiados a través de las TIC
que favorecen la ensefianza de idiomas

extranjeros.

Contiene texto, imagenes, formato | X

atrayentes con respecto a la tematica.

El modelo y las actividades propuestas | X

son faciles de entender e interactivas.

El modelo es asequible. X
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7 El modelo presenta herramientas | X

tecnoldgicas aplicables en la Andragogia.

VALIDACION
Aplicable X No aplicable Aplicable atendiendo a
las observaciones.
Validado por: MSc. Franklin Daniel Aguilar Enriquez
Titulo Obtenido: Magister en Educacion mencion en Gestion del Aprendizaje Mediado

por TIC
1005-2016-1749049

Numero de cédula: 1715882021

Fecha: 21 de junio del 2020
Teléfono: 0998474663
Correo: danny 0927@hotmail.com

o ST

]

Recomendaciones que considere oportunas para mejorar el modelo propuesto:

Excelente proyecto adaptado a la edad y muy pertinentes las aplicaciones utilizadas

Autor del modelo propuesto: Marjorie Carolina Burgos Enriquez
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Resolucion: RPC-SO-40-No.524-2015-CES

GUIA PARA LA EVALUACION DE LA PROPUESTA MEDIANTE CRITERIO DE ESPECIALISTAS
MODELO ANDRAGOGICO BASADO EN COMPETENCIAS TIC PARA DOCENTES DE IDIOMAS
EXTRANJEROS

OBSERVACIONES
VALORACION

CRITERIO A EVALUAR

SOBRE EL MODELO

EXCELENTE
MUY BUENO
BUENO
REGULAR
MALO

w0
H
w
N
[y

La propuesta planteada posibilita la

realizacion del objetivo. X

El modelo propuesto tiene correlacion
con los intereses y edad de los X

estudiantes.

El modelo brinda herramientas vy
ejemplos apropiados a través de las TIC | y
que favorecen la ensefianza de idiomas

extranjeros.

Contiene texto, imagenes, formato

atrayentes con respecto a la tematica. X

El modelo y las actividades propuestas

son faciles de entender e interactivas. X

El modelo es asequible. X
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7 El modelo presenta herramientas
tecnoldgicas aplicables en la Andragogia. X
VALIDACION
Aplicable X No aplicable Aplicable atendiendo a
las observaciones.
Validado por: Wiladimir Paredes-Parada
Titulo Obtenido: PhD
Numero de cédula: 1712593720

Fecha: 25 — junio — 2020

Teléfono: 0995198568

Correo: paredeswladimir@gmail.com
Firma:

Recomendaciones que considere oportunas para mejorar el modelo propuesto:

Se recomienda completar mds temas y mayor ayuda en cada uno de los mismos.

Autor del modelo propuesto: Marjorie Carolina Burgos Enriquez
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Resolucidn: RPC-S0-40-No.524-2015-CES

GUIA PA'RA LA EVALUACION DE LA PROPUESTA MEDIANTE CRITERIO DE ESPECIALISTAS
MODELO ANDRAGOGICO BASADO EN COMPETENCIAS TIC PARA DOCENTES DE IDIOMAS

EXTRANJEROS
: OBSERVACIONES
VALORACION 5 s g
@
CRITERIO A EVALUAR = ; 2 g g
SOBRE EL MODELO & 2
5 |4

La propuesta planteada posibilita la
' realizacién del objetivo.

El modelo propuesto tiene correlacion
con los intereses y edad de los

estudiantes.

El modelo brinda herramientas vy

ejemplos apropiados a través de las TIC
que favorecen la ensefianza de idiomas

extranjeros.

Contiene texto, Imdgenes, formato

atrayentes con respecto a la tematica. | y

El modelo y las actividades propuestas

son faciles de entender e interactivas. X

El modelo es asequible.
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7 El modelo presenta herramientas | X

tecnolégicas aplicables en la Andragogia.
VALIDACION
Aplicable X No aplicable Aplicable atendiendo a
las observaciones.
Validado por: Angela Teresa Duque Cajas

Titulo Obtenido: Maestria en Docencia Universitaria e Investigacién Educativa

Nimero de cédula: | 1709021024

Fecha: : 09/07/2020
Teléfono: 0987467172
Correo:

e

Recomendaciones que considere oportunas para mejorar el modelo propuesto:
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