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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Cuando hablamos de educaciéon en nuestra actualidad, se nos viene a la mente varias ideas,
pero cuando hablamos de una aula de clase, la idealizacidon que nos hacemos es casi exacta, la
clasica aula magistral con el pizarrén y escritorio del docente adelante y los pupitres de los
estudiantes bien alineados con libros o cuadernos a la mano, y esto se debe a que la educacién
no ha tenido cambios significativos, tanto en infraestructura como en la ensefanza
aprendizaje, y eso lo podemos notar al comparar con otros sectores estratégicos de la
poblacién, cuyo campo de comparacién es muy amplio en menos de 20 afios mientras que la
educacidn continua sin un cambio notorio o evidente, siendo este sector la base del desarrollo
de un pais, por esta razdon es necesario indagar e involucrarnos mds con las nuevas tecnologias
innovadoras que van apareciendo en internet y muchas de manera gratuita ,siempre en vista

de mejorar el proceso ensefianza aprendizaje.

La Unidad Educativa Cristiana New Life es una institucién educativa que brinda sus servicios
desde primer afio de inicial hasta tercer afio de bachillerato general unificado. Una ventaja que
se puede mencionar para llevar a cabo el proyecto en la institucidn, es que cuenta con sus
aulas equipadas tecnoldgicamente, desde pizarras interactivas en la escuela, al manejo de
dispositivos mdviles ocupados por los estudiantes de bachillerato, sin embargo después de
realizar una encuesta sobre el uso de la tecnologia en el aula, podemos determinar que los
estudiantes estan estancados en los programas basicos que nos da la tecnologia, sin explotar
todas las habilidades de los estudiantes a quienes en la actualidad se les conoce como nativos

tecnoldgicos.

Por esta razén es importante crear un entorno virtual de aprendizaje con herramientas
educativas tecnoldgicas de la web 2.0 que permitan enriquecer el conocimiento y habilidades
de los estudiantes, para transformar la caduca aula de clases por un aprendizaje interactivo

virtual sincrénico y asincrénico.
Pregunta Problémica

éCémo contribuir al proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de filosofia de
segundo afio de bachillerato general unificado para los estudiantes de la Unidad Educativa

Cristiana New Life en el afo 2019-20207?



Objetivo general

Elaborar un entorno virtual de aprendizaje para contribuir al proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de filosofia de segundo afo de bachillerato general unificado para
los estudiantes de segundo afio de bachillerato general unificado de la Unidad Educativa

Cristiana New Life en el afio 2019-2020.

Objetivos especificos

Fundamentar tedricamente desde la escuela constructivista una estrategia didactica que

permita mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de filosofia.

Diagnosticar el uso de la tecnologia y herramientas tecnolégicas educativas en la asignatura

de filosofia en segundo afio de bachillerato general unificado de la unidad educativa New Life.

Desarrollar las herramientas y contenidos tecnoldgicos web 2.0 para la estrategia didactica

del proceso de ensefianza aprendizaje de filosofia.

Valorar a través del criterio de especialistas la estrategia didactica propuesta para mejorar

el proceso de ensenanza y aprendizaje en filosofia de segundo BGU.

Beneficiarios directos:

Los beneficiarios directos del proyecto son los estudiantes de segundo afio de bachillerato
general unificado, los docentes de bachillerato general unificado, quienes tendrdan una
induccion sobre el uso de la tecnologia, y finalmente autoridades del platel que veran, que

brindaran una educacion tecnolégica en su institucion educativa.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1.Contextualizacion de fundamentos tedricos

La filosofia ha sido considerada durante todos los tiempos como la madre de las ciencias, ya
que parte de dar respuestas, a diversas incognitas que se ha planteado el ser humano desde su
origen, de donde nacen varias formas de pensamientos, concepciones y teorias para dar
explicacion a las diferentes interrogantes. “El enfoque de la asignatura de Corrientes
Filosoficas adopta el paradigma problematizador. Este paradigma parte de la formulacidn de
problemas o de la tarea de extraer problemas a partir de situaciones complejas y se recurre a
diversas concepciones filoséficas con el fin de intentar dar respuestas, siempre provisorias,
criticables y perfectibles, a los problemas planteados” (MINEDUC, 2016, pag. 4). En tal virtud la
filosofia dota a los estudiantes de herramientas para su desenvolvimiento en el pensamiento
critico reflexivo, capas de debatir, argumentar y sustentar desde su concepcion filoséfica

auténoma de conocimiento.

A la pedagogia se la puede definir como la ciencia de la ensefanza aprendizaje, va ligada de
la mano desde la antigliedad con la andragogia que se encarga de la formacién del ser
humano, pero la pedagogia va mas allad ya que estd sustentada en teorias, métodos, técnicas
desarrolladas por diferentes pedagogos quienes defienden su postura con argumentos
sustentables para la aplicacién de diferentes teorias del conocimiento, pero la pedagogia se
nutre de la didactica que “Es una disciplina que se deriva de la pedagogia, y estudia el proceso
de la docencia y la educacién, es decir es un proceso sistémico, eficiente y organizado sobre
fundamentos tedricos por personas especializadas. La didactica al ser una ciencia, tiene su
objeto propio, el proceso docente educativo y su metodologia son inherentes al objeto” (Pinto,

2019, pag. 7).

La educacién en su devenir histérico como todo en el mundo no puede escapar de las leyes
de la dialéctica, estd en constante cambio y transformacién, y asi como la historia ha dado
grandes cambios en sus modos de produccidn, la educacién también ha ido cambiando y
adaptandose a los nuevos cambios que van surgiendo, asi pasamos por teorias del aprendizaje
desde el conductismo, que van cambiando y adaptandose a las necesidades de la sociedad
hasta llegar al constructivismo que es la teoria de aprendizaje de mayor impacto en estos
tiempos debido a los sustentos de esta teoria. En la presente investigacidon se tomara como
fundamento tedrico el constructivismo que “Plantea que el conocimiento humano es un
proceso dindmico, producto de la interaccion entre el sujeto y su medio, a través del cual la

informacidn externa es interpretada por la mente que va construyendo progresivamente



modelos explicativos cada vez mas complejos y potentes que le permiten adaptarse al medio”
(Ortiz Ocafia, 2013, pag. 24). En este sentido el constructivismo nos adopta una ensefianza a
través de una construccién de conocimientos donde se da oportunidad al estudiante a que sea
un actor activo en la educacién y no un ente que simplemente recepta informacién, es decir
qgue el proceso ensefianza aprendizaje debe rebasar barreras tradicionales y ser dinamico y
significativo para que su aprendizaje sea efectivo, con la implementacion de herramientas web
3.0 y 2.0 en un entorno virtual de aprendizaje se pretende lograr la construccién del
conocimiento ayudados con la tecnologia y las herramientas educativas que nos brindan para
llegar a un enfoque conectivista que “considera al estudiante protagonista de su propio
aprendizaje que sucede como desenlace de experiencias personales en interaccidon con su
entorno, centrado en la resolucidn de sus problemas, producto de potenciar el estimulo de su
capacidad de innovacion y el desarrollo individual de la creatividad, valora el aprendizaje como
un proceso activo y proactivo; no lineal, dada la naturaleza autopoiética de los seres humanos,
donde cada profesional descubre, desde la metacognicién, cual es su “don”, qué puede
aportar a la transformacion de la sociedad” (Requena Meza, 2018, pag. 29). Los docentes
estamos en la obligacidon de capacitarnos cada y estar en constante investigacion sobre las
herramientas educativas, para poder explotar las habilidades, creatividad de los y las
estudiantes en la construccién un conocimiento significativo. “Ahora bien, desde las
perspectivas tedricas, el asidero epistemoldgico al estudio, sera de significacién, atendiendo a
lo planteado en la era digital, lo cual constituye una cosmovisidon del mundo, y es que hoy
inmersos en ella, a pesar de que muchos incluyéndonos nacimos cuando todo era analdgico,
resulta que nos encontramos ante el mayor desafio del hombre” (Requena Meza, 2018, pags.

29-30), y este desafio hay que superar con la ayuda del uso de las TIC en la educacién.

“El término TIC se puede definir como el conjunto de herramientas y recursos tecnolégicos
utilizados para transmitir, crear, almacenar, compartir o intercambiar datos o informacion”
(IBEC, 2020), cuando hablamos de TIC nos referimos al conjunto de aplicaciones, herramientas
y contenidos digitales que nos ayudan al proceso de ensefianza aprendizaje conectivista a
través del uso y aplicacién de la tecnologia, todo esto lo podemos agrupar de manera ldgica
ordenada y sistematizada en un entorno virtual de aprendizaje (EVA), que se elaborard en
exelearning un micro sitio libre y abierto para crear contenidos educativos de una manera

sencilla.

Exelearning es un micro sitio de cddigo abierto para contenidos educativos, es una
herramienta de gran ayuda por su fécil instalacidon en version portable e instalable con una de

sus caracteristicas mas fuertes que es un sistema offline es decir no requiere acceso a internet
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para su trabajo, beneficiando aquellos estudiantes que no poseen internet en su domicilio, de

la misma manera se expresa en la siguiente tabla algunas ventajas que nos brinda exelearning.

La nueva version eXeLeaming?
Tiene como caracteristicas mas significativas: 4/

Qd6Q

Compatibilidad Un entorno Miltiples TinyMCEen Exportacion  Exportacién

de ejecucion de trabajo ventanas para suversion  directa apdf aotros
independiente muchomds  gjecutar 3.5.7 con (en formatos
de cualquier flexible, eXelearning importantes Versiones (scorm,
navegador. amigable y (antessdélo mejorns(en  anteriores html, xliff)
Podras usable podias tener traoducciones, €ramds mejorado y
ejecutarlocon  (idevices un proyecto soporte complicado) mas

tu navegador configurables) qctivo) htmisy sofisticado.
predeterminado codigo

(1€, Mozilla, embebido)

Chrome....)

Venlajas exelearning”

Figura 1Caracteristicas Exelearning
Fuente: Exelearning.net

1.2.Problema a resolver

La presente investigacién estd enfocada en vista a contribuir el proceso de ensefianza
aprendizaje en la asignatura de filosofia, esta asignatura contribuye al perfil de salida del
bachiller ecuatoriano por medio de la reivindicacion del pensamiento filoséfico
contemporaneo. Contribuye como la capacidad de pensar y pensarse desde el contexto
existencial propio, enriqueciéndolo y adaptdndolo a las necesidades y demandas sociales
actuales, que promueven nuevas vias de reflexidn y analisis y, por ende, nuevas y creativas
formas de comprender la realidad y transformarla. El problema surge por el poco uso de las
TIC en la Unidad Educativa Cristiana New Life, teniendo en cuenta que es una institucién
vanguardista en tecnologia, equipando sus aulas de clases y con una educacion e-learning, con
sus estudiantes que en ausencia de libros trabajan con dispositivos méviles dentro de clase.
Cuando una institucién educativa cuenta con todas estas facilidades para una pedagogia
conectivista es necesario fortalecer y sacar el maximo provecho del alcance que tenemos, hay
qgue eliminar por completo el conductismo que se lo hace incluso con herramientas

tecnoldgicas.



El impacto que genere la investigacidn es implementar un entorno virtual de aprendizaje
con una metodologia sustentada en el uso de las TIC, que permita elevar el prestigio
institucional en su transformacidon educativa, los estudiantes sean capaces de manejar
herramientas tecnoldgicas digitales que vayan mas alld de lo cominmente conocido,
explotando sus habilidades de manera eficaz para que salgan como bachilleres preparados no
solo académicamente sino tecnolégicamente, para contribuir en el desarrollo de un cambio
educativo, de la misma manera los docentes del area de ciencias sociales serdn capacitados
para el uso y manejo de varias herramientas digitales para que lo pongan en uso no solamente
en una asignatura sino en adelante en cualquier carrera universitaria, profesional o

emprendimiento que deseen sobrellevar.

1.3.Proceso de investigacion

Para la presente investigacion se ha desarrollado en enfoque mixto. Segun el enfoque mixto
logra obtener una mayor variedad de perspectiva del problema, ya que nos permite
dimensionar en lo cuantitativo: frecuencia, amplitud, magnitud y generalizacién de los hechos,
de la misma manera se fortalece con lo cualitativo al darnos profundidad, complejidad y

comprension. (Hernandez Sampieri, Fernandez, C., & Baptista, M., 2010)

Por esta razén se ha considerado aplicar en la investigacion el enfoque mixto con un tipo de

investigacion descriptiva.

Se manipulan las variables, se observan y se estudian como se encuentra para
la investigacidn en su estado natural, con esto se logra obtener caracteristicas
propias del objeto de estudio sin dar juicios de valor, y procurando encontrar
altos niveles de objetividad. Esto se logra a partir de varios conceptos,
variables y categorias que son medidas para describirlas y permitan determinar
alguna necesidad usando el andlisis y sintesis de los resultados obtenidos en la

observacién, entrevista o encuesta” (Pinto, 2019, pag. 18).

Esto permitird describir los resultados obtenidos de la investigacion que permitan

implementar soluciones viables sustentadas.

Para desarrollar un enfoque mixto es decir el que unifica tanto el enfoque cuantitativo
como el enfoque cualitativo, es recomendable emplear el método inductivo deductivo, es
decir ir de lo particular a lo general, o su vez ir de lo general a lo particular, ir describiendo los
resultados para implementar medidas que den solucion o mejoras al proyecto de

investigacion.



Para recabar la informacion correspondiente y necesaria se ha empleado el método de la
observacién. “Es un método universal de las ciencias que posee una extraordinaria importancia
para el estudio de los fendmenos sean sociales o naturales, ya que permite obtener
informacidon sobre cdmo se manifiestan los fendmenos en su contexto natural o en el

laboratorio”. (Gonzalez, Gallardo, & Pozo, 2018, pag. 120).

Para el efecto del método de observacién se ha empleado la técnica de la encuesta “es una
técnica que recoge informacién a grupos de personas sobre los hechos y fenédmenos que se
investigan, por medio de un cuestionario previamente confeccionado” (Gonzélez, Gallardo, &

Pozo, 2018, pag. 146), para lo cual necesitamos apoyarnos del instrumento del cuestionario.

Aplicando un cuestionario debidamente estructurado con preguntas directas y de seleccion
multiple nos muestra los resultados sobre el uso de la tecnologia dentro del aula de clases y las
herramientas tecnoldgicas educativas que los docentes aplican para su proceso de ensefianza
aprendizaje, con la observacién la induccidn y la deduccion se podra seleccionar informacion
gue permita fortalecer el uso de la tecnologia en la asignatura de filosofia de segundo ano de

bachillerato general unificado de la Unidad Educativa Cristiana New Life.

La poblacién esta constituida por 31 estudiantes de segundo afo de bachillerato general

unificado, 3 docentes del drea administrativa y 24 docentes de la institucién.

Por ser un numero de facil acceso, se trabajara con toda la poblacién, sin necesidad de

muestra.

Los resultados obtenidos en la encuesta a los estudiantes de la Unidad Educativa Cristiana
New Life de segundo afo de bachillerato general unificado nos muestran los siguientes

resultados:

Pregunta 1:éiConsidera usted que es necesario eluso de herramientas tecnoldgicas para

motivar y mejorar el aprendizaje?
Elaborado por: Xavier Castro

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.



;Considera usted que es necesario el uso de herramientas tecnologicas para motivar y mejorar el
aprendizaje?
31&nbsp;respuestas

@ SIEMPRE

@ CASI SIEMPRE
@ AVECES

@ NUNCA

Figura 2: Pregunta 1
Fuente: Propia

En el analisis de la primera pregunta podemos observar que mas del 95% de los estudiantes
estan de acuerdo que es necesario el uso de las herramientas tecnoldgicas para motivar y
mejorar el aprendizaje, el 0% es decir nadie estd en contra del uso de herramientas
respondiendo nunca, esto nos muestra la predisposiciéon que tienen los estudiantes para
acoger el uso de las TIC, y sentirse motivados por el proceso de ensefianza aprendizaje

mientras aprenden a utilizar herramientas tecnoldgicas de educacion.
Pregunta 2:¢Con qué frecuencia tiene acceso a internet dentro de la institucién educativa?
Elaborado por: Xavier Castro

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

;Con qué frecuencia tiene acceso a Internet dentro de la institucion educativa?

31&nbsp;respuestas

@ SIEMPRE

@ CASI SIEMPRE
@ A VECES

@ NUNCA

Figura 3: Pregunta 2
Fuente: Propia



En los resultados de la pregunta sobre el acceso a internet dentro de la institucidon
educativa, podemos observar que en un porcentaje mayor el 49,9% de estudiante, a veces y
12,19% nunca, pueden acceder a internet dentro de la institucién educativa, por lo que
dificultaria para las actividades sincrdénicas y para el uso de algunas herramientas, es necesario
implementar un modem abierto para el uso de herramientas, garantizando el uso adecuado

para los estudiantes.
Pregunta 3:¢Con qué frecuencia tiene acceso a internet en su domicilio?
Elaborado por: Xavier Castro

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

¢Con qué frecuencia tiene acceso a Internet en su domicilio?
31&nbsp;respuestas

® SIEMPRE

@ CASI SIEMPRE
A VECES

® NUNCA

Figura 4: Pregunta 3
Fuente: Propia

Cuando preguntamos a los estudiantes sobre el acceso a internet en sus domicilios, nos
encontramos con un punto muy fuerte que hay que fortalecer, el 0% de los estudiantes nunca
estan sin acceso a internet, es decir que casi el total de la poblacidn encuestada cuenta con
acceso permanente a internet con un gran porcentaje el 71% de estudiantes siempre tienen
acceso, y el 25,8% casi siempre, razén por la cual se puede trabajar con herramientas

tecnoldgicas que necesitan acceso a internet.
Pregunta 4:¢Considera usted que las clases impartidas todavia son tradicionalistas?
Elaborado por: Xavier Castro

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.



;Considera usted que las clases impartidas todavia son tradicionalistas?
30&nbsp;respuestas

@ SIEMPRE

@ CASI SIEMPRE
@ A VECES

@ NUNCA

Figura 5: Pregunta 4
Fuente: Propia

Un gran porcentaje de estudiantes sienten que las clases impartidas adn son
tradicionalistas, con un porcentaje igualitario del 43.3% consideran que casi siempre y a veces
las clases contindan en un conductismo tradicional, pese a que la institucién cuenta con
herramientas tecnoldgicas al alcance para fortalecer su oferta académica, sin embargo hay que
notar que el 6,7 % de los estudiantes piensan que los docentes ya rompieron ese paradigma

tradicionalista.

Pregunta 5: Sefiale las herramientas tecnoldgicas que usted utiliza para realizar

presentaciones o exposiciones.
Elaborado por: Xavier Castro

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

SENALE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS QUE USTED UTILIZA PARA REALIZAR
PRESENTACIONES O EXPOSICIONES

%0 mmm POWERPOINT MM PREZI 1 SLIDES B GOOGLE PRESENTACIO... MM KNOVIO BN QUIZLET

20

10

Fila 1

Figura 6: Pregunta 5
Fuente: Propia
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El 93.3% de los estudiantes indica que utiliza Power Point para realizar encuestas, mientras
que herramientas web 2.0 como Slides, Knovid, Quizlet, tuvieron porcentajes minimos, es decir
los estudiantes siguen atrapados en herramientas del computador sin expandirse a la

busqueda de nuevas herramientas tecnoldgicas para su educacidn.

Pregunta 6:Sefiale las herramientas tecnoldgicas que usted utiliza para hacer videos de

presentacion
Elaborado por: Xavier Castro

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

SENALE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS QUE USTED UTILIZA PARA HACER VIDEQOS DE
PRESENTACION

20 mEN MOVIE MAKER [l EDPUZZLE POWTOON [l GENIALLY [l GOANIMATE 172

15

Fila 1
CAMTASIA STUDIO: 4

Fila 1

Figura 7: Pregunta 6
Fuente: Propia

En el resultado de la sexta pregunta, evidenciamos que una herramienta web 2.0 obtuvo el
mayor porcentaje de uso con un 61,29% para Powtoon, y un gran porcentaje también para
Genially con un 25,8%, es decir para la creacién de videos, los estudiantes estan buscando
herramientas de la web 2.0 buscando mejoras cada dia en las funciones que nos brindan las

diferentes herramientas de video.

Pregunta 7:Sefiale los navegadores que usted utiliza para busca informacién y consultas de

sus tareas y actividades educativas.
Elaborado por: Xavier Castro

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

11



SENALE LOS NAVEGADORES QUE USTED UTILIZA PARA BUSCAR INFORMACION Y CONSULTAS DE
SUS TAREAS Y ACTIVIDADES EDUCATIVAS

30 [ GOOGLE [ WIKIPEDIA GOOGLE ACADEMICO [l GOOGLE EARTH 12 p

20

Fila 1

Figura 8: Pregunta 7
Fuente: Propia

En los resultados obtenidos sobre los repositorios de busqueda de informas, podemos
evidenciar que también tenemos una debilidad es asi que el 93,54% de los estudiantes
consultan de manera directa en google, y en un porcentaje alarmante 38,7% continda
utilizando Wikipedia para consultas y tareas, por lo que es necesario motivar a la busqueda de

informacién en repositorios digitales con fuentes bibliograficas.

Pregunta 8:Sefale las herramientas tecnoldgicas que usted utiliza para realizar mapas

conceptuales
Elaborado por: Xavier Castro

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.
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SENALE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS QUE USTED UTILIZA PARA REALIZAR MAPAS
CONCEPTUALES

B SMARTART (WORD... [l POPPLET MINDOMO |l CMAPTOOLS [l FREEMIND [ XMIND

20

Fila 1

Figura 9: Pregunta 8
Fuente: Propia

Los resultados obtenidos sobre las herramientas tecnoldgicas para la elaboracion de mapas
conceptuales, nos muestran una vez mas una debilidad sobre el uso de herramientas
tecnolégicas el, 74,19% esta todavia utilizando la herramienta de Word mientras que en un
porcentaje minimo los estudiantes estan utilizando herramientas web 2.0, es necesario
motivar al uso de otras herramientas que exploten la creatividad del estudiante en Ia

realizacion de sus organizadores graficos.

Pregunta 9: Sefiale las herramientas tecnoldgicas que sus docentes utilizan para su

aprendizaje
Elaborado por: Xavier Castro

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.
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SENALE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS QUE SUS DOCENTES UTILIZAN PARA SU
APRENDIZAJE

30

I EDUCAPLAY Ml MIT APP INVENTOR EDMODO [l PADLET M ZAPTION 12 p
20
10
0 I
Fila 1

Figura 10: Pregunta 9
Fuente: Propia

En los resultados obtenidos por los estudiantes confirman el 87,09%, que sus docentes
utilizan la herramienta Educaplay para su educacidn, es decir que los docentes si aplican
herramientas tecnolégicas en sus clases ya que también tenemos un 22,58% que utiliza
Edmodo para su educacion, es decir que los estudiantes son conscientes del uso de la

tecnologia por parte de sus docentes.

Pregunta 10:Sefale las herramientas tecnoldgicas que sus docentes utilizan para su

evaluacion, retroalimentacién o recuperacion.
Elaborado por: Xavier Castro

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.
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SENALE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS QUE SUS DOCENTES UTILIZAN PARA SU
EVALUACION, RETROALIMENTACION O RECUPERACION

Il QuIZZIZ [ KAHOOT QUESTIONPRO [l THE ANSWER PAD [l CLASSKICK 12 p

20

Fila 1

Figura 11: Pregunta 10
Fuente: Propia

En los resultados obtenidos para herramientas tecnoldgicas de evaluacién también nos
encontramos con un punto fuerte, es asi que un 83,27% afirman que los docentes utilizan para
su evaluaciéon Quizziz, y un 70,96% Kahoot siendo porcentajes altos que muestran nuevamente

la aplicabilidad y la fortaleza en la evaluacidn.
1.4.Vinculacién con la sociedad

La presente investigacién estd enfocada en vista a mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje en la asignatura de filosofia, esta asignatura contribuye al perfil de salida del
bachiller ecuatoriano por medio de la reivindicacion del pensamiento filoséfico, contribuye
mediante la valoracién de la innovacién tecnoldgica en la asignatura de filosofia de segundo
afio de bachillerato general unificado, con un entorno virtual de aprendizaje que permitan
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje con un aprendizaje sustentado tedricamente

desde la teoria constructivista enfocada en el Conectivimos.

El aporte que brinda el proyecto es contribuir a la oferta académica como una institucion
vanguardista en tecnologia, se darad una capacitacion indicando las falencias encontradas y la
propuesta para fortalecer el uso de las herramientas tecnolédgicas dentro y fuera de la
institucion educativa, con docentes de la institucién para que puedan aplicar en sus procesos
de ensefianza aprendizaje, creando una comunidad educativa fortalecida en innovacion

tecnoldgica, enriqueciéndose de primera fila estudiantes y docentes principalmente.
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1.5.Indicadores de resultados

Los indicadores que nos permitirdn evaluar el resultado de un entorno virtual de
aprendizaje en Exelearning elaborado con herramientas sincrénicas y asincrdnicas de la web
2.0 y 3.0 en la Unidad Educativa Cristiana New Life, seran de acuerdo a los siguientes

indicadores:

e Uso y manejo del entorno virtual de aprendizaje Exelearnig de los docentes de la
Unidad Educativa Cristiana New Life, capacitacion sobre beneficios, ventajas y
desventajas de trabajar con Exelearning para el uso de las diversas asignaturas.

e Uso y manejo de herramientas educativas tecnolégicas de la web 2.0 y 3.0 de los
docentes de la Unidad Educativa Cristiana New Life, capacitacion sobre el uso y
codificacién de las actividades del entorno virtual de aprendizaje en Exelearning.

e Uso y manejo del entorno virtual de aprendizaje Exelearnig de los estudiantes de
segundo afio de bachillerato general unificado de la Unidad Educativa Cristiana
New Life, capacitacidon sobre beneficios, ventajas y desventajas de trabajar con
Exelearning para el uso en la asignatura de filosofia.

e Uso y manejo de herramientas educativas tecnoldgicas de la web 2.0 y 3.0 de los
estudiantes de la Unidad Educativa Cristiana New Life, tutoriales sobre el uso de
codificacion de las actividades del entorno virtual de aprendizaje en Exelearning.

e Pertinencia, aplicabilidad y factibilidad, a pesar que la Unidad Educativa Cristiana
New Life cuenta con la plataforma Idukay, se puede trabajar con el entorno virtual
de aprendizaje Exelearning dentro de la plataforma, o con Exelearning y con ldukay
al mismo tiempo por sus diferentes funciones.

e Fundamentacién pedagdgica, que el entorno virtual de aprendizaje esté elaborado
bajo una fundamentacion tedrica y metodoldgica que sustente y argumente la

propuesta del producto.
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CAPITULO I1: PROPUESTA

2.1.Fundamentos tedricos aplicados

Para la elaboracidn de un entorno virtual de aprendizaje en exelearning para los
estudiantes de segundo afo de bachillerato general unificado de la unidad educativa cristiana
New Life con herramientas web 2.0 se ha sustentado en una teoria pedagdgica constructivista,
con una conexién conectivista en el desarrollo de las TIC en la educacién. Se ha seleccionado
Exelearning gracias a sus multiples beneficios que nos brinda, es una herramienta open source
de cédigo abierto para la creacidn de contenidos educativos de una manera facil y sencilla sin
ser un experto, la flexibilidad de Exelearning permite su instalacién en cualquier sistema
operativo, de manera instalable o portable. A continuacién podemos observar un cuadro
comparativo de herramientas de autor que promovid la seleccién de Exelearning como
entorno virtual de aprendizaje principalmente por su uso offline para aquellos estudiantes o
docentes que no tienen acceso a internet desde sus hogares o que sufren alguna falla técnica

de servicio por lo cual no puedan acceder a internet.

Tablal
Cuadro Comparativo Caracteristicas LMS
Fuente: Propia

CUADRO COMPARATIVO DE CARACTERISTICAS DE LMS

CARACTERISTICAS @ " Crnoodl Goog.el‘?‘lmm

Su aprendizaje y uso es sencillo,

rapido e intuitivo. ﬁ] ﬁ)

s

Cs| G
Cs

Intercambio de recursos
educativos. Insercidon de

herramientas web 2.0y 3.0

Open source podemos acceder f f
al cédigo fuente, modificarlo y

crear plantillas de estilo

X
Cs

personalizadas.
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Puede ser una herramienta

X
X
X

offline, es posible utilizarla sin

estar conectado a internet.

Instalacidn ejecutable e

Q
\ 2
g
| 2
L
2

instalable.

Multiplataforma, capaz de

Q

funcionar en Linux, Windows y

McOS.

Exporta los recursos en
diferentes formatos:
Common Cartridge.
IMS.

SCORM.

Sitio Web.

G B
Cs

0
0

Micro sitio insertable en
cualquier plataforma o MLS

3
s

) 4

Q

G G B 2| &

“La implementacidon del aula virtual con simuladores e-learning, como herramienta
didactica, ha favorecido en diversas partes del mundo, la formacién y capacitaciéon de los
estudiantes, en una amplia y nutrida gama de disciplinas del conocimiento, de ahi que su
efectividad resulta ser innegable” (Delgado, 2019, pag. 18). El término e-learning esta
relacionado con la educacidn a través del internet, una modalidad de aprendizaje con el uso de
TIC, herramientas tecnoldgicas que permiten una conectividad del aprendizaje a través del uso

del internet.

El entorno virtual de aprendizaje, crea espacios de aprendizajes colaborativos sincrénicos y
asincrénicos, teniendo a disposicién un mundo de herramientas de acceso gratuito y de
paguetes de pago segun su utilidad u oferta, estan al alcance de nosotros con tan solo
investigar un poco, para que el docente de acuerdo a sus estudiantes si son de aprendizaje
visual, auditivo, quinestésico o de adaptacion curricular debera selecciona adecuadamente las
mejores herramientas web 2.0 para incrustar en Exelearning o a su vez utilizar las que las

plataforma provee para un aprendizaje significativo.
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2.2.Descripcion de la propuesta

Elaboracién de un entorno virtual de aprendizaje con herramientas web 2.0 que ayuden al
desarrollo de las destrezas de filosofia de segundo afio de bachillerato general unificado.
Tomando en cuenta el poco uso de herramientas 2.0 es necesario fortalecer el sistema de
aprendizaje conectivista en la Unidad Educativa Cristiana New Life, y aprovechar el sistema b-
leaning implementado, dando a conocer a los estudiantes y a sus maestros de filosofia
herramientas actualizadas de la web semdantica que permitan mejorar el rendimiento
académico y despertar mas el interés por esta asignatura y sobre todo por el uso de
herramientas tecnolégicas en el campo educativo, integrandonos en la educacion global

tecnoldgica que demanda nuestra época actual.
a. Estructura general

El entorno virtual de aprendizaje elaborado en exelearning tiene la siguiente estructura.

AULAVIRTUAL EXELEARNING

PAGINA PRINCIPAL
FILOSOFIA2 BGU

REFERENCIADE
CODIGOS

PAGINA DE INICIO BIENVENIDA F'RE'.SENTACIGN DE.SCR.IIF;C:GN siLaBo
LOGICA ARISTOTELICA bl —

¢QUE ES LA
LOGICA?

ACTIVIDAD ACTIVIDAD DEL

OBJETIVO ENLACES s ESTI EI E |c ?\NTE GAMIFICACION

CONTENIDO

ACTIVIDAD ACTIVIDAD DEL

ElL CONCEPTO CONTENIDO OBIETIVO ENLACES INTERACTIVA ESTUDIANTE SAMIFICACION
ERCA

ACTIVIDAD ACTIVIDAD DEL

- . ) JETI ES ) e} “ACIO
JUICIO CONTENIDO OBIETIVO ENLACES S RCTI ESTI EJEIE?\NTE SAMIFICACION

ACTIVIDAD DEL
) JAD -
EL RAZONAMIENTO CONTENIDO OBIETIVO ENLACES ||$TCET rle\:c[T?fm ESTUDIANTE GAMIFICACION
ERCA

Figura 12: Estructura Exelearning
Fuente: Propia

b. Explicacion del aporte
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El aporte que nos brinda la propuesta es un entorno virtual de aprendizaje elaborado en
Exelearning por todas sus ventajas ya conocidas, el entorno virtual de aprendizaje basa su

estructura en el método PACIE, cuyo significado de sus siglas son:

Presencia: Que busca exaltar la imagen corporativa en la propuesta con el sello de la unidad

educativa cristiana New Life, con gréficos e informacién general en la pagina principal.

Alcance: que se caracteriza por los contenidos y objetivos que debe conocer el estudiante
previo a cada clase, de esta manera el estudiante podra asimilar conocimientos previos para
sus actividades, esto lo podemos encontrar en la seccién de contenido y objetivo de cada tema

de la unidad de estudio.

Capacitacién: que hace referencia al talento humano y a su educacién e investigacion
constante para el desenvolvimiento de su deber o actividades, tanto estudiantes como
docentes, en la seccién de enlaces encontraremos guias y tutoriales para el uso y manejo de
diferentes herramientas tecnoldgicas que permitan aprender a saber utilizar en caso de no

tener conocimiento sobre alguna.

Interaccion: que tiene que ser permanente en el proceso de ensefianza aprendizaje por
parte del educando y el educador, esto lo podemos encontrar de manera sincrénica y
asincrénica en la seccion de actividades interactivas y actividades del estudiante, para el
desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio de filosofia de segundo BGU,
planificadas de acuerdo al tipo de aprendizaje del grupo tomando en cuenta actividades

auditivas, visuales y quinestésicas para lograr un aprendizaje significativo.

Elearning: Procesos de ensefianza-aprendizaje que se llevan a cabo a través de Internet,
caracterizados por una separacién fisica entre profesorado y estudiantes, pero con el
predominio de una comunicacidn tanto sincrona como asincrona, a través de la cual se lleva a
cabo una interaccion didactica continuada (Camacho, 2012). Esta fase del proceso lo podemos
encontrar en la seccién de actividades del estudiante en la metodologia ERCA cuyo significado
es (Experiencia, Reflexién, Conceptualizacién y Aplicacidn) y en la seccidén de gamificacidén que

esta destinada para actividades de refuerzo y de recuperacion del estudiante.
c. Estrategias y/o técnicas

En la elaboracion de la propuesta se empleara un EVA en la plataforma Exelearning con
insercidon de herramientas web 2.0 para el proceso de ensefianza aprendizaje, que se detalla a

continuacioén:
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Para la presentacion del docente se ha elaborado un Cddigo QR, “Los cddigos QR, ( en
inglés QR Code) son un tipo de cédigos de barras bidimensionales. La informacién estd
codificada dentro de un cuadrado, permitiendo almacenar gran cantidad de informacion
alfanumérica” (QR, 2009), y una hoja de vida en Genially con la opcion Personal Branding para
elaboracion de curriculos interactivos, Ademas para el proceso de ensefianza aprendizaje se

implementé.

e Youtube: Que es un repositorio de videos de todo tipo de contenidos abierto a todo el
publico.

e Popplet: “Usado para hacer una lluvia de ideas o tomar notas, Popplet ayuda a los
profesionales a organizar sus pensamientos y generar su proxima gran idea.” (Popplet,
2013).

e Kahoot: Es una herramienta utilizada en la seccién de gamificacidn, ya que permite
realizar juegos de manera sincrdnica con cuestionarios elaborados de manera gratuita.

e lJigsawplatetpuzzle: También utilizada en la seccion de gamificacion es una
herramienta para crear rompecabezas de manera gratuita.

e Quizlet: Es una herramienta para realizar imagenes interactivas, con la creacién de
botones dentro de la imagen que aparecen con informacién relevante.

e Slides.com: Es una herramienta de presentaciéon de diapositivas, “a diferencia del
software de presentacion tradicional, no es necesario descargar nada” (Slides, 2020).

e Google Scholar, Filosofia.net y Biblioguias: como repositorios de navegadores para la
busqueda de informacién y consultas.

e Edpuzzle: “Con edpuzzle puedes seleccionar videos educativos favoritos, editarlos,
asignarlos a los alumnos y comprobar que los entienden mediante preguntas insertas a
lo largo del visionado. Esta herramienta puede ser de gran utilidad en todas las
asignaturas y niveles educativos” (Vadsconez, 2018, pag. 40).

e Genially: “Es una herramienta fantdstica, con muchas ventajas para los docentes
dispuestos a crear sus propios materiales educativo, al estilo PowerPoint pero
modernizadas con animaciones, disefios y stickers propios para decorar al gusto”

(Vargas, 2018)

Una vez elaborada la propuesta del entorno virtual de aprendizaje para filosofia de segundo
B.G.U de la Unidad Educativa Cristiana New Life se presentd la propuesta a diez expertos de
educacién para que den su criterio sobre la propuesta elaborada en el micro sitio exeleanig, los

expertos en educacién cumplieron con algunos requisitos como varios afios de experiencia en
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la docencia titulo de minimo cuarto nivel y haber realizado alguna investigaciéon o publicacién

sobre educacién para poder dar su aporte a la propuesta de manera objetiva.

Los expertos califican la propuesta de forma viable califican como excelente la propuesta y
viable sobre todo por el sustento que se le da a la propuesta y mencionan algunas

observaciones:

Felicito la propuesta elaborada en beneficio a la calidad educativa, recomiendo publicar la

propuesta, en medios masivos de informacién.

Como sugerencia: luego de terminar este innovador proyecto se ponga al servicio de

instituciones educativas fiscales urbanas marginales.

Es el mejor momento para dar un giro a la educacién. La insercidn de las herramientas

tecnoldgicas bien aplicadas en la clase, volvera al proceso significativo.
Excelente propuesta para la aplicacién de una verdadera clase virtual efectiva.

Se recomienda no se limite a un solo determinado afio de EGB, si no que sea para todos los

anos.
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2.3.Matriz de articulacion

En la presente matriz se sintetiza la articulacion del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos

empleados.

Tabla 2.
Matriz de articulacion
Fuente: Elaboracion propia

CLASIFICACION TIC
TEORIA DE METODOLOGIA DE ESTRATEGIA DE DESCRIPCION DE

APRENDIZAJE = ENSENANZA ERCA ENSENANZA RESULTADOS ~ R.Recurso =
AA: Actividad Asincronica P| OG R E S I ‘ (0]
AS: Actividad Sincrdnica
Observacién R. Youtube 4
Experiencia (E) Conocimiento
P Analisis adquirido en un contexto R. Youtube v
sociocultural a través de
Fase de .
contextualizacion la  transferencia de
Sintesis experiencias del analisis R. Youtube v
éQué es lalConstructivismo -
|6gica? Conectivismo Analisis AS.EVA Exelaerning v
Reflexion (R) Analiza y reflexiona
las experiencias a través
Estructuracion del del andlisis y su propia . v
. Parafraseo L AS.EVA Exelaerning
conocimiento definicién.
Sistematiza la
Lectura ) - ) R. Popplet v
informacién mediante

23



Conceptualizacion

(€)

Estructuracion del
conocimiento

comprensiva

una explicacién de lo
aprendido en un

Resumen

organizador grafico

AS. Videoconferencia
(Zoom)

Aplicacion (A)

Desarrollo de la
destreza

Investigacion

Crea, planificay

Cuestionario

soluciona casos reales
usando lo aprendido

Gamificacion

R. Filosofia.net

R. Popplet

AA. EVA Exelaerning

AA. Kahoot

AA. jigsawplanet

El concepto

Constructivismo
Conectivismo

Experiencia (E)

Visualizacién de
Imagenes

Conocimiento adquirido
en un contexto

sociocultural a través de
la transferencia de

AS. EVA Exelaerning

Fase de S
Definicion de ienci
o experiencias de .
contextualizacion t xper! . AS. EVA Exelaerning
concepto visualizacion de
imagenes
Infografias Analiza y reflexiona .
Reflexién (R) : . _ y. ) R. Quizlet v
ilustraciones las experiencias a través
., de la lectura
Estructuracion del Lect .
. ectura comprensiva de R. Quizlet v
conocimiento . Quizle

comprensiva

imagenes interactivas

24




Conceptualizacion

(€

Estructuracion del

Infografias
Ilustraciones

informacién mediante
una explicacion de lo

Sistematiza la

R. Quizlet

R. Quizlet.

Analisis i
conocimiento aprendido AS.Videoconferencia
(Zoom)
, R. Quizlet
Aplicacién (A) [Infografias N
llustraciones Crea y planifica casos
u AA. Kahoot

Desarrollo de la
destreza

Gamificacion

reales usando lo

aprendido

AA. jigsawplanet
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CLASIFICACION TIC

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

METODOLOGIA DE
ENSENANZA ERCA

TEORIA DE

ESTRATEGIA DE

ENSENANZA R. Recurso

AA: Actividad Asincronica
AS: Actividad Sincrénica

APRENDIZAJE

Lectura

El juicio

Constructivismo -
Conectivismo

i R. Slide.com v
comprensiva L
. Conocimiento
Experiencia (E) .
Andlisis adquirido en un contexto R. Slide.com v
sociocultural a través de
Fase de .
L, la transferencia de
contextualizacion L L
Sintesis experiencias del andlisis R. Slide.com v

Reflexion (R)

Estructuracion del
conocimiento

Investigacion

Analiza y reflexiona
las experiencias a través
de la Investigacién para

el enlace a nuevos
conocimientos.

R. Google scholar

R.Filosofia.net

R. Biblioguias

Aplicacion (A)

Crea, planificay
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Conceptualizacion informacién mediante
(€ una explicacién de lo
aprendido en un AS. Videoconferencia
Estructuracion del Resumen organizador grafico (Zoom)
conocimiento
Resumen AA. EVA Exelaerning |V




Desarrollo de la
destreza

Mapas mentales

soluciona casos reales

R. Slide.com

Gamificacion

usando lo aprendido

AA. Kahoot

AA. jigsawplanet

El
razonamiento

Constructivismo
Conectivismo

Observacién de Video [Conocimiento  adquirido R.Youtube
L en un contexto
Experiencia (E) . )
sociocultural a través de
la  transferencia de
Fase de o L
L Analisis experiencias de R.Youtube
contextualizacion o, i
visualizacién de video
sobre el razonamiento
Reflexién (R) Observacion Analiza y reflexiona R. Youtube
las experiencias a través
Estructuracion del ) ) de la observacion de
. Cuestionario . R. Edpuzzle
conocimiento video con preguntas
izacion |Infografias - i i i
Conceptualizacion g Sistematiza la R. Genially

(€

Estructuracion del

llustraciones

informacién mediante

una explicacion de lo
aprendido en imagenes

AS.Videoconferencia

Analisis
conocimiento interactivas (Zoom)
) R. Genially
Aplicacién (A) |Infografias - N
llustraciones Crea vy planifica casos
AA. Kahoot

Desarrollo de la
destreza

reales usando lo
aprendido

Gamificacion

AA. jigsawplanet
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CONCLUSIONES

De acuerdo a los resultados obtenidos en el trabajo de titulacion de entorno virtual de
aprendizaje para filosofia de segundo afio de bachillerato general unificado se puede expresar

las siguientes conclusiones:

e Tanto estudiantes como docentes estan de acuerdo que el uso de la tecnologia
puede mejorar y motivar el proceso de ensefianza aprendizaje, sin embargo, el uso
de la tecnologia, no es una garantia de una educacién constructivista, conectivista o
e-learning, ya que se puede caer en el tradicionalismo con la diferencia que su
aplicacion es mediante la tecnologia.

e Podemos afirmar que estudiantes como docentes se encuentran estancados en
herramientas educativas tecnoldgicas de la web 1.0, uso de herramientas basicas
gue no generan motivaciéon o curiosidad a los estudiantes, aun contando con
acceso a internet en un gran porcentaje mayoritario tanto de estudiantes como de
docentes.

e La elaboracidon de un entorno virtual de aprendizaje con herramientas web 2.0
ayuda a mejor el proceso de ensefianza aprendizaje, llevando a la educacion un
paso mas all3, fortaleciendo el legado institucional sobre su oferta académica como
una institucidon vanguardista en tecnologia.

e Laaplicacién de un entorno virtual de aprendizaje debidamente sustentado con sus
componentes tedricos, metodoldgicos, técnicas, estrategias y clasificaciéon de TIC
con la descripcion de resultados, argumenta la factibilidad de la aplicacidn del

proyecto con las bases necesarias para su sostenibilidad.



RECOMENDACIONES

De acuerdo a los resultados obtenidos en el trabajo de titulacion de entorno virtual de
aprendizaje para filosofia de segundo afio de bachillerato general unificado se puede expresar

las siguientes recomendaciones:

e Se recomienda a los docentes ingresare de manera permanente a los diferentes
cursos sobre nuevas tendencias educativas que ofertan en internet de manera
gratuita como: Emagister, Form Tec o Adams, para romper con los paradigmas
tradicionalistas conductistas y dar paso a una educacidon constructivista conectivista
con nuevas estrategias didacticas tecnoldgicas para mejorar y transformar la
calidad educativa.

e Es necesario la capacitacion permanente de estudiantes y docentes para el uso y
manejo de herramientas tecnolégicas, pero la solucién no solo radica en la
capacitacidn, sino en la implementacién y uso que se le dé, la aplicabilidad y el
manejo constante para que el aprendizaje e-learning sea constante.

e Fortalecer el legado institucional de su calidad educativa que oferta el uso de Ila
tecnologia en sus aulas de clase, con implementacion de entornos virtuales de
aprendizaje con herramientas web 2.0 inmersos en un sistema e- learning con el
uso de las TIC, para motivar y mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Desarrollar los contenidos y destrezas con criterio de desempefio en base a la
matriz de articulacién, con sustentos tedricos y metodoldgicos que permitan
evidenciar la descripcion de los resultados, debidamente sustentados para

evidenciar bases sdlidas del proceso ensefianza aprendizaje.
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ANEXOS

Anexo A. Criterio Especialista Msc. Serrano
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Anexo B. Criterio Especialista Msc. Carrera

Univeraidad

ETaT
Bneain:

Gufa para la valoracion de La peopuesta sedianie oiberio de especialistas

Parra determing & boe eoped st (profedonaes de b Bducaciin) o2 stk e
sipuierbes requisibos:

Sy graduaae o b de | espedialidad & edudaiin

Ty Matstiia o Semnrado on educaciin

Tt 3l miencd 5 alis de capenonda en s ejercichn e ko prodeshin
Halber realizado insestigaciones relaciorad s oon cduca n

Tt al micnce una publicacitn relaconada cmn cducacitn

W oL L ke

Chivdisiil

InsiStucion sdudativa o Lagas de trabaps: Universidad Ceniral del Ecuwdor
Cargn gt diempesha: Depenle

Experencia docenes: 15 afad

I igaciodes O pabliadones reletonadas oon educaciden: Repeniaiones Sociales
provocadas por los bevantami erios Indgenas Doramie & Shga Sl
Trabaje de Siulaidn en opokdn al grado de magister

Tituiko: Entosnd Virtual de Aprendizigs para fHlosolia de seguneds afd de Bachillerato genisal
unilicado

Objetive: Elaborar un enboemd viriual 3¢ aprerdizaje medianbe cxelearmang ool herramienia

wih 20 para coniribasr & la adgnatura de Mosolia de segundo afo de bachilleraio gemeral
unificado de L Uesdad Educativa Cristiana Mew Lite &0 el afen 2039-3020,
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Anexo C. Criterio Especialista Msc. Pilataxi
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Anexo D. Criterio Especialista Msc. Merizalde
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Anexo E. Criterio Especialista Dra. Cajilema

ANex0:
'0 Guin para s yadoracion de la propuesta mediante criterio de especialistas
Univerudas

teres Pars determinar o los especalstss (profesionales de & Educaciin) se establecieron
hos SiuIentes requisitos.

Ser praduado de la especaldad de edocacian

Tener maestria O doCIorado en educacion

Tener ol menos $ #ics de experencia en of ejercicio de la profesion
Haber realizado mvestigaciones relacionades con educaccn

Tener al Menos una pUlICAOON relacOnaty Con pduCEcion

I

Daocente: Tatana de los Asgeles Cajloma Reimundo
Institucidn educativa o Lugar de tradajo: Unidad Educative “Nicalis Guilén”
Cargo que desempefia: Rectord
Experienda dotente: diecidn afos
Investigaciones o publicaciones relacionadas con edecadidn: Moduo de Orientacion Sexusl
pars Adolescentes
Trabajo de tindackin en opdion al grado de maghste
Autor: Lic, Xevier Alexander Castro Segovia

Tirulo: Entoeno Virtsal de Aprendizaje para filosofia de segundo afio de Bachilerao general
unificado,

Objetrvo: Haborar un entorno virtual de aprendizaje mediante exelearning con herramientas
wob 2.0 pars contribulr # & asigneturs de Motofa de segundo aNo de bachillersto general
unificado de la Unidad Educativa Cristiana New Life en ol afio 2019-2020.

L Valore la guis atendiendc 2 121 siguientes edicadoree

Indicador Excwlents  Muy Boens | Regulsr | Maly Observacones
buma

Pertinencis | X ]

Apicabiidad jx In T

Nervertnd |x |

fundamentacion | X

0w Ofveica las recomeadacionss gue comidm e oporiunes pare megorer le proguesta
Excelente propuesta pata la aphcacin como dase wirty mese.

- -

J:‘“S??&Z.
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Anexo F. Criterio Especialista Msc. Huera

o)

b 7 n

Anexo;
Garia para 1a valoracida de la propuesta mediante criterio de especialistss

Para determinar 8 lon especiaiatas [profescnakes de la Educadion) se establecieron los
siguientes requsitas

Ser graduado de |a especalidad de sdacacién

Tener maestria o doctorado en educacion

Tener 3 menos 5 sfics de esperiencia en ¢l ejerddc de la profesion
Maber realuado investigaciones reladicnadas con educaciin

Tener & menas una publicacidn relacionada con educacion

N

Docente: MSc. Herinds Huers
Institacin educativa o Lugar de trabajo: U.E Rafaed Larres Andrade
Cargo que desempadia: Docante
Experiencia docente: 10 afios
Investigaciones o publicaciones refacionadas con educatdn:

Trabajo de titsdacion en opdidn M grado de magister
Autor: Uc, Xavier Alesander Castro Segovia

Thulo; Enteeno Vietual & Aprendizaje para filosofia de segundo aho de bachillerato genersl
unificado,

Objetivo: Haborsr un entorno vinual de aprendizaje mediante excleamning con herramientss
web 2.0 para contribule @ I8 asignatura de filosotia de segundo aflo de Bachillersto penersl
unificado de la Unidad Educativa Cristiana New Ude en o afio 2019-2020,

L Valore la guis stendendo & los sigdentes indicadores:

Indicador | Excelonte | Muy | Buena  Repsfar | Mals Observacionss
Buena

Prrtrencia x

Agticabhidad X

Novedsd X

Fundamentacon % | |

I Ofrezca las recomendacionss que considerne 0portunas para mejorar by propuests:
Falcino la propuesta ya que propeoa un sprendicsje dinkesico e interactivo que desplena el

interés en el educando
roan SRl

1. 1713251021



Anexo G. Criterio Especialista Msc. Guanin
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Anexo H. Criterio Especialista Msc. Punina

w3

Urivew sadad
L2 2

Anexo:
Guia para la valoracion de & propuesta mediante oriterio de especialistas

Para determnar a los especialistas (profesionales de 3 Educacion) se estableciercn los
sguentes requishos:

& Ser produado de | especialidad de ecucacidn

7. Tener maeyiria © dostorsdo en educacidin

£ Tene: sl mencs S aflos S axgeriencia en o glerccio de B profesion
9 Haber realizado investigaciones relacionadss con educacén

10. Tener ol menos sno publcacidn reladionada con educacidn

Docente: Washington Oswaldo Puning Sarragée C.1. Nro. 0200642130,
Instizucidn educativa © Lugar de trabajo: Universidad Centrad del Ecuador
Facultad de Fllosofia, Letras y Clencias S ks Educacion

Cargo gue desempeta: Docente.

Experiencia docente: 25 aflos.

Iswestigaciones o publicaciones relacionadas con educacidn:
Diddctica de la Histeria y de las Clendias Sociales.

Trabajo de tRulacién en opcidn al grado de magister
Autee: Lic. Xavier Alexander Castro Segovia.

Titwdo: Entorno Virtual De Agrendaaje de Extudios Sodales para estudiantes de los novenos
sfos de Educacion Bisica General

Objetivo: Desarrollar un emtorne virtual de aprendizaje con uso de herramientas web 2.0
para la asignatura de estudios sociales de los estedlantes de novenos afos en la Unidad
Educativa Cristiana New Life en of afo 2019-2020,

" Valore |2 guia stendiendc 2 los sigulentes ndicadores:

Indcadar Excelente | Moy | Buena  Regulr [ Malh | Obsenvaciones
buem l

Potnencia x | \

Aplicabibdac X '

Novedad X

Fundamentadan | X 5

I Ofrexca las recomendaciones gue consdens oportunss pars megorar la propussta:
Como sugerenciy: leego de terminar este innovador propecto ws pongs Al servico de




Anexo . Criterio Especialista Msc. Tonato

o

Usreerwdad

el

Anexa:
Gula para a valoracion de & propuesta medims criterio de espedalistas

Para determinar 3 os especialistas [profesionales de s Educacidn) se establecieron los
siguientes requisAas

Ser gradusdo de s mpecialidad de educacién

Toner maestnia ¢ doctorado en educacion

Tener al menos 5 afos de experienca en o ejerona de la prafeudn
Haber realuzado investigaciones relacionadas con educacion

Toner al manas unas publicatda relacionada con educacon

Docente:
Institucion edacative 0 Lugar de trabaje: Unidad Educativa “Nicolds Gulien®
Cargo que deserpedia; Doceste
Experienca docente: 14 ahos
Investigaciones o publicaciones relacicnadis con eSucacion: Ls maske nlami e o desamolio
de e rebaciones ipoo matamidticn: de nifes y nfics de sreperatonis de b estuels de EGB, "Noolds
Guién” de '» cusad de Qule, circuto 5, Sistrho §en el periado 2016-201)7
Trabajo de taulacion en opcde al grado de magister
Autor: Uc Xavier Alexander Castro Segovia

Thulo: Estormo Virtusl de Agcendicaje para Slosofia de segundo afo de bachillerato gemeral
unificado.

Objetivo: Elaborar un entormo virtual de ageendizaje mediante exelearning com harramientas
web 2.0 para contribulr a la asignatura de Sosofia de segundo aho de bachillerato general
wnificado de |a Unidad Educative Cristiana New Life en o afio 20192020

L Valore & guis atendiendo 3 los siguientes mdicadornes:

R T

indicador Excelente | Muy | Buena | Regular | Mala Otaervaciones
buena

Pwrtrancia X i ' .

Apbcabdidad X

= . T, i

fundamentacicn | X | T

I Ofrezca las recomendaciones que considers aportunas para mejorar @ propuesta:

Una mcelente propussts 1o Unxo que recomismdo A0 ohadar el grupo al que impartirs &
materia va gue depender 4 de ollo las actividades

ch !7lééé'



Anexo J. Criterio Especialista Msc. Trujillo

@ -

poA, Guis pava la valoracidn de la propuita medismte criterio de especialistas
Pace detarminae 3 los especialistas (profesionales de l8 Fducecion) se sxtablecieros ot siguientes
requisos:

Ser graduado de b sipeciklidad de educacién
Tener maestria 0 doChorado en educacidn

Tener ol mencs 5 sfos de experienda en o ejerciclo de la peafescn
Haber realizade imvamtigaciones relaconadas com educacion
Tener al menos una publicacion relacionads con sdutacién

Docente: Patricio Trejilio M.

Institecidn educativa © Lugar de trabajo: Unidad Educstive “Rio Tomebamba® — Gualaceo - Azuay
Cargo que desempefia: Docente

Experienda docente: 5 afios 11 meses

Investigaciones o publicacionss relacionadas con educacdion: Fropuesta de intervencion
pucopedagogica en dfcultades de i lectoescritura on los mtudantes de Educacion General Basica,
Unidad Educative “Tio Tomebamba® en Ecuador

Trabajo de tiulacion en opddn al grado de magister
Autor: Lic. Xavier Alesander Castro Segova
Tinsdo: Entormo Virtual de Agrendizaje para flosofia de sequndo sfic de bachilerato general
unificado.

Objetivo: Elaborar un enterno virtual de aprendaaje mediante exelearning con heeramisntss web
1.0 para contribuir a & asignatura de flasofia de segundo afio de bachilierato general unificado de la
Unided Educatova Cristiana New Life en o afia 20192020

I Valore | puia atendiendo a los sguientes indicadores:

noewN e

ndwador Excelente | Muy busna | Buens Regular | Mala Cbservaciones
Prrtinenca X h 1

Aplicabilidas | X B

Novedad x

Fundamentackdn | X

n Ofrecca las recomendaciones gue considere oportunas para mejorar & propuesta;

felicitamos por fa propuesta Implementada en beneficio de & calidad educativa, recomiendo
publicitar b propuesta en medios masivos de Informacion (redes sociales por ejemplol, para que los
docentes qQue se encuestren lborando en drea donde tengan estudantes en condiciones
1ecosconGmicas precarias es decir Sonde 0 tengan acceso & Internet pero i 3 wNa cometadons ko
puedan implementar, como usted muy bien 10 EXPULO GUE NG &5 NecMANo sstar conectado 3 servicio
de internet para el uso del aphcativo. i

FRMA V /

o is 842157



Anexo K.Encuesta

ENCUESTA TIC EN LA EDUCACION

UNIVERSIDAD ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS

PROYECTO DE TESIS

ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE PARA FILOSOFIA DE SEGUNDO ANO DE
BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO.

Encuesta dirigida a estudiantes de sequndo afo de bachillerato general unificado de la
Unidad Educativa Cristiana New Life

Objetivo: Identificar el uso de herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje

;Considera usred que es necesario el uso de herramienras recnoldgicas para morivar y mejorar

el :1p1'+3ndimju'."‘
(O SIEMPRE
O CASI SIEMPRE

() AVECES

O NUNCA

;Con que frecuencia tiene acceso a Internet dentro de la institucion educariva?

(O SIEMPRE
O CASI SIEMPRE
O A VECES

O NUNCA



;Con u.]Lu_'~ frecuencia riene acceso a Interner en su domicilio?
(O SIEMPRE

o CASI SIEMPRE

() AVECES

o NUNCA

;Considera usted que las clases imparridas rodavia son tradicionalistas?
(O SIEMPRE

o CASI SIEMPRE

() AVECES

O NUNCA



SENALE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS QUE USTED UTILIZA PARA
REALIZAR PRESENTACIONES O EXPOSICIONES

POWER GOOGLE
PREZI SLIDES KNOVIO UIZLET
POINT PRESENTACIONES q
Fila 1 O O O O O O

SENALE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS QUE USTED UTILIZA PARA
HACER VIDEOS DE PRESENTACION

MOVIE CAMTASIA
MAKER EDPUZZLE POWTOON GEMIALLY GOANIMATE STUDIO

Fila 1 O O O O O O

SENALE LOS NAVEGADORES QUE USTED UTILIZA PARA BUSCAR
INFORMACION Y CONSULTAS DE SUS TAREASY ACTIVIDADES EDUCATIVAS

GOOGLE
GOOGLE GOOGLE YOUTUBE
GOOGLE WIKIPEDIA - CULTURAL .
ACADEMICO  EARTH INSTITUTE EDUCACION

Fila 1 O O O O O O



SENALE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS QUE USTED UTILIZA PARA
REALIZAR MAPAS CONCEPTUALES
SMARTART

{(WORD, POPPLET MINDOMO CMAPTOOLS FREEMIND XMIND
POWERPOINT)

Fila 1 O O O O 0 0

SENALE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS QUE SUS DOCENTES UTILIZAN
PARA SUAPRENDIZAJE

MIT APP .
EDUCAPLAY INVENTOR EDMODC PADLET ZAPTION GAMIFICACION

Fila 1 O O O 0 O O

SENALE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS QUE SUS DOCENTES UTILIZAN
PARA SU EVALUACION. RETROALIMENTACION O RECUPERACION
THE

QUIZZIZ  KAHOOT QUESTIONPRO ANSWER CLASSKICK FORMATIVE
FAD

Fila 1 M M M M M M



