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RESUMEN

La presente investigacion esta tratando de conocer si la creacion de un Entorno
Virtual de Aprendizaje basado en herramientas Web 2.0 para la ensefianza de matematica
en décimo afio de Educacién General Basica para la Unidad Educativa Pichincha de la
parroquia rural de Lloa, ayudara a mejorar la situacion de los estudiantes. Sin embargo,
estos estudiantes en la actualidad, no han trabajado con los medios digitales apropiados
para el alcance de este propoésito. Para que esta situacion mejore se debe contar con el

apoyo de toda la comunidad educativa.

El objetivo de estudio es desarrollar un Entorno Virtual de Aprendizaje basado en
herramientas Web 2.0 para la ensefianza de matematica en 10 EGB para la Unidad
Educativa Pichincha. Con este fin la pregunta de investigacion es la siguiente: ¢La creacion
de un entorno virtual mejorara la ensefianza de la matematica? En este contexto, la creacion
del EVA es una medida para que los estudiantes sientan un estimulo y mejore el proceso de

aprendizaje.

El presente estudio es una investigacion no experimental de corte transversal a nivel
descriptivo con enfoque inductivo cualitativo, por lo que en lugar de manejar variables se

utilizaron categorias de analisis.

Tomando esto en cuenta, se recomienda que el sistema educativo ecuatoriano debe
promover la formacion y actualizacion permanente del personal docente a todos los niveles,
pero especialmente en la educacion basica en todos sus subniveles, para que estén
dispuestos a utilizar e incorporar a sus procesos de ensefianza herramientas tecnolégicas

que no solo faciliten su labor sino que contribuyan a facilitar el proceso de aprendizaje.
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1. INFORMACION GENERAL DEL PROYECTO

Programa de maestria:

Gestion del aprendizaje mediado por las TIC

Denominacion del

proyecto:

Entorno Virtual de Aprendizaje basado en herramientas Web

2.0 para la ensefianza de matematica en 10EGB.

Autor/a del proyecto:

Martha Yolanda Carguacundo Guzman

Contextualizacion del
tema del proyecto en el
mundo profesional
(entorno administrativo,

educativo o tecnoldgico)

El proyecto se realiza en el contexto de la educacion general

bésica nivel superior, para fortalecer las habilidades

matematicas de los estudiantes de 10mo de EGB.

Campo del conocimiento:

Tecnologia Educativa.

Linea de investigacion
institucional con la que se

articula el proyecto:

Procesos pedagdgicos e innovacion tecnoldgica en el ambito

educativo.

Obijetivo general:

Desarrollar un Entorno Virtual de Aprendizaje basado en
herramientas Web 2.0 para la ensefianza de matemaética en
10 EGB para la Unidad Educativa Pichincha.

Objetivos especificos:

e Determinar tedricamente el uso de las nuevas
tecnologias como estrategias didacticas de aprendizaje
para mejorar el conocimiento de Matematica del décimo
afio de EGB de la Unidad Educativa Pichincha.

e Disefiar la herramienta didactica necesaria para la
construccién de un Entorno Virtual de Aprendizaje
utilizando la Web 2.0. para mejorar el nivel de
Matematica en la Unidad Educativa Pichincha.

e Valorar la opinion de docentes y estudiantes frente a
loa posibilidad de utilizar un Entorno Virtual de
Aprendizaje utilizando la Web 2.0para el estudio de

matematica en el 10mo de EGB de la Unidad Educativa




Pichincha.

Beneficiaros directos: Profesores y estudiantes de 10mo de EGB de la Unidad

Educativa Pichincha

2. DESCRIPCION DEL PROYECTO (INVESTIGACION APLICADA Y

DESARROLLO)

2.1. Problema a Resolver de Orden Administrativo, Tecnoldgico, Educativo o Social.

América Latina ha sido considerada como el subcontinente con mayor potencial de
desarrollo, gracias a la gran cantidad de recursos naturales y humanos de que dispone. Sin
embargo, la debilidad e inestabilidad politica de sus sistemas de gobierno, la ineficacia,
inconstancia, inconsistencia, incoherencia y discontinuidad de sus politicas publicas en
conjunto la pasividad de sus pueblos, ha limitado significativamente la capacidad de
desarrollar ese potencial.

Uno de los sectores méas afectados por la inoperatividad politica es la educacion, lo
cual se evidencia en las cifras expresadas por la UNESCO (2013):

Casi el 50% de la poblacion entre 5 y 19 afios de los paises latinoamericanos,
que la CEPAL estimaba en méas de 150 millones en el afio 2005, esta fuera de los
sistemas formales educativos y con una preparacion que no les permite una
integracion plena en la economia moderna...(p. 14).

Esto significa que la mayoria de estos jovenes pasardn a engrosar las filas de
pobreza extrema que caracteriza a los paises latinoamericanos, lo cual aunado a los altos
indices de desercion escolar, la adopcion de modelos educativos obsoletos y el uso de
disefios curriculares no adaptados a la realidades sociales regionales, evidencian la
necesidad de introducir cambios profundos en los sistemas educativos de América Latina.

En el caso de Ecuador, los resultados del Tercer Estudio Regional Comparativo y
Explicativo (TERCE) aplicado por el laboratorio latinoamericano de la evaluacion de la
calidad de la educacion de la UNESCO en 2013, muestran avances importantes en el

sistema educativo ecuatoriano. Ecuador se encuentra entre los paises con méas avances en
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materia educativa, si se compara con el estudio realizado en 2006. Las areas evaluadas
fueron: lenguaje, matematicas y ciencias naturales (MINEDUC, 2013).

De acuerdo con el ministerio de educacién las mejoras en el sistema educativo
obedecen a: mayor efectividad de las politicas publicas, crecimiento econémico consistente
y equitativo, reduccion de la pobreza, reduccion de brechas de acceso a la educacion,
cambio en el paradigma educativo, aumento de los recursos destinados a la
educacién, revalorizacion y capacitacion docente y la creacion de estandares de
aprendizaje y actualizacion y fortalecimiento curricular (MINEDUC, 2013).

Sin embargo, de acuerdo con Barrera, Barragan y Ortega, (2017) durante el afio
lectivo 2016/2017 el Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (INEVAL) evalud a los
estudiantes ecuatorianos de 1909 intituciones, la calificacion promedio obteneida fue de
7.41 puntos, este resultados es considerado por INEVAL como elemental, “...esto sucede,
porque en realidad no existe una coherencia en los planes de estudio, entre la Educacion
Inicial, la Educacién Bésica, el Bachillerato y la Universidad” (p. 12). Esto quiere decir,
que para los docentes la falta de coordinacion entre los contenidos y disefios curriculares de
los diversos niveles educativos ha contribuido a que los resultados académicos de los
estudiantes no sean los deseables, pues cuando acceden a un nivel superior no cuentan con
los conocimientos basicos necesarios sobre los que se deberia construir el nuevo
conocimiento.

Lo expuesto supone que se deben revisar coordinadamente los contenidos y disefios
curriculares de todos los niveles educativos, pero también pone de manifiesto que los
modelos pedagdgicos utilizados no siempre son los mas adecuados, pues si se utilizaran
herramientas didacticas construccionistas, los estudiantes podrian por si mismos llenar los
vacios que el disefio curricular contiene y ser capaces de generar conocimiento de manera
auténoma con la guia del docente. Especialmente en las areas de matematicas, que junto
con leguaje y ciencias naturales constituyen uno de los tres pilares sobre los que se cimienta
la educacion moderna.

La matematica comprende un eje fundamental en el pensamiento critico y logico de
los seres humanos y posee un nivel de abstraccion maés alto que cualquier otra disciplina o rama
del saber. Por ello, esta catalogada, junto con la I6gica como una ciencia formal. En este sentido, la

matematica es base de muchas de las asignaturas y areas teméticas que el estudiante enfrentara a lo
3



largo de sus estudios y de su posterior ejercicio profesional. No obstantes, las caracteristicas y
naturaleza de la materia han llevado a que a los ojos de la mayoria de los estudiantes, la
matematica sea dificil y compleja.

Por otra parte, la dindmica global de la realidad contemporanea, exige de seres
humanos con mayores competencias genéricas y especificas, con suficiente capacidad para
asumir todo tipo de retos y aptos para generar soluciones creativas a los problemas de hoy.
Para ello, deben contar con una sélida base educativa en la cual reciban todo tipo de
herramientas académicas de aplicacion practica que los prepare para un mundo cambiante,
complejo y abrumador.

Bajo este contexto, se encuentra a los estudiantes de décimo grado de educacion
general bésica de la Unidad Educativa Pichincha, ubicada en la Provincia de Pichincha,
Canton Quito, Parroquia Rural de Lloa. Se trata de una escuela fundad en 1893, desde
entonces ha funcionado en diversas locaciones y ha ido ampliando su oferta académica para
2007/2010 se ofrecia programa completo de EGB y el 21 de marzo de 2017, con
Resolucion Nro. MINEDUC — SEDMQ-2017-00120 se entrega el acta de ampliacion de
oferta Educativa de Bachillerato y pasan a denominarse Unidad Educativa Pichincha.

El grupo de 10 de EGB esta compuesto por 12 estudiantes, 7 mujeres y 5 hombres,
de los cuales el 66,6% resultod supletorio durante el periodo 2018/2019, por lo que se realiz6
una prueba diagndstica de 15 items organizada en 4 partes, con la cual se pretendia medir
el nivel de comprension matematica de los estudiantes y el uso y aplicacion de los
conceptos a asociados a esta materia. Los resultados alcanzados pusieron en evidencia las
grandes fallas de base que presentan los estudiantes, las cuales sino son subsanadas y
atendidas a este nivel, seran arrastradas y profundizadas en los siguientes niveles
educativos, entorpeciendo su avance y la construccion de nuevos conocimientos.

A tenor de lo expuesto, se quiere conocer si la creacién de un Entorno Virtual de
Aprendizaje basado en herramientas Web 2.0 para la ensefianza de matematica en 10 EGB
para la Unidad Educativa Pichincha, ayudara a mejorar la situacion de los estudiantes.

2.2. Proceso de Investigacion y de Desarrollo

Para llevar a cabo el proceso de investigacion se deben definir una serie de

parametros metodoldgicos que guiaran y moldearan la investigacion. En este sentido,

(Maldonado, 2015) sefiala que “La investigacion es un proceso riguroso, cuidadoso o
4



sistematizado en el que se busca resolver problemas...es organizado y garantiza la
produccion de conocimiento o de alternativas de solucion viables” (p. 26). A este respecto,
a continuacién se presentas los aspectos metodolégicos que contemplan la presente

investigacion.
2.2.1. Disefio de Investigacion.

El disefio de la investigacion se refiere al marco general sobre el que construye la
investigacion. En este sentido, Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) define el disefio de
investigacion como el “plan o estrategia que se desarrolla para obtener la informacion que
se requiere en una investigacion y responder al planteamiento” (p.128). En esta misma linea
de pensamiento, Cortés e Iglesias (2004) afirman que “seleccionar un disefio de
investigacion significa trazar un plan estratégico para responder a las preguntas de

investigacion planteadas al inicio” (p. 26).

Para esta investigacion, se ha seleccionado un disefio no experimental, ya que la
informacion se toma directamente de la realidad sin someterla ningun tipo de modificacion
o estimulo, tal como sefiala Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), en el disefio de
investigacion no experimental “sélo se observan los fendémenos en su ambiente natural para

analizarlos” (p. 152).

Ahora bien como la recoleccion de los datos se realiza en un momento Unico del
tiempo y no a lo largo de un periodo, se considera una investigacion de corte transversal, la
cual es por definicion un proceso de investigacion en el que se “recolectan los datos en un
s6lo momento, en un tiempo Unico. Su proposito es describir variables y analizar su

incidencia e interrelacion en un momento dado (Cortés e Iglesias, 2004, p. 27).

Con respecto a la profundidad de la investigacion, es decir qué tanto se va a ahondar
en la problematica de estudio, se trata de una investigacion descriptiva, ya que lo que se
pretende es caracterizar el fendmeno de estudio, sin tratar de establecer relaciones de causa
y efecto o de constituir modelos explicativos sobre la ocurrencia del objeto de estudio, ya

que las investigaciones descriptivas buscan como su nombre lo indica, describir los



fendmenos sociales en una circunstancia temporal y geogréafica determinada, su finalidad es

describir no estimar parametros (Maldonado, 2015).

En lo tocante al enfoque de la investigacion se trata de una investigacion cualitativa
por que busca describir las cualidades de objeto de estudio, es decir que no trata de medir el
grado en que cierta cualidad se encuentra presente , sino mas bien busca descubrir cuantas
cualidades como sea posible (Cid, Mendez y Sandoval, 2016). A este respecto se puede
afiadir que “...el enfoque cualitativo pretende ofrecer profundidad detallada del objeto de
estudio mediante una descripcion densa y registro cuidadoso de los datos, con el fin de
obtener una coherencia logica durante el suceso de los hechos” (Cortés e Iglesias, 2004, p.
34). Cabe sefalar, que las investigaciones cualitativas son eminentemente inductivas, ya
que va de lo particular a lo general, mediante la observacién y categorizacion de los
fendmenos (Bernal, 2010).

Recapitulando, el presente estudio es una investigacion no experimental de corte

transversal a nivel descriptivo con enfoque inductivo cualitativo.

2.2.2. Poblacion y Muestra.

Tal como se ha sefialado la investigacion se desarrolla en la signatura de
matematicas del 10mo. Afo de EGB de la Unidad Educativa Pichincha, la cual esta
integrad por 12 estudiantes y un maestro. Lo pequefio de la poblacion de estudio hace que
no sea necesario establecer una muestra, sino que se va a trabajar con las poblacion

completa.

2.2.3. Sistema de Variables.
Como se establecio en el apartado anterior, esta investigacion se realiza bajo el
enfoque cualitativo, por lo que en lugar de manejar variables se utilizaron categorias de

analisis, las cuales se resumen en la Tabla 1



Tabla 1. Categorias de Analisis

Categoria Sub categorias Indicador Definicion y/o items

Habilidad e Recordacion e Velocidad de repuesta e Tiempo que tarda en

Matematica responder un ejercicio
matematico.

Calidad de habilidad matematica e Resuelve de manera

e Comprension
correcta los
planteamientos

matematicos que se le

hace.
e Aplicacion e Grado de comprension e Soluciona problemas
matematica reales mediante

modelos matematicos.

Entorno Virtual de e Herramienta e Grado de conocimiento de las e Grado de

Aprendizaje (EVA) tecnoldgica TIC familiarizacion con el
e Herramienta uso de TIC's

Didactica e  Percepcion del EVA e Actitud hacia el uso de

la EVA dentro del

proceso de aula

Fuente: Elaboracion propia

2.2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de Informacion.

Para llevar a cabo la investigacion se recurri6 a fuentes primarias y secundarias. Se
habla de fuentes primarias, cuando la informacion se toma directamente de la realidad. En
este caso se utilizo la observacion directa y la observacion participante, ya que el
investigador, luego de cumplir una rigurosa observacion directa dentro del aula, paso a
interactuar directamente con los profesores y estudiantes, mediante entrevistas informales
y, a través de la realizacion de la prueba diagnostica preliminar, que permitio conocer el
nivel inicial de los estudiantes en cuanto a tres, de los 8 criterios de evaluacion establecidos
por el Curriculo de los Niveles de Educacion Obligatoria, Subnivel Superior, del Ministerio
de Educacion. Estos criterios fueron el CE.M. 4.02, CE.M. 4.3y CE.M 4.6.



En cuanto a las fuentes secundarias, se realizd una investigacion documental a
través de la consulta de material bibliografico (libros) y la revision de distintas bases de
datos especializadas como Dialnet, Redalyc, Eric, Science Reaserch, Elsevier, Google
Académico, SciELO, ente otras, asi como repositorios universitarios y paginas web
especializadas como la UNESCO, ONU, Ministerio de Educaciéon. La informacion
conseguida de esta forma, fue debidamente contrastada para verificar su calidad cientifica,
mediante su registro de indexacion y posteriormente fue clasificada y categorizada de
acuerdo a su contenido. Sobre cada lectura se construyeron mapas mentales y conceptuales
para facilitar la elaboracion de los resimenes analiticos y los analisis criticos respectivos,

para la construccion de los distintos contenidos que se exponen.

2.2.5. Procedimiento.

El desarrollo de una Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) como se ha sefialado,
requiere de la ocurrencia de una serie de hechos y de la conjuncion de varios elementos, en
atencion a ello se ha tomado el modelo de implementacién de TIC en el aula de clase como
herramientas de facilitacion pedagdgica, presentados por Ivan Pérez, Laura Builes y Angela
Rivera en el Foro de Desarrollos Tecnoldgicos realizado en Medellin Colombia en abril de
2017, pues aunque existen muchos modelos y experiencias, se vislumbro en este modelo
una estrategia secuencial facilmente adaptable a cualquier nivel educativo, el cual fue

combinado con la metodologia PACIE.

Este modelo parte de la premisa que para generar los EVA no basta con dotar de
equipos de computacion a las unidades educativas, Sino que supone un proceso Mas
complejo que pasa por “...evaluar los niveles de formacion que tienen los docentes en
cuanto a la implementacion, utilizacion y aplicacién de recursos educativos digitales,
herramientas y artefactos tecnologicos... y la incorporacion que le dan a sus procesos

pedagogicos...” (Pérez, Builes y Rivera, 2017, parr. 4).
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Entonces el proceso incluye por una parte “...reconocer las capacidades y las
habilidades que el docente tiene en cuanto a su saber especifico y por medio de ese saber

elaborar estrategias que le permitian la incorporacion de nueva metodologias y didacticas



relacionadas con las TIC” (Pérez, Builes y Rivera, 2017, parr. 5); y por la otra, motivar a

los estudiantes para el uso de las tecnologias en sus proceso de aprendizaje.

El esquema propuesto es bastante sencillo (ver Gréfico 1) y se corresponde con el
proceso seguido por esta investigacion para lograr el desarrollo de un EVA con
herramientas Web 2.0 para los estudiantes de matematicas del 10mo. De EGB de la Unidad

Educativa Pichincha.

Para lograr la etapa de apropiacion tecnologica, se realizd un diagnostico preliminar
de alumnos y profesores para conocer, en el caso de los alumnos si habia deficiencias en el
aprendizaje y en el caso de los profesores si estaban familiarizados con el uso de TIC en el
proceso pedagdgico. Como resultas de este proceso se pudo conocer que en efecto hay
deficiencias en el nivel de aprendizaje de los estudiantes y se hace urgente tomar medidas
para subsanar esa debilidades y evitar que se sigan arrastrando a lo largo de su trayectoria
acadéemica y, en cuanto a los profesores se pudo conocer que existe una plena disposicion a
la incorporacién de la TIC como herramienta para facilitar el proceso de ensefianza y en
particular se encontraban particularmente sensibilizado hacia el uso de EVA para la
ensefianza de matematicas. Asimismo, se pudo verificar que tanto docente como
estudiantes estan altamente familiarizados con el uso de equipos informaticos (laptop,
tabletas, teléfonos inteligentes). Con esto se pudo dar por concluida la fase de Apropiacion

Tecnoldgica.

La segunda fase, Estrategias de Ensefianza, que consiste en integrar los
contenidos curriculares con las herramientas tecnoldgicas, en este caso se tomaron los
criterios de evaluacion CE.M.4.2, CE.M.4.3 y CE.M.4.6 como una primera aproximacion y
para estar en sincronia con los criterios evaluados en la prueba diagndstica. Luego se pasé
al disefio de la propuesta formativa la cual incluye los objetivos de aprendizaje asi como las

habilidades y competencias que desarrollaran los estudiantes con su uso.

Para cerrar el proceso se pasa a la Construccién del Aprendizaje por Asignatura,
para lo cual se selecciona el objetivo de aprendizaje, se selecciona la herramienta y se
elabora un guion para el desarrollo de la actividad, todo lo cual pasara a formar parte de
EVA, ver el Gréfico 10. Construccion del Aprendizaje, p. 44.



El proceso concluye cuando los maestros invitan a los estudiantes a participar de la
actividad, dando inicio a la fase de implementacion propiamente dicha, la cual supone la
puesta en préctica, y se da inicio a la construccion de conocimiento por parte de los
participantes a través de la elaboracion de las actividades y tareas asignadas. EI EVA
incluye evaluaciones periddicas que permiten al estudiante y al maestro conocer
continuamente las areas que se deben reforzar y al establecer un ranking se estimula la sana

competencia entre los participantes, asi como un sistema de premiacion.

2.3. Vinculacion con la sociedad que genera el proyecto.

La construccion de un EVA para la ensefianza de matematicas esta directamente
relacionada con las necesidades de la poblacion de estudio, ya que la prueba diagndstica
realizada, puso de manifiesto las grandes debilidades presentes en esta area del saber, lo
cual amerita atencion urgente e inmediata para evitar la profundizacion de las falencias y
sobre todo para fomentar la construccion de nuevo conocimiento.

2.4. Indicadores de resultados del proyecto.

Cuando la propuesta presentada en este proyecto se ponga en practica, los
estudiantes de 10mo de EGB de la Unidad Educativa Pichincha, mostraran sensibles
mejorias en sus habilidades matematicas, lo cual sera observable pues lo estudiantes al
finalizar curso:

e Establece relaciones de orden en el conjunto de nimeros reales.

e Aplica las propiedades algebraicas de los nimeros reales.

e Soluciona expresiones numericas.

e Construye modelos matematicos lineales sencillos para resolver problemas.

¢ ldentifica el comportamiento de las funciones lineales.

e Resuelve problemas con ecuaciones de primer grado.

e Realiza representacion grafica de intervalos e inecuaciones de primer grado.

e Resuelve Sistemas de ecuaciones e inecuaciones de primer grado con dos
incégnitas.

e Plantea y resuelve problemas que involucran sistemas de ecuaciones lineales con 2
incdgnitas y ecuaciones de segundo grado.

e Soluciona problemas con polinomios de segundo grado.
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e Construye modelos matematicos cuadraticos sencillos para resolver problemas.

e Calcula &reas y volumenes geométricos para resolver problemas.

e Aplica razones trigonométricas para resolver triangulos rectangulos y problemas
reales.

e Aplicael Teorema de Pitagoras.

e Utiliza variables e interpreta medidas de tendencia centra, de dispersion y de
posicion.

e Utiliza tablas y graficos.

e Calcula probabilidades de eventos aleatorios.

3. PRODUCTO QUE SE PROPONE COMO RESULTADO DEL PROYECTO

3.1.Fundamentos tedricos que se han aplicado en la elaboracion de la propuesta:
conceptos principales y bases tedricas.

El proceso de ensefianza- aprendizaje ha evolucionado a través del tiempo, mediante
la incorporacion de nuevos paradigmas de aprendizaje y de nuevas herramientas didacticas
y pedagogicas. Sin embargo, el cambio mas significativo en materia de educacion a todos
los niveles, ha sido la asimilacion y uso de las tecnologias de informacién y comunicacién
(TIC), como herramienta para la formacion tanto presencial como semi-presencial y a
distancia (virtual o no). A continuacion se presenten los elementos tedrico-conceptuales que

sirven de base a la presente investigacion.

3.1.1. Antecedentes de Investigacion.

3.1.1.1. Antecedentes Internacionales.

Durante 2016 se presento la investigacion llamada Aplicacion de la herramientas
de la Web 2.0 a la ensefianza de la catalogacion de documentos con el objeto de
implementar herramientas de aprendizaje colaborativas en el &mbito de las utilidades de la
Web 2.0 para la ensefianza de la catalogacion: Para ello, desarrollaron “...trabajos practicos
basados en la elaboracion de registros bibliograficos de los distintos documentos
correspondientes a los materiales especiales en un OPAC 2.0 y el enriquecimiento de dicho
catalogo con comentarios, enlaces y otras funcionalidades permitidas por el sistema a
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implementar” (Stubbs, 2016, p. 40). La investigacion concluye que el pilar del aprendizaje
colaborativo es la construccion de conocimiento del grupo mediante el analisis, la discusion
y el debate , lo cual se facilita a través de la incorporacion de las TIC al proceso educativo,
porque reduce los tiempos, elimina el retrabajo y facilita el manejo de la informacién de

manera uniforme entre todos los participantes.

Esta investigacion es relevante, pues demuestra como la incorporacion de
herramientas Web 2.0, facilitan y mejoran el proceso educativo y enriquese el aprendizaje
colaborativo y la construccion de conocimiento como resultado de los intercambios entre

los participantes.

En 2017 se publico el articulo cientifico titulado Las herramientas Web 2.0 como
fortalecimiento de comunicacion en el aula, esta revision documental parte de la premisa
que “...los ambientes virtuales de aprendizaje usan herramientas tecnologicas para
incorporar en el Aula el modelo de aprendizaje” (Mondragoén y Torres, 2017, p.44), lo cual
significa que “...la educacion no puede aislase de la revolucién tecnoldgica que esta
permeando en todas las ambitos™ (p. 44). En este sentido, le solicitaron a estudiantes del
segundo cuatrimestre de Informatica en la materia Base de Datos Il, el uso de herramientas
Web 2.0 para medir el impacto que su uso tenia sobre su aprendizaje. EI 90% de los
estudiantes manifestd sentirse muy satisfecho con la actividad. Asimismo, la experiencia
mostré mayor facilidad para el autoaprendizaje, la busqueda de informacion y el desarrollo
de altos niveles de motivacion, pues el 80% de los alumnos cumpi0 satisfactoriamente con

todas las tareas encomendadas.

Esta investigaciuén es importante porque muestra una vez mas, como la
incorporacion de las herramientas Web 2.0 contribuyen al mejorameinto del proceso
ensefanza-aprendizaje y estimula la participacion de los estudiantes en todo el proceso, ya
gue no solo les permitid adquirir nuevos conocimientos sino que les facilité la
comunicacion entre ellos y con los demas, al disponer de medios tecnologicos que se lo

facilitaron.

Tambien en 2017, se presentd el documento Estrategisas para implementar las

TIC en el aula de clase como herramientas facilitadoras de la gestion pedagdgica, en el
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marco de la celebracion del Foro: Desarrollos Tecnologicos bajo el patrocinio de la
Universidad de Antioquia, Universidad de Medellin y la Universidad Pedagdgica Nacional.
El documento presneta de manera esquematica una estrategia facil y estructurada para la
implementacién de TIC en cualquier nivel educativo. Dicha estartegia se reume en Grafico

1. Estrategia para la implementacion de las TIC en el Aula, p. 36.

Este documento es importante porque muestra una forma comoda y factible de
incorporar las TIC al proceso educativo a cualquier nivel. Lo que facilita el
acompafiamiento presencial y virtual de los profesores haciendo més facil la ensefiando y
logrando que los estudiantes aprendan mas. Para ello, presentan un modelo de abordaje
dividido en tres categorias que sub dividen en niveles para realizar la gradual apropiacién
de las tecnologia. Este modelo serd utilizado como base para la propuesta de la presente

investigacion.

En 2018 se presento la tesis titulada Herramientas Web interactivas en el proceso
de ensefianza y aprendizaje en educacion media. Este estudio analiza la contribucion de
las herramientas web interactivas en el proceso de ensefianza y aprendizaje en educacion
media académico de Institucion Educativa Técnica de la Isla de San Andrés. Para ello,
disefiaron una investigacion no experimental a nivel descriptivo bajo un enfoque
cualicuantitativo (mixto), con un muestreo de conveniencia ya que los 783 estudiantes de
educacion media se seleccionaron los 102 alumnos de décimo y undécimo grado, mediante
una encuesta entre los estudiantes, a través de un cuestionario de 15 preguntas y una
entrevista-grupo focal de 12 preguntas entre los profesores. Los autores concluyen que la
incorporacion de las herramientas web interactivas al proceso de ensefianza y aprendizaje
inciden en el buen desempefio de los estudiantes y que esta incorporacion transforma la
cultura social educativa hacia un modelo innovador, dinamico, creativo y de
autoaprendizaje. Asimismo, recomiendan que las instituciones educativas cuenten la
infraestructura y recursos técnicos necesarios para su incorporacion que existe un alto
indice de favorabilidad y aceptacion entre profesores y estudiantes (Méndez y Alvarino,
2018).
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Esta investigacion muestra que tanto profesores como estudiantes de educacion
media, consideran que la incorporacion de herramientas Web 2.0 puede facilitar la
ensefianza y aprendizaje de matematicas, ya que ofrece un entorno divertido, dindmico e

innovador para repasar, comprender y construir en esta area del saber.

Para cerrar el recorrido por el estado del arte a nivel internacional, se menciona el
articulo publicado en 2018 titulado Mediacion de los objetos virtuales de aprendizaje en
el desarrollo de competencias matematicas en estudiantes de ingenieria, el objetivo de
este articulo es presentar los resultados de la investigacion realizada entre dos grupos de
estudiantes de dos universidades de Barranquilla. Los 120 estudiantes seleccionados,
fueron divididos en dos grupos uno de control y otro experimental. Los segundos utilizaron
herramienta tecnoldgica a través de la incorporaciéon de un Objeto Virtual de Aprendizaje
(OVA) al estudio de la materia Célculo Diferencial, mientras que los primeros cursaron el
semestre de forma convencional. Al final del periodo, se realiz6 un test para comparar el
grado de apropiacion de los conocimientos matematicos. La prueba mostré que los
estudiantes del grupo experimental desarrollaron habilidades matematicas un 25,9% por
encima que el grupo de control (Martinez, Combita y De La Hoz, 2018).

Esta investigacion es relevante porque es una evidencia empirica de la efectividad
del uso de herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje de componentes matematicos.

3.1.1.2. Antecedentes Nacionales.

En 2011 se presenta la investigacion titulada Compendio de técnicas interactivas
en el aprendizaje de lectoescritura, con el objeto de analizar las técnicas aplicadas por lo
docentes de la Escuela Fiscal Mixta Semira Acufia Castro en la ensefianza y aprendizaje
de lectoescritura en nifios de tercer afio de educacion bésica. Para ello realizaron una
investigacion de campo a nivel correlacional, utilizando técnicas como entrevista y
encuesta para obtener la informacién. Pudieron saber que el nivel de los estudiante en
cuanto a la habilidad de lectoescritura era muy deficiente, y que las técnicas de ensefianza-
aprendizaje utilizad eran las tradicionales (lectura oral, dictado, copias y caligrafia). A tenor
de los hallazgos, iniciaron un plan de capacitacion e incorporacion de herramientas

tecnoldgicas a la ensefianza de lectoescritura de los alumnos objeto de estudio. Durante el
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proceso, se pudo evidenciar una sustancial mejoria en la lectoescritura de los nifios, asi
como el enriquecimiento de la clase con nuevos saberes, mediante la interrelacion entre los

alumnos y el profesor (Ledn y Llangari, 2011).

Esta investigacion evidencia resultados positivos ante la incorporacion de TIC al
proceso educativo, asi como la buena disposicion de maestros y estudiantes a que se
realicen tales incorporaciones, pues se trata de fortalecer las técnicas tradicionales con

herramientas de vanguardia, de manera de tener mejores resultados.

Durante 2014, se presentd el trabajo de investigacion llamado Disefio de recursos
didacticos para el aprendizaje de la lectoescritura en los nifios de segundo afio de
educacion basica en la escuela Cristébal Colon de Salcedo, cuyo objetivo era tal como
sefiala el nombre de la investigacion Disefiar una herramienta didactica para mejorar los
resultados académicos de los estudiantes, para ello, se realiz6 una investigacion de campo
bajo enfoque cualitativo, la cual puso de manifiesto todas las debilidades y necesidades de
los nifios, pero también de los maestros. Finalmente, con base a los resultados y a la
investigacion documental realizada se desarroll6 la herramienta y se pudo observar un
sensible mejoramiento en los estudiantes, pero también un ambiente académico mas
relajado (Robalino, 2014).

Esta investigacion, aunque no fue realizada propiamente por educadores, muestra
cémo la incorporacion de alternativa tecnoldgicas a los procesos educativos, mejoran no
solo los resultados académicos sino que ademas, ofrecen a los nifios la oportunidad de

desarrollar su creatividad y de construir nuevos conocimientos.

Para 2015 se presentd la investigacion titulada Analisis, disefio e implementacion
de un entorno virtual de aprendizaje en Google Apps, utilizando las herramientas de
la Web 2.0 para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje en la materia de
matematicas del décimo afio de educacion basica de la unidad educativa Alfredo Pérez
Guerrero. Este estudio identific debilidades en las competencias matematicas de los
estudiantes en estudio y para contribuir mejorar los resultados académicos del grupo, se
disefio e implemento el entorno virtual de aprendizaje a través de la metodologia PACIE.

La incorporacion de esta nueva herramienta didactica facilito el aprendizaje de la materia
15



matematicas que pasd de un 70% a un 90%. Asimismo se observo que el uso de esto
instrumento didacticos ayuda al profesor a cumplir su labor y ademas, desarrolla en los
estudiante el deseo de aprender y activa su curiosidad cientifica (Asqui y Ladino, 2015).

Esta investigacion, una vez mas muestra como se facilitan los procesos educativos
con el uso e incorporacion de herramientas tecnologicas, pues no solo se mejora la
habilidad especifica para lo que fueron desarrolladas sin que contribuyen a mejorar y
dinamizar el ambiente general de aula, a estrechar los lazos de camaraderia y amistad entre
los estudiante asi como a fomentar sus curiosidad cientifica y el deseo de construir cada vez

MA&s nuevos conocimiento.

En 2015, también se present6 la tesis Entornos virtuales de aprendizaje para la
formacion de los estudiantes de educacion basica superior y bachillerato de la Unidad
Educativa Fiscomisional Mensajeros de la Paz: Implementacion y evaluacién de la
plataforma. Este desarrollo se apoyd en una investigacion de campo, que identific las
principales necesidades de los profesores y estudiantes, asi como las herramientas
tecnoldgicas disponibles para realizar el entorno virtual de aprendizaje (EVA). Una vez se
implemento el uso del EVA, se pudo conocer que las TIC contribuyen de manera muy
positiva en la educacion presencial. Actualmente, se dispone de muchos software libre que
permite el desarrollo de este tipo de herramientas casi sin costo, lo que permite a los
maestros crear EVA funcionales, interactivos y atractivos para facilitar las actividades de

casi cualquier materia o contenido (Vintinilla, 2015).

Esta investigacion es relevante porque, pone de manifiesto la efectividad de la

incorporacion dl las herramientas tecnoldgicas a los procesos educativos.

3.1.2. Bases Teoricas.

La incorporacion de las herramientas tecnoldgicas al proceso educativo, puede ser
abordado desde diversas perspectivas tedricas, sin embargo, para la presente investigacion
se consideran dos constructos tedricos fundamentales: el constructivismo como modelo

pedagdgico y la teoria de la tecnologia educativa como herramienta didactica.
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3.1.2.1. El construccionismo, como modelo pedagogico.

A finales del siglo XX, se hacen esfuerzos para romper con el paradigma educativo
tradicional segun el cual los docentes eran el centro del proceso de ensefianza aprendizaje,
mientras que los alumnos quedaban relegados a al rol de meros espectadores. EI modelo
pedagdgico alternativo propuesto, se conoce como construccionismo pues se apoya en la
concepcion del individuo como un hacedor de constructos cognitivos, conforme a las

experiencias, conocimientos previos y percepcion general de la realidad de cada quien.
En este sentido, Araya, Alfaro yAndonegui (2007) sefiala que:

El sujeto construye el conocimiento de la realidad, ya que ésta no puede ser
conocida en si misma, sino a través de los mecanismos cognitivos de que se
dispone, mecanismos que, a su vez, permiten transformaciones de esa misma
realidad. De manera que el conocimiento se logra a través de la actuacion sobre la
realidad, experimentando con situaciones y objetos y, al mismo tiempo,
transformandolos. Los mecanismos cognitivos que permiten acceder al

conocimiento se desarrollan también a lo largo de la vida del sujeto (p. 77).

Esta visién supone que el educando es un sujeto activo en el proceso de
aprendizaje, ya que el conocimiento es una consecuencia de sus propios procesos
intelectuales, mientras que el educador se convierte en el facilitador de este proceso de
construccion. Para estos autores, la epistemologia del construccionismo es la existencia de
una realidad subjetiva en la que no existen verdades absolutas. EI conocimiento y los
valores son el resultado de una construccién mas o menos coherente, de cada persona de
acuerdo a su experiencia particular, modelada por las experiencias de sus congéneres en un

entorno vasto y desconocido.

Para Ortiz (2015), el constructivismo como modelo pedagdgico se fundamenta en
tres corrientes de pensamiento, las cuales se resumen en el Gréafico 2. Teorias

constructivistas clasicas, p. 37.

Para el construccionismo, en la medida que el individuo madura e interactta con los

demas, va desarrollando habilidades cognitivas y afectivas que favorecen el aprendizaje a
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través de un proceso de absorcion y adaptacion. A priori, pareciera que el rol del profesor
pierde significado. No obstante, bajo este esquema pedagogico, el docente redimensiona su
papel ya que se erige como el facilitador de todo el proceso, a través del manejo de un
discurso claro, estructurado, creible y concatenado. Asi como, mediante la dotacion de las

herramientas y recursos necesarios para que se lleve a cabo el aprendizaje (Ortiz, 2015).

En etapas tempranas, los educandos no han desarrollado ain la capacidad para
distinguir entre lo importante, lo urgente y lo sustancial. Asimismo, deben recibir los
estimulos pertinentes para interesarse por ciertos temas que espontaneamente, no le
resultarian dignos de atencion. Esto quiere decir, que el maestro tiene la tarea de motivar y
orientar la atencion de los alumnos, hacia aquellos tdpicos relevantes para el disefio

curricular respectivo (Barreto, Gutiérrez, Pinillay Parra, 2012).

Bajo este panorama, la incorporacion de herramientas Web 2.0 para la creacién de
un entorno virtual de aprendizaje puede resultar favorable para mejorar el aprendizaje de
matematicas en los estudiantes del décimo afio EGB de la Unidad Educativa Pichincha,
sobre la base que dicha herramienta permitird que cada estudiante aprenda de acuerdo a su
velocidad, capacidad, piso académico y sus propios requerimientos, bajo la atenta mirada
de su profesor quien prestara el soporte y orientacién oportunos para garantizar el éxito de

la experiencia de aprendizaje.

3.1.2.2.Tecnologia Educativa.

La tecnologia educativa puede ser definida como el “...diseflo, transmision y
evaluacion de mensajes didacticos usando diversos recursos” (p. 24). Esto significa que la
tecnologia educativa es el uso de las tecnologias digitales con fines educativos. Donde las
tecnologias digitales se refieren a todos los medios electronicos que crean, almacenan,
recuperan y trasmiten informacion con mucha rapidez y en gran volumen (De Pablos,
2003).

En este sentido, la UNESCO, (2020) sugiere que el uso de “... la tecnologia puede
facilitar el acceso universal a la educacion, reducir las diferencias en el aprendizaje, apoyar
el desarrollo de los docentes, mejorar la calidad y la pertinencia del aprendizaje, reforzar la

integracion y perfeccionar la gestion y administracion de la educacion (parr. 3). Sin
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embargo, sefiala la mencionada organizacion, que en América Latina y El Caribe, no se han
obtenido las mejoras esperadas en la calidad de la educacion tras la incorporacion de la
TIC, lo cual se explica porque la mayoria de los paises se han limitado a la mera anexion de
hardware y software de origen foraneo, sin haber definido previamente los objetivos
instruccionales y las maneras mas idoneas para lograrlos, con lo que el efecto se diluye y se
pierde el esfuerzo, relegando la tecnologia educativa a una subcategoria. Segun la
UNESCO otro factor que se debe considerar, es la utilizacion de sistemas de medicion de
calidad adecuados, ya que en la mayoria de los casos, se limitan a realizar las pruebas

estandar disefiadas ad hoc para algunos contenidos concretos (UNESCO, 2013).

Ante lo cual, la UNESCO manifiesta que para lograr la verdadera asimilacion del

3

nuevo modelo educativo en la region, hace falta: “...la renovacion de las préacticas
educativas y las estrategias asociadas a la medicion de los aprendizajes” (UNESCO, 2013,
p. 7). Esto quiere decir, que para que el uso de la tecnologia educativa sea eficiente, debe
estar concatenado con los objetivos de ensefianza-aprendizaje, los disefios curriculares y los

sistemas de evaluacion.

En esta misma linea de pensamiento, se debe agregar, que los docentes deben estar
fortalecidos y preparados para asumir el nuevo rol que en este entorno le toca ejercer como
propiciadores y facilitadores del cambio (Chacén, 2007), la tecnologia educativa es un
escaparate de opciones que permite las ventajas que muestra el Gréafico 3. Ventajas de la

TICS en educacion, p. 38.

Para Soler y Lezcano (2009) los sistemas de educacion disponen de casi ilimitada
informacion gracias al uso de las nuevas tecnologias. Aunque acotan las autoras, que ésta

(13

tiene que ser graduada mediante la implementacion de “...estrategias pedagogicas
cuidadosamente disefiadas” (p. 2) para impedir la rebose y que los objetivos de ensefianza
aprendizaje se diluyan. Esto quiere decir que: “La combinacion de elementos de las
tendencias pedagogicas contemporaneas y la ensefianza asistida por computadoras aporta
medios de ensefianza apoyados en las nuevas tecnologias de la informacion y las

comunicaciones que contribuyen a elevar la calidad del proceso docente educativo...”

(Soler y Lezcano, 2009, p. 8).

19



La tecnologia educativa mediante la anexion de las TIC al proceso educativo,
facilita alcanzar los objetivos de ensefianza aprendizaje. Pero no se debe perder el norte,
pues las TIC son herramientas facilitadoras no un propoésito en si mismas. La tecnologia
ayuda, pero no es la solucién para que el modelo funcione las tecnologias deben ser
instaladas en un contexto didactico, ver Grafico 4. Condiciones para implementacion de
TICS, p. 39.

3.1.3 Marco Conceptual.
Para complementar los elementos tedricos que sustentan la presente investigacion, a
continuacion se presenta la definicion de los conceptos basicos vinculados a los entornos y

objetos de aprendizaje virtual, asi como las TIC y las herramientas Web 2.0.

3.1.3.1 Herramientas Web 2.0.

De acuerdo con Traverso, et al., (2013) fue Tim O Reilly que acufi6 el término por
primera vez en 2004, para resefiar todas aquellas aplicaciones que sirviéndose de la WEB
como plataforma de trabajo, buscan el manejo de bases de datos, el crecimiento de la
inteligencia colectiva, el rapido y funcional intercambio de datos entre los usuarios, el
establecimiento de redes sociales, formatos de programacion sencillos, con acceso desde

cualquier dispositivo electrénico con conexion a Internet.

Para estos autores, la Web 2.0 puede ser entendida como el conjunto de aplicaciones
y productos de Internet soportada en una base de datos modificable por los usuarios, ya sea
en contenido, forma o ambos, simultaneamente. Salinas ( 2011) por su parte, se refiere a la
Web 2.0, como la generacion actual de la red de redes, la cual estd caracterizada por “...el
protagonismo de los usuarios, al permitirles participar activamente en la publicaciéon de
contenidos, interactuar y cooperar entre si”’ (p. 3). Asimismo, sefiala la Autora, que aunque
no fueron concebidas como herramientas de aprendizaje, a los efectos practicos ofrecen una
gama de productos que son perfectamente asimilables a los fines educativos como lo son:

los blogs, wikis y redes sociales.

En sintesis se puede definir la Web 2.0 como la proforma tecnoldgica sobre la que
se apoyan los actuales desarrollos orientados a promover la comunicacion entre usuarios y

que no requiere del uso de un servidor propio, lo cual abarata considerablemente el uso de
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este tipo de herramientas. Otra bondad de la herramienta, es que puede ser administrada por
alguien si conocimientos especializados de computacion. Es la evolucion del internet, en la
que los usuarios dejaron de ser espectadores y consumidores de informacion y se

trasformaron en protagonistas y generadores de informacion.

En este sentido, Traverso et al. (2013) recomiendan que las Web 2.0 sea concebida
como una configuracion de tres vértices: tecnologia, comunidad y negocio (actividad), ver
Grafico 5. Vértices de la Web 2.0, p. 40.

Segun (Martinez F. , 2010), Tim O’Reilly establecio siete principiuos de la Web
2.0, los cuales se muestran en el Grafico 6. Principios de la Web 2.0., p. 40. Estos
principios resumen muchas de las prestaciones del la Web 2.0, por ejemplo: es una
plaforma tecnologica porque las aplicaciones, contenidos y servicios estan contenidos en la
Web y no en el equipo que se usa para acceder. Se va confoemando una inteligencia
colectiva a través de los agregados de los usuarios que se van etrelazando. Es gratuito, pues
el acceso es abierto y las actualizaciones son automaticas. Utiliza modelos de programacion
ligeros paraque cualquier usuario pueda programar. Es plural pues se puede acceder desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet y, siempre ofrece una experiencia

enriquecedora a los usuarios pues les ofrece todo tipo de contenidos.

En la actualidad existen muchas herramientas Web 2.0 disponibles para la
construccion de EVA. Las mas populares son los que muestra el Gréafico 7. Herramientas
Web 2.0, p. 42.

3.1.3.2 Entornos y Objetos Virtuales de Aprendizaje.
El Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) “...es un espacio educativo alojado en la
web, conformado por un conjunto de herramientas informaticas que posibilitan la

interaccion didactica” (Salinas, 2011, p. 1). Cuyas caracteristicas son:

e Es un ambiente electronico, no material en sentido fisico, creado y
constituido por tecnologias digitales.
e Estad hospedado en la red y se puede tener acceso remoto a sus contenidos a

través de algun tipo de dispositivo con conexion a Internet.
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e Las aplicaciones o programas informaticos que lo conforman sirven de
soporte para las actividades formativas de docentes y alumnos.

e La relacion didéactica no se produce en ellos “cara a cara” (como en la
ensefianza presencial), sino mediada por tecnologias digitales (Salinas, 2011,
p. 2).

Las caracteristicas apuntadas por Salinas (2011) muestran que las actividades
educativas desarrolladas bajo EVA no requieren de la confluencia espacio/temporal de
estudiantes y profesores, lo cual facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje, pues puede
ocurrir en cualquier momento y en cualquier lugar, siempre que se cuente con un

dispositivo y conexion a Internet.

Los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) son entendidos como un instrumento
didactico que refuerza el proceso educativo mediante la utilizacion de las TIC, la
participacion de los educandos y la generacién de constructos cognitivos (Veytia, Lara y
Garcia, 2018). Para estas autoras, para que un OVA cumpla su proposito educativo debe
cumplir con una serie de caracteristicas, la cuales se muestran en el Gréfico 8.

Caracteristicas de los OVA Efectivos, p. 43.

Lo importante de los OVA es que faciliten el aprendizaje de los estudiantes y la
ensefianza de los profesores y que favorezcan la formacion de nuevo conocimiento,
estimulen el compafierismo, y la auto confianza y la autonomia intelectual, bajo la
supervision y direccion del profesor quien es el garante que el estudiante se enfoque hacia

aquellas areas del saber que figuran como objetivo en el disefio curricular respectivo.

Tal como se ha sefialado, no existen diferencias sustanciales entre los EVA y OVA,
por lo que en lo que respecta a la presente investigacion, ambos conceptos seran entendidos

como sinébnimos.

3.1.3.3 Metodologia PACIE

PACIE son las siglas de las cinco frases que segin su autor, permiten construir un
entorno de educacion virtual. Presencia, Alcance, Capacitacion, Interaccion y E-learning.
Esta metodologia fue desarrollada por Pedro Camacho como una forma de usar las

aplicaciones Web 2.0 en todas las modalidades educativas. De acuerdo con esta
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metodologia, el disefio de un EVA se debe realizar conformando una serie de bloques, Ver
Grafico 9. Bloques de la Metodologia PACIE, p. 44.

3.2. Descripcion del producto.

La incorporacion de un EVA a los procesos de ensefianza aprendizaje han demostrado ser
ventajosos para estudiantes y profesores, pues les proveen una serie de herramientas que por una
partes estimulan la imaginacion y la construccién de conocimiento en los estudiantes y por la otra,

le facilitan a los profesores la difusién de los conocimientos.

a) Estructura General de la Propuesta.

Conforme a los establecido en los articulos 54 y 87 del Reglamento de Ley
Organica de Educacion Intercultural (LOEI) que prevé que los educadores deben
desarrollar las programaciones didacticas conforme a los elementos curriculares, tomando
en cuenta la diversidad y las necesidades de los estudiantes. Cada institucion educativa, en
el ejercicio de su autonomia, establecerd la secuencia didactica mas apropiada. Asimismo,
el articulo 208 del mismo texto legal, sefiala que cada institucion debe crear y establecer

planes de refuerzo para garantizar el aprendizaje (MINEDUC, 2019).

En este contexto, se propone crear el EVAMAT10-PICHINCHA, como un Entorno
Virtual de Aprendizaje, dirigido a los alumnos del 10mo de EGB de la Unidad Educativa
Pichincha, especificamente para fortalecer la capacidad de:

e Utilizar la notacion adecuada,
e Convertir la realidad (social o natural) en enunciados algebraicos mediante
el uso de ecuaciones o inecuaciones.
e Justificar las soluciones que obtiene para los problemas planteados
e Plantear y resolver problemas mediante ecuaciones de primero y segundo
grado
e Aplicar el teorema de Pitagoras
e Calcular areas y volimenes de objetos del entorno.
Todo ello, para contribuir al fortalecimiento del conocimiento adquirido en los afios
precedentes, a la construccién de nuevo conocimiento y a fomentar la resolucion de

problemas y la aplicacion de las matematicas en otras areas.
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EVAMATI10-PICHINCHA, es una herramienta tecno didactica cuyo propdsito

fundamental es mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de mateméticas de los

estudiantes de 10mo de EGB de la Unidad Educativa Pichincha, para ello se ha propuesto

una serie de objetivos de aprendizaje, de acuerdo con cada una de las unidades tematicas.

Tabla 2. Objetivos de Ensefianza-Aprendizaje e Indicadores de Logro

Unidad

Objetivos de Ensefianza-Aprendizaje

Indicadores de Logro

1. Numeros Reales. Realizar operaciones con nimeros Establece relaciones de orden en
naturales, racionales e irracionales. el conjunto de nimeros reales.

Aplica las propiedades

algebraicas de los nimeros reales.

Soluciona expresiones numéricas.

2. Funciones Reconocer funciones usando distintas Construye modelos matematicos

Lineales. expresiones. lineales sencillos para resolver
Identificar los elementos y propiedades problemas.
de las funciones. Identifica el comportamiento de
Resolver problemas aplicando las las funciones lineales.
funciones lineales y afines.

3. Sistemas de Resolver sistemas de ecuaciones de dos Resuelve problemas con
Ecuaciones incognitas por los métodos gréfico y ecuaciones de primer grado.
Lineales. algebraico. Realiza representacién gréfica de

Modelizar sistemas de ecuaciones de dos intervalos e inecuaciones de

incAgnitas. primer grado.

Resolver sistemas de inecuaciones de Resuelve Sistemas de ecuaciones

dos incdgnitas. e inecuaciones de primer grado
con dos incognitas.
Plantea y resuelve problemas que
involucran sistemas de
ecuaciones lineales con 2
incognitas 'y  ecuaciones de
segundo grado.

4. Funcionesy Representar e interpretar funciones Soluciona problemas con
Ecuaciones cuadréticas. polinomios de segundo grado.
Cuadraticas. Resolver ecuaciones y problemas con Construye modelos matemaéticos

ecuaciones de segundo grado cuadraticos sencillos para
resolver problemas.

5. Razones Convertir medidas de angulos en grados Calcula areas y volimenes
Trigonométricas. 0 radicales reconociendo sus geométricos para resolver

equivalencias. problemas.
Aplicar razones trigonométricas para Aplica razones trigonométricas
reconocer triangulos rectdngulos con para resolver triangulos
angulos notables y uso del circulo rectangulosy problemas reales.
trigonométrico. Aplica el Teorema de Pitagoras.
Resolver problemas con Teorema de
Pitagoras.
Calcular areas y volumen de figuras y
CUErpos geométricos.

6. Estadisticay Deducir las caracteristicas de wuna Utiliza variables e interpreta

Probabilidad.

poblacion mediante la organizacion,
andlisis e interpretacion de datos.
Desarrollar modelos tedricos para guiar

medidas de tendencia centra, de
dispersion y de posicion.
Utiliza tablas y graficos.
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la accién en situaciones practicas que Calcula probabilidades de
envuelven incertidumbre. eventos aleatorios.

Fuente: (MINEDUC, 2019)

Elaborado por la autora.

Sin embargo, debido a la extension del temario de la asignatura matematica de
10mo de EGB, EVAMAT10-PICHINCHA, en principio se va a enfocar en el Tema 6 de la
Unidad 2.

Tabla 3. Objetivos de Ensefianza-Aprendizaje e Indicadores de Logro, Tema 6

Objetivos de Ensefianza-
Aprendizaje

Calcular la ecuacion de la linea Conoce el comportamiento de

recta a partir de la pendiente y una funcion lineal en un eje de

Tema 6. Ecuacion de la Recta Indicadores de Logro

Ecuacion de la Recta conocida la
pendiente y un punto

otro punto. coordenadas cartesianas.
Ecuacion de la Recta conocidos Calcular la ecuacion de la linea Identifica las relaciones entre
dos puntos rectaa partir de dos puntos. dos 0 mas funciones lineales.

Fuente: (MINEDUC, 2019)
Elaborado por la autora

b) Explicacion del Aporte: funcionamiento y empleo de cada componente.

Se trata de un EVA modular, construido mediante la herramienta Google
Classroom, que permite la creacién de un sitio web. Los cinco mddulos interactan entre si,
pues cada uno de ellos va a cumplir con una de las premisas del EVA que son contenidos,
interaccion, evaluacion y retroalimentacion, a su vez, esta estructura interna va a responder
a la estructura por bloques de la metodologia PACIE, ver el Grafico 11. Estructura Basica
de EVAMAT-PICHINCHA, p. 45.

El Modulo 0, se corresponde con el Blogue 0 y contiene todo lo relacionado con la
presentacion de EVAMAT10-PICHINCHA. Es lo primero que se vera en la pantalla de
inicio y hace referencia a las caracteristicas generales de la herramienta, la forma de

utilizarla, los responsables de su administracion y el mapa.

El Mddulo 1: Contenido, Inicialmente, tendrd los contenidos del Texto Oficial de
Matematicas para 10mo de EGB, el cual se ira enriqueciendo con los trabajos, asignaciones

y debates de los estudiantes. Asimismo, el Modulo 2: Foro, permitira a los participantes
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intercambiar ideas, referencias e informacion. EI Modulo 3: Evaluacion, presentara
actividades, tareas, deberes y todo tipo de evaluaciones que podrén ser resueltas individual
o colaborativamente. Finalmente EVAMAT10-PICHINCHA permitird que los estudiantes
expresen sus opiniones y sugerencias a través de cuestionarios y buzédn de sugerencias
(Mobdulo 4: Feedback). Ver el

Grafico 12. Equivalencia Estructura Basica/ Metodologia PACIE, p. 46.

Cada unidad tematica se estructura de acuerdo con la metodologia PACIE,
conforme al Blogue Académico, ver el Gréfico 13. Estructura tipo de cada Unidad
Temética (metodologia PACIE), p. 47.

Cada unidad tematica tiene enlaces preestablecidos a otros sitios con contenidos
complementarios y ademas, permite buscar otros sitios que autométicamente quedaran
referenciados. Con respecto a la metodologia Pérez, Buile y Rivera (2017), el disefio de
cada actividad de rebote, construccion y evaluacion responde a los objetivos de aprendizaje
de cada unidad didactica, siendo la EVAMAT10-PICHICHA, la herramienta utilizada y se

desarrolla un guion o secuencia didactica para cada actividad.

Para la construccion del EVAMAT10-PICHINCHA se utiliza Google Apps que es
un conjunto de aplicaciones gratuitas en linea, que permite la creacién instantanea de sitios

web. Especificamente, la aplicacion llamada Google Classroom que interactia con otras
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aplicaciones como Google Slides para presentaciones, Google Blogger para hacer foros y
bitacoras, Google Drive para almacenar datos en la nube, Gmail para gestionar correos.
Asimismo, permite incorporar un indice, fechas de actualizacion, calendarios, mapas y
todas las demaés aplicaciones de Google. Facilita el manejo de archivos y la incorporacion
de datos multimedia mediante el uso tal como se ha sefialado, de otras aplicaciones Google
como Docs, Maps, You Tube, Sheets, Chats, entre otros. En cuanto a la administracion del
sitio, permite otorgar la permisologia y administracion en capas o niveles de manera que los
usuarios puedan acceder de acuerdo a los privilegios que se le concedan, de manera que

solo el administrador puede crear, incluir o eliminar participantes (Google, 2020).

Los contenidos del mddulo 1 se presentan en 3 bloques curriculares, repartidos en
6 unidades, las cuales a su vez, se subdividen en temas y se corresponden con el sub blogque
exposicion del blogue académico de la metodologia PACIE, y es lo que se denomina
unidad tematica para EVAMAT10-PICHINCHA. Los médulos 2, 3, Foro y Evaluacion,
permiten la interaccidn entre los participantes a través de discusiones, planteamiento de
problemas y soluciones y responde a los sub bloques de rebote, construccion y
comprobacion del bloque académico de la metodologia PACIE, en los cuales los
participantes realizaran las tareas y actividades diagndsticas, formativas y sumativas,
dependiendo del momento en que se realicen. La calificacion final de las actividades
desarrolladas en EVAMAT10-PICHINCHA durante el periodo académico, representara el

30% de la calificacion final del curso.

El Mddulo 4, se corresponde con el bloque de cierre, de la metodologia PACIE y
ofrece al participante la posibilidad de responder a cuestionarios, hacer sugerencias y
obtener su calificacion final e incluso el certificado de haber cumplido con todas las
actividades y tareas, si como la calificacién recibida. Ver el Gréafico 14. Bloques

curriculares y Unidades Tematicas de Matematica de 10mo de EGB, p. 48.

¢) Herramientas y Técnicas que se emplearon en la Construccion del Producto.
Como se ha sefialado con anterioridad, la técnica general para el disefio ha sido la
metodologia PACIE, a través de la utilizacion de herramientas Web 2.0, especificamente a

través de aplicaciones Google. Sin embargo, para la construccion de los contenidos de
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EVAMATI10-PICHINCHA se utilizaron basicamente las herramientas de la metodologia
pedagogica y el disefio de actividades didacticas, todo ello bajo el fundamento pedagogico
respectivo.

Metodologia Pedagdgica

Para lograr los objetivos de ensefianza-aprendizaje y fomentar el autoaprendizaje y
el trabajo y aprendizaje colaborativos se hara uso de las siguientes estrategias de

aprendizaje:

Lider de proyecto: el profesor se convertird en el lider de proyectos que guiara las
actividades de investigacion de los estudiantes, haciendo preguntas para incentivar su
curiosidad cientifica durante el proceso, asignando temas de investigacion pero sin afectar
el enfoque que cada grupo de estudiantes le asigne a su investigacién. La idea es guiar y
que los estudiantes se den cuanta por ellos mismos de sus errores y realicen los ajustes

oportunos.

Moderador: el profesor moderara las sesiones de discusion de los proyectos de
investigacion, asignando los derechos de palabra y suministrando los cronogramas y
horarios para las presentaciones y las ruedas de comentarios, preguntas y sugerencias de los

otros equipos.

Estas estrategias estan encaminadas a promover el aprendizaje colaborativo, la
construccion de conocimiento y el fortalecimiento del analisis critico y no el aprendizaje de

memoria.

Disefio de Actividades
Para lograr los objetivos planteados se proponen las siguientes actividades

didacticas:

Proyecto de Investigacion: consiste en asignar un tema de investigacion por grupos
de trabajo de dos miembros, el cual debera ser desarrollado de acuerdo a los parametros
establecidos por el profesor, pero bajo el criterio de cada grupo. La idea es que construyan

nuevo conocimiento pero aplicando las ecuaciones de linea recta.
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Presentacion: concluida la investigacion, cada pareja realizard una presentacion, que
podréd ser observada por los otros grupos, quienes hardn comentarios y sugerencias. El
profesor actuard como moderador durante el proceso de preguntas, sugerencias y

comentarios.

Exposicién: luego de recibir las observaciones y sugerencias de los compafieros,
cada grupo realizara los ajustes a que dé lugar y elaborara una exposicion de 5 minutos que
transmitirdn via video conferencia. El profesor moderara la exposicion durante la fase de

preguntas y respuestas que se genere luego de la exposicion.

Informe final: los equipos de trabajo presentaran el informe final de investigacion,
en el cual habrén incorporado las sugerencias de los compafieros y las correcciones y
ajustes que hubieren realizado como consecuencia de la interaccion del grupo. Estos
informes pasaran a engrosar el contenido de EVAMAT10-PICHINCHA.

Cuando el estudiante accede al temario respectivo le remite a un archivo PDF con el
contenido de del tema a desarrollar, el cual se corresponde con el temario visto en clase, asi
como a cualquier material complementario que el profesor considere oportuno para
fortalecer los conceptos que se estan desarrollando. Igualmente, presenta enlaces web que
pueden contribuir a fortalecer el tema. Al seleccionar la actividad, automaticamente el
estudiante recibe un correo explicativo de la actividad y le da paso a otro menu que le
permite seleccionar el tema de las actividades. Una vez escoge el tema, sera el mismo para
las tres actividades complementarias prevista para este tema. Ver el Grafico 15
EVAMAT10-PICHINCHA, Seleccion de Actividades Unidad 2, p. 49.

Una vez, selecciona el tema de entre las tres opciones ofrecidas, también le llega un
correo con todas las indicaciones y pasos a seguir. Cuando selecciones las actividades 2 y
3, ya no debe seleccionar el tema sino que va a recibir las instrucciones también via

electronica. Ver el

Gréfico 16. EVAMAT10-PICHINCHA. Seleccion de tema, p. 50.
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Fundamento Pedagogico.

Las estrategias aqui disefias se apoyan en el modelo pedagdgico constructivista y en
la tecnologia educativa. Aunque, también se apoya en el modelo de estrategias pedagogicas
para el aprendizaje autonomo segun el cual el “...reconocimiento de las formas
individuales de aprendizaje y la estimulacién de procesos cognitivos conllevan al
aprendizaje y construccion del espacio” (Gamboa, Garcia y Beltran, 2013 p. 103). Lo
quiere decir que la mejor manera en que el docente puede contribuir con la construccion de

conocimiento en sus estudiantes es mediante la estimulacion de la curiosidad.

3.3. Matriz que resume la articulacion de las aplicaciones realizadas con los sustentos

tedricos, metodologias y herramientas empleadas:

Tabla 4. Matriz de Articulacion de la Propuesta

Ejes o partes
principales del
proyecto

Breve descripcion de los resultados
de cada parte

Sustento teérico
de cada parte

Metodologia,
herramientas y
tecnologias que se

emplearon
Conceptualizacion | Un EVA que facilite el proceso de | Construccionismo | PACIE/Modelo de
ensefianza aprendizaje Pérez, Builes vy
Ribera.
Estructura Basica | Estructura de 5 mdédulos equivalente | Construccionismo | PACIE/ Modelo

a los 3 blogues de PACIE

de Pérez, Builes y
Ribera.

Alcance Obijetivos de ensefianza aprendizaje e | Construccionismo | PACIE/ Curriculo
indicadores de logro de los niveles de
educacion
obligatoria,  sub
nivel superior
(EGB)
Metodologia Estrategia de ensefianza: el profesor | Construccionismo | PACIE/ Modelo
pedagogica como lider de proyecto y como de Pérez, Builes y
moderador Ribera.
Fundamento Construccionismo Construccionismo | PACIE/  Modelo
pedagogico Tecnologia Educativa de Pérez, Builes y
Autoaprendizaje o  aprendizaje Ribera.
auténomo
Disefio de | Proyecto de Investigacion Construccionismo | PACIE/ Modelo
Actividades Exposicion de Pérez, Builes y
Informa final Ribera.
EVAMAT10- Entorno Virtual de Aprendizaje para | Construccionismo | PACIE/ Modelo
PICHINCHA los estudiantes de matematicas de de Pérez, Builes y
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10mo de EGB de la Unidad Ribera./Google

Educativa Pichincha apps,
especialmente
Classroom

Fuente: Elaboracion Propia.

4. CONCLUSIONES

e El uso de las nuevas tecnologias como estrategia didactica de aprendizaje para
mejorar el conocimiento de matematica del décimo afio de EGB de la Unidad
Educativa Pichincha, es desde el punto de vista teérico una forma eficiente para
facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje de esta asignatura ya que favorecen
el desarrollo cognitivo de los estudiantes. La incorporacion de las TIC al &mbito
educativo mejora el rendimiento de los estudiantes, facilita las tareas del
profesor y estimula la imaginacion e innovacion de los estudiantes. Pues las
mismas se apoyan en el construccionismo como paradigma pedagogico,
ofreciendo un estimulo el auto aprendizaje, la imaginacién y contribuye a la
utilizacion del conocimiento y experiencias acumuladas, asi como a la
construccién de nuevos constructos cognitivos a través de la experiencia propia
de los estudiantes en un ambiente de aprendizaje colaborativo.

Los EVA son una forma facil de incorporar las TIC en la educacion, pues su
creacion permite por una parte, aplicar el construccionismo como paradigma
pedagdgico y por la otra, favorece la interaccion entre los participantes y el auto
aprendizaje a través del ensayo y error, que permite al estudiante identificar por
si mismo las posibles falencias y subsanarlas, sin que ello, afecte su
rendimiento académico sino que mas bien, lo enriquece.

La metodologia de PACIE asi como el modelo de Pérez, Builes y Rivera,
conjuntamente con las técnicas pedagogicas, ofrecen una guia practica para la
conceptualizacion y modelizacion de un EVA, a la medida de las necesidades de
cada grupo.

Las aplicaciones de Google, especificamente Classroom permiten facilmente la

construccién de un EVA, con una muy baja necesidad de recursos humanos,
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materiales y financieros y con muy buenas prestaciones desde el punto de vista
de ensefianza aprendizaje.

e El disefio de EVAMATI10PICHINCHA, ofrece a los estudiantes y profesores de
matematica de 10mo de EGB de la Unidad Educativa Pichincha una herramienta
valida y practica para por una parte, mejorar los resultados académicos de los
estudiantes y por la otra, facilitar la construccién de nuevos conocimientos en la
materia sobre la base de los ya adquiridos. Este disefio, contempla la
participacién individual y grupal, por lo que facilita el aprendizaje colaborativo,
asi como la asimilacién gradual de los constructos para garantizar la apropiacion
del conocimiento.

e De acuerdo con la investigacion realizada, estudiantes y profesores, muestran
una aptitud muy positiva frente al uso e incorporacion de los EVA al proceso
educativo. Entre las valoraciones realizadas estan: crea un ambiente mas
relajado, hay un sensible mejoramiento en el resultado académico de los
estudiantes, contribuye a que el profesor realice sus labores, favorece el
desarrollo de la curiosidad cientifica de los estudiantes y el deseo de aprender,

enriquece la educacion presencial y facilita las actividades.

5. RECOMENDACIONES

e EI sistema educativo ecuatoriano debe promover la formacion y actualizacion
permanente del personal docente a todos los niveles, pero especialmente en la
educacién basica en todos sus subniveles, para que estén dispuestos a utilizar e
incorporar a sus procesos de ensefianza herramientas tecnoldgicas que no solo
faciliten su labor sino que contribuyan a facilitar el proceso de aprendizaje.

e La instituciones educativas deben estimular en sus estudiantes la utilizacion de las
TIC en los distintos &mbitos, si en un principio no cuentan con los recursos para la
incorporacion directa de EVA, esto se puede hacer gradualmente mediante el disefio
de actividades didacticas que incluyan la incorporacion de TIC para su ejecucion.

e Es importante que en la incorporacion de las TIC al proceso de ensefianza
aprendizaje, no se pierda la perspectiva pedagdgica. Es decir, que se debe tener

claro que el uso de las TIC es una herramienta que facilita el aprendizaje y la
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construccion de nuevos conocimientos y constructos cognitivos, pero que el
proposito sigue siendo educativo, por lo que la base debe ser el método pedagogico
y no la tecnologia en si misma.

e El nuevo paradigma educativo que ha supuesto el construccionismo ha introducido
grandes cambios en los disefios curriculares y en las estrategias didacticas; sin
embargo, ello no significa que no se deben rescatar e incluso enaltecer algunos de
los métodos de ensefianza clésica, cuyo fin no solo era la formacién de
conocimiento sino la formacion de habitos de conducta social saludables. Es decir,
que se debe rescatar todo lo rescatable de los paradigmas tradicionales, ya que la
convivencia de ambos modelos es perfectamente viable.

e Los educadores deben tener claro que la incorporacion de la TIC no supone que
deben limitar su rol como lideres del aula de clases, sino que mas bien deben estar
preparados para un mayor responsabilidad como guias en esta fuente casi inagotable
de informacion que son la internet y la redes sociales, por ello es fundamental que

se mantengan en actualizacion permanente.
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7. ANEXOS (graficos, esquemas, imagenes)

Estratiegia para la Inplementacion de las TIC en el Aula

ESTRATEGIAS DE CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE POR
ENSENANZA ASIGNATURAS

Estrategias de ensefanza Implementacién de Modelos

Acceso a la Tecnologia . .
vinculadas a las herramientas Flexibles

Tipos de Recursos Tecnoldgicos Comunidades Virtuales de

Utilizados Aprendizaje

Utilizacion de Recursos

Apropiacion de la Tecnologia

Tecnoldgicos

Grafico 1. Estrategia para la implementacion de las TIC en el Aula.
Fuente: (Pérez, Builes y Rivera, 2017).

Elaborado por la autora.
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« El proceso de maduracién bioldgica del nifio conlleva el
desarrollo de estructuras cognitivas , cada vez mas complejas,
H 111 facilitando la relaciéon con el ambiente y conduciendo a un mayor
Teo ria COg n Itlva de aprendizaje. El cual a su vez se relaliza gracias a dos procesos:
P | a et asimilacion (apropiacion de la realiada que le rodea) y
g acomodacion (integracion de lo asimilado en su red cognitiva).

Una vez integrado el conocimiento, el individuo utiliza lo
aprendido para mejorar su desempefio.

El ap red izaj e « El sujeto relaciona las nuevas ideas con aquellas que ya
significativo de

tenia, de cuya combinacion surge una significacion Unica y
personal, a través de aspectos logicos (que tenga sentido),

cognitivos (que pueda ser procesado) y afectivos (que haya
Ausabel condiciones emocionales favorables)

« El aprendizaje es el resultado de la interaccion del sujeto
2 = con el medio. Para Vygotsky lo esencial es la denominada
El ap rend 1Zzaje zona de desarrollo préximo, entendida como la distancia
1 entre los que la persona aprende por si misma y lo que
SOCIaI de \/ngtS ky podria aprender con ayuda de un experto. En esta zona se
produce el aprendizaje de nuevas habilidades

Gréfico 2. Teorias constructivistas clasicas.
Fuente: Ortiz, 2015, pp. 98-99.

Elaborado por la autora.
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Rprender a aprender:
construccion de nuevo
conocimiento

Aprender a ser: guian el

comportamiento

Facilitan el desarrollo de la
educacion

Aprender a hacer: solucion
de problemas

Aprender a vivir juntos:

visibilizar y valorar la
diversidad

Hay unarespuesta ala
medida de las necesidades
de cada estudiante

Desarrollo de propuestas

pedagogicas

Diversificacion del
aprendizaje

todos tiene la misma

oportunidad de acceder

Ventajas de las TICS

con independencia
Favorece la Equidad origen todos adquieren
resultados quiparables

Democratizacion del
conocimiento

Gréfico 3. Ventajas de la TICS en educacion.
Fuente: (UNESCO, 2013, pp. 26-28).

Elaborado por la autora.



inicion de objetivos de aprendizaje claros y explicitos

Ayudara a alinear las expectativas y entender mejor el tipo de impacto que se quiere lograr.

Implementacion gradual

Permite aprender del proceso Permite la participacién de los actores Permite el ensayo en la realidad.

Determinacion de indicadores de impacto y de proceso, para cada programa

h 4

Permite el seguimiento y la evaluacidén de resultados Facilita el desarrollo de politicas publicas universales

Costo/Efectividad

Permite entender el papel que juega la inversidn en tecnologia en educacion en el desarrollo de nuevas practicas que
favorezcan el aprendizaje, sino su respecto de otras posibles inversiones

Graéfico 4. Condiciones para implementacién de TICS.
Fuente: (UNESCO, 2013, p. 29).

Elaborado por la autora
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Tecnologia

\J

Negocio

(Actividad) Comunidad

\ \J

Graéfico 5. Vértices de la Web 2.0.
Fuente: (Traverso et al., 2013).

Elaborado por la autora.
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Plataforma
Tecnoldgica

Experiencia
Enriquecedora

Inteligencia
Colectiva

\

Gestion de

Pluralidad Base de Datos

Programacion

. Gratuidad
Ligera

Gréfico 6. Principios de la Web 2.0.
Fuente: (Martinez F. , 2010).

Elaborado por la autora.

42



BLOGS/
BOGGER

PODCAST

Suerte de diario
0 vitacora.
Permite la
adicion de
imagenes e

hipervinculos.

Aplicado a la
educacion, se
centraen el
contenido. Se
realizan
actualizaciones
periodicas del
mismo y
permite
categorizar por
secciones o
apartados. Se
pueden genera
enlaces
permanentes
con otros sitios.
Permite
sugerencias y
recomendacione
S

Se
construyen
contenidos

en forma
colaborativa,
cualquier
usuario
puede fiadr
contenido.
Gira en
torno a un
tema. Ideal
para las
tareas
colaborativa
S pues
permite
conocer el
porcentaje
de
participacién
de cada
ususario

Permite
hacer
archivos de
audio y
video para
incorporarlo
s al EVA,
como
tutoriales y
libros
digitales (e-
boocks)

Grafico 7. Herramientas Web 2.0

Fuente: Elaboracién propia.

Really
Simple
Sindication.
Permite
distribuir
contenidos
actualizados
sin
necesidad de
navegador.
Pueden
contener
revistas o
periodicos

QuUIZZIZ

Herramienta
para la
elaboracion
de
cuestinarios

Herramienta
para el
almacenami
ento en nube
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Flexibilidad . _
El material puede ser usado en diferentes contextos

Personalizacion _ o
Se adaptan a las necesidades y caracteristicas del contexto

Modularidad Se pueden hacer mddulos para favorecer el logro de los objetivos
establecidos

Adaptabilidad _ o
Se adecuan a cada estilo de aprendizaje

Reutilizaciéon Se pueden reutilizar en diferentes momentos de aprendizaje (por

ejemplo: retomar conocimientos previos, profundizar y para el cierre).

Escalable _
Puede ser ampliado

Durabilidad _ ) _ _ _
Tienen vigencia por un periodo considerable

Articulado en su
Interior Debe sefialar claramente la ruta a seguir

Representacional y

o Toma aspectos de la realidad para que el estudiante les de sentido y
significante

significado

Articulacién
instruccional Se articula con los distintos bloques que lo integran

Gréfico 8. Caracteristicas de los OVA Efectivos.
Fuente: (Veytia, Lara, & Garcia, 2018, pp. 213-214)

Elaborado por la autora.
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Se hace la presentacion general, objetivos alcances, tutor y
mecanismos de evaluacion

INFORMACION

Se establecen las tareas a realizar, cronogramas, pautas de

COMUNICACION trabajo y de colaboracion

relacion entre los miembros, espacios de colaboracion y
apoyo. Intecambio de experiencias

Presenyacion de os contenidos de manera dinamica'y
variada
Activides para que elparticipante asimile la informacion de
aasias la exposicion
P Presentar justificadamente su solucion y si esta equivocada
R — corregir y superarse
COMPROBACION tareas, deberes practicas o cualquier otra fo’rma de
evaluacion
P Mediante encuestas se mide la efectividad de [a
RETROALIMENTACION experiencia

Grafico 9. Bloques de la Metodologia PACIE.

INTERACCION

BLOQUE
ACADEMICO

Quines no alcanzaron los objetivos pueden negociar nuevos
plazos para lograrlos

BLOQUE DE

CIERRE

Fuente: (Asqui y Ladino, 2015).

Elaborado por la autora.

p— o— —

Herramienta

Objetivo de TIC

Guion para

Qendizaje Qilitadora / \Desarrollo

Gréfico 10. Construccion del Aprendizaje.
Fuente: (Pérez, Buile y Rivera, 2017).

Elaborado por la autora.
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MODULO 0
PRESENTACION

MODULO 3
EVALUACION

Grafico 11. Estructura Basica de EVAMAT-PICHINCHA.

Fuente: Elaboracion propia.

MODULO 1
CONTENIDO

MODULO 4
FEEDBACK

MODULO 2
FORO
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ESTRUCTURA BASICA DE

&ETODOLOGﬁA PACIE
EVAMATI10-PRICHINCHA

MODULO 0 BLOQUE 0

MODULO 1

BLOQUE

MODULO 2 ACADEMICO

MODULO 3

_ BLOQUE DE
MODULO 4 CIERRE

Gréfico 12. Equivalencia Estructura Basica/ Metodologia PACIE.

Fuente: Elaboracion propia.
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) . *Contenido del Tema.
EXPOSICION «Ejemplo: Bloque 1 Algebra y Funciones.
v Unidad 1. Nimeros Reales. Tema 1 Numeros
Racionales y NUmeros Irracionales
; = Actividad
el REBOTE S
4 « Participacion
Sl CONSTRUCCION ‘ * Actividad
\J

BN COMPROBACION [IREEE IR
\J

Gréfico 13. Estructura tipo de cada Unidad Tematica (metodologia PACIE)

Fuente: Elaboracion propia
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BLOQUE 1
AGEBRA Y FUNCIONES

BLOQUE 2

GEOMETRIAY
MEDIDAS

PROBAB DAD

1. Numeros Reales
2. Funciones Lineales
3. Sistemas de Ecuaciones Lineales
4. Funciones y Ecuaciones Cuadraticas

)
» Razones Trigonométicas

/

b
« Estadiatica y Probabilidad

/

Graéfico 14. Bloques curriculares y Unidades Tematicas de Matematica de 10mo de EGB

Fuente: (MINEDUC, 2019)

Elaborado por la autora
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UNIDAD 2. FUNCIONES LINEALES

CONTENIDO . Tema 6. Ecuacion de la Recta
6.1. Ecuacion de la Recta conocida

la pendiente y un punto.

‘ 6.2. Ecuacion de F Recta

conocidos dos puntos
/-____—-—‘—"‘-
ACTIVIDADES

Remite a archivo PDF

Remite a paginas Web

J39
© @ ©

Gréfico 15. EVAMAT10-PICHINCHA, Seleccién de Actividades Unidad 2.

Fuente: Elaboracién propia.
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Construyamos un modelo

ACTIVIDAD 1 lineal

Remite a archivo PDF

Remite a paginas Web

1. La Funcién de Demanda
Selecciona de los 2. La Funcidn de Oferta

siguientes temas 3. El Equilibrio del Mercado

0o0

Grafico 16. EVAMAT10-PICHINCHA. Seleccion de tema

Fuente: Elaboracién Propia.
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UNIVERSIAD TECNOLOGICA ISRAEL
VALORACION DE ESPECIALISTA CONTENIDOS DE EVA'Y
PEDAGOGIA
PLANTILLA DE REVISION DE PLATAFORMA

APELLIDOS: AMORES VELOZ NOMBRES: ANA LUCIA
No. Cedula/pasaporte: 0502049877 Teléfono: 0992750776

Titulo(s) de Tercer Nivel: LICENCIADA EN COMERCIO Y
ADMINISTRACION

Titulo(s) de Cuarto nivel: MAESTRIA EN EDUCACION SUPERIOR

Experiencia docente en total de afios: 19 ANOS

Especialista en Catedras de: MATEMATICA

Instituciones educativas donde ha trabajado y tiempo:
PARTICULAR 2 ANOS

MUNICIPAL 7 ANOS

FISCAL UNIDAD EDUCATIVA PICHINCHA 10 ANOS

Proyecto:

Propuesta de Tesis para Maestria en Educacion MENCION: Gestién del

Aprendizaje mediado por TIC

NOMBRE DE LA PLATAFORMA: EVAMAT10 -PICHINCHA

Tipo de herramientas utilizadas: Web 2.0
TITULO REVISADO:

Entorno Virtual de Aprendizaje basado en herramientas Web 2.0 para la

ensefianza de matematica en 10EGB.

Autora: Lic. Martha Carguacundo
EVA Sitio WEB revisado:
https://classroom.google.com/u/1/c/NjOONjA3MDg0Nzla

Nombre de Usuario: Respectivo correo  Codigo de la clase: 1bs3k6n

La valoracion se la hace con una escala de 1 y 2 puntos donde: 1 Inadecuado y
2 Adecuado, sefiale con una X donde corresponda segun su apreciacion:

CATEGORIAS
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https://classroom.google.com/u/1/c/NjQ0NjA3MDg0Nzla

Navegacion

Disefio de Instrucciones

Presenta barra de navegacion superior para identificar X
en gue sitio se encuentra

La presentacion de menus y temas es accesible X

Contiene titulos para identificar las actividades X

tema

Interactividad

Las instrucciones son claras y precisas en actividades, X
herramientas, contenidos
Se indica el tiempo disponible para actividades X
Identifica los recursos pertinentes a cada tema X
Contenido - Actividades
La dimension pedagogica se identifica en cada tema X
Se identifica los contenido o materiales imprescindibles X
de trabajo
Contiene videos explicativos de temas a realizar X
Relaciona los enlaces a sitios externos apropiados a cada X

el estudiante y la actividad

Lleva el hilo conductual de metodologia ERCA

La plataforma propicia la comunicacion entre el X
estudiante y el docente
Disefia actividades faciliten la participacion del X
estudiante
Utiliza herramientas que establezcan comunicacion entre X

Enfoque pedagogico

La metodologia se enmarca en el constructivismo

Desarrolla actividades evaluativas al finalizar un tema

Se identifica el area las calificaciones que obtiene el

estudiante en sus actividades realizadas

x| X| X| X
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Trabajo Colaborativo

Existen actividades que genere el aprendizaje X

colaborativo (grupos, lluvia de ideas, chat)

Se realizan actividades grupales y de apoyo para X X
fomentar la colaboracion entre estudiantes
Utiliza foros, wikis, para propiciar la comunicacion X

Nivel de Satisfaccion del Usuario

La plataforma es rapida en su acceso

El manejo de la plataforma es sencillo

Los temas son organizados y tienen secuencia

x| X| X| X

La apariencia (colores, tipos de letra, tamario,

organizacion) de la plataforma es apropiado

Sus observaciones al Entorno Virtual de aprendizaje y comentarios:
Compafiera pido que realice una socializacion de esta plataforma que esta muy
interesante para toda la institucion y asi poder trabajar todos a un mismo nivel.

Agradeceré de antemano su colaboracion y le doy mis felicitaciones.

Valoracion Final:

Luego de su analisis al producto realizado con su criterio de especialista para
el manejo de entornos de aprendizaje identifica que el uso de esta herramienta para el

aprendizaje del estudiante en ambientes virtuales es:

Muy apropiado __ x Apropiado Poco apropiado

Nombre: ANA LUCIA AMORES VELOZ
Cl: 0502049877




Tabla de valoracion de especialistas.

UNIVERSIAD TECNOLOGICA ISRAEL
VALORACION DE ESPECIALISTA CONTENIDOS DE EVA'Y
PEDAGOGIA
PLANTILLA DE REVISION DE PLATAFORMA

APELLIDOS: MONTENEGRO NOMBRES: LUCIA
NAGUA GERMANIA
No. Cedula/pasaporte: 1714839204 Teléfono: 0984256537

Titulo(s) de Tercer Nivel: LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA
EDUCACION ESPECIALIDAD FISICA Y MATEMATICA

Titulo(s) de Cuarto nivel: MAESTRIA EN ECUCACION Y DESARROLLO
DE PROYECTOS CON ENFOQUE DE GENERO

Experiencia docente en total de afios: 10 ANOS

Especialista en Catedras de: MATEMATICA

Instituciones educativas donde ha trabajado y tiempo:

UNIDAD EDUCATIVA MANUELA CANIZARES 3 ANOS

UNIDAD EDUCATIVA ANGELICA IDROBO 7 ANOS

Proyecto:

Propuesta de Tesis para Maestria en Educacion MENCION: Gestién del

Aprendizaje mediado por TIC

NOMBRE DE LA PLATAFORMA: EVAMATI10 -PICHINCHA

Tipo de herramientas utilizadas: Web 2.0

TITULO REVISADO:

Entorno Virtual de Aprendizaje basado en herramientas Web 2.0 para la

ensefianza de matematica en 10EGB.

Autora: Lic. Martha Carguacundo
EVA Sitio WEB revisado:
https://classroom.google.com/u/1/c/NJOONj]A3IMDg0ONzla

Nombre de Usuario: Respectivo correo  Codigo de la clase: 1bs3k6n

La valoracion se la hace con una escala de 1 y 2 puntos donde: 1 Inadecuado y

2 Adecuado, sefiale con una X donde corresponda segln su apreciacion:
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CATEGORIAS

Navegacion

Presenta barra de navegacion superior para identificar X
en que sitio se encuentra

La presentacion de menus y temas es accesible X

Contiene titulos para identificar las actividades X

Disefio de Instrucciones

tema

Interactividad

Las instrucciones son claras y precisas en actividades, X
herramientas, contenidos
Se indica el tiempo disponible para actividades X
Identifica los recursos pertinentes a cada tema X
Contenido - Actividades
La dimension pedagdgica se identifica en cada tema X
Se identifica los contenido o materiales imprescindibles
de trabajo
Contiene videos explicativos de temas a realizar
Relaciona los enlaces a sitios externos apropiados a cada X

Enfoque pedagogico

Lleva el hilo conductual de metodologia ERCA

La plataforma propicia la comunicacion entre el X
estudiante y el docente
Disefia actividades faciliten la participacion del X
estudiante
Utiliza herramientas que establezcan comunicacion entre X
el estudiante y la actividad
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La metodologia se enmarca en el constructivismo X

Desarrolla actividades evaluativas al finalizar un tema X

Se identifica el area las calificaciones que obtiene el
estudiante en sus actividades realizadas

Trabajo Colaborativo

Existen actividades que genere el aprendizaje X

colaborativo (grupos, lluvia de ideas, chat)

Se realizan actividades grupales y de apoyo para X

fomentar la colaboracion entre estudiantes

Utiliza foros, wikis, para propiciar la comunicacion X

Nivel de Satisfaccion del Usuario

La plataforma es rapida en su acceso

El manejo de la plataforma es sencillo

Los temas son organizados y tienen secuencia

x| X| X| X

La apariencia (colores, tipos de letra, tamario,

organizacion) de la plataforma es apropiado

Sus observaciones al Entorno Virtual de aprendizaje y comentarios:

Una herramienta facil para el manejo de los estudiantes y padres de familia.

Valoracion Final:

Luego de su analisis al producto realizado con su criterio de especialista para
el manejo de entornos de aprendizaje identifica que el uso de esta herramienta para el

aprendizaje del estudiante en ambientes virtuales es:

Muy apropiado __ X Apropiado Poco apropiado

Nombre: MONTENEGRO NAGUA LUCIA GERMANIA
Cl: 1714839204
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