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Resumen

El presente trabajo de investigacion se evidencia la problematica en la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilinglie “Kitu-Kara” ubicada en Quito- Ecuador, la institucion no cuenta
con guias didacticas que permiten mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en planificaciéon
y control financiero utilizando como mediadoras las TIC en los estudiantes de primero de
Bachillerato General Unificado. El objetivo fue “Elaborar una guia didactica para el mejoramiento
en el proceso de ensefanza- aprendizaje con el uso de herramientas de autor en la planificacidn
y control financiero de los estudiantes de 1ro de Bachillerato General Unificado del afio lectivo
2019-2020 de la U.E.C.I.B. “Kitu- Kara” de la ciudad de Quito”. La metodologia implementada fue
el constructivismo y conectivismo actual. Dicha investigacién se fundamentd en un enfoque
mixto, utilizando instrumentos como la encuesta a estudiantes, analisis de documentos,
entrevista a docentes y al vicerrector de la institucion. Se trabajo con eXe-Learning considerando
como el mas idéneo puesto que permite a los estudiantes acceder a ciertas actividades sin la
necesidad que contar con internet, por otro lado, es una plataforma muy interactiva el cual
estimula la actividad cognitiva y mejora el proceso de ensefianza aprendizaje. Finalmente, la
propuesta fue valorada por especialistas en la materia, concluyendo que la propuesta es
excelente para el uso de estudiantes de primero de bachillerato, cumpliendo con todos los

indicadores que permite mejorar el aprendizaje en planificacién y control financiero.

Palabras claves: guia didactica, el aprendizaje, planificacion y control financiero, herramientas

de autor, TIC.
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Abstract
The present work of investigation presents the problem in the Community Educational Unit
Intercultural Bilingual "Kitu-Kara" located in Quito-Ecuador, the institution does not have didactic
guides that allow to improve the process of teaching learning in planning and financial control
using like mediators the TIC in the students of first grade in the high school. The objective was "
Elaborated a didactic guide for the improvement in the teaching-learning process with the use of
author's tools in the planning and financial control of the students of 1st course of the school
year 2019-2020 of the U.E.C.I.B. "Kitu- Kara" of the city of Quito". The methodology implemented
was the current constructivism and connectivism. This research was based on a mixed approach,
using instruments such as student surveys, document analysis, teacher interviews and the
institution's vice-rector. We worked with eXe-Learning, considering it the most suitable since it
allows students to access certain activities without the need of having the internet, on the other
hand, it is a very interactive platform, which stimulates cognitive activity and improves the

teaching-learning process.

Finally, the proposal was evaluated by specialists in the field concluding that the proposal is
excellent for the use of first year high school students, meeting all the indicators that allow for

improved learning in planning and financial control.

Keywords: didactic guide, learning, financial planning and control, author tools, TIC



Introduccién
En la actualidad la educacion atraviesa por cambios de paradigmas puesto que ahora esta
orientada a un modelo activo y participativo. Con la llegada de la economia del conocimiento y
de la competencia econdmica global plantean la necesidad de dar mayor prioridad a la calidad
de la educacion. La educacidon ocupa un lugar destacado en la agenda de desarrollo mundial,
dentro del cual los objetivos de desarrollo sostenible planteados por las Naciones Unidas

determinan que la educacién se percibe como un aspecto fundamental para el progreso mundial.

En varios paises la educacidén no es una prioridad. Existe escolarizacion sin aprendizaje lo
gue ocasiona una pérdida de recursos valiosos y de potencial humano. Los nifios con los que la
sociedad estd mas en deuda son los que mas necesitan de una educacién de calidad para
prosperar en la vida, sin embargo, en algunos paises en donde los infantes ni siquiera asisten a la
escuela, tratandose de una crisis moral y econdmica que debe afrontarse de inmediato. El
Ecuador es uno de los paises que atraviesa por esta crisis, es por ello que el Ministerio de
Educacidn esta trabajando en ofertas educativas de calidad para reducir el alfabetismo y el rezago

escolar ya que la educacién es un derecho de todos los ecuatorianos.

En el Art. 347 de la constitucion del Ecuador, en el numeral 8 determina que el Estado se
responsabiliza en incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza, pero dicho art. no se esta ejecutando a cabalidad.
El Ecuador no cuenta con la tecnologia adecuada en todas instituciones publicas principalmente
en las instituciones rurales, segun datos proporcionados por la web (Ecuador en cifras, 2017)
unicamente un 14,3% de la poblacidn rural utilizan el internet en las instituciones educativas
existiendo una regresion ya que la misma variable en el 2012 fue de un 25,5%. Asi como también,
la falta de conocimientos y actualizacién de los docentes tanto sobre el uso de las TIC como las
actividades innovadoras basadas en las mismas, dificultan una buena implementacion de éstas

en el contexto educativo.

Estamos en un mundo globalizado y dado que los docentes como guias brindan a sus
estudiantes una retroalimentaciéon efectiva sobre sus procesos de aprendizaje, los anima y

fortalece en sus dificultades, promoviendo la reflexidn, la exploracidn de alternativas y la mejora



continua. Es por ello que para mejorar el proceso de enseflanza aprendizaje, los educadores
deben actualizarse en el uso adecuado de las tecnologias de la informacidn y comunicacion,
existen recursos interactivos vigentes en los cuales se utiliza la tecnologia, permitiendo mejorar
el aprendizaje de manera activa. Uno de los recursos son las guias diddcticas, que permiten
desarrollar las habilidades cognitivas de los estudiantes, desarrolla ademas destrezas

psicomotrices.

El Ministerio de Educacidn propuso la insercion del Moédulo Interdisciplinar de
Emprendimiento y Gestidn que tiene como finalidad el de formar jévenes emprendedores,
capaces de asumir todos los riesgos, asi como la busqueda de soluciones efectivas a los
problemas de su vida personal y laboral. La asignatura de Emprendimiento trabaja “desde una
perspectiva humana, contextualizadas y con una visidn prospectiva orientada a dar operatividad
y aprovechar las oportunidades que presenta el pais para generar acciones y actividades de

diferentes tipos de emprendimientos” (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2015, p. 8).

Se debe mencionar que dicha asignatura, a pesar de ser una propuesta innovadora,
carece de estrategias metodoldgicas idéneas para la educacién contemporanea. Como
consecuencia, de esta situacion se ha generalizado el desinterés por parte de los estudiantes en
aprender, lo que conlleva a que los bachilleres no sean capaces de resolver problemas de su vida
personal, menos aun que generen proyectos emprendedores que permitan crear fuentes de

trabajo para mantener la economia ecuatoriana en un sistema de produccién innovador.

Se ha podido evidenciar que en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie
“Kitu-Kara” no cuenta guias didacticas que permiten mejorar el proceso de ensefanza
aprendizaje, y esto se debe a la falta de interés por parte de los docentes en la elaboracién de
dichos recursos, esto tiene como efecto que los estudiantes de la Unidad Educativa no estimulen
la actividad cognitiva por la escasez de dichos recursos. Asi como también, el desinterés por parte
de los estudiantes en aprender, en indagar sobre algun tema que les agrade y la falta de
participacién activa en el trabajo de clase. Por otro lado, la falta de conocimiento de las

herramientas tecnoldgicas por parte de los docentes en la elaboracién de guias didacticas, tiene



como consecuencia que los educadores utilicen la metodologia tradicional sin la implementacion
de la tecnologia en la educacién.

Adicional a esto, la falta de capacitaciones a los profesores, direccionadas al uso de las
nuevas tecnologias, conspira en la solucion de los problemas que se afrontan en la institucion.
Todo lo anteriormente planteado se agudiza en la asignatura emprendimiento especialmente en
la planificacién y control financiero dentro de un emprendimiento puesto que es el eje primordial
de la asignatura. Toda esta compleja situacién condujo a la autora de este trabajo a plantearse
el siguiente problema: écomo mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de Planificacién y
control financiero utilizando como mediadoras las TIC en los estudiantes de primero bachillerato

de la Unidad Educativa “Kitu Kara” de la ciudad de Quito?
Objeto de estudio

Es la ensefianza- aprendizaje de la planificacion y control financiero de un emprendimiento.
Objetivo General

Elaborar una guia diddactica para el mejoramiento en el proceso de ensefianza- aprendizaje con
el uso de herramientas de autor en la planificacion y control financiero de los estudiantes de 1ro
de Bachillerato General Unificado del afio lectivo 2019-2020 de la U.E.C.I.B. “Kitu- Kara” de la

ciudad de Quito.
Objetivos especificos

1. Caracterizar el proceso de ensefianza aprendizaje de la planificacion y control financiero
de los estudiantes de 1ro de Bachillerato de la U.E.C.I.B. “Kitu- Kara” del afio lectivo 2019-
2020.

2. Fundamentar pedagdgica y tecnoldgicamente la guia didactica para mejorar el proceso
de ensefianza- aprendizaje en los estudiantes de 1ro de Bachillerato General Unificado de
la U.E.C.I.B. “Kitu- Kara” para el afio lectivo 2019-2020.

3. Disefiar la guia didactica mediante la implementacién de las herramientas de autor para

mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en la planificacidn y control financiero para



los alumnos de 1ro de Bachillerato General Unificado para el afio lectivo 2019-2020 en la
Unidad Educativa “Kitu- Kara”.

4. Valorar mediante el criterio de especialistas la guia didactica propuesta.
Preguntas cientificas:

1. ¢Cudles son las caracteristicas del proceso de ensenanza aprendizaje de planificacion y
control financiero de los estudiantes de 1ro de Bachillerato de la U.E.C.I.B. “Kitu- Kara”
del afio lectivo 2019-20207

2. ¢Cudles son los fundamentos pedagégicos y tecnoldgicos de la guia didactica para mejorar
el proceso de ensefianza- aprendizaje en los estudiantes de 1ro de Bachillerato General
Unificado de la U.E.C.1.B. “Kitu- Kara” para el afio lectivo 2019-20207

3. ¢Qué elementos debe contener la guia didactica para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje en la planificacion y control financiero para los alumnos de 1ro de Bachillerato
General Unificado para el afio lectivo 2019-2020 en la Unidad Educativa “Kitu- Kara”?

4. ¢Qué valoracion ofrecen los especialistas sobre la guia didactica propuesta?

Justificacion de la investigacion:

Segun Robinson et al. (2009): “Los cambios tecnoldgicos de los ultimos afios, internet, las
TIC, combinadas con el talento de los educadores ofrecen una oportunidad sin precedentes para
revolucionar definitivamente los modelos educativos. La innovacién es siempre dificil ya que

III

supone desafiar lo establecido, abandonar los viejos dogmas de una cultura pre-digital”. Es por
ello que la presente investigacidn se enfocara en la elaboracién de la guia didactica en la Unidad
Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie “Kitu- Kara” en la planificacién y control financiero
para los estudiantes de 1ro BGU, ya que en la actualidad en la Unidad Educativa se aplica una
metodologia de ensefianza muy tradicional, por el cual no despierta el interés en los estudiantes
por aprender. Las TIC son la innovacidn educativa del momento que permiten a los docentes y
alumnos cambios en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Por otro lado, el papel fundamental de los docentes debe ser la de preparar a los alumnos

para el futuro, es por ello que la implementacién de las guias didacticas en la educacién

adquieren cada vez mayor funcionalidad; son un recurso del aprendizaje que mejora el desarrollo



del proceso ensefianza aprendizaje al permitir la autonomia e independencia cognoscitiva del
alumno, es asi que el presente trabajo permitirda mostrar como mejora el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la planificacidn y control financiero. Con la implementacién de las guias diddacticas
se pretende ademas que los estudiantes refuercen los conocimientos adquiridos en el aula de

manera mas practica por medio del uso de herramientas tecnoldgicas.

La Unidad Educativa “Kitu Kara” esta ubicada en una zona rural que carece de internet en
varios computadores del centro de informatica, por lo cual no se puede trabajar adecuadamente
para la correcta implementacion de las TIC. Por otro lado, los estudiantes son de bajos recursos
econdmicos y no cuentan con acceso a internet en sus hogares, es por ello que se va a
implementar la guia didactica que no requiere todo el tiempo conexion de internet, se les
entregara la guia didactica en un CD de manera gratuita a los alumnos, lo que permite que los

estudiantes puedan trabajar en el centro de computo y en los hogares de manera efectiva.

Actualmente en planificacidn y control financiero se esta trabajando una metodologia de
ensefianza tradicional sin laimplementacién de las tecnologias de la informacién y comunicacién.
Es por ello los estudiantes no tienen interés en aprender, no desarrollan su actividad cognitiva,
escasa concentracidn, insuficiente imaginacion, para lo cual al elaborar la guia didactica siendo
un material educativo permite complementar y reforzar los temas aprendidos en clase lo que
mejorara el proceso de ensefianza- aprendizaje. Asi como también, permite una motivacién,
promueve la interaccidon y traslada al estudiante, a través de diversos recursos como los medios

audiovisuales y presentaciones digitales, hacia el aprendizaje auténomo.

Ademas, es factible, pues se cuenta con los recursos y el conocimiento para el disefo de
la guia didactica a través de herramientas de autor, asi como el apoyo de las autoridades de la

Unidad Educativa.

Los beneficiarios directos de la presente propuesta investigativa, son los estudiantes de
primero de Bachillerato General Unificado, docentes y autoridades de la Unidad Educativa

Comunitaria Intercultural Bilinglie “Kitu-Kara”.



Capitulo |

Marco tedrico
1.1 Contextualizacién espacio-temporal

Segln la UNESCO (2019) las TIC pueden perfeccionar, enriquecer y transformar la
educacion en todos los niveles. En la cumbre mundial sobre la sociedad de la informacién la
UNESCO alenté a los Estados Miembros y a las partes interesadas a apoyar y realizar evaluaciones
nacionales del desarrollo de Internet. La version final se estructuro en torno a los cuatro
principios ROAM (derechos humanos, apertura, accesibilidad y gobernanza de multiples partes
interesadas).

El Articulo 347 de la Constitucion de la Republica, establece que sera responsabilidad del
estado la incorporacién de las TIC en la educacién y respaldar el vinculo de la ensefianza con las
actividades productivas o sociales. Es por ello que en la Ley Organica de Educacion Intercultural
(LOEI) estipula que en el caso del Sistema de Educacion Intercultural y Bilinglie se establezca la
asignacioén y ejecucién presupuestaria para los centros educativos de las comunidades, pueblos
y nacionalidades para mejorar la calidad educativa en las siguientes dreas: formacion vy
capacitaciéon docente, infraestructura educativa, formacién vy participacién comunitaria,
elaboracién y dotacién de materiales didacticos e implementacién de las tecnologias de
informacién y comunicacion. (Ministerio de Educacién, 2015)

En la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie “Kitu Kara” establece en la
matriz de autoevaluaciéon institucional en el proyecto educativo institucional que solo los
docentes emplean las tecnologias de la informacién y comunicacidn para procesos de gestion
educativa (registro de calificaciones, asistencia, envio de informacion a los representantes). La
institucion se plantea como metas y actividades a desarrollar en los componentes de gestion
administrativa gestionar acciones necesarias para poder contar con los servicios tecnoldgicos
para la educacidn, que permitan contar con herramientas para aportar al proceso de ensefianza
aprendizaje. (Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingue "Kitu Kara", 2018)

Si bien los actores politicos establecen la implementacién de las tecnoldgicas de la

informacién y comunicacién en la educacién no se estd cumpliendo en su totalidad puesto que



algunas instituciones carecen de recursos tecnoldgicos que permitan mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje. Por otro lado, existen estudiantes que presentan problemas en el
aprendizaje en la asignatura de emprendimiento y gestidn, especialmente en el eje principal de
la asignatura: planificacion y el control financiero dentro de un emprendimiento, ya que los
estudiantes se sienten desmotivados y no tienen interés en aprender, debido a que las clases son

tradicionales y no se utilizan herramientas tecnoldgicas en las aulas.
1.2 Investigaciones previas

En la investigacion efectuada por la autora se encontré un minimo de investigaciones
acerca del proceso de ensefianza aprendizaje en planificacién y control financiero utilizando
herramientas de autor, pero encontrd diferentes investigaciones sobre la utilizaciéon de las
herramientas de autor como recurso educativo, el analisis de las dichas herramientas, asi como
también la aplicacion de las tecnologias de la informaciéon y comunicacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Seguidamente referenciamos algunas de esas investigaciones:

En el afo 2019, la autora Gina Rosero de la Universidad Tecnoldgica Israel, realizd un
trabajo de investigacion para la obtencion de la Maestria en Educacion titulado: “Guia didactica
para el aprendizaje de computacién mediante el uso de GoConqr”. El objetivo del proyecto de
investigacidn consistid en elaborar una guia didactica mediante el uso de GoCongr para mejorar
los aprendizajes de computacién en los estudiantes del sexto afo de Educaciéon General Basica
(EGB) de la Escuela “Pio Jaramillo Alvarado” de la ciudad de Quito, llegd a la conclusién que el
uso de guias didacticas promueve el trabajo auténomo de estudiante fortaleciendo valores como
la responsabilidad ya que se convierten en actores participantes de su aprendizaje.

Victor Garay de la Universidad Tecnoldgica Israel en el afio 2018, realizdé un trabajo de
investigacion para la obtencién de la Maestria en Educacidn titulado: “Guia didactica de medio
ambiente, utilizando Exe- Learning para los estudiantes del Instituto Tecnoecuatoriano”. Su
objetivo consistid en crear una guia diddctica usando una herramienta de autor Exe learning, que
contribuya en el proceso ensefianza-aprendizaje para la asignatura Medio Ambiente. El autor
llegd a la conclusion que la guia es una estrategia que contribuye al desarrollo del nivel de
autonomia y promueve la motivacién en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura

de medio ambiente.



En el afo 2015, Patricia Alban de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, realizé
un trabajo de investigacion para la obtencidn de la Maestria en Informatica titulado: “Analisis de
las herramientas de autor exelearning, cuadernia y constructor para la implementacién de
contenidos de aprendizaje como estrategia de cooperacion en la construccién de un software
educativo multimedia”. Su objetivo consistidé en desarrollar un Software Educativo Multimedia
en el area de Ciencias Naturales para fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje en los
estudiantes de Sexto afio de Educacidon General Basica paralelo “A”, de la Institucidn Educativa
“San Andrés” de la parroquia San Andrés Canton Guano en el ano lectivo 2013-2014. Una vez
realizada la investigacion llegd a la conclusion de que el software educativo multimedia a través
de herramientas de autor contribuye para mejorar el inter aprendizaje y rendimiento académico
de los estudiantes de Sexto Ao de Educacion Basica de la Unidad Educativa “San Andrés” (Alban,
2015).

Los autores Flor Lanuza, Marlene Rizo y Luis Saavedra en el afio 2018 realizaron un trabajo
de investigacién “Uso y aplicacién de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje”. Una vez
realizada la investigacion llegaron a la conclusion que en las prdcticas educativas las TIC estan
presentes en la educacién sin olvidar que el principal actor del conocimiento es el estudiante,
adicional mencionan que los factores que han apoyado en el PEA a través del uso de las TIC
son los laboratorios de computacidn, aulas, disponibilidad de recursos humanos como el interés
por parte de los estudiantes y docentes; asi como también, los recursos tecnoldgicos como el
hardware y software, entre otros. (Lanuza, Rizo, & Saavedra, 2018).

De acuerdo con los trabajos revisados y analizados, se considera indispensable la incorporacion
delas TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje puesto que brindan diversas adaptaciones para
el dominio del curriculo y permite el desarrollo integral de los educandos, otorgando a la sociedad
ecuatoriana ciudadanos capaces de resolver problemas y realizados completamente; asi como
también contribuye para mejorar el aprendizaje y rendimiento académico de los alumnos,

motivando el interés en aprender a través de herramientas dindmicas.



1.3 Fundamentacion pedagodgica

1.3.1 Teoria constructivista

La teoria sobre la que se basé la investigacidn es la constructivista que se centra en la
construccion del conocimiento, donde el aprendizaje debe tener variadas configuraciones e
interpretaciones del contexto social, donde los estudiantes tengan la oportunidad de ampliar su
practica educativa con el uso de las TIC. Para Vygotsky el desarrollo cognoscitivo en los seres
humanos tiene una base sociocultural, por lo que la inteligencia se construye basandose en la
sociedad. La interaccion social es el origen y el eje principal del aprendizaje, por lo que es mas un
proceso de apropiacidn que de asimilacién-acomodacién (Avila & Alfonzo, 2012).

Para Ausubel, aprender es sindnimo de comprender. Por ello, lo que se comprenda sera
lo que se aprenderd y recordard mejor porque quedara integrado en nuestra estructura de
conocimientos. El constructivismo consiste en la concepcién de que el aprendizaje debe ser una
actividad significativa para el individuo que aprende y dicha significatividad esta directamente
relacionada con la existencia de relaciones entre el conocimiento nuevo y el que ya posee el
alumno (Carretero, 1997).

Las personas no entienden, ni utilizan de manera inmediata la informacion que se les
proporciona. En cambio, el individuo siente la necesidad de construir su propio conocimiento. El
conocimiento se construye a través de la experiencia. La experiencia conduce a la creacién de
esquemas. Los esquemas son modelos mentales que almacenamos en nuestras mentes. Estos
esquemas van cambiando, agrandandose y volviéndose mas sofisticados a través de dos procesos
complementarios: la asimilacion y el alojamiento. (Piaget, 1955).

La guia didactica se elaboré desde el enfoque constructivista, pues es aplicable en un
desarrollo del aprendizaje, donde el principal protagonista es el estudiante, puesto que construye
su conocimiento en base a su experiencia y su relacién con su entorno. Emprendimiento y gestion
es una asignatura en el cual los estudiantes relacionan la materia con el entorno y son capaces
de resolver problemas relacionados con su ambiente, asi como también con la sociedad.

1.3.2 Proceso de ensefianza aprendizaje
En los métodos actuales de educacion el papel del profesor cambia sustancialmente en

relacion con la escuela tradicional, donde su funcién principal es trasmitir conocimientos, la



pedagogia actual tiene la tarea de movilizar y facilitar la actividad natural del estudiante tanto
fisica como intelectualmente. El docente es quien asume el rol de guia en los procesos de
ensefianza-aprendizaje. Los docentes deben priorizar en ser esencialmente comunicadores,
utilizando estrategias metodolégicas y materiales didacticos mediante las TIC para que los
educandos permanezcan interesados en el aprendizaje de la asignatura que se imparte.

Para Piaget el desarrollo cognoscitivo de los individuos es un proceso de reconstruccion
constante, es elaborada a partir de los esquemas de la nifiez que ocurre en una serie de etapas o
estadios, el desarrollo intelectual varia dependiendo de la edad. Dentro de la investigacién la
autora trabajo con estudiantes de edades comprendidas entre 14 y 18 afios segln Piaget en esta
etapa se desarrolla la inteligencia formal, el pensamiento formal es reversible, interno vy
organizado. Las operaciones comprenden el conocimiento cientifico. Se caracteriza por la
elaboracion de hipodtesis y el razonamiento sobre las proposiciones sin tener presentes los
objetos. Esta estructura del pensamiento se construye en la pre adolescencia y es cuando

empieza a combinar objetos sistematicamente (Saldarriaga, Bravo, & Loor, 2016).

1.3.3 Emprendimiento y Gestion

Emprendimiento y Gestidn es una asignatura que se imparte durante los tres afios del
Bachillerato. Esta asignatura busca en si formar estudiantes lideres con vision futurista, con la
capacidad para crear e innovar, asi como también la habilidad para resolver problemas que se
presentan a lo largo de la vida.

El proceso de ensefia y aprendizaje de Emprendimiento y Gestion debe involucrar una
serie de metodologias y actividades practicas, tales como salidas de campo, entrevistas con
empresarios, charlas magistrales de lideres de la comunidad, venta de productos o servicios,
participacidn en ferias y eventos (conocimiento de ejemplos ecuatorianos), entre otros. ya que,
caso contrario, se generara aburrimiento y resistencia entre el estudiante. En consecuencia, esta
asignatura se fundamenta en el "aprender haciendo", ya que estd probado que el estudiante
tiene mayor asimilacion de conocimientos y destrezas cuando participa activamente en su
proceso de aprendizaje. (Ministerio de Educacion, 2015)

El proceso de ensefianza y aprendizaje en la planificacion y control financiero se basa en

Ill

el mismo proceso de la asignatura; es decir, se fundamenta en el “aprender haciendo”, en el cual
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los estudiantes son los actores principales de la adquisicion del conocimiento de manera practica
y dindmica con el objetivo de que los educandos pongan en practica lo aprendido en clases y

puedan resolver situaciones que se les presente en la vida.
1.4 Fundamentacidn tecnoldgica

Las nuevas tecnologias estimulan el desarrollo de competencias como investigar,
seleccionar, organizar y manejar nueva informacion; la autonomia para aprender a aprender;
autoestima y motivacién interna; respeto por el otro, valores. Las TIC, convertidas en
herramientas potencializadas para la mente, facilitan la creacion de ambientes de aprendizaje
enriguecidos y altamente significativos, que pueden adaptarse a modernas estrategias de
aprendizaje. Ya hay excelentes resultados en el desarrollo de las habilidades cognitivas de nifios

y jovenes en las areas del curriculo (Navarrete y Mendieta, 2018).

1.4.1. Teoria del conectivismo

El conectivismo es la integracion de principios explorados por las teorias de caos, redes,
complejidad y auto-organizacion. El aprendizaje es un proceso que ocurre al interior de
ambientes difusos de elementos centrales cambiantes que no estan por completo bajo control
del individuo. El aprendizaje (definido como conocimiento aplicable) puede residir fuera de
nosotros (al interior de una organizacion o una base de datos), estd enfocado en conectar
conjuntos de informacidn especializada, y las conexiones que nos permiten aprender mas tienen
mayor importancia que nuestro estado actual de conocimiento. (Siemens, 2004, p.112).

El aprendizaje como un proceso auto organizado, requiere que los sistemas de
aprendizaje, tanto a nivel personal como a nivel organizacional, estén abiertos a la informacién
y sean capaces de clasificar su propia interaccidon en el medio ambiente. Consecuentemente,
los sistemas deben ser aptos y flexibles para el cambio. La auto organizacién a nivel personal es
un micro proceso en un mas amplio constructo de conocimiento auto organizado, creado al
interior de corporaciones o ambientes institucionales. (Siemens, 2004, p.114).

El actor principal del conectivismo es el individuo. El conocimiento se compone de una
red que retroalimenta a toda la informacion a la red, generando nuevo aprendizaje para todos

los educandos. El desarrollo del conocimiento les permite a los estudiantes estar constantemente
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actualizados en temas o areas de su interés, a través de las conexiones que se han formado por
medio de la red.

La presente investigacidon estd sustentada en el conectivismo, dicha teoria sostiene que
en la era digital el aprendizaje ya no es una actividad solamente del individuo, debido a que el
conocimiento se distribuye en las redes que conducen al aprendizaje. Para facilitar el aprendizaje
es necesario mantener las conexiones y es por esta razén que la autora determiné que es
indispensable la aplicacién de una guia didactica utilizando herramientas tecnolégicas para que
los educandos tengan la informacién actualizada sobre un tema.

La propuesta aborda los siguientes conceptos:

1.4.2. Guia didactica

“La Guia diddctica (guia de estudio o guia de actividades) es un instrumento que se
elabora por el docente con el fin de orientar al estudiante sobre la mejor forma de desarrollo del
proceso de aprendizaje de contenidos predeterminados” (Universidad Tecnoldgica Israel, 2019)

Para Gonzalez (2015) “Los recursos didacticos ayudan al proceso de enseifianza
aprendizaje determinado, con un enfoque pedagdgico a las manifestaciones interactivas vy
creativas para la solucién de problemas de la practica pedagdgica” (p.15). Su perspectiva es que
los recursos didacticos se conviertan en herramientas de apoyo en estrategias participativas y
practicas que faciliten la ejecucion de las actividades programadas de manera mas efectiva,
logrando de esta manera que los objetivos y contenidos propuestos prevalezcan de una manera
significativa, dinamica y activa.

Analizando los conceptos se adscribe a la 1era definicidn, las guias didacticas constituyen
una estrategia que tiene el propdsito de orientar metodoldgicamente al estudiante, son
considerados ademas de apoyo a la dindmica del proceso del docente y guiando al alumno en su
aprendizaje de una manera activa. Los materiales didacticos, en particular las guias didacticas,
tienen una gran significacion en el aprendizaje de los estudiantes, puesto que logra el avance en
la adquisicién del conocimiento, desarrollando en el educando su responsabilidad ante el

estudio.
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“La Guia didactica tiene como fin el guiar y facilitar el aprendizaje, ayudar a comprender
y aplicar los diferentes conocimientos, asi como para integrar todos los medios y recursos que se
presentan al estudiante como apoyos para su aprendizaje” (Universidad Tecnoldgica Israel, 2019)
1.4.3. Estructura de la guia didactica (Universidad Tecnoldgica Israel, 2019)

Los componentes esenciales que conforman una Guia didactica de cada uno de los temas a tratar

son:
1. Introduccidn: debe contener:

J Presentacién del docente, las funciones que desempefia y contacto.

J Presentacidn abreviada de los contenidos.

) Conocimientos previos de cada tema.

o Tutorias/asesorias.

2. Obijetivos

3. Contenidos de los temas.

4, Recursos bibliograficos.

5. Actividades que los estudiantes deben realizar en cada uno de los temas.
6. Evaluacion

La guia didactica propuesta dentro de la Unidad Educativa “ Kitu-Kara” facilité el proceso
de adquisicion del conocimiento, complementado lo aprendido en clase de manera creativa e
innovadora con casos practicos aplicados en la vida diaria enfocados en los fundamentos
constructivistas y conectivistas.

Para llevar a cabo este proyecto, se analizaron las herramientas digitales comunmente
empleados por los profesores en la ensefianza. Una de las tecnologias mas utilizadas actualmente
en la educacion y mas empleadas son las herramientas de autor, puesto que es una de las
herramientas mas sencillas de utilizar, para elaborar recursos didacticos no se deben tener
amplios conocimientos en informatica. Esta investigacion permite aportar a la actividad cognitiva
de las ventajas que proporciona una herramienta de autor para conocer sus aplicaciones dentro
de la educacion.

Las herramientas de autor se comenzaron a utilizar a partir de la necesidad de Ia

aplicacion de nuevas tecnologias en la sociedad, y ain mas en la educacion, es por ello que los
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docentes se deben adaptar a los estilos de aprendizaje de cada uno de los estudiantes creando y
generando recursos digitales creativos y didacticos que apoye el proceso de ensenanza,

aprendizaje y evaluacién multimedia.

1.4.4. Herramientas de autor

Las herramientas de autor son aquellos recursos que permiten el trabajo multimedia bajo
un enfoque constructivista, con la finalidad de proveer materiales didacticos digitales dentro de
un entorno de aprendizaje dindmico y de gran versatilidad, ofreciendo indicios, guias, elementos
predefinidos, ayudas y una interfaz amigable para satisfacer una necesidad particular. (Ponz,
2016).

Las herramientas de autor, por tanto, Unicamente servird como base, proporcionando la
estructura de las actividades, pero el contenido en si lo proporcionara siempre el docente.
Analizando cada una de las herramientas y el contexto educativo en donde se realizé la
investigacion, se elaboré una guia de didactica en la herramienta Exe-learning, la misma que esta
compuesta de diversos contenidos pedagégicos orientados a la asignatura, tomando en cuenta
los paradigmas constructivistas y conectivistas que permiten al estudiante construir su

conocimiento en base a su entorno y experiencia.

1.4.5. Exe-learning

Se la constituye como una plataforma educativa web o de entorno de ensefanza y
aprendizaje que integra diversos aspectos educativos en linea, permitiendo de esta forma que la
ensefianza no sea tradicionalista en aulas sino no presencial. Su objetivo principal radica en la
construccion que el docente efectia en los diversos procesos de ensefianza y aprendizaje de
acuerdo con las competencias (Fernandez, 2009).

Como aporte a la presente investigacion, se tomd en consideracién un referente de una
investigacion realizada en los ultimos afios; del cual se ha demostrado que es fundamental la
creacién de las guias didacticas, el uso de las herramientas tecnoldgicas dentro del proceso de
enseflanza aprendizaje por ser aspectos que permiten el mejoramiento de los procesos
educativos no solo en el docente sino en los estudiantes generando una interaccion entre los dos

entes educativos.

14



Victor Garay en el 2017 en su articulo: “Andlisis de una guia en exelearning en el proceso
de ensenanza-aprendizaje de los estudiantes del instituto tecnoldgico superior
tecnoecuatoriano” determiné que el uso de la herramienta eXelLearning produce un cambio en
la practica de la ensefanza por parte de los docentes, ya que rompe estructuras y lleva al docente
al uso de la innovacion en el proceso de ensefianza. Por otro lado, los alumnos conocen la
tecnologia y valoran el uso de esta herramienta en el aula, ya que esta propicié una motivacion
extra al momento de aprender y formar conocimiento (Garay, 2017).

Por lo tanto, al implementar Exe-learning en de la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilinglie “Kitu- Kara” se logré que las clases sean mas creativas, interesantes para
los educandos, experimentado una nueva herramienta metodologia de impartir una clase éptima

enfocados a los objetivos y estrategia pedagdgica planteadas.
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Capitulo Il

Marco metodoldgico y diagndstico de necesidades
2.1 Enfoque metodoldgico

La investigacidn se ajusto al enfoque mixto, pues se recolectaron datos procedentes de
los estudiantes, docentes y directivos acerca del uso de las TIC en la institucidn, posteriormente
se realizo el andlisis de la informacidon obtenida y la medicién de los resultados; buscando con
ella proponer una guia didactica a través del uso de las tecnologias de la informacién y
comunicacion en los estudiantes de primero de bachillerato general unificado de la Unidad
Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie “Kitu- Kara”.

El enfoque mixto se define como un conjunto de procesos sistematicos, empiricos
mediante la recoleccion y andlisis de datos cuantitativos y cualitativos logrando asi un mayor
entendimiento del fendmeno estudiado (Hernandez, 2003). En esta investigacion se cuantifico
los recursos tecnolégicos existentes dentro de la unidad educativa. Por otro lado, dentro de la
investigacidn se valord el interés, motivacion que tienen los alumnos en la materia, como las
opiniones de los mismos sobre las herramientas tecnolégicas implementadas en el aula de clase,
se determind la metodologia de ensefianza utilizada por los docentes de la institucién, como su
utilizacion de las TIC en el aula de clase.

2.2 Poblacidn, unidades de estudio y muestra
La poblacion esta constituida por los estudiantes y docentes de primero de bachillerato de la
Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie “Kitu-Kara”. Se trabajd, con la totalidad de
la poblacién puesto que presentan caracteristicas similares. La poblacion objeto de estudio en la
presente investigacion es de 56 estudiantes de primer afio de Bachillerato General Unificado de
la Unidad Educativa “Kitu-Kara”, al ser una poblacién finita intencional no se realiza el calculo
para determinar la muestra.
Se tomara como muestra intencional al vicerrector de la instituciéon educativa por las siguientes
razones:

e Por el interés sobre la presente investigacion.

e Porqué promueve la implementacién de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Porqgué ya labora mas de cinco afos en la institucién.

16



2.3 Indicadores para el diagnostico

Los indicadores en la presente investigacion se detallan a continuacién:

a. Percepcidn de los docentes sobre la importancia y ventajas de la implementacion de las

TIC en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

b. Aplicacion de guias didacticas que facilite el aprendizaje.

c. Percepcién del vicerrector sobre como la implementaciéon de las TIC en el proceso

educativa mejora la educacién.

d. Capacitacién sobre TIC a los docentes.

e. Empleo de recursos tecnoldgicos y del internet como material de apoyo en las horas de

clase por parte de los docentes.

f. Presentacidn por parte de los docentes los objetivos de clase de la unidad, asi como los

contenidos y material de apoyo para la construccién del conocimiento.

g. Motivacién por parte del docente.

h. Interés mostrado por los alumnos en la asignatura.

i. Recursos tecnoldgicos y acceso a internet con los que cuenta la unidad educativa.

2.4 Métodos y técnicas

Métodos y
técnicas
Entrevista

(Anexo N°1)

A quién

Docentes

Tabla 1: Métodos y técnicas

Objetivo

Recolectar
informacion
sobre la
situacién actual
del tema del
proyecto: Guia
didactica para

mejorar el
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Indicadores a valorar

Percepcién de los docentes sobre las
ventajas de laimplementacién de las TIC en
el proceso de ensefianza aprendizaje.
Empleo de recursos tecnoldgicos en el
aula.

Aplicacién de guias didacticas que facilite el

aprendizaje.



Entrevista

(Anexo N°2)

Encuesta

(Anexo N°3)

Vicerrector

Estudiantes

aprendizaje en
planificacion vy
control
financiero
utilizando
herramientas de

autor.

Recolectar
informacion
sobre la
situacion actual
del tema del
proyecto: Guia
didactica para
mejorar el
aprendizaje en
planificacion vy
control
financiero
utilizando
herramientas de
autor.
Recolectar
informacion
sobre la
situacién actual
del tema del

proyecto: Guia
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Percepciéon de los docentes sobre la
importancia de la implementacién de una
guia didactica que permita mejorar el
proceso de enseflanza aprendizaje
mediadas por las TIC.

Capacitaciones sobre el uso de
herramientas tecnolégicas en el proceso
educativo.

Percepcién del vicerrector sobre como la
implementacién de las TIC en el proceso
educativa mejora la educacion.

Percepcién de los docentes sobre las
ventajas del uso de la TIC en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Empleo de recursos tecnolégicos por parte
de los docentes.

Presentacién de guias didacticas por parte
de los docentes.

Percepcién  sobre guias  didacticas
mediadas por las TIC para mejorar el

proceso de ensefanza aprendizaje.

Capacitacion sobre TIC a los docentes.

Empleo de recursos digitales por parte de
los docentes.

Empleo del internet como material de
apoyo en las horas de clase por parte de los

docentes.



Analisis

documentos

de

Informes
sobre
recursos
tecnolégico
S y acceso a
internet
existentes
en el centro
de

computo.

2.5 Analisis de resultados

didactica para
mejorar el
aprendizaje en
planificacion vy
control
financiero
utilizando

herramientas de

autor.

Recolectar
informacién
sobre recursos
tecnoldgicos vy
acceso a
internet con que

cuenta la

institucion.

Uso de herramientas de autor por parte de

las docentes en el aula.

Presentacion de guias didacticas por parte

de los docentes.

Presentacién de los docentes los objetivos

de clase, de la unidad, asi como los

contenidos y material de apoyo para la
construccion del conocimiento.

Motivacidn por parte del docente.

Percepcién de la materia

Interés mostrado por los alumnos en la

asignatura.

Acceso a internet.

e Recursos tecnolégicos y acceso a
internet con los que cuenta la unidad
educativa.

e Existencia de laboratorios en Ia

institucion.

e (Cantidad de computadoras.

Fuente: Elaboracion propia

A constancia, se manifiesta los resultados alcanzados en las entrevistas, encuesta, analisis de

documentos y test aplicados en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie “Kitu-

Kara” y el andlisis de la informacién recopilada y representada de manera estadistica y grafica.

Entrevista a docentes
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1. ¢Qué ventajas se pueden evidenciar al momento de la implementacién de las TIC en el
aula?
Los docentes entrevistados mencionan que las ventajas de la implementacién de las TIC en el
aula de clase es el mejoramiento del proceso educativo, permite a los estudiantes interactuar,
buscar informacidn sobre algin tema y captar el interés del educando.

2. ¢Usted utiliza recursos tecnoldgicos en las horas de clase?

Los docentes utilizan los siguientes recursos tecnoldgicos en el aula como son: computadoras,
infocus, proyeccidén de videos, diapositivas, correos electrénicos, audios, entrevistas y cmap
tools.

3. ¢Presenta una guia diddactica que facilite el aprendizaje de la asignatura que imparte?
Los docentes no presentan guias diddcticas, solo cuentan con las planificaciones regulares.

4, ¢Cree usted que es indispensable la implementacién de una guia didactica que permita

mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje mediadas por las TIC?
Los docentes consideran que, si es muy importante la implementacién de una guia didactica
puesto que permitird al estudiante tener un conocimiento previo y mejorar su aprendizaje.

5. ¢Considera usted que se encuentran capacitado en el uso de herramientas tecnoldgicas?
Los docentes consideran que les hace falta mas capacitaciones sobre las herramientas
tecnoldgicas, puesto que por parte del ministerio de educacién no hay una ayuda para acceder a
capacitaciones.

Entrevista al vicerrector
1. ¢Dentro de su gestion educativa ha mejorado la educacién mediante la implementacidn
de TIC (Tecnologia de la informacién y comunicacién)?
Considera que si ha mejorado la implementaciéon de las TIC puesto que permite que todos los
estudiantes tengan acceso a la informacidn de forma eficaz y rdpida.
2. ¢Ha podido evidencia si los docentes de la institucién educativa utilizan recursos
tecnolégicos en las horas de clase?
En base al contexto social en la que se encuentra la institucion educativa el uso de recursos
tecnolégicos es limitado, adicional a ello el ministerio de educacién no le ha facilitado a la

institucion las herramientas tecnoldgicas adecuadas para trabajar en la era digital. Adicional otra
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limitante es que el internet no es de gran alcance, pero con los pocos recursos que tiene la
institucidn se realiza de forma eficaz

3. ¢lLos docentes presentan una guia didactica que facilite el aprendizaje de la asignatura?
No, solo se realiza la planificacién por unidad.

4. ¢(Considera que los docentes se encuentran capacitados en el uso de herramientas

tecnolégicas?

Realmente en general el Ecuador, la sociedad no estd capacitada en el uso adecuado de todas las
herramientas, se ha visto limitado el sistema educativo, se maneja varias plataformas a nivel
ministerial presenta varias dificultades y no son plataformas realmente amigables.
Encuesta a estudiantes
Pregunta 1 ¢Los docentes de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie “Kitu-Kara”
utilizan recursos digitales para reforzar los conocimientos?

Grdfico 1: Pregunta 1

Pregunta 1

mNo
mSi
m Solo a veces

Fuente: Elaboracion propia
Anadlisis e Interpretacion:
Segun los datos obtenidos en las encuestas realizadas en la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilinglie “Kitu-Kara” se determind que el 66% de los estudiantes manifiestan que los
docentes utilizan a veces recursos digitales que permiten reforzar los conocimientos en las horas

de clase, pero existe un 30% que consideran que no utilizan. Es importante reforzar
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constantemente los conocimientos adquiridos en clase a través de recursos digitales puesto que
nos encontramos en la era digital en donde es fundamental la implementacion de la tecnologia
en la educacién.

Tabla 2: ¢Qué tipo de recursos tecnoldgicos utilizan los docentes en sus horas clase?

PREGUNTA 2
Orden Opciones Frecuencia Fa Frecuencia FR Porcentaje %
Absoluta  Acumulada Relativa Acumulada Acum.
Xi fa Fa fr Fr %
1 Computadora 33 33 0,29 0,29 29% 29%
2 Infocus 54 87 0,48 0,78 48% 78%
3 Celulares 10 97 0,09 0,87 9% 87%
4 Aplicaciones | 8 105 0,07 0,94 7% 94%
5 EVA 7 112 0,06 1,00 6% 100%
6 Ninguno 0 112 0,00 1,00 0% 100%
2= 112 1,00 100%

Fuente: Elaboracion propia

Grdfico 2: Pregunta 2

PREGUNTA 2

NINGUNO

EVA
APLICACIONES
CELULARES
INFOCUS
COMPUTADORA P

0 10 20 30 40 50 60

Fuente: Elaboracion propia
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Anilisis e Interpretacion:

Segun los datos obtenidos en las encuestas realizadas en la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilinglie “Kitu-Kara” se determind que el 48% de los docentes utilizan el infocus en
el aula de clase, ha existido un pequeiio avance en la implementacion de recursos tecnolégicos
en la institucidn puesto que afios anteriores no contaban ni con infocus; pero cabe mencionar
gue dicho recurso mencionado no lo es todo puesto que hay muchos mas recursos tecnoldgicos
gue mejoran el proceso de ensefianza aprendizaje.

Pregunta 3 ¢ Utilizan los docentes el internet como material de apoyo en sus horas clase?

Grdfico 3: Pregunta 3

PREGUNTA 3

18%

m No
mSi

Solo a veces

Fuente: Elaboracion propia

Anilisis e Interpretacion:

De acuerdo al andlisis general se evidencid que el 77% de los estudiantes encuestados
determinaron que los docentes solo a veces utilizan el internet como material de apoyo en las
horas de clase, mientras que el 18% no utilizan; en las encuestas se refleja que los docentes en
su mayoria se mantienen con la ensefanza tradicional puesto que siguen utilizando Unicamente
los libros dados por el ministerio de educacion como apoyo y no indagan en otras fuentes para

impartir clases, es por ello laimportancia de la aplicacién de la guia didactica en donde el docente

23



debe buscar otras fuentes de consulta lo cual le servira al estudiante para que refuerce su
aprendizaje.
Pregunta 4 ¢ Qué herramientas de autor han utilizado los docentes en sus horas clase?

Grdfico 4: Pregunta 4

PREGUNTA 4

Ed —. EA

Hot potatoes
Lams
m Ninguna

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e Interpretacion:

De acuerdo a los resultados de esta pregunta se comprobd que el 93% de los docentes no
utilizan las herramientas de autor en las horas de clase, la implementacién de las herramientas
de autor es de suma importancia puesto que son recursos bajo un enfoque constructivista,
generando la creatividad por parte del docente y generando el interés en los estudiantes en

aprender.
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Pregunta 5 ¢Los docentes realizan una retroalimentacion al final de la clase utilizando recursos
tecnoldgicos?

Grdfico 5: Pregunta 5

PREGUNTAS

4% [—

No

| Si

Fuente: Elaboracion propia

Anilisis e Interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos se determind que el 96% de los docentes no
realizan una retroalimentacion al final de la clase utilizando recursos tecnoldégicos y Unicamente
el 4% de los mismos si realizan. En la propuesta planteada se realizara una retroalimentacion de

cada clase utilizando herramientas tecnoldgicas para captar la atencién del estudiante.
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Pregunta 6 ¢lLos docentes presentan una guia diddctica que facilite el aprendizaje de la
asignatura?

Grdfico 6: Pregunta 6

PREGUNTA6

m No
mSi

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e Interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos se evidencié que el 59% de los docentes no

presentan una guia didactica mientras que el 41% de los docentes si presentan.
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Pregunta 7 ¢ Los docentes presentan los objetivos de clase, de la unidad, asi como los contenidos
y material de apoyo para la construccion del conocimiento?

Grdfico 7: Pregunta 7

PREGUNTA7

= No
mSi

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e Interpretacion:

Segun los datos obtenidos en las encuestas realizadas en la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilinglie “Kitu-Kara” se determiné que el 79% de los docentes no presentan los
objetivos de la clase, la unidad, asi como los contenidos y material de apoyo para la construccion
del conocimiento; con la implementacién de la guia didactica dentro de la asignatura de
emprendimiento los estudiantes tendrdn acceso a los objetivos, contenidos y material de apoyo

gue les permitird indagar y conocer los temas a tratar.
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Pregunta 8 ¢El docente le motiva para que siga aprendiendo?

Grdfico 8: Pregunta 8

PREGUNTA 8

m No
mSj

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e Interpretacion:

De acuerdo a los resultados extraidos de esta pregunta se concluyd que el 61% de los
docentes no les motivan a los estudiantes a aprender; la falta de implementacion de recursos
interactivos y didacticos da lugar a que los estudiantes se encuentren desmotivados y no quieran
aprender. En la propuesta se efectuaran recursos y herramientas didacticas y creativas que

fomente la participacion y motivacion del estudiante.
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Orden

A W N =

Opciones

Xi

Aburridas
Dindmicas
Interesantes

Otras
z:

Tabla 3: ¢ Como considera que son las clases?

PREGUNTA 9
Frecuencia Fa Frecuencia FR Porcentaje
Absoluta Acumulada  Relativa Acumulada
Fa Fa Fr Fr %
38 38 0,68 0,68 68%
5 43 0,09 0,77 9%
12 55 0,21 0,98 21%
1 56 0,02 1,00 2%
56 1,00 100%
Fuente: Elaboracion propia
Grdfico 9: Pregunta 9
PREGUNTA 9
&
(‘::
o
. —
ABURRIDAS DINAMICAS INTERESANTES O;S

Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis e Interpretacion:

%

Acum.

68%
77%
98%
100%

En el analisis de esta pregunta el 68% de los estudiantes de primero de bachillerato

estudiantes en aprender.
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manifestaron que las clases son aburridas y Unicamente 12 estudiantes de 56 encuestados
mencionaron que las clases son interesantes. Por esa razon es que se aplicara la guia didactica

con recursos didacticos para que las clases no sean aburridas y despierte el interés en los



Orden Opciones

Xi
Computadora
Tablet
Celular

Casa

Institucion

an un A W N BB

Cyber
z:

Tabla 4: ¢ Como accede a internet?

Marque todas las validas segun su criterio.

PREGUNTA 10
Frecuencia Fa Frecuencia FR
Absoluta Acumulada Relativa Acumulada
Fa Fa fr Fr
44 44 0,22 0,22
17 61 0,09 0,31
51 112 0,26 0,56
49 161 0,25 0,81
13 174 0,07 0,87
26 200 0,13 1,00
200 1,00
Fuente: Elaboracion propia
Grdfico 10: Pregunta 10
PREGUNTA 10
60
50
40
30
20 I
- B
; B
Instituci
Comput on
adora Tablet Celular Casa Educativ Cyber
a
mfa 44 17 51 49 13 26

Fuente: Elaboracion propia
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%
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13%
100%
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Analisis e Interpretacion:

Segun los datos obtenidos se determiné que los estudiantes acceden a internet desde el
celular 26%, computadora 22%, asi como también desde el domicilio 25% y Unicamente un 7%
en la institucién educativa. Los estudiantes de la Unidad Educativa no pueden acceder a internet
en la institucién, puesto que el internet es limitado y no cuenta con un centro de cémputo
adecuado, por ello se realizard la guia didactica en exe-learning, puesto que dicha herramienta
de autor es offline y el estudiante podra acceder desde cualquier computador sin necesidad de

contar con internet.

Tabla 5: Estilo de aprendizaje de los estudiantes de primero de bachillerato

Estilo de aprendizaje de los estudiantes de primero de bachillerato
Orden Opciones Frecuencia Fa Frecuencia FR Porcentaje % Acum.

Absoluta Acumulada Relativa Acumulada

Xi fa Fa fr Fr %
1 AUDITIVO 8 8 0,14 0,14 14% 14%
2 CINESTESICO 28 36 0,50 0,64 50% 64%
3 VISUAL 20 56 0,36 1,00 36% 100%
3= 56 1,00 100%

Fuente: Elaboracion propia
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Grdfico 11: Estilos de aprendizaje

Estilos de aprendizaje de los
estudiantes de primero de bachillerato

AUDITIVO CINESTESICO VISUAL

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis de documentos

A continuacion, se realiza un analisis de los resultados obtenidos sobre el laboratorio de

computacién de la Unidad Educativa “Kitu Kara”.

Tabla 6: Inventario de computadoras

Inventario de computadoras de la U.E.C.1.B. “Kitu Kara”

N° de computadoras computadoras con compuadoras sin
internet internet
33 12 21

Fuente: Elaboracion propia

2.6. Regularidades del diagnodstico

De acuerdo al diagndstico realizado en el proceso investigativo, se ha llegado a las siguientes

regularidades:

La implementacién de las TIC en el aula de clase permite mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje, pero en la institucién educativa no cuentan con todas las herramientas para la
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aplicacion, asi como tampoco los docentes estdn capacitados para aplicar recursos tecnolégicos
educativos en clases.

El internet en la institucion es limitado, la institucion cuenta Unicamente con 33
computadoras en el laboratorio, de las cuales 12 cuentan con internet y 21 no tienen acceso a
internet.

En la institucion educativa no aplican guias didacticas que facilite el aprendizaje, pero
considera que si seria indispensable la aplicacion de las mismas puesto que permitira al
estudiante tener un conocimiento previo y mejorar su aprendizaje.

Los estudiantes consideran que la asignatura de emprendimiento y gestién es
interesante, pero es aburrida puesto que los docentes utilizan una metodologia tradicional de

ensefanza y no utilizan las TIC.
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Capitulo I

Propuesta
3.1 Fundamentacion de la propuesta

La guia didactica es un recurso valioso que ofrece a los estudiantes diversas herramientas
y estrategias didacticas que permite mejorar la comprension y autoaprendizaje.

Las tecnologias de la informacién y comunicacion son una herramienta indispensable para
la educacién en todos los niveles, la aplicacion de las mismas tiene un impacto positivo y
significativo en el aprendizaje de los educandos puesto que fortalece las competencias para la
vida. Los docentes como mediadores del aprendizaje se ven en la obligacién que implementar la
tecnologia en cada una de las clases, como el resultado de una necesidad de investigacion se
elaboré una guia didactica para mejorar el aprendizaje en planificacién y control financiero para
los estudiantes de primero de bachillerato utilizando herramientas de autor.

La presente propuesta se integré con el objetivo de mejorar el proceso de ensefanza-
aprendizaje en la planificacién y control financiero, donde se implementé la herramienta Exe-
learning. La guia didactica se basa en el constructivismo y conectivismo puesto que se centra en
la construccién del conocimiento, en donde el estudiante es el principal protagonista de su
aprendizaje.

La metodologia de aprendizaje aplicada en la presente guia fue:

1. ERCA: Es un ciclo de aprendizaje que genera una mejor comprension del proceso de
ensefianza aprendizaje de manera mas eficiente, parte de la experiencia concreta del
educando para generar el conocimiento basado en el constructivismo de Piaget.

2. Flipped classroom: Es un modelo pedagodgico en el cual el estudiante es el
protagonista de su propio aprendizaje, construye su propio conocimiento a través de
la investigacion, desarrollando competencias a nivel individual y colaborativo.

3. Aprendizaje basado en problemas: Es un método que permite que los estudiantes
tengan un papel primordial en su ensefianza, motivandoles a los alumnos a aprender.

Exe-learning es una plataforma colaborativa que integra diversos aspectos educativos
tanto en linea como offline, lo que permite que los estudiantes que no tengan acceso a internet

de manera permanente puedan acceder a la informacion en cualquier momento.
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La propuesta contiene un modelo de proceso pedagdgico donde se implementé varias

herramientas como:

1.

10.

11.

12.

13.

Kahoot: Es una herramienta interactiva en el cual los estudiantes resuelven preguntas
sobre el tema tratado, involucrando a los mismos en el aprendizaje a partir del juego.
Google forms: Esta herramienta permite realizar evaluaciones en cada uno de los temas
planteados en la guia, en donde el estudiante resuelve la evaluacién y tiene su calificacion
de manera automatica.

Edpuzzle: Esta herramienta sirvié para elaborar preguntas de la asignatura mediante la
observacion de un video.

Educaplay: Es una herramienta para la creacién de actividades educativas basadas en el
juego, en el cual el estudiante se siente motivado puesto que le asigna puntajes cuando
el alumno responde correctamente la pregunta planteada.

Mobbyt: Es un portal de videojuegos educativos en linea elaborados por el docente.
Scratch: Es una herramienta ludica, significativa y real, en el cual se elabord juegos
basados en el contexto de los alumnos.

Canva: Es una herramienta que permitié generar el contenido en cada uno de los temas
de manera mas atractiva y motivadora para el estudiante.

Mindmeister: Es una herramienta que permitié elaborar mapas con mayor rapidez.
Mindomo: Al igual que mindmeister, Mindomo es una herramienta para elaborar mapas
de manera dindmica sobre un tema especifico.

Gocongr: Es una herramienta muy interactiva y sencilla para elaborar mapas que permite
sintetizar la informacién.

Prezi: Es una herramienta de presentacién dindmicas en linea que capta la atencién de
los educandos y centra la atencién en los aspectos o conceptos mas importantes.
Emaze: Es una herramienta online de presentacién que permite captar la atencién de los
estudiantes puesto que es una herramienta muy dinamica.

Powtoon: Se utilizdé para elaborar videos creativos y auténomos que potencia la

reconceptualizacidn de un tema especifico y desarrolla una competencia reflexiva.
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14. IVoox: Es una herramienta que transmite el contenido por medio de ondas sonoras

generando un aprendizaje interactivo y con un mayor porcentaje de retencién.

Dichas herramientas son integradas en una plataforma, generando un aprendizaje

significativo y basado en el contexto de los alumnos. Asi como también, permiten la

formacidn de estrategias que incentiven y fortalezcan la autonomia en los estudiantes.

El disefio contiene el desarrollo de la primera unidad de la asignatura de emprendimiento

y gestion: planificacién y control financiero en donde abarca cinco temas principales. En cada uno

de los temas esta el contenido, recursos bibliograficos, actividades y la evaluacion.

Tabla 7: Comparativo de plataformas LMS

Caracteristicas

Se construye a partir de la generacién
de arbol de contenidos (jerarquico)

Codigo abierto

Es una aplicacion multiplataforma,
capaz de funcionar en Linux, Windows
y McOS.

Sistemas online -offline

Creacion de plantillas de estilo
personalizadas

No contiene publicidad / version
gratuita

Plataforma mas intuitiva

Fuente:

Plataformas

ExeLearning Moodle
+ +

+ +

+ +

+ -

+ +

+ -

+ -

Elaboracion propia
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3.2 Tabla de simbologia

TEORIA DE
APRENDIZAIJE
(Componente

tedrico CT)

Cons:
Constructivismo y

Conectivismo

Tabla 8: Simbologia

METODOLOGIA DE
APRENDIZAJE Componente

metodologico CM)

ERCA: Metodologia del
aprendizaje ERCA
EC: Experiencia  concreta
OR: Observacion reflexiva
CA: Conceptualizacion
abstracta

EA: Experimentacion Activa

FC: Flipped Classroom AP:
Aprendizaje previo Al:
Aprendizaje individual AC:

Aprendizaje colaborativo

ACL: Aprendizaje de clase

SA: Seguimiento del
aprendizaje

ABP: Aprendizaje basado en
problemas

P: Planificacidn
OG: Organizacion de los grupos
PA: del
de

DP:

Presentacion
problema vy aclaracién
términos

del

Definicion problema
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ESTRATEGIA DE
APRENDIZAJE
(Componente
practico CP)

LL: Lluvia de ideas

AMC: Aprendizaje por

medio de  casos
HP: Habilidades del
pensamiento

Al: Aprendizaje
interactivo

BE: Basado en el
contexto

EA: Estrategias de

elaboracion
PR: Peticidon en rueda

AA: Aprendizaje

auténtico TE:

Trabajo en equipo

SPR: Solucién de

problemas reales

TIC

TIC: Tecnologia de
la informacién vy

comunicacion

PT:  Presentacion
D: Diapositivas
OG: Organizador
grafico
IN: Infografia
EV: Evaluacion
RP: Repositorios
Audios
Videos
I: Imagenes
PDF: Archivos en
PDF
S: Simuladores
O: Otros



LL: Lluvia de ideas
PR: Planteamiento de
respuestas e hipodtesis
FO: Formulacion de los

objetivos  de

IN:

aprendizaje

Investigacion

SP: Sintesis y presentacién

EA:

Evaluacion y

autoevaluacion

Fuente: Elaboracion propia

3.3 Tabla de articulacién del modelo pedagégico mediado por TIC.

TEORIA
DE
APRENDI
ZAJE
Construct
ivismo vy
Conectivi

sSmo

Tabla 9: Articulacion del modelo pedagdgico mediado por TIC

TEMA

Conceptos
Financieros

basicos

METODOLOG
iA DE
APRENDIZAJ

E

ERCA

FASES DE LA ESTRATEGIA DE

METODOLOGIA
DE
APRENDIZAJE
Experiencia
concreta
Observacion
reflexiva
Conceptualizaci

on abstracta
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APRENDIZAIJE

Lluvia de ideas

Aprendizaje por
medio de casos
Habilidades del

pensamiento

RECURSOS/
ACTIVIDADES TIC

R: Canva
A:Chat
R: Audio

A: Mapa mental
R:
Slide/Goconqr/Ex
elearning/Educap
lay/Mobbyt

A: Preguntas vy

respuestas



Clasificacio = Flipped
n entre Classroom
costos y

gastos

Punto de ERCA
equilibrio

Experimentacio

n Activa

Aprendizaje

previo

Aprendizaje

individual

Aprendizaje

colaborativo

Aprendizaje de

clase

Seguimiento del

aprendizaje

Experiencia
concreta
Observacion

reflexiva
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Aprendizaje

interactivo

Aprendizaje por

medio de casos

Habilidades del

pensamiento

Solucion de
problemas

reales

Habilidades del

pensamiento

Basado en el

contexto

Estrategias de
elaboracién
Peticion en
rueda

R: Kahoot/Google
forms

A: Evaluacién

R: Audio/
Powtoon

A: Leccion de un

punto
R: Google
forms/Scratch

A:Encuesta/Evalu
acion

R: Exelearning
A: Cotizacién/
Anuncios
publicitarios
R:Youtube/Mindo
mo/Educaplay

A: Evaluacion

R: Google
forms/exelearnin
g/Scratch
A:Evaluacién/Entr

evista/Evaluacion

R: Likee
A: Tik Tok

R: Imagen
A: Chat



Proyeccion
es

financieras

Cultura

Tributaria

ERCA

Aprendizaje

basado

problemas

en

Conceptualizaci

on abstracta

Experimentacié

n Activa

Experiencia
concreta
Observacién

reflexiva

Conceptualizaci

On abstracta

Experimentacié

n Activa

Planificacidn

Organizacion de

los grupos

Presentacion del

problema y
aclaracion de
términos
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Habilidades del

pensamiento

Aprendizaje

interactivo

Aprendizaje
auténtico
Aprendizaje

auténtico

Habilidades del

pensamiento

Aprendizaje
interactivo

Basado en el
contexto
Trabajo en
equipo
Trabajo en

equipo

R: emaze-
Mindmeister-
youtube

A: Video.-
Powtoon

R: Scratch-
Edpuzzle

A: Evaluacion

R: Imagen
A: Comic
R: Imagen

A: Momento/
Twitter
R: Pdf- Prezi-
Xmind- youtube
A: Historieta

R:  Exelearning-
Kahoot

A: Evaluacion

R: Imagen
A: Investigacion
R: Exelearning
A: Debate

R:  Exelearning-

Zoho-Canva

A: Comic



Fuente: Elaboracion propia

3.4. Manual de ingreso a la guia didactica

Definicion  del

problema

Lluvia de ideas

Planteamiento
de respuestas e
hipdtesis
Formulacion de
los objetivos de
aprendizaje

Investigacion

Sintesis y

presentacion

Evaluacion y

autoevaluacion

Solucion
problemas
reales
Trabajo
equipo
Trabajo

equipo

Trabajo

equipo

Trabajo

equipo

Trabajo

equipo

Trabajo

equipo

de

en

en

en

en

en

en

R: Exelearning
A: Diagrama de
Ishikawa

R: Exelearning
A: Interaccion

R: Exelearning
A:  Organizador
grafico

R: Exelearning

A: Debate

R:  Exelearning/
Pdf

A: Investigacion
R: Exelearning
A:  Organizador
grafico - Video

R: Ruabrica
A: Calificacion

entre pares

Para poder ingresar a la plataforma exe-learning se lo puede realizar de dos maneras:

1. Instalar en la computadora:

1.1. Ingresar

al

siguiente

http://exelearning.net/html| manual/exe20/instalacin.html

1.2.
1.3.
1.4.

link

Descargar el instalable de la pagina de: http://exelearning.net/descargas
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Darle clic en el sistema operativo y poner en el comando ejecutar

Determinar el sistema operativo, ya sea: Linux, Microsoft Windows o Apple


http://exelearning.net/html_manual/exe20/instalacin.html
http://exelearning.net/descargas

llustracion 1: Comando ejecutar

:Qué guieres hacer con INTEF-eXe-install-2.5.exe (86.2 MB)?
De: descargas.educalab.es

Ejecutar Guardar N Cancelar Es

Fuente: Elaboracion propia
1.5.  Darclic en siguiente

llustracion 2: Boton siguiente

(51 eXe 2.5 Setup - x

Welcome to eXe 2.5 Setup

Setup will guide you through the installation of eXe 2.5.

It iz recommended that you dose all other applications
the EXtremely Easy to before starting Setup. This will make it possible to update
use elLearning relevant system files without having to reboot your

authoring tool computer.

Click Next to continue.

www.exslearning.net

" Cancel

Fuente: Elaboracion propia

1.6.  Aceptar los términos y condiciones
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llustracion 3: Términos y condiciones

() eXe 2.5 Setup — >
License Agreement =
{J

Please review the license terms before installing eXe 2.5.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

irhis program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the
G General Public License as published by the Free Software Foundation; either version 2

of the License, or (at your option) any later version,

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT AMY WARRANTY;
without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITMESS FOR A PARTICULAR
FURFPOSE. See the GNU General Public License for more details.

‘You should have received a copy of the GNU General Public License along with this program;
if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA

02111-1307 USA,

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install eXe 2.5,

<Back Cancel

Fuente: Elaboracion propia

1.7. Dar clic en instalar

llustracion 4: Instalar

(0 eXe 2.5 Setup — p4
Choose Install Location -
Choose the folder in which to install eXe 2.5, (,J

Setup will install eXe 2.5 in the following folder. To install in a different folder, dick Browse
and select another folder. Click Install to start the installation.

Destingtion Folder

Browse...

rogram Files (x&

Space required: 193.7MB
Space available: 190.6 GB

< Back Install Cancel

Fuente: Elaboracion propia

1.8.  Darclicen finalizar y listo, estd instalado exe-learning en el ordenador
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llustracion 5: Finalizar

(37 eXe 2.5 Setup —

Completing eXe 2.5 Setup

eXe 2.5 has been installed on your computer.

Click Finish to dose Setup.
the EXtremely Easy to

use elearning
authoring tool

www.exelearning.net

< Back Cancel

Fuente: Elaboracion propia

1.9.  Abrir el programa, escoger el idioma, el navegador y dar clic en guardar

llustracion 6: Idioma y navegador

| preferencias X

Seleccionar idioma: es: Espariol v 4/
r
Elegir navegador: Internet Explorel] 4’/,"//

Mostrar esta ventana cuando se inida eXe
|

Fuente: Elaboracion propia
1.10. El docente le entregard en un flash o en un CD la guia didactica para que pueda

abrir en el ordenador.
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2.

Si va a ingresar directamente a la guia didactica de clic en el siguiente link:

https://crlit.000webhostapp.com/

3.5. Presentacion de la estructura de la propuesta

3.5.1. Inicio

Se presenta una pagina de inicio como se observa en la ilustracidn 1. Estd compuesta por varios

items los mismos que son:

Nombre de la institucion educativa: Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingle
“Kitu-Kara”.

Nombre de la asignatura: Planificacion y control financiero.

Imagenes de emprendimiento realizados por los estudiantes.

Frase célebre: En la guia se incluyd la frase célebre como motivador del estudiante: «Si
puedes superar el miedo y tomar riesgos, conseguiras cosas sorprendentes». — Marissa
Mayer, presidenta y CEO de Yahoo.

Seccién informacion: En la seccion informacion el estudiante encontrara la nomenclatura
utilizada en la guia didactica en donde consta el componente practico, componente
metodoldgico, componente practico y TIC utilizado en cada una de las actividades.
Seccién de interacciéon: En esta seccidon los estudiantes podran enviar dudas vy
comentarios sobre la guia didactica o la asignatura.

En la parte inferior consta de un contador de visitas para determinar de manera

cuantitativa el nUmero de personas que ingresan a la guia.
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https://crlit.000webhostapp.com/

llustracion 7: Pdgina de Inicio

SUTA DY

Inicio

Inicio

Introduccion

Planificacion y control
financiero del
emprendimiento

Unidad Educativa Gomunitaria Intercultural
Bilingiie
Fuente: Guia diddctica eXelLearning. Elaborado por Carla Cuadros

llustracion 8: Seccion de informacion e interaccion

Scecion de

fad/ informacion

Conceptos
Financicros | €

R:Kshoot/Google forms
A Bvaluacién

At P
Adeccion de un punto

R: Google forms/Scratch
AEncuesta/Evaluacion

__Scecion (lc =P
~Interaccion

Fuente: Guia diddctica eXelLearning. Elaborado por Carla Cuadros
3.5.2. Introduccion
La guia diddactica esta constituida por una introduccidén en donde puede observar una
breve descripcidn de la asignatura. Dentro de la introduccion se presenta a detalle la informacién
del docente de asignatura para conocimiento de los usuarios de la pagina, los contenidos a revisar

y conocimientos previos.
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SUTA DIDACTICA

Inicio

Introducci
Presentacion del docente
Presentacion de contenidos
Conocimientos previos

Planificacion y control
financiero del
emprendimiento

llustracion 9: Introduccion

RS

Introduccién

£l Ministerio de Educacion propuso la insercion del Médulo Interdisciptinar de Emprendimiento y Gestién. Dicha materia tiene como finalidad el de formar jévenes emprendedores, capaces de asumir todos los riesgos,
asi como la biisqueda de soluciones efectivas a los problemas de su vida personal y laboral. La asignatura de Emprendimiento y Gestion s trabajara “desde una perspectiva humana, contextualizadas y con una vision

prospectiva orientada a dar operatividad y aprovechar las oportunidades que presenta el pais para generar acciones y actividades de diferentes tipos de emprendimientos” (Ministerio de Educacion del Ecuador,
2015, p. 8).

B Introduccion °

El papel principal de un directivo es dirigir los esfuerzos de otras personas hacia los objetivos de la organizacién. Una parte muy importante de la direccién consiste en planificar
(establecer objetivos) y controlar (comparar los resultados con los objetivos que se habian establecido).

Planificacién

£ (9

La planificacion trata de identificar qué objetivos desea alcanzar la organizacién y cémo.

Fuente: Guia diddctica eXelearning. Elaborado por Carla Cuadros

3.5.3. Presentacion del docente

En la presentacion docente se describe la trayectoria de la autora y una breve presentacion de

las actividades en las que se desenvuelve la docente.

SUTA DIDACTICA

Inicio
Introduccién

Presentacién del
docente

Presentacion de contenidos
Conocimientos previos

Planificacién y control
financiero del
emprendimiento

llustracion 10: Presentacion del docente

Presentacion del docente

g, Custir Cluadios DD,
(. Ay Al =2,

Nombre de la docente: Ing. Carla Janett Cuadros Delgado

Formaci6n académica

Estudios Posgrado

Quito, Uriversidad Tecnoldgica Tsroel, Maestria en Educecién medicdos por las TIC, cursendo

Estudios Universitarios

Quito, Uriversidad Politécrica Salesiana, Ingenieria Comercial, 2016

Estudios Secundarios
Quito, Colegio be América, Bachiller Técrico Polivalente en Comercio y Admiristracion, 2011

Otros estudios realizados

* Herramientas de colaboracion en linea" Quito 2019, 50 Horas

Fuente: Guia diddctica eXeLearning. Elaborado por Carla Cuadros
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3.5.4. Presentacion de contenidos

En la presentacion de contenidos de la guia didactica se da una breve introduccién de los

contenidos y sus temas a desarrollar en la asignatura.

llustracion 11: Presentacion de contenidos

&UTA DIDACTICA “saidl

Inicio
~— Presentacién de contenidos
Introduccién

Presentacion del docente

°
Presentacién de
contenidos

Conocimientos previos

Planificacién y control
financiero del

emprendimiento

B Introduccion

L]
Cuando iniciamos la aventura de emprender, necesitamos planificar las finanzas con su emprendi

que para su iiento adecuado se requiere conocer el nivel proyectado de la
inversién requerida, los ingresos. costos y gastos, asi como los fondos necesarios para operar. Es obligatorio conocer que si el emprendimiento genera los recursos suficientes para pagar sus costos y gastos, enfonces

tiene altas probabilidodes de mantenerse y crecer en un futuro. En esta unidad. se analizan los componentes bdsicos de las finanzas para conocer la cantidad de dinero que requiere un emprendimiento para su operacion.

UNIDAD 1

Conceptos que debemos conocer antes de emprender

[ (1) Devora (Remix) - YouTube - Google Chrome |

Fuente: Guia diddctica eXelearning. Elaborado por Carla Cuadros
3.5.5. Conocimientos previos

En contenidos previos se encuentra un glosario de términos en donde los estudiantes podran

analizar antes de iniciar con los temas a desarrollar. Adicional a ello, consta de un juego llamado
“el ahorcado” para motivar a los alumnos.
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llustracion 12: Conocimientos previos

Inicio
% Conocimientos previos
Introduccion
Presentacion del docente ®

Presentacion de contenidos

Conocimientos previos ‘“ﬁ “"ﬁ
Planificacion y control < CONOCIMIENTOS PREVIOS <
financiero del -
ermprendirtierto Emprendimientos Desarrollo de proyacto, obra o actividad econémica mediante la instauracién de un negocio atrayanta y rentable, que invalucra inversién, toms de decisiones, riesgos financieros y trabajo

continuo por parte de €l o los individuos que lo conforman.

v

Emprendedor: Cualidad de una persona creativa y visionaria, con la capacidad de implantar y promover ideas novedosas.

Déficit: Cuando los gastos han superado los ingresos. Conocido también como pérdida.

Coste: Valor o precio que recibe un producto o servicio al final de su elaboracién.

Fuente: Guia diddctica eXelLearning. Elaborado por Carla Cuadros
3.5.6. Planificacion y control financiero
En la seccién planificacidn y control financiero se presenta el objetivo general de la unidad, en el
lado izquierdo esta el arbol de contenidos con todos los temas que se va a abordar.

llustracion 13: Planificacion y control financiero

Inicio
Planificacién y control financiero del emprendimiento

0060

Introduccién

Planificacién y_control .
financiero del
emprendimiento

Tema 1: Conceptos [ IWD n
financieros basicos A

Tema 2: Clasificacién de

costos y gastos

Tema 3: Punto de 5o
equilibrio @ Objetivo 5

Tema 4: Proyecciones
sl 06.E6.2. Comprender los conceptos de “ingresos”, "gastos” e “inversiones" como elementos fundamentales para la toma de decisiones.

Tema 5: Cultura Tributaria

[N Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir iqual 4.0

: (< X0)
Arbol de contenidos

Fuente: Guia diddctica eXelLearning. Elaborado por Carla Cuadros
La guia didactica consta de 5 temas, en cada uno de ellos se encuentra el contenido y objetivo

gue se va a desarrollar.
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3.5.6. Implementacion de la propuesta
TEMA 1: Conceptos financieros basicos
El objetivo del tema es describir y explicar los conceptos financieros basicos de un

”n u

gastos” e “inversién”, “punto de equilibrio” y sus

”n u n u

emprendimiento, como “ingresos”, “costos”,
proyecciones futuras como elemento fundamental para las proyecciones.

TEMA 2: Clasificacion de costos y gastos

El objetivo del tema es distinguir los diferentes tipos de costos y gastos de un emprendimiento
para determinar detenidamente el capital de trabajo necesario para un emprendimiento.

TEMA 3: Punto de equilibrio

El objetivo del tema es calcular el punto de equilibrio de un emprendimiento.

TEMA 4: Proyecciones Financieras

El objetivo del tema es conocer la importancia, objetivos y funciones de las proyecciones
financieras de un emprendimiento.

TEMA 5: Cultura tributaria

El objetivo del tema es analizar la importancia del pago de impuestos al Estado.

En el tema 1 se aplicd la metodologia de aprendizaje ERCA:

Experiencia: Se plantea dos preguntas, en el cual los estudiantes deben analizar las mismas y
compartir su opiniéon con los compafieros del grupo por medio de WhatsApp promoviendo el

trabajo colaborativo.
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llustracion 14: Experiencia

Inicio

. Tema 1: Conceptos financieros bésicos
Introduccién

000

Planificacién y control

-]
financiero del
emprendimiento
[ i | o
i . .
Tema 1: Conceptos - et |vo Y’
financieros basicos : 2
Recursos Bibliogréficos
E6.5.1.1. Describir y explicar los conceptos financieros bdsicos de un emprendimiento, como “ingresos”, “costos”, “gastos” e “inversién”, “punto de equilibric” y sus proyecciones futuras como elemento fundamental para las proyecciones
Actividades
Evaluacion °

Tema 2: Clasificacion de
costos y gastos

Tema 3: Punto de

equilibrio
e A Py s Analice las siguientes preguntas, comparta su opinién con sus compaiieros en el grupo creado en whatsapp e interactiie con los mismos acerca del tema propuesto.
Financieras 3

- %
Tema 5: Cultura Tributaria =

=2

L QUE ES MAS
IMPORTANTE AL
Transfiriendo datos desde localhost... El(lmENIgM?fmlNlCMmR

Fuente: Guia diddctica eXelLearning. Elaborado por Carla Cuadros
Reflexion: Se plantea un audio sobre la historia de una empresa ecuatoriana “Pronaca” en el cual
los estudiantes deberdn escuchar o leer la historia, responder las preguntas planteadas utilizando
un mapa mental utilizando herramientas como: Xmind, mindmeister, creately, coconqr,etc. Los
mapas mentales son un método de aprendizaje que ayuda tanto a los educandos como a los

educadores a relacionar de manera significativa los conceptos.
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llustracion 15: Reflexion

; ‘,-,
ERCA - OR .AMC

Escuchar la lectura de la historia de “"Pronaca”

> 00:00 03:53 o)

»
éConoce la historia de emprendimiento que se inicio con esta carta?
Mi querido Luis. Si td hubieras visto "La Estancia” esta vez te habria encantado.
La carretera ha sido compuesta y no es nada mala.

Mami siempre ha dicho que ella cree que a ti te gusta en la vida de campo: agricultura, animales, etcétera. Pues si es asi,
creo que tdy yo podriamos hacer una lindura de La Estancia.

Por ejemplo:

1. Tener muchas gallinas, empacar los huevos en cajitas de cartén de una docena c/u.
2. Congelar los pollitos machos.

3. Tener bastantes abejas. Ellas sirven para hacer fructificar las flores, etc. Y ademds podriamos embotellar la miel
pura y filtrar para la venta.

4. Tendriamos un pequefio local en Quito en donde venderiamos estos huevos, frutas, flores, etc.

5. Podriamos experimentar en frutas y legumbres, etcétera. Iriamos el lunes de cada semana a "La Estancia” y
volveriamos a Quito el sdbado por la mafiana para pasar el weekend en Quito.

Fuente: Guia diddctica eXelLearning. Elaborado por Carla Cuadros
Conceptualizacion: Se presenta todos los contenidos del tema mediante una presentacién de
diapositivas en slide y un organizador grafico en la herramienta gocongr.

llustracion 16: Conceptualizacion

. CONTENIDOS —

En un mundo globalizado en el que es posible interactuar con cualquier parte las 24 horas del dia, los
conceptos basicos financieros son el lenguaje que nos permitira tratar la informacion y presentarla de manera
adecuada para que sea entendida y utilizada por quienes la requieran dentro o fuera de nuestras fronteras.

A continuacién, analizaremos la definicion de cuatro conceptos que son fundamentales para determinar los
requerimientos financieros de un emprendimiento y si sera conveniente frente a otras opciones.

El ingreso es la cant
bienes obtenidos por el precio -
ey . Powered by ¢ 000webhost

Fuente: Guia diddctica eXelLearning. Elaborado por Carla Cuadros
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En cada tema se encuentran los recursos bibliograficos utilizando la herramienta symbaloo que
permite integrar y organizador varios archivos, enlaces sobre un tema especifico. Se pone a
disposicidn del estudiante toda la informacién pertinente, correspondiente a cada uno de los
temas desarrollados en la guia.

llustracion 17: Recursos bibliogrdficos

)

SUTA DIDACTICA =4l

Inicio
financiero del MATERIAL DE APOYO
emprendimiento

~
Tema 1: Conceptos symbaloo e =+ 4

financieros basicos

000

Recursos Bibliogréficos

Introduccién

Recursos
Bibliograficos

Conceptos Financieros

Actividades
Evaluacién

Tema 2: Clasificacion de
costos y gastos

Tema 3: Punto de
equilibrio

Tema 4: Proyecciones
Financieras

Tema S: Cultura Tributaria

B e vy ot @

< >

[N Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir iqual 4.0

Transfiriendo datos desde serverbid-sync.nyc3.cdn.digitaloceanspaces.com...

Fuente: Guia diddctica eXelLearning. Elaborado por Carla Cuadros
Aplicacion: El estudiante debe realizar tres actividades, la primera actividad consiste en

responder cinco preguntas sobre el tema planteado.
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llustracion 18: Actividad 1 tema 1

o B crer - oo ko meslo
5E Resuelva las siguientes preguntas:

@ Pregunta 1 (-]

A los valores designados para la fabricacion de un producto, utilizados para la industria se le conoce
como:

@] Ingresos
() Costos
Q Gastos

(@) Emprendedor

Fuente: Guia diddctica exe-learning. Elaborado por Carla Cuadros
La segunda actividad consiste en resolver la ruleta de palabras sobre los conceptos financieros

basicos en la herramienta educaplay.

llustracion 19: Actividad 2 Tema 1

educaplay

2 I Ej.: Partes de la célula...

ACTIVIDAD 1

Realice la siguiente ruleta de palabras sobre los conceptos basicos
financieros

10:00 3

TIEMPO MAXIMO NUM. INTENTOS

Sensible: Maytsculas/Minasculas
Acentos

Fuente: Guia diddctica eXelLearning. Elaborado por Carla Cuadros
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La tercera actividad consiste en ingresar a la herramienta mobbyt y seleccionar cada una de las

cartas con la respuesta correcta de acuerdo a los conceptos financieros basicos estudiados en la

guia.

llustracion 20: Actividad 3 Tema 1

o

Costos

Inversion

»

‘mprendimientc

Consiste en
asignar un
capital a una
actividad que
genere un

v

Es la cantidad
de bienes
obtenidos por
el precio de
venta de un
producto o
servicio.

Esel
desembolso
Jue debie hacel
e

smprendimientc
para poder
llevar a cabo
sus actividades

r

Ingresos

Son todos los
desembolsos
que hace la
empresa para
producir un

bien o

\
_
-

Fuente: Guia diddctica eXelLearning. Elaborado por Carla Cuadros

Evaluacién: Los estudiantes deberan realizar una autoevaluacion sobre el tema 1l enla

herramienta Kahoot permitiendo que los educandos juzguen sus logros adquiridos respecto al

tema revisado.
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llustracion 21: Autoevaluacion

cr: lcons

ERCA - EA

= _EVALUACION &

Autoevaluacion: Resuelva la siguiente autoevaluacion sobre los temas tratados.

Conceptos financieros basicos

Al TIC: EV

Powered by 7>~ 000webhost

Fuente: Guia diddctica eXelearning. Elaborado por Carla Cuadros
Como parte del proceso de afirmacidn del conocimiento se procede a realizar la evaluacion en
Google forms.

llustracion 22: Evaluacion

Resuelva la siguiente evaluacion sobre el tema 1: Conceptos financieros basicos.

"Wv
“a

L E

PIUCHOI L

Ya respondiste

Solo puedes llenar este formulario una vez.

Si consideras que se trata de un error, intenta comunicarte con el propietario del
formulario.

Google Formularios Google no cred ni aprobo este contenido

Powered by (6—' 000webhost

Fuente: Guia diddctica eXelLearning. Elaborado por Carla Cuadros
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3.5 Valoracion de especialistas
La propuesta fue evaluada por 4 especialistas, a los cuales se les envié la propuesta y una guia
para su valoracién (Anexo No.4)
Los indicadores a evaluar son los siguientes:
1. Integracién de herramientas tecnoldgicas
Actividades que faciliten el aprendizaje
Integracion de recursos interactivos

Relacidon con el tema propuesto

2

3

4

5. Disefio de la guia interactiva

6. Contenido acorde con las necesidades e intereses de los alumnos
7. Lenguaje claro

8. Logro de objetivos planteados

Estos indicadores debian ser evaluados en: excelente, muy buena, buena, regular y mala, y
realizar observaciones en cada uno de ellos.

Ademas, se les pedia a los evaluadores que hicieran recomendaciones para mejorar la propuesta.

Formato para la validacidn de especialistas

Tabla 10: Tabla de validacidn de especialistas

VALORACION

Observaciones

INDICADORES A

Excelente
Muy buena
Buena
Regular
Mala

EVALUAR

1.- La guia didactica en eXelearning, integra
herramientas tecnolégicas que sirven para
desarrollar las destrezas y habilidades en los
estudiantes.

2.- Las actividades implementadas en la guia
didactica, facilitan el aprendizaje en Ia

planificacion y control financiero.
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3.- La guia didactica, proporciona recursos
interactivos para el proceso de ensefianza
aprendizaje en la planificacion y el control
financiero.

4.- Los contenidos de la guia didactica tienen
relacién con el tema establecido.

5.- El disefio de la guia didactica son
interactivos y novedosos.

6.- Los contenidos estan acorde a las
necesidades e intereses de los estudiantes de
primero de bachillerato.

7.- El lenguaje utilizado en la guia didactica es
claro.

8.- La propuesta permite el logro del objetivo

planteado.

TOTAL

Fuente: Elaboracion propia
Puntos de corte

Tabla 11: Puntos de corte

Excelente Muy Buena Buena Regular Mala
3,13806122 3,49 3,49 3,49

Fuente: Elaboracion propia

Datos de validacidon técnica Delphi

Tabla 12: Datos de validacion

Indicadores  N-P CATEGORIA
1 -0,76838776 Excelente
2 -0,76838776 Excelente
3 -0,06451019 Excelente
4 -0,76838776 Excelente
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5 -0,76838776 Excelente
6 -0,76838776 Excelente
7 -0,76838776 Excelente
8 -0,76838776 Excelente
Fuente: Elaboracion propia
Anadlisis de los resultados de las valoraciones de especialistas

1. Que esta guia didactica que se propone para mejorar el aprendizaje en los estudiantes,
no se utilice Unicamente para cumplir con uno de los requisitos solicitados por la
Universidad, para la obtencidn de un titulo, si no que por su originalidad se socialice en
las aulas y con los docentes.

2. La guia didactica es muy buena y conforme a las necesidades educativas de los
estudiantes, se recomienda que los recursos educativos digitales faciliten de mejor
manera el proceso de ensefanza-aprendizaje de los estudiantes.

3. Incentivar en los estudiantes que las creaciones sean patentadas mediante licencia y se
convierta en un recurso educativo abierto.

4. Se puede aplicar como recursos: Geneally y Cooque.it
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Conclusiones

1. El diagnodstico a la situacién del proceso de ensefianza aprendizaje a los estudiantes de
primero de bachillerato general unificado de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural
Bilinglie “KituKara” arrojoé una falta de interés de los estudiantes, puesto que consideran que
las clases son aburridas, no reciben una motivacion por parte de los docentes y no existe una
implementaciéon de las TIC en el aula. Se evidencidé una escasa utilizacion de recursos
tecnolégicos debido a la falta de actualizacién tanto sobre el uso de las TIC como las
actividades innovadoras de los docentes.

2. La propuesta se fundamenta en la teoria constructivista de Vygotsky y Jean Piaget que se

centra en la experiencia y en la construccion del conocimiento, donde el aprendizaje es
significativo y debe tener variadas configuraciones e interpretaciones del contexto social,
donde los estudiantes tengan la oportunidad de ampliar su practica educativa con el uso de
las TIC.
Tecnolégicamente se fundamenta en el conectivismo de Siemens, dicha teoria sostiene que
el aprendizaje ya no es una actividad solamente del individuo, debido a que el conocimiento
se distribuye en las redes que conducen al aprendizaje. La implementacidon de herramientas
tecnolégicas permite que los educandos tengan la informacidon actualizada en cualquier
momento.

3. La guia didactica estd compuesta por 5 temas principales, dentro de cada uno de ellos se
encuentra el contenido interactivo a través de mapas conceptuales, mapas mentales, videos,
entre otros; recursos bibliograficos en el cual el estudiante puede acceder para
complementar su aprendizaje; actividades que los estudiantes deben desarrollar y
evaluaciones practicas. La guia didactica facilita el proceso de adquisicion del conocimiento,
complementado lo aprendido en clase de manera creativa e innovadora con casos practicos
aplicados en la vida diaria enfocados en los fundamentos constructivistas y conectivistas.

4. La valoracién realizada por los especialistas permite concluir que la propuesta es excelente
para el uso de estudiantes de primero de bachillerato, cumpliendo con todos los indicadores

gue permite mejorar el aprendizaje en planificacién y control financiero.
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Recomendaciones
Validar experimentalmente la propuesta.
Elaborar nuevas propuestas de actividades que enriquezcan el proceso de ensefianza
aprendizaje de planificacién y control financiero, asi como también otros temas de la
asignatura de emprendimiento y gestion mediante las herramientas virtuales.
Socializar la propuesta con los directivos y docentes de la institucion.
Disefiar una capacitacién para los directivos y docentes de la institucion en el uso de
herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje.
Disefiar una capacitacion para los docentes sobre estrategias de aprendizaje utilizando las

TIC.
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Anexos

Anexo 1: Entrevista a docentes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ENTREVISTA A LOS DOCENTES DE LA INSTITUCION

GUIA DE ENTREVISTA

Datos informativos:

Institucion: Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingle “Kitu-Kara”
Funcién del docente: Docente de emprendimiento y gestion

Responsable: Carla Janett Cuadros Delgado

Lugar, fecha: Quito, enero del 2020

Objetivo:

Recolectar informacion sobre la situacion actual del tema del proyecto: Guia diddctica para mejorar el

aprendizaje en planificacién y control financiero utilizando herramientas de autor.

Instrucciones:

La informacidn que brinde respondiendo a las siguientes preguntas es de suma importancia puesto que

el trabajo constituye un valioso aporte a la calidad educativa.

PREGUNTA 1: {Qué ventajas se pueden evidenciar al momento de la implementacién de las TIC en el

aula?
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PREGUNTA 2: ¢ Usted utiliza recursos tecnolégicos en las horas de clase?

PREGUNTA 4: {Presenta una guia didactica que facilite el aprendizaje de la asignatura que imparte?

PREGUNTA 5: {Cree usted que es indispensable la implementacién de una guia didactica que permita

mejorar el proceso de enseiianza aprendizaje mediadas por las TIC?

PREGUNTA 6: ¢ Considera usted que se encuentran capacitado en el uso de herramientas tecnoldgicas?

MUCHAS GRACIAS POR SU COLABORACION
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Datos informativos:

Institucidn:

Funcién del docente:

Responsable:
Lugar, fecha:

Objetivo:

Anexo 2: Entrevista al vicerrector

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ENTREVISTA AL VICERRECTOR DE LA INSTITUCION

GUIA DE ENTREVISTA

Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingle “Kitu-Kara”
Docente de emprendimiento y gestion
Carla Janett Cuadros Delgado

Quito, enero del 2020

Recolectar informacién sobre la situacion actual del tema del proyecto: guia didactica utilizando

herramientas de autor para mejorar el aprendizaje en emprendimiento.

Instrucciones:

La informacidn que brinde respondiendo a las siguientes preguntas es de suma importancia puesto que

el trabajo constituye un valioso aporte a la calidad educativa.

PREGUNTA 1: ¢{Dentro de su gestidon educativa ha mejorado la educacién mediante la implementacion

de TIC (Tecnologia de la informacion y comunicaciéon)?

PREGUNTA 2: {Qué ventajas se pueden evidenciar al momento de la implementacion de las TIC en el

aula?
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PREGUNTA 3: ¢Ha podido evidencia si los docentes de la institucion educativa utilizan recursos

tecnoldgicos en las horas de clase?

PREGUNTA 4: ¢{Los docentes presentan una guia didactica que facilite el aprendizaje de la asignatura?

PREGUNTA 5: ¢Cree usted que es indispensable la implementacién de una guia didactica que permita

mejorar el proceso de enseilanza aprendizaje mediadas por las TIC?
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PREGUNTA 6: ¢Considera que los docentes se encuentran capacitados en el uso de herramientas

tecnoldgicas?

MUCHAS GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 3: Encuesta a estudiantes

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE PRIMER ANO DE BACHILLERATO

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Datos informativos:

Institucion: Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingte “Kitu-Kara”
Funcién del docente: Docente de emprendimiento y gestion

Curso: Primero de Bachillerato General Unificado

Responsable: Carla Janett Cuadros Delgado

Lugar, fecha: Quito, Enero del 2020

Objetivo:

Recolectar informacién sobre la situacion actual del tema del proyecto: guia didactica utilizando

herramientas de autor para mejorar el aprendizaje en emprendimiento.
Instrucciones:

1. Leadetenidamente los aspectos del presente cuestionario y marque con una (x) la casilla de respuesta
gue tenga mayor relacién con su criterio.
2. Sirvase contestar todo el cuestionario con veracidad. Sus criterios seran utilizados unicamente en los

propdsitos de esta investigacion.

Género: Femenino Masculino Edad:

PREGUNTA 1: ¢{Los docentes de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “Kitu-Kara”

utilizan recursos digitales para reforzar los conocimientos?
Sl NO SOLO A VECES
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PREGUNTA 2: {Qué tipo de recursos tecnoldgicos utilizan los docentes en sus horas clase?

Computadora Aplicaciones
Infocus — Entornos virtuales de aprendizaje ——
Celulares Ninguno

PREGUNTA 3: ¢ Utilizan los docentes el internet como material de apoyo en sus horas clase?

S| NO SOLO A VECES

PREGUNTA 4: {Qué herramientas de autor han utilizado los docentes en sus horas clase?

Ardora Lams
Hot Potatoes Ninguna
Exelearning

PREGUNTA 5: ¢{Los docentes realizan una retroalimentacion al final de la clase utilizando recursos

tecnolégicos2

] NO

PREGUNTA 6: {Los docentes presentan una guia didactica que facilite el aprendizaje de la asignatura?

Sl NO

PREGUNTA 7: ¢Los docentes presentan los objetivos de clase, de la unidad, asi como los contenidos y

material de apoyo para la construccion del conocimiento?

Sl NO

PREGUNTA 8: ¢El docente le motiva para que siga aprendiendo?
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Sl

NO

PREGUNTA 9: {Como considera que son las clases?

Interesantes

Aburridas

71

Dinamicas
Otras

Especifique:




PREGUNTA 10: ¢{Codmo considera que son las clases de emprendimiento y gestién?

PREGUNTA 11: {Como accede a internet? Marque todas las validas segun su criterio.

Computadora Casa
Tablet Institucion Educativa
Celular Cyber

MUCHAS GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 4: Guia para la valoracion de especialistas

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
MAESTRIA EN GESTION DE APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
GUIA PARA LA VALORACION DE LA PROPUESTA MEDIANTE CRITERIO DE ESPECIALISTAS
Estimado:

Se solicita su valiosa cooperacidn para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Guia
didactica para mejorar el aprendizaje en la planificacion y control financiero utilizando
herramientas de autor”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacidon de esta
investigacion, por lo que se le pide que brinde su cooperacion contestando las preguntas que se

realizan a continuacion.

Datos informativos:

Apellidos y nombres del especialista:

C.C

"Profesion:

Cargo:

Lugar de Trabajo:

Afios de experiencia:

Correo institucional:
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l. Valore la guia atendiendo a los siguientes indicadores, coloque una X en el casillero

gue considere pertinente.

VALORACION

Observaciones

Excelente
Muy buena
Buena
Regular
Mala

INDICADORES A
EVALUAR

1.- La guia didactica en eXelearning, integra
herramientas tecnoldgicas que sirven para
desarrollar las destrezas y habilidades en los

estudiantes.

2.- Las actividades implementadas en la guia
didactica, facilitan el aprendizaje en |la

planificacién y control financiero.

3.- La guia didactica, proporciona recursos
interactivos para el proceso de ensefianza
aprendizaje en la planificacién y el control

financiero.

4.- Los contenidos de la guia didactica tienen

relacion con el tema establecido.

5.- El disefio de la guia didactica son interactivos

y novedosos.

6.- Los contenidos estan acorde a las
necesidades e intereses de los estudiantes de

primero de bachillerato.

7.- El lenguaje utilizado en la guia didactica es

claro.

8.- La propuesta permite el logro del objetivo

planteado.

TOTAL
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RECOMENDACIONES:

VALORACION

Valorado por

Nombres y Apellidos:

Firma:

Anexo 5: Resultados y grdficos de la validacion de especialistas

Grafico 12: Indicador 1
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= Muy buena
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= Mala

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 13: Indicador 2
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Fuente: Elaboracion propia

Grafico 14: Indicador 3
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Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 15: Indicador 4
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Fuente: Elaboracion propia

Grafico 16: Indicador 5
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Grafico 17: Indicador 6
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Fuente: Elaboracion propia

Grafico 18: Indicador 7
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Grafico 19: Indicador 8
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Anexo 6: Guia de valoracion de especialistas
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