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RESUMEN

En el presente proyecto de titulacion se analiza los diferentes factores que presentan los
estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Educativa “Johann Strauss” en el
desarrollo del razonamiento fisicomatematico , lo que ha causado un déficit en el
aprovechamiento siendo un problema que afecta al desarrollo de sus habilidades en los
conocimientos de las ciencias exactas por lo que se implement6 un entorno virtual con
herramientas Web 2.0 para fortalecer el aprendizaje en la asignatura de razonamiento
fisicomatematico por medio del uso de la tecnologia para que el estudiante posea un
interés en desarrollar sus capacidades por medio de ejercicios dinamicos y ludicos al

momento de solucionar cualquier ejercicio que presente un grado de razonamiento.

Se realizo un estudio de las herramientas tecnologicas que permitan fortalecer el
razonamiento por las cuales se tomo en cuenta los simuladores que desarrollan una
interfaz entre los ejercicios y las soluciones planteadas por el docente y el estudiante con

el objetivo de tener un aprendizaje colaborativo

Descriptores :<razonamiento><fisicomatematico><herramientas Web 2.0><entorno

virtual><aprendizaje><tecnologia>
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ABSTRACT

In the present degree project, the different factors presented by third-year high school
students of the Educational Unit “Johann Strauss” in the development of physic-
mathematical reasoning are analyzed, which has had a deficit in achievement, being a
problem that affects development of their skills in the knowledge of exact sciences, so it
is implemented in a virtual environment with Web 2.0 tools to strengthen learning in the
subject of physical-mathematical reasoning through the use of technology for the student
to have an interest in developing their abilities through dynamic and playful exercises

when solving any exercise that presents a degree of reasoning.

A study was made of the technological tools that improve the reasoning by which the
simulators that require an interface between the exercises and the solutions proposed by
the teacher and the student were taken into account in order to have collaborative learning

Descriptors: <reasoning> <physic math> <Web 2.0 tools> <virtual environment>

<learning> <technology>



1. PRESENTACION DEL PROYECTO DE TITULACION CON
COMPONENTES INVESTIGATIVOS Y DE DESARROLLO

INFORMACION GENERAL DEL PROYECTO

Programa de maestria:

Educacion, mencion en Gestion del Aprendizaje mediado por
TIC

Denominacion del

proyecto:

Entorno Virtual de Aprendizaje para fortalecer el razonamiento
fisico matematico mediante herramientas Web 2.0en 3BGU

Autor/a del proyecto:

Alex Fernando Vaca Guarochico

Contextualizacion del
tema del proyecto en el
mundo profesional
(entorno  administrativo,
educativo o tecnologico)

El desarrollo de un entorno virtual con la vinculacion de
herramientas Web 2.0para la realizacion de un conjunto de
ejercicios didacticos para fortalecer el razonamiento fisico
matematico en estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad
Educativa “Johann Strauss”

Campo del
conocimiento:

Educacioén

Linea de investigacion
institucional con la que se
articula el proyecto:

Procesos pedagogicos e innovacion tecnologica en el ambito
educativo.

Objetivo general:

Desarrollar un entorno virtual en la plataforma Moodle
mediante herramientas Web 2.0para el fortalecimiento del
razonamiento fisico matematico en estudiantes de tercero de
bachillerato de la Unidad Educativa “Johann Strauss”

Obijetivos especificos:

e Definir los diferentes factores que presentan en la
actualidad los estudiantes de tercero de bachillerato, con respecto
al manejo de la plataforma Moodle con la implementacion de
herramientas Web 2.0

e Determinar tedricamente las caracteristicas que poseen los
ejercicios practicos en la herramienta didactica de la plataforma
Moodle  como estrategia didactica de aprendizaje para el
fortalecimiento del razonamiento fisico matematico.

e Describir la estructura de los ejercicios didacticos para el
fortalecimiento del razonamiento fisico matematico en los
estudiantes de tercero de bachillerato.

e Valorar las estrategias con criterio de usuarios, si la
herramienta didactica con ejercicios didacticos disefiados
permitio el fortalecimiento del razonamiento fisico matematico en
los estudiantes de tercero de bachillerato de la unidad de
educacion Johann Strauss.

Beneficiarios directos:

Autoridades, docentes y estudiantes de la Unidad Educativa
“Johann Strauss”

Elaborado por: Alex Vaca




2. DESCRIPCION DEL PROYECTO (INVESTIGACION APLICADA Y
DESARROLLO)

2.1 Problema a resolver de orden administrativo, tecnoldgico, educativo

o social
El trabajo de investigacion se realizd en la Institucion Johann Strauss, ubicada en la
Provincia de Pichincha, Canton Quito, ciudadela el Recreo. Con el fin de satisfacer las
necesidades Educativas de los estudiantes de tercero de bachillerato en el razonamiento
matematico que presentan un déficit bajo de conocimiento en la mayor parte de ellos,
tomando en cuenta que es un pilar fundamental del desarrollo de las habilidades

cognitivas en el enfoque matematico de los estudiantes.

El avance tecnoldgico diario a nivel mundial nos conduce a pensar que debemos
continuar y aprovechar lo que el medio nos pone frente a nosotros, retos educativos
dentro de un margen que involucra procesos creativos e innovadores por lo tanto se
debe aprovechar de la mejor manera las nuevas tecnologias como destrezas
pedagdgicas para que permita potenciar el aprendizaje y ensefianza en el &mbito de la

matematica

El reto es orientar la ensefianza en perspectiva de ubicar en manos docentes,
autoridades y estudiantes de la institucion, hacia el mundo digital creando situaciones
favorables hacia su propia formacion y crecimiento del razonamiento fisico matematico

por medio de la innovacion pedagdgica.

Se debe tomara en cuenta un cambio en la metodologia de ensefianza por parte de los
docentes en las instituciones Educativas en el razonamiento fisico matemético tomando
en cuenta desde las pequefias edades y dentro del aula por parte de los docentes y padres
de familia, puesto que es necesario un Analisis profundo y una reflexion sobre los
métodos y estrategias didacticas utilizadas, detectar debilidades, adaptarse a los cambios
de este mundo globalizado donde todo gira en torno a las herramientas tecnoldgicas,
utilizar nuevas estrategias metodoldgicas o pedagdgicas en educacion es una clara
alternativa para enfrentar la obsolescencia de los contenidos y su didactica ,aplicacion
adecuada de métodos activos de ensefianza y aprendizaje con didactica , disminucién del

indice de desinterés de los estudiantes en el razonamiento fisco matematico .



La participacion cooperativa dentro y o fuera del aula por medio del uso de entornos
virtuales colaborativos de aprendizaje, utilizacion de redes sociales, blogs, chat,
aplicacion de tutorias online para comunicacion e interaccion entre docentes y estudiantes
y retroalimentacion dentro y fuera del horario de clases.

Estas realidades condujeron al desarrollo del presente trabajo y a plantear el siguiente
problema:

¢ Cudles herramientas tecnoldgicas permitiran fortalecer el razonamiento fisico
matematico en los estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Educativa

“Johann Strauss”?

El problema a su vez condujo a las interrogantes cientificas que permitieron
direccionar la investigacion.

¢Qué tipo de factores determinan la situacion actual de razonamiento matematico en
los estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Educativa” Johann Strauss™?

¢Qué caracteristicas deben presentar los ejercicios didacticos para el fortalecimiento
del aprendizaje mediante la vinculacion de las herramientas Web 2,0 en la plataforma
Moodle para los estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Educativa “Johann

Strauss”?

¢Podria fortalecer la estructura académica con el uso de la plataforma Moodle vy la
vinculacion de la herramienta didactica en los ejercicios planteados para los estudiantes
de tercero de bachillerato?

¢De qué manera se podria conocer si la aplicacion de las herramientas Web 2?70
fortalece el razonamiento fisico matematico de los estudiantes de tercero de bachillerato

en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

El presente proyecto se toma en cuenta con el avance de la utilizacion de plataformas
virtuales en el siglo XXI como un proceso de la vida cotidiana en varios aspectos como
la Medicina, Ingenieria, Administracion , tomando en cuenta que en la educacion ha sido
el pilar fundamental para el desarrollo de estas ,por lo cual los docentes han dejado atras
ciertas técnicas memoristica en la ensefianza de los estudiantes para fomentar un Analisis
y pensamiento critico al enfrentarse en problemas de la actualidad llevando a cabo no
quedarse en procedimientos mecanicos, con el fin de que el aprendizaje tenga una

innovacion para estar acorde a una educacion de élite .



En la actualidad el manejo de equipos moviles y aplicaciones desarrolladas en la rama
tecnoldgica, se ha convertido en un pilar fundamental para afrontar obstaculos de la era
tecnoldgica. Las Instituciones Educativas deben estar actualizadas en la implementacion
de recursos tecnoldgicos como entornos virtuales para el desarrollo digital de los
estudiantes.

El objetivo principal que se persigue con el estudio investigativo en el desarrollo de
soluciones digitales a los problemas de bajo conocimiento en el razonamiento fisico
matematico, por medio del desarrollo de un Entorno Virtual de Aprendizaje mediante
herramientas Web 2.0, con el fin de fortalecer la ensefianza de los recursos tecnol6gicos
aplicados a la fisica matematica en los estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad
Educativa “Johann Strauss” para despertar el interés de la utilizacion de herramientas

Web 2.0en la resolucion de ejercicios matematicos.

Este trabajo recopila la informacion del deficit de atencion en las asignaturas de
ciencias exactas , tomando en cuenta se procedié a desarrollar entornos didacticos con
la vinculacién de un conjunto de ejercicios con simuladores para garantizar el mejor
rendimiento académico en los estudiantes .con el fin de tener un alcance en la
investigacion para fomentar el fortalecimiento de docentes y estudiantes de tercero de
bachillerato en la Unidad Educativa "Johann Strauss”, sobre la utilizacion de las
herramientas Web 2.0 como instrumentos de guia para la resolucion de ejercicios
matematicos por medio de la aplicacion de los simuladores didacticos a la hora de la

resolucion de ejercicios con presencia de razonamiento y pensamiento critico.
La delimitacion del estudio serd tomada en el andlisis de estudio a los docentes y

estudiantes de tercero de bachillerato en la Unidad Educativa “Johann Strauss” Afio
Lectivo: 2019 — 2020.

2.1 Proceso de investigacion y de desarrollo

Este proyecto establece la estrategia para ejecutar la investigacion en relacion al

problema planteado y su propuesta.



En el presente trabajo se describe un disefio metodolégico mixto, por medio de
métodos y técnicas utilizadas para el analisis, asi como los instrumentos de recoleccion y

tabulacion de datos que permitiran tener un enfoque real de la investigacion.

“Los métodos de investigacion mixta la integracion sisteméatica de los métodos
cuantitativo y cualitativo en un solo estudio con el fin de obtener una fotografia mas
completa del fenomeno. Estos pueden ser conjuntados de tal manera que las
aproximaciones cuantitativa y cualitativa conserven sus estructuras y procedimientos
originales. Alternativamente, estos métodos pueden ser adaptados, alterados o
sintetizados para efectuar la investigacion y lidiar con los costos del estudio “ (Chen,

2017).

Por lo cual el presente trabajo de investigacion tendrd un enfoque metodoldgico mixto
con el fin de tener informacion sustentada en la implementacion del entorno virtual, por
medio de la recoleccion de antecedentes y datos previos sobre el proceso de ensefianza y
aprendizaje en estudiantes en la utilizacién de herramientas Web 2,0, con lo cual se
considerara los indicadores de estudio en la sintesis de los resultados.

El objeto en el proceso de la investigacion es la ensefianza aprendizaje y el campo de
estudio es el disefio del entorno virtual por medio de la vinculacion de herramienta Web
2.0 en la plataforma Moodle que sera valorada por los criterios de cada uno de los

beneficiados.

Aprendizajes utilizados en la investigacion

Los aprendizajes que se desarrollan en el proyecto con la utilizacion del entorno virtual
es tener un aprendizaje significativo al inicio estableciendo vinculos entre lo que hay que
aprender y lo que el estudiante ya sabe. Con el objetivo que el estudiante sea el
protagonista del aprendizaje presentandole situaciones que le permitan disfrutar y
experimentar, la motivacién por lo que esta haciendo. Asi, lo aprendido permanece en la
memoria a largo plazo llegando a un aprendizaje cooperativo y gamificado por medio de
un instrumento didactico que permita la participacién y la inclusién entre estudiantes con

el objetivo que aprendan a la vez y desarrollen estrategias de convivencia.



Métodos aplicados en la investigacion

Se procedera en la parte Universitaria de la investigacion un andlisis de los
antecedentes que nos proporcionara datos previos de anteriores investigaciones sobre la
informacion que permitira el avance Universitaria en referentes tedricos que permitiran

el sustento de la investigacion

En el presente trabajo se desarrollard un proceso de sintesis para tener un
procedimiento l6gico en la informacion recolectada por los instrumentos de encuestas,
con el fin de tomar ideas principales y secundarias para el complemento de los principales
elementos de la investigacion con el fin de tener un trabajo de investigacion con criterio

sobre la informacion sustentada

El método inductivo-deductivo esta presente en el trabajo de investigacion en el
conocimiento particulares a conocimiento generales llegando a tener fundamentos
tedricos practicos y también poseer conocimientos generales a un  nivel menor de lo
general a lo particular por medio de palabras claves, ideas principales y secundarias.

En el analisis estadistico y tabulacion de datos se utilizara la recoleccion de la
informacion por medio de las encuestas aplicadas a la muestra investigada mediante los
datos cualitativos, donde se obtendra datos numéricos y barras estadisticas reales sobre la
herramienta didactica vinculada en la plataforma Moodle aplicada en el entorno virtual
en funcion de los estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Educativa “Johann

Strauss”
Poblacion y Muestra
Esta investigacion ha tomado en cuenta como poblacion a estudiantes y docentes de

tercero de bachillerato de la Unidad Educativa “Johann Strauss” que se indica en la

siguiente tabla.



Tabla 1

Poblacion tomada de la Unidad Educativa "Johann Strauss”

N? Descripcion Cantidad Porcentaje
1 Estudiantes 126 89%

2 Docentes 14 10%

3 Autoridades 1 1%

Total 141 100%

Fuente: Unidad Educativa “Johann Strauss”

Elaborado por: Alex Vaca

La tabla 1 refleja los datos de la poblacion que sera estudiada en Unidad Educativa

“Johann Strauss “en el afio lectivo 2019-2020

Se procedera a tomar una muestra cuantitativa por elevado numero de estudiantes, por

medio de la aplicacion de la siguiente formula estadistica.

B N
T (EX(N-1D+1

n

n=Valor del tamafio de la muestra
N=Valor de la poblacion seleccionada

E= Valor del error maximo admisible (0.05)

B 126
"~ (0,05)2(126 — 1) + 1

n

n= 96 estudiantes
Con la muestra calculada se organiza el proceso de la aplicacion de encuestas para
tener un equilibrio en los resultados, lo que permitird contrastar el criterio de los

estudiantes.



Tabla 2

Muestra tomada de la Unidad Educativa “Johann Strauss”

N2 Descripcion Cantidad Porcentaje
1 Estudiantes 96 89%

2 Docentes 14 10%

3 Autoridades 1 1%

Total 111 100%

Fuente: Unidad Educativa “Johann Strauss”

Elaborado por: Alex Vaca

La tabla 2 refleja los datos de la muestra que se tomo de la poblacién de la Unidad
Educativa “Johann Strauss” en el afio lectivo 2019-2020

El método de muestreo probabilistico se aplicara porque se utiliza un muestreo
aleatorio simple, por lo tanto, todos los estudiantes tienen la probabilidad de ser
seleccionados. Por medio del instrumento de la encuesta aplicada a estudiantes de tercero
de bachillerato de la Unidad Educativa “Johann Strauss” para la respectiva recoleccién
de informacion respecto a la investigacion relacionada con el desconocimiento de
métodos didacticos para fortalecer el razonamiento fisico matematico con el fin de
implementar en los recursos de docentes en las planificaciones anuales y semanales en la
utilizacion del entorno virtual con la vinculacién de las herramientas Web 2,0 para el

aprendizaje matematico directo entre docente y estudiante.

Instrumentos Necesarios

Los instrumentos que se utilizaron para la recoleccion de datos son encuestas
personales a docentes, autoridades y estudiantes

La encuesta es un instrumento de recoleccion de datos muy apropiado para cuando la
poblacién a investigar es grande, las Preguntas son puntuales y por lo general las
Preguntas son puntuales y por lo general las respuestas son cortas y selectivas, por lo
tanto, se aplico este instrumento para la recoleccion de informacién en la Unidad

Educativa “Johan Strauss”.



En la presenta investigacion se partira de la seleccion de las unidades de
observacion, es decir para el presente caso tomamos a estudiantes, autoridades y
docentes a los cuales se les aplicara la encuesta respectivamente con el fin de establecer
aquellos aspectos relacionados con el uso de la para las nuevas estrategias pedagogicas
en la formacion del razonamiento fisicomatematico en las aulas de clase

Las encuestas se realizaron en un dia y hora determinada por las autoridades,

aplicandolas y recogiéndolas inmediatamente para su analisis ya tabulacion.

Métodos Teoricos

En la investigacion se procede a buscar un primer conocimiento de la realidad por
medio de la observacion directa que realiza el estudiante para el conocimiento que
adquirido a traves de su vida estudiantil con la finalidad de obtener y presentar con
exactitud la informacion sobre una realidad de acuerdo a criterios previamente

establecidos.

Metodologias de trabajo en el aula
En el proyecto se tomara la siguiente metodologia de trabajo en el aula para la
utilizacion correcta del entorno virtual de aprendizaje llegando a tomar los siguientes

aspectos:

El desarrollar al principio de la clase la duda de como ensefiarles a contextualizar,
analizar, relacionar, argumentar, convertir informacion en conocimiento y desarrollar
destrezas del pensamiento mas allad de la memorizacién a los estudiantes de tercero de
bachillerato por medio del thinking-based learning o aprendizaje basado en el
pensamiento (TBL) con la implementacion de la metodologia de la gamificacion que
permite la integracion de material didactico en forma de juegos y simuladores motivando
la concentracion e interés de los ejercicios matematicos.

Se lleva un andlisis de los items del instrumento para revisar en forma conjunta en
relacion a operatividad de las variables de la investigacion propuesta, el analisis
estadistico, se trabajé a nivel nominal, utilizando la distribucion de frecuencias y la

tasa porcentual.

A continuacién, se presenta los resultados de la aplicacion del instrumento a

estudiantes, autoridades y docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss”, con el



fin de tener un andlisis de las concepciones Educativas e incidencias para poder
consolidar el estudio Se encuesto a 111 personas que constituyeron la muestra.

Se detalla cada una de las Preguntas con su respectivo analisis estadistico.

Andlisis de la encuesta aplicada en los estudiantes de 3BGU de la Unidad
Educativa “Johann Strauss” en el afio lectivo 2019-2020
Pregunta 1:
¢Cree usted que la implementacion de estrategias didacticas con la utilizacion de
herramientas  tecnoldgicas  permitird el  fortalecimiento del razonamiento
fisicomatematico?
Tabla 3

Estrategias Didcticas

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 60 63%
A menudo 20 21%
Ocasionalmente 10 10%

. Rara vez 6 6%
Nunca 0 0%
Total 96 100%

Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 1

Estrategias didacticas
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Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020
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Anélisis: Con la presente encuesta se logrd conocer que los estudiantes entienden que
la implementacién de estrategias didacticas con la utilizacion de herramientas permitira

el fortalecimiento del razonamiento fisicomatematico.

Pregunta 2:
¢Considera usted aplicar estrategias didacticas por medio de herramientas tecnoldgicas
acordes a sus necesidades en el razonamiento fisicomatematico?
Tabla 4

Estrategias didacticas

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 80 83%
A menudo 20 21%
Ocasionalmente 6 6%

2 Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 96 100%

Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 2
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Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020
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Anélisis: Los estudiantes estan conscientes de la necesidad de aplicar estrategias
didacticas por medio de herramientas tecnoldgicas, y todos ellos manifiestan que deben
aplicarlas en el desarrollo de sus respectivas clases para el fortalecimiento del
razonamiento fisicomatematico.

Pregunta 3:

¢Considera usted importante la aplicacion de estrategias didacticas vinculando
herramientas tecnoldgicas para el desarrollo del razonamiento fisicomatematico?

Tabla 5

Estrategias didacticas

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 80 83%
A menudo 15 16%
Ocasionalmente 1 1%

3 Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 96 100%

Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 3
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Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

12



Anélisis: La mayoria de estudiantes desean que se apliquen estrategias didacticas por
medio de herramientas tecnoldgicas para el desarrollo del razonamiento matematico con
la finalidad de mejorar su aprendizaje.

Pregunta 4:

¢Cree usted que las estrategias de ensefianza actuales aplicadas en el salon de clases,
son las mas acordes para la ensefianza del razonamiento fisicomatematico?

Tabla 6

Estrategias didacticas

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 20 21%
A menudo 30 31%
Ocasionalmente 10 10%

‘ Rara vez 26 27%
Nunca 10 10%
Total 96 100%

Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 4

Estrategias didacticas
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Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Anadlisis: Gran parte de los estudiantes encuestados consideran que las estrategias
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didacticas que actualmente aplican son insuficientes para desarrollar el razonamiento

fisicomatematico

Pregunta 5
¢Cree usted que el desarrollo del razonamiento matematico con herramientas tecnolégicas es
necesario en los conocimientos previos a la universidad?

Tabla 7

Razonamiento fisicomatematico

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 60 63%
A menudo 30 31%
Ocasionalmente 6 6%

> Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 96 100%

Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 5

Razonamiento fisicomatematico
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Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: Los estudiantes son conscientes de la necesidad del desarrollo del razonamiento

fisicomatematico con herramientas tecnoldgicas es necesario en los primeros inicios de
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Educacion Universitaria, lo cual es importante, ya que son los primeros pasos en la vida Educativa
profesional

Pregunta 6
¢Considera usted indispensable el aprendizaje del razonamiento fisicomatematico por medio de
la aplicacion de herramientas tecnolégicas para la comprension de otras materias?

Tabla 8

Razonamiento fisicomatematico

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 10 10%
A menudo 40 42%
Ocasionalmente 40 42%

° Rara vez 6 6%
Nunca 0 0%
Total 96 100%

Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 6
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Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: Los estudiantes consideran que el aprendizaje del razonamiento fisicomatematico por

medio de las nuevas tecnologias es importante, sin embargo, no indispensable para la
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comprension de otras materias, los estudiantes entienden que las asignaturas son mecanismos de

ensefianza no relacionados.

Pregunta 7
¢Cree usted que se debe poner atencion especial a los estudiantes de 3BGU con problemas de
razonamiento fisicomatematico?

Tabla 9

Razonamiento fisicomatematico

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 70 73%
A menudo 26 27%
Ocasionalmente 0 0%

! Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 96 100%

Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 7

Razonamiento fisicomatematico

Nunca 0%

Raravez 0%
Ocasionalmente 0%
Amenudo | 7%

Siempre 93%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Siempre A menudo Ocasionalmente Rara vez Nunca
Porcentaje 93% 7% 0% 0% 0%

Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: Se mostraron criterios divididos, ya que hay estudiantes que consideran se debe poner

especial atencion a estudiantes de 3BGU con problemas de razonamiento fisicomatematico, hay
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otros que consideran que se debe continuar con el desarrollo de la materia.

Pregunta 8
¢Considera usted que el razonamiento fisicomatematico como la base para la adquisicion de
nuevos conocimientos en las ciencias exactas?

Tabla 10

Razonamiento fisicomatematico

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 85 89%
A menudo 11 11%
Ocasionalmente 0 0%

S Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 96 100%

Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 8

Razonamiento fisicomatematico
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Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: Los estudiantes afirman la importancia del razonamiento fisicomatematico porque es la
base para la adquisicién de nuevos conocimientos, todos los encuestados respondieron de manera

afirmativa.
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Pregunta 9:
¢Considera usted necesaria la implementacion de un entorno virtual con estrategias didacticas con
la vinculacion de herramientas tecnol6gicas que mejoren la ensefianza del razonamiento
fisicomatematico?

Tabla 11

Entorno Virtual

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 90 94%
A menudo 6 6%
Ocasionalmente 0 0%

° Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 96 100%

Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 9

Entorno Virtual
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Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: Con la presente interrogante se verificd la aceptacién de los estudiantes con la
implementacion de un entorno virtual con la vinculacién de herramientas tecnoldgicas que

mejoren la ensefianza del razonamiento fisicomatematico.
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Pregunta 10:
¢Cree usted que los estudiantes de 3BGU fortalecerian el desarrollo del razonamiento
fisicomatematico, haciendo uso de un entorno virtual con estrategias didacticas por medio de
herramientas tecnolégicas?

Tabla 12

Entorno Virtual

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 90 94%
A menudo 5 5%
Ocasionalmente 1 1%

10 Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 96 100%

Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 10

Entorno Virtual
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Fuente de consulta: Estudiantes de 3BGU de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: Los estudiantes estdn convencidos de las ventajas que se obtendria con la
implementacion de un entorno virtual de estrategias didacticas por medio de herramientas

tecnoldgicas para alcanzar el fortalecimiento del razonamiento fisicomatematico.
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Andlisis de la encuesta aplicada los docentes de la Unidad Educativa “Johann
Strauss” en el afio lectivo 2019-2020
Pregunta 1:
¢Considera usted importante las estrategias didacticas con la vinculacion de las nuevas
tecnologias en la educacion de bachillerato?
Tabla 13

Estrategias Didécticas

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 10 71%
A menudo 4 29%
Ocasionalmente 0 0%

' Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 14 100%

Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 11
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Porcentaje 93% 7% 0% 0% 0%

Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss “
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: En la presente encuesta se logré comprobar que los docentes consideran importante las

estrategias didacticas por medio de las nuevas tecnologias en la educacion de bachillerato.
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Pregunta 2:
¢Cree usted que las estrategias didacticas aplicadas por la institucion son las mas adecuadas para
el aprendizaje del razonamiento fisicomatematico en los estudiantes?

Tabla 14

Estrategias didacticas

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 3 21%
A menudo 11 79%
Ocasionalmente 0 0%

° Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 14 100%

Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 12

Estrategias didacticas

Nunca 0%

Raravez 0%

Ocasionalmente 0%

A menudo 7%
Siempre 93%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Siempre A menudo Ocasionalmente Rara vez Nunca
Porcentaje 93% 7% 0% 0% 0%

Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss “
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: Esta Pregunta refleja el criterio de los docentes, los mismos que consideran que las
estrategias didacticas que aplica la institucion para la ensefianza del razonamiento

fisicomatematico no es la méas adecuada.
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Pregunta 3:
¢Cree usted que el estudiante fortaleceria su rendimiento en el razonamiento matematico con la
aplicacion de estrategias didacticas con la vinculacion de las nuevas tecnologias a sus necesidades
de aprendizaje?

Tabla 15

Estrategias didacticas

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 12 86%
A menudo 2 14%
Ocasionalmente 0 0%

3 Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 14 100%

Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 13
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Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss “
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: Con esta interrogante se conocid el criterio de los docentes, los mismos que reconocen
gue sus estudiantes fortalecerian su rendimiento en el razonamiento matematico con la aplicacion
de estrategias didacticas con la vinculacion de las nuevas tecnologias a sus necesidades de

aprendizaje
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Pregunta 4:
¢Considera usted que su estudiante comprende las estrategias didacticas aplicadas en clase?
Tabla 16

Estrategias didacticas

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 8 57%
A menudo 2 14%
Ocasionalmente 4 29%

‘ Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 14 100%

Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 14
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Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss “
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: La interrogante planteada ha tenido un criterio dividido, buscando reconocer el criterio

de los docentes respecto a la comprension de las estrategias didacticas en sus estudiantes.
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Pregunta 5:
;Considera usted adecuado el nivel de desarrollo de razonamiento fisicomatematico de sus
estudiantes?

Tabla 17

Razonamiento fisicomatematico

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 5 36%
A menudo 4 29%
Ocasionalmente 5 36%

> Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 14 100%

Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 15
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Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss “
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: Por medio de la presente interrogante se conocié el criterio del docente con relacién al
nivel del razonamiento fisicomatematico que presentan los estudiantes, los resultados muestran

la necesidad de fortalecer su desarrollo.
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Pregunta 6:
¢Cree usted que el docente se preocupa por el desarrollo de nuevas tecnologias en el razonamiento
fisicomatematico en los estudiantes?

Tabla 18

Razonamiento fisicomatematico

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 5 36%
A menudo 3 21%
Ocasionalmente 6 43%

° Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 14 100%

Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 16

Razonamiento fisicomatematico

Nunca 0%

Raravez 0%
Ocasionalmente 0%
Amenudo | 7%

Siempre 93%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Siempre A menudo Ocasionalmente Rara vez Nunca
Porcentaje 93% 7% 0% 0% 0%

Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss “
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: Esta interrogante busco conocer si el docente considera que se preocupa por la
ensefianza de nuevas tecnologias s para el desarrollo del razonamiento fisicomatematico en los

estudiantes, los resultados muestran un bajo interés en el uso de nuevas tecnologias.
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Pregunta 7:
¢Considera usted que el correcto desarrollo del razonamiento fisicomatematico fortalecera el
desempefio del estudiante en otras materias?

Tabla 19

Razonamiento fisicomatematico

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 10 71%
A menudo 3 21%
Ocasionalmente 1 7%

! Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 14 100%

Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 17
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Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss “
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: A través de esta Pregunta, se logr6 conocer el criterio de los docentes, sobre la
importancia del razonamiento fisicomatematico para fortalecer el desempefio en otras materias,

las respuestas fueron afirmativas.
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Pregunta 8:
¢Considera usted que el razonamiento fisicomatematico como la base para la adquisicion de
nuevos conocimientos en las ciencias exactas?

Tabla 20

Razonamiento fisicomatematico

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 12 86%
A menudo 2 14%
Ocasionalmente 0 0%

S Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 14 100%

Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 18
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Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss “
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: Esta Pregunta es muy importante, ya que a través de ella se confirma que los docentes
consideran al razonamiento fisicomateméatico como la base para la adquisicion de nuevos
conocimientos en las ciencias exactas, lo cual muestra la importancia de una correcta ensefianza

de la misma.
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Pregunta 9.
¢Considera usted que la implementacion de un entorno virtual con estrategias didacticas por
medio de herramientas tecnoldgicas fortaleceria el desarrollo del razonamiento fisicomatematico

en los estudiantes?

Tabla 21
Entorno Virtual
Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 13 93%
A menudo 1 7%
Ocasionalmente 0 0%
° Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 14 100%

Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 19
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Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss “
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: Los docentes muestran su aceptacion en la implementacion de un entorno virtual con
estrategias didacticas por medio de herramientas tecnoldgicas que fortaleceria el desarrollo del

razonamiento fisicomatematico en los estudiantes.

28



Pregunta 10:
¢Cree usted que un entorno virtual con estrategias didacticas y la vinculacion de herramientas
tecnoldgicas servira de apoyo al docente para fortalecer sus planificaciones de clases?

Tabla 22

Entorno Virtual

Pregunta Categoria Personas Porcentaje
Siempre 13 93%
A menudo 1 7%
Ocasionalmente 0 0%

10 Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 14 100%

Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss
Elaborado por: Alex Vaca 2020

Figura 20
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Fuente de consulta: Docentes de la Unidad Educativa “Johann Strauss “
Elaborado por: Alex Vaca 2020
Analisis: Los docentes estan conscientes de que la implementacion de un entorno virtual con
estrategias didacticas y vinculacion de herramientas tecnol6gicas servira de apoyo para fortalecer

sus procesos de ensefianza en beneficio de los estudiantes de 3BGU.
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2.2 Vinculacion con la sociedad que genera el proyecto

La vinculacién va a tener un aspecto de orden tecnolédgico y administrativo en la
Unidad Educativa “Johann Strauss “en los resultados obtenidos en la simulacion de la
prueba ser bachiller por parte de las autoridades de institucién Santillana en la cual surge
la implementacion de herramientas Web 2.0 por parte del docente con el fin de fomentar
el fortalecimiento y guia en la utilizacion de entornos virtuales por parte de los
estudiantes para minimizar el déficit de conocimiento en herramientas didacticas que
permiten el desarrollo cognitivo matematico en la resolucion de ejercicios con un grado
de razonamiento abstracto, siendo los beneficiarios directos en el desarrollo de la
ensefianza y aprendizaje de técnicas tecnoldgicas utilizadas por los docentes y autoridades
, permitido un avance periddico en la interactividad y motivacion del nucleo educativo

de la institucion .

El entorno virtual tendra como objetivo a futuro la implementacion en las instituciones
de educacion secundaria y superior con el fin de fortalecer a los estudiantes bachilleres

y universitarios en las Institucion de ciencias exactas.

2.3 Indicadores de resultados del proyecto
El presente trabajo esta desarrollado en el orden tecnoldgico educativo porque posee
una interactividad directa del manejo de las herramientas Web 2.0por los estudiantes de
bachillerato en los entornos virtuales que permitiran fortalecer el razonamiento fisico
matematico con la aplicacion de ejercicios didacticos ,simuladores ,guias y evaluaciones
en tiempo real por medio de tutoriales de los docentes ,tomando en cuenta que esto
permitird aumentar el interés de los estudiantes de bachillerato en las ciencias exactas

mediadas por la tecnologia.
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Tabla 23

Variables de resultados

VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

Independiente:

estrategias Estrategias

didacticas para fortalecer el Pedagdgicas

razonamiento
matematico

fisico

Técnicas didacticas
Estudiantes motivados
Fomentar el aprendizaje
cooperativo
Aprendizaje

significativo
Razonamiento e Conocimientos
Matematico e Habilidades
e Actitudes
Recursos e Conocimiento de

equipos tecnoldgicos

Uso de tecnologias por
los docentes

Nuevas tendencias
metodologicas

Dependiente:
académico

desempeiio Cumplimiento  de

objetivos

Elevard el desempefio
académico

Importancia de usar el
internet para aumentar el
nivel de desempefo

Procedimientos de
verificacion

Los docentes deben
cambiar la cultura digital
Mejoramiento continuo
por la tecnologia
Motivacion  por el
conocimiento de nuevas
herramientas
tecnologicas

Aplicacion de
estrategias didacticas en
el aula

Elaborado por: Alex Vaca 2020
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3. PRODUCTO QUE SE PROPONE COMO RESULTADO DEL
PROYECTO

3.1. Fundamentos tedricos que se han aplicado en la elaboracion de la

propuesta: conceptos principales y bases tedricas

Antecedentes

En el presente proyecto hara referencia de los distintos fundamentos tedricos de ciertas
investigaciones que fomenta integrar las herramientas tecnolégicas para mejorar el
pensamiento fisicomatematico.

Se ha tomado la investigacion realizada en la Universidad Tecnoldgica de Ibarra en el
tema “Alta influencia de las inteligencias l6gicas matematicas y espaciales en los
estudiantes” con la finalidad de hacer que desarrollen las capacidades intelectuales en
cualquier area o asignatura y que la mayoria de los docentes y estudiantes manifiestan en
sus encuestas que el uso del razonamiento l6gico matematico mejora significativamente
su aprendizaje y por ende mejora el rendimiento académico, por medio de la concepcion
tedrica y la aplicacion de la metodologia deductiva se desarrollara un sistema de
ejercicios didacticos para la modificacion de las actividades que pueda enfrentar el
estudiante para mejorar la activacion del razonamiento, por lo cual podra plantear
problemas estructurados para la constitucion del pensamiento, se tendra como resultado
un alto rendimiento académico con el uso de herramientas tecnoldgicas para mejorar las
inteligencias logicas matematicas que fomentara la capacidad intelectual y el uso de
métodos didacticos y tener una educacion de calidad. (Buitron, 2016)

En el trabajo investigativo de maestria en el tema de “Estrategias para el Desarrollo
del Pensamiento Logico Matematico en estudiantes de bachillerato”, se conceptualiza que
el pensamiento matematico se usa desde que nacemos, para organizar la informacion que
se recoge del medio ambiente, mediante los sentidos y el principal objetivo de este
pensamiento es ayudar a entender e interactuar en el mundo por ello se toma como una
metodologia de aprendizaje significativo detallando que se debe tomar en cuenta los
conocimientos previos para la construccion de un nuevo conocimiento teniendo como
resultados el alto rendimiento académico de la mayor parte de estudiantes que fueron

desarrollando nuevas habilidades de aprendizaje (Castellon, 2016)
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Por medio de la concepcion tedrica en la investigacion realizada en la Universidad
Auténoma de Madrid en el tema “Métodos ludicos pedagogicos en el pensamiento
matematico” se pudo observar el problema que enfrentan los estudiantes en los diferentes
procesos de desarrollo del pensamiento matematico por lo que el objeto de Andlisis se
guio con actividades tecnolégicas y métodos ludicos para fortalecer el pensamiento
I6gico matemaético, con el fin de tener una investigacion estratégica en el uso de la
tecnologia en las actividades pedagdgicas permitiendo potenciar la formacion del
razonamiento matematico con el disefio de una metodologia interactiva , llevando a
resultados favorables en las asignaturas que requiere capacidad de Analisis
desarrollando nuevas metodologias e instrumentos para la capacidad mejorar los logros

educativos en los estudiantes. (Chen, 2017)

En los estudios investigativos por parte del departamento de ciencia y matematica de
la Universidad de Florida en el tema de “Factores que intervienen el rendimiento
académico de los estudiantes “se tuvo presente el problema de la calidad de analizar,
sintetizar y proyectar las nuevas metodologias por parte de los docentes a los estudiantes
porque existen factores como familiares, intelectuales ,psicolégicos ,emocionales entre
otros que influyen en el rendimiento académico tomando en cuenta la metodologia de
forma cualitativa en bases de resultados de Analisis estadisticos se trabajard con una
orientacion en el uso de estrategias pedagogicas que permitan la relacion del
rendimiento matematico, obteniendo como resultados  un alto rendimiento académico
por parte de los estudiantes después de la capacitacion de metodologias motivacionales
en el aula y la conceptualizacion matematica, en el proceso de ensefianza y aprendizaje
en las matematicas por medio de estrategias pedagdgicas para el aprendizaje

significativo, para el desenvolvimiento académico estudiantil. (Godino, 2019)

Bases teodricas.

¢ Qué son las Matematicas?

“Los griegos inventaron “matefia”, para referirse al estudio de un tema. Existe la
creencia gue esta es una ciencia dificil de tratar, que no se la puede aprender facilmente
porque entrafia exactitud, rectitud, reglas y normas complicadas, que solo acceden a ella
los que tienen vocacion ya sea para ensefiar o para aprender. Este es el medio influido por
docentes poco preparados metodoldgicamente haciendo ensefianza con procesos

tradicionales que, en lugar de hacer aprender al estudiante, lo que hacian era asustarlo y
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consecuentemente bloguearlo” (Salmon, 2016)

Esta ciencia exacta del conocimiento es de gran importancia como las demas ciencias
y se relacionan directamente. Se toma en cuenta que el principio de esta ciencia es la
aplicacion de férmulas y nimeros, el Analisis debe tener un grado de logica y de

pensamiento.

“La matematica es la ciencia deductiva que dedica el estudio de las propiedades de los
entes abstractos y de sus relaciones las matematicas trabajan con ndmeros, simbolos,
figuras geometricas. Las matematicas analizan estructuras, magnitudes y vinculos de los
entes abstractos, lo que permite, al detectar ciertos patrones formular conjeturas y
establecer definiciones a los que se llega por deduccion. Aparecen dos tipos de
matematicas: las matematicas puras que se encargan de estudiar la Cantidad cuando esta
considerada en abstracto. Las matematicas aplicadas que proceden a realizar el estudio de
la Cantidad, pero Siempre en relacion con una serie de fendomenos fisicos. La finalidad es
practica ya que las abstracciones y los razonamientos ldgicos pueden aplicarse en
modelos que permiten desarrollar calculos, cuentas y mediciones” (Porto, 2017)

En lo general toda actividad del ser humano tendran Siempre una vinculacion con las

matematicas en los cuales se involucran la Idgica. por lo tanto, que se debe analizar.

Pensamiento Matematico

El pensamiento se transmite en toda actividad intelectual, la mente tiene procesos
racionales y abstracciones intelectuales, donde se vincula el razonamiento y se determina
un lenguaje logico.

“El pensamiento matematico consiste en la sistematizacion y la contextualizacion del
conocimiento de las matematicas. Se desarrolla a partir de conocer el origen y formacion
de los conceptos y las herramientas que pertenecen al ambito material. El sujeto alcanza
una formacion mas completa, contando con una gama de conocimientos importantes que
le serd de utilidad para llegar a los resultados. Interioriza como se va formando un
concepto o técnica. Conoce las dificultades inherentes y descubre como lo usa de forma
adecuada”. (Porto, 2017)

El ser humano tiene la habilidad de fomentar un desarrollo del pensamiento de mejorar
su criterio de asimilar las asignaturas por medio de la observacion de conceptualizar las

habilidades y técnicas.
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La formacion del pensamiento matematico

“La tarea en definitiva, no es sencilla, no es fécil, podria decirse que es complicada,
que es compleja porque no es una actividad mecénica o estandarizada, sino que se hace
uso de una infinita gama de actividades o variadas formas o maneras de presentar o
concebir algo para usar las habilidades u operaciones mentales que conduzcan a buscar
estrategias para determinar algo, sea identificando, ejercitando, resolviendo,
diferenciando, aplicando férmulas precisas, encontrando semejanzas u ordenando o

jerarquizando los objetos” (Porto, 2017)

Es de gran ayuda que el estudiante aprenda todas las habilidades académicas en el que
debe tomar una Analisis Y sintesis para poder interpretar y transferir esos conocimientos
para el enfoque del rendimiento académico deseado se debe ir por partes tomando lo méas
complejo y al final lo méas simple ,como ejemplo se puede tomar al momento de resolver
ecuaciones donde se lleva primero acabo la separacion de variables y nimeros y
finalmente se hace las operaciones matematicas para llegar al resultado , en toda
interpretacion se debe tomar Siempre los conocimientos previos y llegar a lo regular para
la solucidn de los ejercicios matematicos ,” La base del proceso de ensefianza aprendizaje

es la inferencia porque se relacionan conocimientos y se obtienen nuevas nociones”

Las evaluaciones deben tener juicios de valor sobre los temas realizados basandose en
los diferentes criterios, por lo cual la autoevaluacion es un pilar fundamental para ejercitar
la reflexion del estudiante sobre lo realizado en presencia del docente para que exista una
intervencion directa.

La aplicacion de la motivacion por medio de la innovacion de las metodologias de
ensefianza por medio de actividades interactivas se puede afirmar que el interés de los

estudiantes tendra un avance periddico al transcurso del aprendizaje.

Desarrollo de pensamiento matematico

“La observacion consiste en concebir de manera consciente los objetos, los rasgos y
las caracteristicas importantes de un objeto o fenémeno que interesa, la percepcion tiene
varias modalidades: textual, verbal, numérica, grafica y pictorica, la representacién
mental se refiere a la creacidn y visualizacion de imagenes con apego a la realidad. La

retencion es una actividad mental que mantiene disponibles los datos para procesar y
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combinar con otros que estén por ingresar a la conciencia. Conocida también como la
memoria de corto plazo. La recuperacion consiste en traer informacion almacenada a la
memoria activa actual para la solucidn de un problema o realizacion de un acto creativo;
en esta habilidad la experiencia se manifiesta en forma de recuerdo. Y la comparacién
consiste en identificar aspectos comunes o diferentes de dos 0 més objetos ideas o
conceptos bésicos de la matematica como: idéntico, igual, semejante, diferente. Toda
comparacion se basa en el uso de uno o més criterios. La comparacion es la primera

operacion mental formal”. (Santillana, 2020, péag. 40)

El pensamiento matematico es desarrollado desde el nacimiento del humano y sigue
creciendo al transcurso de la vida por las diferentes experiencias que se tiene, tomando
en cuenta que este puede ser empiricamente o por metodologias de ensefianza en los
diferentes entornos que lo principal es tener un razonamiento para resolver diversas

situaciones que se pueden presentar.

Ensefianza del aprendizaje en el razonamiento fisicomatematico

El presente proyecto permite la involucracion directa del docente y estudiante en las
tecnologias que son componentes actuales en la ensefianza actual, los estudiantes
desarrollan con confianza y motivacion las tareas complejas porque tendran el apoyo de
simuladores, herramientas tecnologicas que ayudaran a su razonamiento matematico y
dara un campo de aprendizaje matematico y también tecnoldgico permitiendo determinar
la técnica més apropiada para la solucion , el docente tomara el papel de guia dando pautas
que oriente al estudiante y permita el desarrollo de las habilidades del estudiante llegando

a tener un entorno amigable en el aprendizaje de las matematicas.

“Es deseable que los maestros en formacion adquieran una vision de la ensefianza de
las matematicas que contemple: las clases como comunidades matematicas; la
verificacion de la l6gica matematica de los resultados, frente a la vision del profesor como
Gnica fuente de respuestas correctas; el razonamiento matematico, mas que los
procedimientos de simple memorizacion; la formulacion de conjeturas, la invencion y la
resolucion de problemas , descartando el énfasis en la basqueda mecéanica de respuestas ;
y, la conexion de las ideas matematicas y sus aplicaciones, frente a la vision de las

matematicas como un cuerpo aislado de conceptos y procedimientos” (Godino, 2019)
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EL proceso de ensefianza en las mateméticas debe ser de caracter constructivista pero
Siempre tomando en cuenta la guia del docente para promover las situaciones de los
problemas presentados ,esto permite la formacion del docente en nuevas habilidades para
lograr el aprendizaje significativo matematico Se debe implementar situaciones
didécticas diferentes para que exista una interaccion que permitan el avance del
razonamiento por medio de la complejidad de diferentes ejercicios propuestos tomando

como apoyo directo las herramientas tecnoldgicas.

Teorias aplicadas al proceso de aprendizaje de las matematicas.

“Todavia existe la concepcion que el estudiante debe adquirir primero los fundamentos
basicos de las matematicas en forma axiomatica, supone que al adquirir esta base se le
facilitara la resolucion de problemas que se le presenten. De lo contrario no se podria
aplicar matematicas. Con esta creencia se piensa entonces que las matematicas es una
disciplina autbnoma, que podriamos desarrollarla sin tener en cuenta sus aplicaciones a

otras ciencias. Teoria idealista o platonica” (Chen, 2017)

La relacion directa entre la matematica y sus aplicaciones se generan al transcurso de
la relacion entre el aprendizaje y el curriculo académico, lo que se desea llegar es que el
estudiante pueda responder de una forma natural y espontanea en su mente para tener
una solucion a los problemas que se le presenten en la vida cotidiana asimilando la
matematica ,el objetivo es que el estudiante puede asimilar por medio del razonamiento
matematico con el fin que pueda relacionar los diferentes problemas de la sociedad y
naturaleza , se debe saber que la situacion planteada puede ser compleja pero no

imposible.

Influencia de las nuevas tecnologias en el desarrollo del pensamiento matematico.

En la actualidad la educacion debe tener una transformacién completa por medio del
uso eficiente en las herramientas Web 2.0 para formar profesionales que puedan
desenvolverse en los campos educativos, sociales, econdmicos, politicos y religiosos con
un pensamiento critico y desarrollo de la tecnologia para desenvolverse en un mundo

globalizado.
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“Para vivir, aprender y trabajar con éxito en una sociedad cada vez mas compleja, rica
en informacion y basada en el conocimiento, los estudiantes y los docentes deben utilizar
la tecnologia digital con eficacia” (UNESCO, 2019)

La tecnologia digital ha permitido tener una relacion entre el saber y la aplicacion de
la teoria y préactica. Esta tendencia permite que el estudiante aprenda haciendo sus
entornos virtuales y herramientas interactivas con sus caracteristicas innovadoras.

“Actualmente asistimos al aprovechamiento de la tecnologia de Internet, como por
ejemplo la creacion de campos virtuales de estudio y son una herramienta muy Util y
eficaz. No se trata de practicar el aprendizaje en solitario sino de aprender en solidario;
en comunicacion con los demas a través de foros, Chat, cafeteria, debates, etc. El avance
en la capacidad de las redes impulsa el aprendizaje multimedia on-line, pero depende del
contenido de aprender. Las universidades virtuales, que aprovechan la tecnologia
Internet, para impartir cursos a distancia y semipresencial estan teniendo buenos
resultados, ya que puede acceder a cursos estudiante de diferentes regiones o paises.

Una de las caracteristicas fundamentales de las nuevas tecnologias de la informacion
y las comunicaciones es que éstas han terminado con la distancia entre el saber y el hacer,
entre la teoria y la practica. Las tecnologias actuales se aprenden creandola porque no son
solo herramientas diversas que se aplican, sino que se desarrollan continuamente sin
cesar. La innovacion tecnologica necesita de sistemas expertos que interactden unos con
otros en forma colaborativa. Se trata de implantar un ambiente de aprendizaje
interconectado utilizando todas las herramientas que la nueva sociedad del conocimiento

ha puesto para su propio desarrollo” (Ramirez, 2016)

En la educacion los docentes son el pilar fundamental como guias de la ensefianza y
tutores de las nuevas habilidades del aprendizaje mediado por la tecnologia para poder
superar el analfabetismo del siglo XXI y garantizar que el estudiante pueda enfrentar una
educacion globalizada y sean competentes en las tecnologias actuales.

Se debe tener una reflexion de que el mundo cada vez cambia su forma de educacién
y tecnologia por lo cual se de tener un cambio en las metodologias y habilidades de
aprendizaje con la vinculacion directa de las herramientas tecnoldgicas para fomentar
entornos virtuales donde estudiantes y docentes construyan conocimientos y logren un

desempefio éptimo de acuerdo a lo planificado en el aprendizaje de la actualidad.
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Desempefio académico

“El desempeio académico puede interpretarse de diferentes maneras y bajo diversos
contextos, por lo que resulta importante clarificarlo. Cotidianamente, el término se usa al
igual que otros como: rendimiento académico, aprovechamiento escolar o aptitud escolar,
las diferencias de concepto s6lo se explican por cuestiones semanticas, pues en la préctica
son utilizados como sinénimos, haciendo referencia a diversos autores, enfatiza que el
desempefio académico es uno de los indicadores de excelencia que mas se utilizan para

la medicion de la calidad Educativa.

Remarca que es posible diferenciar el aprovechamiento del desempefio académico,
observando asi dos tipos de definiciones: las que conjugan ambos conceptos como uno
solo y las que lo distinguen, en resumen, se puede observar que al involucrar en una
investigacion el concepto de desempefio academico, Siempre estard de por medio su
medicion con los resultados de evaluaciones que hace el profesor y que finalmente se
cuantifican por medio de una calificacion. Por otro lado, esa medicion, Siempre sera

relacionada con un contexto para entenderla.

Ese contexto, contiene factores tanto cuantitativos como cualitativos, que, a través de
las propias investigaciones y sus metodologias, se han correlacionado para ver el grado
de influencia en el desempefio, destacando una fuerte influencia de los indicadores de
desempefio previos” (Martinez, 2017)

Se debe considerar que el rendimiento académico depende de la metodologia que use
el docente, interés del estudiante, entorno entre otros; tomando en cuenta que el efecto
educativo depende de estos factores si el docente logra canalizarlos y conjuntamente

desarrollarlos lograra un aprendizaje optimo

En la actualidad para tener el interés del estudiante en el aprendizaje el docente debe
necesariamente tener metodologias y herramientas que lleven a cabo la motivacion por
medio de instrumento tecnoldgicos permitiendo una aprendizaje directo en la capacidad
el estudiante en manejar y aplicar la tecnologia en las asignaturas recibidas, la
complejidad estar presente en el manejo de equipos y herramientas tecnoldgicas pero no

imposible si se posee una guia correcta en la aplicacion de estas en su diario vivir.
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Las Nuevas Tendencias Metodoldgicas

“Una tendencia es una direccion o secuencia de sucesos que tienen cierta durabilidad.
Son predecibles y duraderas. Revelan como serd el futuro, se trata de cambios
psicologicos y de estado de &nimo. Como duran 6 a 10 afios, son predecibles y tiene
importancia econdmica, ya que nos permite adaptarnos y aprovecharlo. Por ejemplo, una
tendencia es la participacion creciente de la mujer en la fuerza de trabajo, cosméticas
(cirugias plésticas, gem, etc.). Una tendencia es un estilo o una costumbre que marca una
época o lugar. También puede ser un conjunto de informacion vista en un determinado
tiempo y en un determinado lugar, una linea conceptual que uno puede tomar y analizar.”

(Chen, 2017)

Las tendencias modernas mas usadas en la actualidad son en las aplicaciones moviles
y redes sociales, tomando un analisis que se puede incluir estos dos aspectos importantes
acorde a la educacion y tener un aprovechamiento de estas por medio de la practica y
relacion que se puede obtener en el aprendizaje por medio de aplicaciones Educativas
como de razonamiento matematico llegando a poder compartir por medio de las redes

sociales a toda la poblacion Educativa.

Tendencias Metodoldgicas

Estas permiten el desarrollo de las tecnologias actuales por medio de habilidades
didacticas que abarcan un rendimiento académico optimo en la ensefianza , las cuales se
utilizan en las modalidades de estudio semipresencial o a distancia donde el docente debe
tener una preparacion correcta para poder brindar nuevas metodologias de aprendizaje y
permita la conexion e interaccion de los estudiantes ante una computadora también exige
a los alumnos tener un aprendizaje del manejo de equipos tecnoldgicos y técnicos para
permitir el avance de actitudes que llevan al proceso de aprendizaje autbnomo por medio

de la guia del docente.

Esto demanda una ensefianza dptima que nos garantice conocimientos sélidos en los
estudiantes por medio de habilidades e instrumentos de aprendizaje, permitiendo la
educacion independiente por medio de una guia del docente y complementar con la

autoeducacion, en el aula se debe organizar un proceso pedagdgico para que el estudiante
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tenga un nivel de desarrollo periodico con la dosificacion de los temas en clase.

“Hoy en dia existen numerosas posibilidades para trabajar, desde el aula, con
aplicaciones de la Web 2.0. Aunque estos recursos, en un principio, no fueron disefiados
con un fin exclusivamente educativo, su potencial ofrece numerosas oportunidades para
utilizarlas en entornos de ensefianza aprendizaje. Y es que internet es algo mas que un
medio de aprendizaje, la red de redes se ha convertido en un campo de juego en el que las
personas pueden buscar y encontrar las herramientas y los contenidos que necesitan para

configurar, su entorno personal de aprendizaje” (Jokisalo, 2019)

El aula invertida

Son espacio que permiten que el alumno pueda tener informacion a tiempo sin
limitacion adicional sin la presencia fisica del docente permitiendo un enfoque integral
para desarrollar el compromiso del estudiante en la ensefianza haciendo un ciclo

educativo donde pueda interactuar con el docente y la informacion directamente

Aulas virtuales

Son nuevos entornos educativos donde se imparte informacion a tiempo real sin la
presencia fisica del docente, con el cual el estudiante puede llegar al aprendizaje por
medio de la tecnologia, llegando a tener un conocimiento optimo porque se puede
proporcionar herramientas que ayuden al a estimulacion de los habitos de aprendizaje es
un sistema de autoformacion en donde el estudiante es responsable de su propio
conocimiento y aprendizaje.

El instrumento principal es el medio del internet, el cual nos ofrece servicios y
funcionalidades las 24 horas del dia para un aprendizaje a distancia y responder las
necesidades de os docentes y estudiantes por medio de una comunicacion directa y

personalizada inmediata.

Ventajas de del uso de la web 2.0.

“Laweb 2,0 permite que la educacion sea mas dindmicay funcional. En este escenario,
el alumnado dejara de ser un simple receptor de informacion y se convertird en un sujeto
activo que podré intercambiar conocimiento y opiniones con otras personas a través de

internet y sus aplicaciones (wikis, redes sociales, blogs, etc.)” (Cabero, 2017)
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Las herramientas nos ayudan a desarrollar habilidades de aprendizaje y adquirir
nuevos conocimientos por medio de la interactividad, las ventajas que se tiene son:
e Acceso a toda informacién de una forma 6ptima y rapida
e Vinculacién de herramientas tecnoldgicas en una plataforma de base.
e Interactividad de los usuarios en la retroalimentacion de la informacion.
e Eliminacion de barreras de tiempo y espacio.
e Se potencia la variedad de entornos de aprendizaje y la comunicacion

directa entre los usuarios.

Caracteristicas de las Nuevas Tendencias Metodolégicas

“La significacion de las actividades en las acciones de formacion virtual, y respecto a
las cuales no sefiala que deben poseer una serie de caracteristicas como motivadoras,
entretenidas y llenas de propdsitos ,estan basadas en la interaccion entre
alumnos/estudiantes/participantes, mayoritariamente mediante contribuciones en forma
de mensajes escritos, son disefiadas y guiadas por un moderador, permiten ser
asincronicas (transcurren a traves del tiempo)y son baratas y faciles de organizar -

normalmente a traves de tablones de anuncios, foros o conferencias”. (Salmon, 2016)

3.2. Descripcion del producto

En este punto describiremos el disefio del modelo interactivo propuesto en este
Trabajo Final de Maestria para la Ensefianza-Aprendizaje aplicando las estructuras
béasicas del desarrollo del pensamiento matematico, se desarrolla un entorno virtual
donde puedan acceder los estudiantes y docentes se creara un usuario y podran hacer
uso del Modelo donde se le presentara ejercicios para el desarrollo de diferentes tipos

de razonamiento a fin de activar el pensamiento.

e Estructura general de la propuesta
El proyecto presenta el desarrollo de un entorno virtual en la plataforma Moodle con la
vinculacion de herramientas Web 2.0 permitiendo al docente desarrollar nuevas técnicas

de aprendizaje para que imparta en clase fortaleciendo el razonamiento fisicomatematico.
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Figura 21

Propuesta de proyecto EVA y herramientas Web 2.0
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Reconceptualizacién y
del

12 cual tiene por
proposito

.
contamela cambio de roles ue s¢ componen
por una o miltiples Evaluacién predictiva
reflexitn apistamolSgica | o iniclal o formativa
del saber docentes |——de los—{ discentes Lo que se
ensehara
can perfl n
Identificacion de las e .
categorias conceptuales pmnasnnl
del curso Autor
Actividades de
(oi=en prendizaj
moderador

ecursos
Tiempos

Fuente: Estructura de propuesta de proyecto EVA y herramientas Web 2.0
Modificado por: Alex Vaca 2020

e Explicacion del aporte: funcionamiento y empleo de cada componente

El producto desarrollado fue disefiado con un LMS (sistema gestor de aprendizaje)
Moodle de proveedor mil aulas que es un entorno gratuito utilizando las dimensiones de
gestion, pedagdgica y evaluativa, en cada una de ellas con las especificaciones necesarias
para que tome una metodologia de aprendizaje basado en proyectos organizado y
secuencial para que el estudiante pueda abstraer los conocimientos en forma progresiva

y llegar al objetivo del curso.

Las actividades presentadas a continuacion tendran como objetivo un modelo dinamico
para el docente en la ensefianza del razonamiento fisicomatematico, en las cuales podra
modificar el docente para fortalecer la ensefianza de actividades en el razonamiento

fisicomatematico.

Este proyecto sirve como herramienta que brinda apoyo a todos los docentes que logren
el acceso a él con el objetivo de alcanzar una educacion de elite con herramientas
tecnoldgicas y estrategias didacticas adecuadas para la ensefianza en los distintos niveles
de educacion. Lo que se presenta a continuacidn es una vista previa de como se observara
el modelo de llegar a implementarse, las unidades del entorno virtual mantienen un orden
para revisar los contenidos y valoracion de cada actividad
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Lo que se presenta a continuacion es una vista previa de como se observaria el
modelo al momento de llegar a implementarse, las unidades del contenido el orden
para revisar los contenidos y la valoracion de cada actividad, una vez que ingresa
creando su usuario, la primera presentacion que se ve en el modelo interactivo son las

de 5 unidades que son:

Unidad 1: Razonamiento Algebraico

Unidad 2: Algebra y Ecuaciones

Unidad 3: Funciones y programacion lineal
Unidad 4: Razonamiento Geométrico y Vectorial
Unidad 5: Razonamiento Estadistico y Abstracto

e Explicacion del aporte: funcionamiento y empleo de cada componente

En cada una de las Unidades se da una explicacion al docente para que realiza la

actividad con la planificacion de la clase.

Interface de inicio de sesidén con usuario y clave

magisterpetroleumalexvaca ¢Olvido su nombre de usuario

o contrasefia?

Contrasefia Las '‘Cookies’ deben estar
habilitadas en su navegador
M Recordar nombre de usuario 2)
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Pantalla de Inicio

Los estudiantes y docentes deben registrase para hacer uso del entorno virtual

3 REntorno Virtual de Fisico Matematico] £seaioL - coLowBiA e5.C0) - A —
i
g A Cursos
Cursos disponibles
& Tut la plataforma Moodle

fico Matemético 3BGU MSc.

¥ utorial de la plataforma Moodle

Se procedera una capacitacion sobre el manejo adecuado de la plataforma Moodle

n “I“l]'!l:\ﬁ
A\ mm’nﬁm

5 Ing. Alex Vica

& Introdu

n to Moodle

Calendzrio

- mayo 2020

fnoodle o il b

3 4 5 6 7
nonoR oBou
7To®w o ®¥ o2 A
“» X % 0 2

¥ Razonamiento Fisico Matemético 3BGU MSc. Alex Vaca

Entorno virtual para el desarrallo de herramientas diddcticas con el fin de mejorar el prendizaje significativo en la
perspectiva de la psicologia cognitiva en el razonamiento fisco matemdtico par medio de ejercicios didacticos y la
realizacion de gjercicios con el fin de que los estudiantes de bachillerato presente focilidades ol momento de tener la Actividades

solucidn del problema fisico matemdtico.
@ Foros

Administracion

v Ajustes de la pégina principal

¥ Usuzrios

En la siguiente pantalla se hace una Descripcion del docente y las unidades

del entorno virtual

= Entorno Virtual de Fisico Matemético

Inicio ’
\
® @ Ocuhar evenos ds sitio
TUTOR:  ing Alex VA mtos de cagaria
EMAIL:  alexvgdi@houmall.com nies de cursa |
nmos de grupo
HORARIO DE TUTORIAS PRESENCIALES: Sibados ds 0SH00 @ 11HO0 ® & Ocunsr svemos g2 ususto ‘
HORARIO DE TUTORIAS VIRTUALES: Jucves y Viernes de 17H00 a 20H00
Adrninistra<ion
. Presentacion de la Asignatura

v Administracion del curso
& Editar sjusmes

o ictivar edicién

£ Finsfizacién del eursa

> Ususiios
. m CARTELERA T Fres

> Informes

¥ Configuracin Calficacionss

£5 gram para mil satusar o wdos nuestas alumnas . sus famitias_a nusses profesores, funcionarias y g manera esperial, @ s aquelios que s Integran a este aursa virtal > Insignias
e v o e e ) coris de sequidsd
2 Restaurar
2 Imporar
€ Reiniciar

Pora el trabajo con la asignatura se ha divido en 4 actividades

> Banco de preguntas
Fundamentos tedricos

Légica matemética > Administracién del sitio

— e

simutador virtuat
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A continuacion, se hard una Descripcion de cada una de las unidades
Unidad 1
Razonamiento Algebraico
En la siguiente Figura se presenta la interface de la unidad con cada una de las actividades

Figura 22

Entorno Virtual

=;§n}onlo (Virtual de FiSICOMatematicoN|  £smiioL - COLOMBIA (£5_CO) ~

USERS NSNS . jcyc/aca

4

T Razonamiento Fisico

Matemético 38GU b UNIDAD 4 FACTORIZACION =
MSc. Alex Vaca

UNIDAD 1 RAZONAMIENTO ALGEBRAICO »

& Panicipantes

. Los niimeros reales son el conjunto que incluye los niimeros naturales, enteras, re Edar ¥
© Insignizs ® Lapalatra real se ir estos ndmeras del nimero imaginario i, que es igual o

interpretacion matemdtica de efectos camo las

s e irracionales. Se representa con la leva R
1.0 -1, Esta expresidn se usa para simplificar la

& Competenciss

BB Caificaciones ?

[ Unidades de Estudio
-; NUMEROS REALES

03 Inicio

0 UNIDAD 4
FACTORIZACION

D uNIDAD §
ECUACIONES

D UNIDAD &
ESTADISTICA

# Pigina Prncipal
@ Area personal
8 Calendario

[ Archivos pivados

Fuente: https://magisterpetroleumalexvaca.moodlecloud.com/course/view.php?id=4&section=2

Planificacion de la Unidad
Objetivo General:

Comprender el estudio secuencial de los conjuntos numeéricos, propiedades, operaciones,

progresiones y su aplicacién en la resolucion de polinomios en ejercicios y problemas
contextualizados.

Temario:
e NuUmeros reales. Polinomios reales con coeficientes en R.
e ldentificacién de polinomios
e Simplificacion de signos de agrupacion en polinomios

e Operaciones con potenciacion y radicacion
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Instrucciones:
e El docente comenzaré la clase con una explicacion de conceptos y generalidades
de cada uno de los temas por medio de actividades ludicas se reforzard cada uno

de los contenidos.
e Con la utilizacion de las herramientas Web 2.0en la aplicacion de simuladores se
dara un enfoque en el razonamiento fisicomatematico por medio de ejercicios

didacticos.

e EIl docente mostrard el desarrollo de un ejercicio con la aplicacion de las
herramientas Web 2.0 y guiard la utilizacion de los simuladores para la resolucion

e Finalmente se aplicara una evaluacion por medio de una plataforma didactica

Unidad 2

Algebray Ecuaciones

En la siguiente Figura se presenta la interface de la unidad con cada una de las actividades

Figura 23

Entorno Virtual

USERS N oo
A P roracE mm—

ESPANOL - COLOMBIA (ES_CO) ~

~UNIDAD 1 UNIDAD § ECUACIONES »~

UNIDAD 2 ALGEBRA Y ECUACIONES »

4

Es una técnica que consiste en la descomposicin en factores d ue puede ser un nimero, una sums o r2:ts, Una matrz,
un poing:

némicas a un polinomio “ampliado”, escrito como una
imple sums de téminos.
D3 Unidades de Estudio

ORIZACIAN

A
& en
3 uNIDAD 1 IS
RAZONAMIENTO éQué es $GG+OP|ZQI‘? P
ALGEBRAICO 3
0 uNIDAD 5
ECUACIONES
03 uNIDAD & s s soas nar v
ESTADISTICA * 1. - B3 Definiciones y Caracteristicas -

# Pigina Principal

@ Area personal

Factorizacién
#8 Calendario
X% 4 3x - 4 = (x+4)(x-1)
Y

D) Avchivos privados -

Fuente: https://magisterpetroleumalexvaca.moodlecloud.com/course/view.php?id=4&section=2
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Planificacion de la Unidad

Objetivo General:

Analizar los casos de factorizacion para la aplicacion en la resolucién de ecuaciones e

inecuaciones en ejercicios y problemas contextualizados.

Temario:
e Numeros reales. Polinomios reales con coeficientes en R.
e Técnicas de factorizacion
e Ecuaciones de primer y segundo grado con una incognita
e Operaciones con intervalos

e Sistemas de ecuaciones lineales

Instrucciones:
e El docente comenzara la clase con una explicacion de conceptos y generalidades
de cada uno de los temas por medio de actividades ludicas se reforzara cada uno

de los contenidos.
e Con la utilizacion de las herramientas Web 2.0en la aplicacion de simuladores se
dard un enfoque en el razonamiento fisicomatematico por medio de ejercicios

didacticos.

e EI docente mostrard el desarrollo de un ejercicio con la aplicacion de las

herramientas Web 2.0 y guiara la utilizacion de los simuladores para la resolucion

e Finalmente se aplicara una evaluacion por medio de una plataforma didactica
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Unidad 3

Funciones y programacion lineal

En la siguiente Figura se presenta la interface de la unidad con cada una de las actividades

Figura 24

Entorno Virtual

ESPANOL - COLOMBIA (ES_CO) ~

+ UNIDAD 3 FUNCIONES Y PROGRMACION LINEAL #

Mrennnd * 1. BB Definiciones y Caracteristicas e
V) indiad o {@) Informacién detsiads sobre Funcionssy programacion inesl @ s
@ Competencias El estudiante debe revisar el siguiente fink para una informacién previa en el tema de Funciones y programacion lineal

BB Cafficaciones QNEES LA

:RAMACIO

03 Unidades de Estudio
3 Inicio

03 uNiDAD 1
RAZONAMIENTO
ALGEBRAICO

[ UNIDAD 2 ALGEBRA Y
ECUACIONES
El estudiante debe revisar el
[ UNIDAD 3 FUNCIONES
Y PROGRMACION
LINEAL

3 UNIDAD 6
ESTADISTICA

# Pigina Principal

@ Area personal

"o A

@) Informscién detsiads sobre Funcionss y programacién fnesl & Edar v

Bom *+ 2- BB Actividades en Clase B

g o SES mmm——— . -
STORAGE Em—

(& o

Fuente: https://magisterpetroleumalexvaca.moodlecloud.com/course/view.php?id=4&section=2

Planificacion de la Unidad

Objetivo General:

Analizar los diferentes tipos de funciones reales y progresiones aritméticas y

geométricas para la aplicacion en la resolucion de ejercicios y problemas

contextualizados.
Temario:
e Numeros reales. Polinomios reales con coeficientes en R.
e Funciones reales
e Funcién cuadratica
e Funcion polinomial
e Funciones trigonométricas
e Funcion exponencial y funcion

e |ogaritmica
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e Progresiones aritméticas y

e geometricas

Instrucciones:
e El docente comenzaré la clase con una explicacion de conceptos y generalidades
de cada uno de los temas por medio de actividades ludicas se reforzard cada uno
de los contenidos.

e Con la utilizacion de las herramientas Web 2.0en la aplicacion de simuladores se
dara un enfoque en el razonamiento fisicomatematico por medio de ejercicios

didacticos.

e EI docente mostrard el desarrollo de un ejercicio con la aplicacion de las

herramientas Web 2.0y guiara la utilizacion de los simuladores para la resolucion

e Finalmente se aplicara una evaluacion por medio de una plataforma didactica

Unidad 4
Razonamiento geométrico y vectorial
En la siguiente Figura se presenta la interface de la unidad con cada una de las actividades

Figura 25

Entorno Virtual

o Virtual de Fisico Matematico PARIOL - COLOMBIA (ES_CO) -
o SEHCC

4 UNIDAD 4 RAZONAMIENTO GEOMETRICO Y VECTORIAL
& Participantes
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£l estudiante debe ink para una informacién previa en el tema de razonamiento geomético y vectorial

BB Cafficaciones O Fisica
D Unidades de Estudio

3 Inicio II’I’O

0 uNIDAD 1
RAZONAMIENTO
ALGEBRAICO

3 UNIDAD 2 ALGEBRA Y.
ECUACIONES.

3 UNIDAD 3 FUNCIONES
Y PROGRMACION
LINEAL

0 uNIDAD 4
RAZONAMIENTO
GEOMETRICO Y
VECTORIAL

# Pigins Principal

@ Area personal

# 2- BH Actividades en Clase

e Y.

Fuente: https://magisterpetroleumalexvaca.moodlecloud.com/course/view.php?id=4&section=2

50



Planificacion de la Unidad

Objetivo General:

Comprender el estudio de los vectores geométricos en el plano, elementos y propiedades

del espacio vectorial R2, aplicaciones geométricas enR2 con rectas y conicas y

programacion lineal. para la aplicacion en la resolucion de ejercicios y problemas

contextualizados.

Temario:

Vectores geométricos en el plano

El espacio vectorial R2: rectas en R2
Aplicaciones geométricas en R2:
curvas planas en R2

Programacion lineal

Instrucciones:

El docente comenzara la clase con una explicacion de conceptos y generalidades
de cada uno de los temas por medio de actividades ludicas se reforzara cada uno

de los contenidos.
Con la utilizacion de las herramientas Web 2.0en la aplicacion de simuladores se
dard un enfoque en el razonamiento fisicomatematico por medio de ejercicios

didacticos.

El docente mostrara el desarrollo de un ejercicio con la aplicacion de las

herramientas Web 2.0 y guiara la utilizacion de los simuladores para la resolucion

Finalmente se aplicara una evaluacion por medio de una plataforma didactica
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Unidad 5
Razonamiento Estadistico Y Abstracto
En la siguiente Figura se presenta la interface de la unidad con cada una de las actividades
Figura 26

Entorno Virtual
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A P SoracE mm—
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ALGEBRAICO 4 @) Informacion detatada sobre & Razonamiento Estadisico Y Abstracto Editar ¥ a
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ECUACIONES Razonamiento Estadistico Y Abstracto

£ UNIDAD 3 FUNCIONES
Y PROGRMACION
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RAZONAMIENTO
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ESTADISTICO Y + ada
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v

Fuente: https://magisterpetroleumalexvaca.moodlecloud.com/course/view.php?id=4&section=2

Planificacion de la Unidad

Objetivo General:

Comprender el Estudio de las medidas de tendencia central y Analisis de probabilidades
con figuras abstractas para la aplicacion en la resolucion de ejercicios y problemas

contextualizados.

Temario:
e Estadistica descriptiva
e Probabilidades

e Figuras abstractas
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Instrucciones:
e El docente comenzaré la clase con una explicacion de conceptos y generalidades
de cada uno de los temas por medio de actividades ludicas se reforzard cada uno

de los contenidos.

e Con la utilizacion de las herramientas Web 2.0en la aplicacion de simuladores se
dara un enfoque en el razonamiento fisicomatematico por medio de ejercicios

didacticos.

e EIl docente mostrard el desarrollo de un ejercicio con la aplicacion de las
herramientas Web 2.0 y guiard la utilizacion de los simuladores para la resolucion

e Finalmente se aplicara una evaluacion por medio de una plataforma didactica

Herramientas y técnicas que se emplearon en la construccion del producto

Moodle

Permite el disefio de entornos virtuales de forma gratuita utilizando todas las herramientas
disponibles desde seleccion de plantillas segun la categoria a desarrollar, personalizacion
de paginas, manejo de componentes y apps ya listos para agregarlos, manejo de disefio
responsivo para dispositivos celulares como pantallas de computador de forma
independiente muy importante al momento de mostrar contenido y que este sea Vvisto y

adaptado eficientemente a las necesidades del disefiador

Cmaptools

Los mapas conceptuales online permiten disefiar un resumen grafico y ordenado del
contenido que tanto el profesor como el estudiante quieren ilustrar por medio de
conceptos basicos y enlaces demuestran su fortaleza en el aprendizaje cognoscitivo y en

estilo de estudiantes visuales.
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Gmail

En el trabajo online, por su facilidad y versatilidad para que el estudiante pueda agregar
contenido en hojas compartidas sobre seleccion de propuestas en trabajos, agregar en
cualquier momento enlaces de actividades online realizadas, en la préctica ha resultado

una herramienta cotidiana y de rapido acceso por medio de sus teléfonos

Google drive

La creacion de un portafolio digital del estudiante es una forma muy eficiente para llevar
la continuidad de sus actividades realizadas teniéndolas organizadas por fecha o por
secciones de trabajo, también el almacenamiento de su portafolio en la nube le permite
encontrarlo en cualquier momento y evitar pérdidas inesperadas de contenidos realizados
lo que le ayuda a llevar un registro minucioso de proyectos, tareas y lecciones

reconociendo sus avances de aprendizaje en forma secuencial.

Valoracion de especialistas de Pedagogia y Tecnologia

Se realizd la valoracion del EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje) por especialistas en
educacion con larga trayectoria en la docencia en su mayor tiempo con estudiantes de
nivel medio y también con el nivel superior donde se realizé una ficha de valoracion con
las categorias de:

Navegacion, disefio de instrucciones, contenido — actividades, interactividad, enfoque
pedagdgico, trabajo colaborativo y satisfaccion del usuario con los parametros 1: No
Adecuado y 2: Adecuado, en la valoracion de los especialistas que intervinieron en este

trabajo.
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Tabla 24

Valoracion de expertos

RESUMEN DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

El E2 E3 E4 E5 E6 E7 E8 TOT

Navegacion

Presenta barra de navegacion superior para identificaren 1 1 2 2 1 1 1 1 10
gue sitio se encuentra

La presentacion de menuUs y temas es accesible 11 1 1 2 1 1 1 9

Contiene titulos para identificar las actividades 2 1 2 2 1 2 2 2 16

Disefio de Instrucciones

Las instrucciones son claras y precisas en actividades, 2 2 2 2 1 2 2 2 16
herramientas, contenidos

Se indica el tiempo disponible para actividades 2 2 2 2 2 2 2 2 16
Identifica los recursos pertinentes a cada tema 2 2 2 2 2 2 2 2 16
Contenido — Actividades

La dimension pedagdgica se identifica en cada tema 2 2 2 2 2 2 2 2 16

Se identifica los contenido o materiales imprescindiblesde 2 2 2 2 2 2 2 2 16
trabajo

Contiene videos explicativos de temas a realizar 2 2 2 2 2 2 2 2 16

Relaciona los enlaces a sitios externos apropiadosacada 2 2 2 2 2 2 2 2 16
tema

Interactividad

La plataforma propicia lacomunicacionentreel estudiante 2 2 2 2 2 2 2 2 16
y el docente

Disefia actividades faciliten la participacion del estudiante 2 2 2 2 2 2 2 2 16

Utiliza herramientas que establezcan comunicacionentreel 2 2 2 2 2 2 2 2 16
estudiante y la actividad

Enfoque pedagogico

Lleva el hilo conductual de metodologia ERCA 2 2 2 2 2 2 2 2 16
La metodologia se enmarca en el constructivismo 2 2 2 2 2 2 2 2 16
Desarrolla actividades evaluativas al finalizar un tema 2 2 2 2 2 2 2 2 16

Se identifica el area las calificaciones que obtiene el 2 2 2 2 2 2 2 2 16
estudiante en sus actividades realizadas

Trabajo Colaborativo

Existen actividades que genere el aprendizaje colaborativo 2 2 2 2 2 2 2 2 16
(grupos, lluvia de ideas, chat)

Se realizan actividades grupales y de apoyo parafomentar 2 2 2 2 2 2 2 2 16
la colaboracidn entre estudiantes

Utiliza foros, wikis, para propiciar la comunicacién 2 2 2 2 2 2 2 2 16

Nivel de Satisfaccién del Usuario

La plataforma es rapida en su acceso 2 2 2 2 2 2 2 2 16
El manejo de la plataforma es sencillo 2 2 2 2 2 2 2 2 16
Los temas son organizados y tienen secuencia 2 2 2 2 2 2 2 2 16
La apariencia (colores, tipos de letra, tamafio, 2 2 2 2 2 2 2 2 16

organizacion) de la plataforma es apropiado

VALORACION FINAL DE LA PROPUESTA 1 11 1 1 1 1 1 1
1: Muy Apropiado 2: Apropiado 3: Poco Apropiado

Elaborado por: Alex Vaca
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3.3. Matriz que resume la articulacion de las aplicaciones realizadas con los

sustentos tedricos, metodologias y herramientas empleadas
Tabla 25

Matriz resumen de sustentos tedricos

Ejes o partes Breve Descripcion de Sustento  tedrico  Metodologias,

principales del los resultados de que se aplicden la  herramientas técnicas y

proyecto: cada parte construccion  del  tecnoldgicas que
proyecto se emplearon

1 Inicio del Dimension de Gestion: EI Constructivismo Metodologia PACIE para

entorno virtual

seccion de Informacién,
seccion de comunicacion

de Lev Vygotsky, en
el desarrollo
cognitivo el
conocimiento no se
descubre, se
construye: el
estudiante construye
su conocimiento a
partir de su propia
forma de ser, pensar
e interpretar la

la construccién de medios
virtuales de aprendizaje

informacion
2 Plataforma Dimension  tecnoldgica Los sistemas de Implementacion de
Moodle esta representada por las Gestion de plataforma MOODLE
herramientas Web 2,0 con aprendizaje (LMS)y como entorno virtual de
las que esta construido el los Ambientes aprendizaje para
entorno. Virtuales de desarrollo de contenido
aprendizaje (AVA)  organizado y
El EVA cuenta con sistemético para el
funcionalidades que aprendizaje del estudiante,
permiten la con guia del docente y
comunicacion fluida llegar a la consolidacién
y activa entre del conocimiento
los actores  del
proceso
promoviendo nuevos
roles para el docente
(guia'y moderador) y
para los estudiantes,
con un papel maés
activo en la
construccion de los
conocimientos
(Castellon, 2016)
Guia de Dimensién Pedagdgica Conectivismo, de Metodologia activa de la
contenidos Donde se toma un hilo de acuerdo a Siemens construccion del
seguimiento  académico (2004), el conocimiento y
especifico del aprendizaje conocimientose crea consolidacion ERCA, con
con la presentacién del mas alld del nivel la Experiencia, Reflexion,

tema, el material de
estudio, actividades
esenciales, actividades a
realizar,

individual de los
participantes
humanos vy
cambiando
constantemente.
El aprendizaje
colaborativo es una
técnica didactica que
promueve el

esta

Conceptualizacion y
Aplicacién, para cada
instancia  se utiliza
herramientas Web 2.0
YOUTUBE, en el disefio
de videos de contenido
académico y de refuerzo
Cmaptools, creaciéon de
mapas _conceptuales  a
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aprendizaje centrado partir contenidos para
en el alumno organizar la informacion y
basando el trabajoen  sintetizarla en conceptos
pequefios grupos  definidos.

(Martinez, 2017)

3 Evaluacion final  Dimension Evaluativa Se puede decir que Utilizacion de
es una actividad herramientas Web
inherente a toda 2.0propias de la
actividad humana plataforma como

intencional, por lo cuestionario o elementos
que debe ser externos como QUIZIZZ,
sistematica, y que su para obtencién de

objetivo es resultados de acreditacion

determinar el valor y mas ain como refuerzo

de algo sobre  contenido  no
abstraido por parte del
estudiante

Elaborado por: Alex Vaca

El Presente entorno virtual tiene como fin comun el fortalecer los procesos de ensefianza
del razonamiento fisicomatematico, a través de herramientas didacticas en la ensefianza
por medio de actividades ladicas acordes a las capacidades de los estudiantes.

Este entorno virtual permitira orientar y capacitar a los docentes en la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas para fortalecer las estrategias didacticas que imparten a los
estudiantes de educacion de bachillerato con la cual se va a desarrollar las destrezas en

el razonamiento fisicomatematico.

Implementacion

La propuesta es un Disefio de un modelo tecnoldgico interactivo que ayudara mejorar
el desempefio académico de los estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad
Educativa “Johann Strauss”, la implementacion se deja libre para que lo puedan realizar

en las futuras investigaciones que realicen.

Viabilidad
El proyecto es viable, ya que Unidad Educativa “Johann Strauss “cuenta con el
Recurso Humano vy el recurso tecnoldgico tanto en hardware y software necesarios para

poder implementar la propuesta.
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4. CONCLUSIONES

Al analizar lo investigado sobre este proyecto podemos concluir lo siguiente:

Primero se fundamentd los referentes tedricos sobre la situacion actual que

presentan los estudiantes de tercero de bachillerato, con respecto al manejo de la

plataforma Moodle con la implementacion de herramientas Web 2.0,por lo cual

al momento presentan un alto Porcentaje de deficiencias en el desarrollo del

razonamiento fisicomatematico y el desconocimiento de la nuevas tecnologias ,

los docentes recurren al uso de estrategias mecéanicas para la ensefianza del

razonamiento fisicomatematico por medio de la metodologia de desarrollo y

objetos de aprendizaje tanto en su aplicabilidad y funcionamiento se aplico

la

técnica de la encuesta para establecer la profundidad de conocimientos tanto de

docentes y estudiantes

Mas de la mitad de docentes y estudiantes reconocen la necesidad de
implementar una entorno virtual por medio de la plataforma Moodle utilizando
las dimensiones de gestion, pedagdgica y evaluativa, usando las metodologias
PACIE en el desarrollo de plataformas y para las metodologias educativas de
aprendizaje activo ERCA utilizando herramientas Web 2.0para consolidar la
estructura de comprension del docente y estudiante en la facilidad de uso, con
base distribuida y organizada para fortalecer las estrategias pedagdgicas de
ensefianza en la razonamiento fisicomatematico por medio de actividades
ludicas y actuar dentro del proceso de aprendizaje en la clase, con técnicas
nuevas, innovadoras, actividades y estrategias que promuevan en el que
aprende confianza y dinamismo, para que actle con agrado y placer, y en ese

sentido se deben planificar las estrategias pedagogicas.

Por medio de herramientas Web 2.0como simuladores se lleg6 al objetivo de
fomentar la motivacion del razonamiento fisicomatematico por medio de

actividades ludicas tanto a docentes y estudiantes en la metodologia de
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ensefianza del Aprendizaje Cooperativo o de colaboracién como otros lo
conocen es un proceso tratado en equipo donde sus miembros se apoyan y
confian unos a otros para alcanzar metas u objetivos sefialados. Involucra
autonomia de grupo y poca estructuracion de la tarea por parte del docente. Los
alumnos disefian sus estructuras de interacciones y mantienen control sobre las
diferentes decisiones que repercuten en el aprendizaje. También incluyen
muchas técnicas. La responsabilidad es grupal y los resultados Siempre son

excelentes.

Finalmente el EVA y las herramientas Web 2.0fueron valoradas por
especialistas con experiencia en docencia y tecnologia de cuarto nivel de
titulacion acreditada en la SENESCYT por medio de una matriz de evaluacion
de plataformas en funcionalidad de uso y metodologias empleadas por lo cual
la autoridad principal ,docentes como estudiantes consideran que se mejoraria
el desempefio académico de los estudiantes si los docentes actualizan sus
conocimientos en el uso de las Nuevas Estrategias Pedagogicas en la formacion
del Pensamiento Matematico y considera necesario el Modelo Tecnoldgico
Interactivo como nueva Estrategia Pedagdgicas en la Formacion del
Pensamiento  fisicomatematico aplicado por los docentes, influira
positivamente en el desempefio académico de los estudiantes de la Unidad

Educativa “Johann Strauss
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5. RECOMENDACIONES

El presente proyecto permite desarrollar una investigacion més detallada en diferentes

factores por lo cual se recomienda:

La investigacién de nuevos modelos tecnoldgicos interactivos para los
docentes en sus clases diarias, como son los debates, discusiones, o analisis de
casos en foros de las plataformas; la elaboracién de proyectos grupales a traves
de wikis y redes sociales; la confeccion de diarios de aprendizaje en blogs; la
formulacién de informes de investigacion en formato multimedia en el soporte

de blogs o wikis, etc.).

En el presente proyecto se tomo en cuenta usar la educacion virtual que supera
la educacion presencial que serd motivante para los estudiantes permitiendo
aumentar su desempefio academico por lo cual se dio un inicio que se debe
actualizar periodicamente y hacer como parte de la vida diaria de los
estudiantes usar el internet y que lo aprendan a usar con responsabilidad para

adquirir conocimiento que le servira en su desarrollo profesional,

Se recomienda que los docentes deben ser capacitados continuamente en las
nuevas estrategias pedagdgicas tecnoldgicas que sirvan para la formacion del
pensamiento matematicos y que lo puedan aplicar en sus inicios de clases para
que los estudiantes aumenten las habilidades, destrezas, -creatividad,

motivacion y asi se vea reflejado en su desempefio académico.
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7. ANEXOS

Anexo A

Iméagenes de docentes y estudiantes de la Unidad Educativa “Johann Strauss” en el Afio
lectivo 2019-2020
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Anexo B
Formato de la encuesta tomada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Johann
Strauss” en el Afo lectivo 2019-2020

e Asigne un visto en la respuesta que prefiera
Pregunta 1:
¢Cree usted que la implementacion de estrategias didacticas con la utilizacion de
herramientas  tecnoldgicas  permitird el  fortalecimiento del razonamiento
fisicomatematico?
e Siempre (...)
e A menudo(...)
e QOcasionalmente (...)
e Raravez(...)

e Nunca(...)

Pregunta 2:
¢Considera usted aplicar estrategias didacticas por medio de herramientas tecnoldgicas
acordes a sus necesidades en el razonamiento fisicomatematico?
e Siempre (...)
e A menudo(...)
e QOcasionalmente (...)
e Raravez(...)

e Nunca(...)

Pregunta 3:
¢Considera usted importante la aplicacion de estrategias didacticas vinculando
herramientas tecnoldgicas para el desarrollo del razonamiento fisicomatematico?
e Siempre (...)
e A menudo(...)
e QOcasionalmente (...)
e Raravez(...)

e Nunca(...)



Pregunta 4:

¢Cree usted que las estrategias de ensefianza actuales aplicadas en el salon de clases,

son las mas acordes para la ensefianza del razonamiento fisicomatematico?

Siempre (...)

A menudo (...)
Ocasionalmente (...)
Rara vez (...)

Nunca (...)

Pregunta 5

¢Cree usted que el desarrollo del razonamiento matematico con herramientas tecnoldgicas es

necesario en los conocimientos previos a la universidad?

Siempre (...)

A menudo (...)
Ocasionalmente (...)
Rara vez (...)

Nunca (...)

Pregunta 6

¢Considera usted indispensable el aprendizaje del razonamiento fisicomatematico por medio de

la aplicacion de herramientas tecnoldgicas para la comprension de otras materias?

Siempre (...)

A menudo (...)
Ocasionalmente (...)
Rara vez (...)
Nunca (...)

Pregunta 7

¢Cree usted que se debe poner atencién especial a los estudiantes de 3BGU con problemas de

razonamiento fisicomatematico?

Siempre (...)

A menudo (...)
Ocasionalmente (...)
Rara vez (...)
Nunca (...)



Pregunta 8

¢Considera usted que el razonamiento fisicomatematico como la base para la adquisicion de

nuevos conocimientos en las ciencias exactas?

Siempre (...)

A menudo (...)
Ocasionalmente (...)
Rara vez (...)

Nunca (...)

Pregunta 9:

¢Considera usted necesaria la implementacion de un entorno virtual con estrategias didacticas con

la vinculacion de herramientas tecnol6gicas que mejoren la ensefianza del razonamiento

fisicomatematico?

Siempre (...)

A menudo (...)
Ocasionalmente (...)
Rara vez (...)

Nunca (...)

Pregunta 10:

¢Cree usted que los estudiantes de 3BGU fortalecerian el desarrollo del razonamiento

fisicomatematico, haciendo uso de un entorno virtual con estrategias didacticas por medio de

herramientas tecnoldgicas?

Siempre (...)

A menudo (...)
Ocasionalmente (...)
Rara vez (...)
Nunca (...)



Andlisis de la encuesta aplicada los docentes de la Unidad Educativa “Johann
Strauss” en el afio lectivo 2019-2020

e Asigne un visto en la respuesta que prefiera

Pregunta 1:
¢Considera usted importante las estrategias didacticas con la vinculacion de las nuevas
tecnologias en la educacion de bachillerato?

e Siempre (...)

e A menudo(...)

e QOcasionalmente (...)

e Raravez(...)

e Nunca(...)

Pregunta 2:
¢Cree usted que las estrategias didacticas aplicadas por la institucion son las mas adecuadas para
el aprendizaje del razonamiento fisicomatematico en los estudiantes?

e Siempre (...)

e A menudo(...)

e QOcasionalmente (...)

e Raravez(...)

e Nunca(...)

Pregunta 3:
¢ Cree usted que el estudiante fortaleceria su rendimiento en el razonamiento matematico con la
aplicacion de estrategias didacticas con la vinculacion de las nuevas tecnologias a sus necesidades
de aprendizaje?

e Siempre (...)

e A menudo(...)

e QOcasionalmente (...)

e Raravez(...)

e Nunca(...)



Pregunta 4:
¢Considera usted que su estudiante comprende las estrategias didacticas aplicadas en clase?
e Siempre (...)
e A menudo(...)
e QOcasionalmente (...)
e Raravez(...)

e Nunca(...)

Pregunta 5:
;Considera usted adecuado el nivel de desarrollo de razonamiento fisicomatematico de sus
estudiantes?

e Siempre (...)

e A menudo(...)

e QOcasionalmente (...)

e Raravez(...)

e Nunca(...)

Pregunta 6:
¢ Cree usted gque el docente se preocupa por el desarrollo de nuevas tecnologias en el razonamiento
fisicomatematico en los estudiantes?

e Siempre (...)

e A menudo(...)

e QOcasionalmente (...)

e Raravez(...)

e Nunca(...)

Pregunta 7:
¢Considera usted que el correcto desarrollo del razonamiento fisicomatematico fortalecera el
desempefio del estudiante en otras materias?

e Siempre (...)

e A menudo(...)

e QOcasionalmente (...)

e Raravez(...)

e Nunca(...)



Pregunta 8:
¢Considera usted que el razonamiento fisicomatematico como la base para la adquisicion de
nuevos conocimientos en las ciencias exactas?

e Siempre (...)

e A menudo(...)

e QOcasionalmente (...)

e Raravez(...)

e Nunca(...)

Pregunta 9.
¢Considera usted que la implementacion de un entorno virtual con estrategias didacticas por
medio de herramientas tecnoldgicas fortaleceria el desarrollo del razonamiento fisicomatematico
en los estudiantes?

e Siempre (...)

e A menudo(...)

e QOcasionalmente (...)

e Raravez(...)

e Nunca(...)

Pregunta 10:
¢Cree usted que un entorno virtual con estrategias didacticas y la vinculacién de herramientas
tecnoldgicas servira de apoyo al docente para fortalecer sus planificaciones de clases?

e Siempre (...)

e A menudo(...)

e QOcasionalmente (...)

e Raravez(...)

e Nunca(...)



Anexo C
Ficha técnica de Razonamiento matematico en el Ministerio de Educacion 2019.2020

Dominio Matematico:

Este campo evalla la aptitud para resolver problemas matematicos, inferir propiedades, comprander
graficos, hallar soluciones a planteamientios que demandan alto nivel de razonamienio, asi como
la habilidad para reconocer esiructuras, realizar operaciones, comprender métodos y emplear las
ecuaciones necesarias para resolver sifuaciones probleméticas,

Solucion de ecuaciones
Redaclones de desiguakiad
Posicionamiento espacial con
Eloccion y uso de operaciones para
Resalucién do problomas seming d08conockios aplicackn de voctores
S dlf::‘omos a:mmomwaa coliia
" Aplicacién de progresiones
aritmaoticas y geomatricas
Resolucidn de problemas
refacionadas con perimotro y drea
Aplicacidn de las peopledades de
Relaclones entre variables y Aglicacidn de propledades de las I funclones Wneales y cuadriiicas
sus representaciones relaciones entre varables, Resokuckén do prodiemss de
opbmizaciin
Problemas de dispersidn,
desviacion estdndar y varianza
Organizaclon y andlisls de Interpeetacidn de datos para la Andl .
isis da situaciones que
informacién generacidn de informacion, ivolucase CukE0
Estimacidn de probabilidades
Andlisis de k3 informacion Dol S o
clones y patrones para la definicidn de relaciones y im patrones en
e yp patrones. series alfanuméricas
2 . Problemas de proporcionalidad
Razones y proporciones Relawnemr;]dqsonésmmemso

Estimacidn de porcemtajes



Anexo D

Planificacion anual en Matematicas en la Unidad Educativa “Johann Strauss” afo lectivo

2019-2020
UNIDAD EDUCATIVA FISCAL " ANO LECTIVO
" Johamn Strauss" 010-2020
PLAN CURRICULAR ANUAL
1. DATOS INFORMATIVDS
Area; Ciencias Experimentales Asignatura: |Fisica
Docentel(s):
Gradoleurso: 3 Bachilerato |ue| EducatiuJ Bl
2. TIEMPD
. No. Semanas | Evaluacion del aprendizaje e | Total de semanas .
Carga horaria semanal ) Total de periodos
de trabajo imprevistos clases
¢Horas 40 Horas 20 Horas 40Horas ¢ Horas
3. OBJETIVOS GENERALES
Obijetivos del area Obijetivos del gradolcurso

"Reconacer a las asignaturas del area de ciencias experimentales comaun
enfaque cientifico integrada y utiizar sus métodas de tiabajo para
redescubriv el medio que |z rodes,

*Comprender que la educacian cientifica ez un componente esencial de
Buen Yivir, que da paso al desanclla de las potencialidades humanas y ala
iualdad de oportunidades para todas las personas,

"Reconacer alas ciencias experimentales como disciplinas dinamicas, que
aportan la comprensian de nuestra naturaleza ) al desanollo dela persona
en |3 sociedad.

"identificar |ns elementos tedrico-canceptuales y metadolagla de las
clencias experimentales, que le permitiran comprender |a realidad natural de
Sl entama.

* Bplicar con coherencia el metoda cientifica en la explicacion delos
fendmienaz naturales, :oma un caming esencial para entendst |a valucion
del conacimiento.

. Comprender lainflusncia de las ciencias esperimentales en temas
relacionados con salud, recursos naturales, conservacion del ambiente,
miedias de comunicacion, entre otfas, § su beneficia parala humanidad yla
naturaleza.

"Recanocer s apartes de as ciencias experimentales en |a esplicacion de
Iz

Fendmenas naturales.

"Involuzrar al estudiante en el abardaje progresiva de fendmenas de

* Comprender [ incidencia de la Fisica on ol desarrallo de atras ciencias, conla

aplicacion del métoda cientifice para redescubri y deseribir of conacimicnto,

" Reconocer bas caracteristicas y condicionts del equibrio del cuerpa solide igide

com baze del estudia d u extitica,

“ralizar ¢l mavimienta dé un sistema de das o mds maviles 1 205 coliziones, mediante

b aplicacion di b conservacion di l cuntidad de movimienta fincal,

"Caracterizar log diferentes tipos de colisiones entre doz miviles, con la aplicacian

de los principios de conservacion de lu energia y cantidad de movimiento, para

comprender la magnitud dé sus consecusncias,

* Deseribir o mavimisnta cireular coma una traskacion de un mavil e o dreunferencia,

para camprender |3 importancia de las factares que lo dezcriben,

* Establicer lus caracheristicas y Fachores que influpen en ol movimienta planetario

medlinte el ndlisiz del Fenomena de braslacion para comprender l incidencia del camp

gravitacional,

* Duscribir el movimiznto ondulabaria o través del ndlisiz de sus ehementos y

caracter sticas esenciales para comprender bos endmenos del sonida y l luz,

5, Concephualizar [ naturaleza p elementos del sonido come ung onda mecinica, 2

fin g comprender luz caractenisticas de s fuentes y receptares de sonida,

"Reconocer kg diferentes beoriag de u naturaleza de iz come un process d
wsarralla cientiFica, 3 fin de comprender algunas de |z propiedades de este Fendmena

desarralla cient

andulatario y corpuzcular,

* Describir y snalizar algunos fenamenos liminazoz como procesos de propagacion de

I huz en medios transparentes para cntender su incidendia on 1 vida,

", Difercnciar loz elementos que companen &l medio ambiente ol influcncia dt los

amencs fisicos naturales para valarar b impartancia de su preservacion y cuidade,
find




Anexo E

Valoracion de especialista contenidos de Eva y pedagogia
Plantilla de revision de plataforma

1. DATOS PERSONALES

APELLIDOS: NOMBRES:

No. Cedula/pasaporte: Teléfono:

Titulo(s) de Tercer Nivel:

Titulo(s) de Cuarto nivel:

Experiencia docente en total de afios

Especialista en Catedras de:

Instituciones educativas donde ha trabajado y tiempo:

2. FICHA DE VALORACION DE PLATAFORMA'Y EN ENTORNOS WEB

Proyecto:
Propuesta de Tesis para Maestria en Educacidn MENCION: Gestién del Aprendizaje

mediado por TIC

NOMBRE DE LA PLATAFORMA: MOODLE

Tipo de herramientas utilizadas: Web 2.0

TITULO REVISADO:
Entorno Virtual de Aprendizaje para fortalecer el razonamiento fisico matematico
mediante herramientas Web 2.0en 3BGU

Autor:
Ing. Alex Fernando Vaca

EVA Sitio WEB revisado:
https://magisterpetroleumalexvaca.moodlecloud.com/?redirect=0&mcssotoken=AAAAAAA
UvJzn1nGSw%2BZ33wp02Sv40JAK

Sitio WEB de formulario:

Nombre de Usuario: Contrasefia:

La valoracién se la hace con una escala de 1 a 4 puntos donde: 1 Inadecuado y 2 Adecuado,
sefiale con una X donde corresponda segun su apreciacion:




CATEGORIAS

Adecuado

(1)

Inadecuado

(2)

Navegacion

Presenta barra de navegacidn superior para identificar en que sitio
se encuentra

La presentacidn de menus y temas es accesible

Contiene titulos para identificar las actividades

Disefio de Instrucciones

Las instrucciones son claras y precisas en actividades, herramientas,
contenidos

Se indica el tiempo disponible para actividades

Identifica los recursos pertinentes a cada tema

Contenido - Actividades

La dimensién pedagdgica se identifica en cada tema

Se identifica los contenido o materiales imprescindibles de trabajo

Contiene videos explicativos de temas a realizar

Relaciona los enlaces a sitios externos apropiados a cada tema

Interactividad

La plataforma propicia la comunicacidon entre el estudiante y el
docente

Disefia actividades faciliten la participacion del estudiante

Utiliza herramientas que establezcan comunicacién entre el estudiante
y la actividad

Enfoque pedagdgico

Lleva el hilo conductual de metodologia ERCA

La metodologia se enmarca en el constructivismo

Desarrolla actividades evaluativas al finalizar un tema

Se identifica el drea las calificaciones que obtiene el estudiante en sus
actividades realizadas

Trabajo Colaborativo

Existen actividades que genere el aprendizaje colaborativo (grupos,
lluvia de ideas, chat)

Se realizan actividades grupales y de apoyo para fomentar la
colaboracidn entre estudiantes

Utiliza foros, wikis, para propiciar la comunicacion

Nivel de Satisfaccion del Usuario

La plataforma es radpida en su acceso

El manejo de la plataforma es sencillo

Los temas son organizados y tienen secuencia

La apariencia (colores, tipos de letra, tamafio, organizacién) de la
plataforma es apropiado




Sus observaciones al Entorno Virtual de aprendizaje y comentarios:

Valoracion Final:

Sitio WEB de formulario:
Favor llenar el formulario online con estas preguntas

Luego de su analisis al producto realizado con su criterio de especialista para el manejo de
entornos de aprendizaje identifica que el uso de esta herramienta para el aprendizaje del
estudiante en ambientes virtuales es:

Muy apropiado Apropiado Poco apropiado

Nombre:
Cl:




