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RESUMEN

El presente proyecto investigativo, realizado en el afio lectivo 2019-2020, fue desarrollado
en el Colegio Leonardo Maldonado Pérez, ubicado en la parroquia de Puembo, cantén Quito,
Provincia de Pichincha, Distrito D09 Tumbaco. En la institucion se presentaba el inconveniente
durante los ultimos tres afios en el proceso de evaluacion que esta a cargo del Ineval, misma
que es un requisito de graduacion y acceso a las diferentes universidades publicas del Pais, el
alto porcentaje que se venia presentando en niveles de logro alcanzados por campo, se mantenia
en la calificacion de elemental, por lo que las autoridades de la Institucién en base a los datos
presentados por la entidad evaluadora toma los correctivos pertinentes y elabora planes de
mejora, en este parametro se toma muy en cuenta el plan de mejoramiento profesional, por lo
que se plante6 el problema de investigacion: ¢Qué estructura debe tener una guia interactiva
para docentes en elaboracion de pruebas de base estructurada, como instrumento de apoyo en
el proceso de evaluacion del Colegio “Leonardo Maldonado Pérez”, utilizando las
Herramientas Web 2.07?.

Por consiguiente, se propuso como objetivo general, desarrollar una guia interactiva para
docentes en elaboracion de pruebas de base estructurada, como instrumento de apoyo en el
proceso de evaluacion del Colegio “Leonardo Maldonado Pérez”, utilizando las “Herramientas
Web 2.0.”

Se determino una fundamentacion y metodologica para la estrategia en la elaboracion de
pruebas de base estructurada, mediado por Herramientas Web 2.0. Para el diagnéstico del
presente trabajo, la informacién se consiguié mediante técnicas investigativas como la
entrevista de tipo individual y el andlisis de documentos. Finalmente se determin6 los
componentes y fundamentos tedricos del proyecto, para el disefio del entorno virtual de
aprendizaje como apoyo del proceso de evaluacion a docentes. La plataforma fue validada con
el criterio de especialistas, quienes con sus afios de experiencia y conocimiento de docencia
aportaron en la validacién de la propuesta presentada.

Palabras clave: evaluacion, pruebas de base estructurada, TIC en la educacion, Herramientas
Web 2.0.



SUMMARY

This research project, carried out in the 2019-2020 school year, was developed at the
Leonardo Maldonado Pérez School, located in the parish of Puembo, Quito canton, Pichincha
Province, District D09 Tumbaco. In the institution, there was a problem during the last three
years in the evaluation process that is in charge of the Ineval, which is a requirement for
graduation and access to the different public universities in the country, the high percentage
that had been presenting in levels of achievement achieved by field, was maintained in the
elementary qualification, so that the authorities of the Institution, based on the data presented
by the evaluating entity, take the pertinent corrective measures and elaborate improvement
plans, this parameter takes very into account the professional improvement plan, for which the
research problem was raised: ;What structure should an interactive guide for teachers in the
elaboration of structured base tests have, as a support instrument in the evaluation process of
the “Leonardo Maldonado Pérez” School , using Web 2.0 Tools?.

Therefore, it was proposed as a general objective, to develop an interactive guide for
teachers in the elaboration of structured base tests, as a support tool in the evaluation process
of the “Leonardo Maldonado Pérez” School, using Web 2.0 Tools.

A theoretical and methodological foundation was determined for the strategy in the
elaboration of structured base tests, mediated by Web 2.0 Tools. For the diagnosis of this work,
the information was obtained through investigative techniques such as individual interviews
and document analysis. Finally, the components and theoretical foundations of the project were
determined for the design of the virtual learning environment to support the evaluation process
for teachers. The platform was validated with the criteria of specialists, who with their years of
experience and teaching knowledge contributed in the validation of the proposal presented.

Key words: evaluation, structured base tests, TIC in education, Web 2.0 Tools.
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1. INFORMACION GENERAL DEL PROYECTO ‘

Programa de maestria:

Educacién

Denominacion del

proyecto:

Guia interactiva para docentes en elaboracion de pruebas de base

estructurada, mediante “Herramientas Web 2.0”

Autor/a del proyecto:

Luis Homero Garcia Capelo

Contextualizacion del
tema del proyecto en el
mundo profesional
(entorno administrativo,

educativo o tecnologico)

La evaluacion en el art. 184 RLOEI (2012) es: un proceso
continuo de observacion, valoracion y registro de informacion que
evidencia el logro de objetivos de aprendizaje de los estudiantes
y que incluye sistemas de retroalimentacion, dirigidos a mejorar
la metodologia de ensefianza y los resultados de aprendizaje (p.
193), bajo estos parametros y aprovechando la época tecnoldgica
es oportuno la elaboracion de las pruebas de base estructura con
herramientas on line bajo los lineamientos que establece el art.
211 RLOEI (2012) como: respuestas alternas de verdadero y
falso, identificacion 'y ubicacibn de conocimientos,
jerarquizacion, relacién o correspondencia, analisis de relaciones,
completacion o respuesta breve, analogias, opcion mdltiple y
multiitem de base comun (p. 202), reactivos que estan inmersos
en el proceso educativo, es necesario aprovechar esta oportunidad
de los recursos tecnoldgicos para fomentar el interés, asi como el

desarrollo de las destrezas con el uso y manejo de las TIC.

Campo del

conocimiento:

Educacion

Linea de
investigacion
institucional con la que

se articula el proyecto:

Procesos pedagogicos e innovacion tecnoldgica en el ambito

educativo

Obijetivo general:

Desarrollar una guia interactiva para docentes en elaboracion de
pruebas de base estructurada, como instrumento de apoyo en el
proceso de evaluacion del Colegio “Leonardo Maldonado Pérez”,

utilizando las Herramientas Web 2.0




e Determinar los fundamentos tedricos de una estrategia
para elaboracion de pruebas de base estructurada, mediado
por Herramientas Web 2.0.

e Diagnosticar la situacion actual de aplicacion de pruebas
de base estructurada en educacion general basica y

Objetivos especificos: bachillerato, del Colegio “Leonardo Maldonado Pérez”.

e Disefiar el Entorno Virtual de Aprendizaje como apoyo
del proceso de evaluacion, en las areas fundamentales
utilizando Herramientas Web 2.0.

e Valorar con el criterio de especialistas, los resultados

obtenidos.

Beneficiarios directos: Comunidad Educativa

2. DESCRIPCION DEL PROYECTO

2.1. Problema a resolver de orden administrativo, tecnoldgico, educativo o social

Contextualizacion

En la actualidad el proceso de ensefianza-aprendizaje a nivel mundial ha ido teniendo una
evolucion total, es decir casi o igual que el avance tecnoldgico, también es necesario analizar:
el antes y el ahora de esta transformacion, razon por la cual es imprescindible evaluar la
aplicacion de reactivos que se utilizan en clase en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Ecuador no es la excepcidon en lo que a educacién se refiere, incluso amparado por
fundamentos legales como la Constitucion, el Plan Decenal, el Plan Nacional del Buen Viviry
el Modelo de gestion, que aterrizan en la Ley Organica Intercultural Bilingle, LOEI y su
Reglamento, enfatizando en esta Ultima la aplicacion de pruebas de base estructuradas como
medio de verificacidn en el proceso de ensefianza-aprendizaje, las cuales hoy en dia no han
reflejado los resultados esperados y més bien se ha convertido en un sistema de complicacion
en otros casos y de analisis por parte de los docentes.

En el Colegio Fiscal “Leonardo Maldonado Pérez”, perteneciente al Distrito DO9 Tumbaco,
se localiza en la Provincia de Pichincha, D.M. de Quito, Parroquia Puembo, en las calles Juana
Narumba N5-98 y Carlos Aguirre, con educacion general bésica superior, bachilleratos en:
BGU y Contabilidad, con un aproximado de 1060 estudiantes y 47 docentes. Actualmente la
Institucion tiene una problematica en los Gltimos 3 afios lectivos, como es, alto porcentaje en

el nivel elemental de logros alcanzados en las evaluaciones “ser bachiller”.
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En los campos tematicos como: Dominio Matematico 70,9% Elemental, Dominio
Linguistico 56,7% Elemental, Dominio Cientifico 60,4% Elemental, Dominio Social 62.7%

Elemental, datos que encamina a las autoridades a implementar planes de mejora en las areas



fundamentales con el objetivo de subir el nivel de evaluacion del INEVAL, al realizar un
analisis de estos porcentajes, se puede deducir lo siguiente:

Primero: ElI INEVAL evalla al Bachillerato General Unificado y al Bachillerato Técnico
de igual forma, pese que las dos figuras tienen un curriculo diferente al igual que la carga
horaria.

Segundo: Los estudiantes no estan familiarizados a rendir estos tipos de reactivos en linea.

Tercero: La eliminacién de la asignatura de computacién que, al ser excluida de la malla
curricular en educacion media, no ha ayudado a implementar el enfoque de las tecnologias de
informacion que, son la base en los Entornos Virtuales de Aprendizaje.

Cuarto: Las evaluaciones no tienen un sentido de retroalimentacion, es decir no permiten
realizar simuladores de pruebas diagnosticas, razén por la cual es menester buscar alternativas
de soluciones mediante el uso de las TIC, para que el estudiante esté acorde a las exigencias de
los nuevos estdndares educativos y sobre todo explotar el interés que tienen por las
herramientas tecnoldgicas.

El compromiso existente de las autoridades y docentes de la Institucion la convierte en una
de las mejores del Distrito 09, permitiendo que estén abiertos y dispuestos a cualquier
sugerencia o innovacién pedagdgica como es el uso de herramientas digitales en el proceso de
aprendizaje, como técnicas metodologicas:(Cardenas, 2012): “son caminos a seguir que ayudan
a adoptar una posicion adecuada en torno a las actividades que realiza un estudiante segun el
contexto y contenido del aprendizaje” (p.3).

Con el propdsito de alcanzar este objetivo se propone la propuesta de una Guia Interactiva
para docentes en la elaboracion de base estructurada, mediante “Herramientas Web 2.0, para
fortalecer el proceso de evaluacion y alcanzar los estandares que apuntan a una educacion de
calidad, ayudando a promover el aprendizaje autdbnomo, segun Garcia (2001): “la guia
didactica es un instrumento que contiene la informacion necesaria para que profesores y
monitores guien el proceso de aprendizaje” (p. 242). Entonces el estudiante pasa a ser el actor
de su conocimiento.

Formulacion del problema

¢ Qué estructura debe tener una guia interactiva para docentes en elaboracion de pruebas de
base estructurada, como instrumento de apoyo en el proceso de evaluacion del Colegio
“Leonardo Maldonado Pérez”, utilizando las “Herramientas Web 2.0”?

Preguntas directrices

Esta interrogante ha permitido plantear las siguientes preguntas cientificas:

e Cuadl es el estado actual del tratamiento en reactivos con las evaluaciones de educacién
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general basica y bachillerato, segin los informes académicos de docentes y el
INEVAL?

e ;Cuales son los referentes tedricos y metodologicos que sirven de fundamentos al
estudio de evaluaciones, para mejorar el proceso educativo en las areas fundamentales?

e ;Cbébmo contribuiria el uso de las TIC en el proceso de evaluacion, en las areas
fundamentales?

e ;Qué resultados se obtendrian con la implementacién de las “Herramientas Web 2.0”
en el proceso de evaluacion de las areas fundamentales de educacion general bésica
superior y bachillerato?

Justificacion del estudio

En la actualidad la globalizacién y las TIC estan en un proceso imparable de innovacion en
todos sus &mbitos, haciendo prever que los estudiantes no deberian ser la excepcion, al
quedarse en procedimientos memoristicos y mecanicos, es decir que el aprendizaje también
tiene que innovarse para estar acorde a una educacion de calidad. Hoy por hoy el uso de equipos
y aplicaciones tecnoldgicas, se convierte en una fortaleza necesaria para afrontar desafios,
obstaculos y oportunidades de la era de la informacion. Son los Establecimientos Educativos
los que deben tomar en cuenta estos ambitos para el desarrollo de sus estudiantes en los
aprendizajes en tecnologia, uso de herramientas digitales, como también recursos didacticos,
como guias interactivas.

El presente trabajo investigativo se sustenta en la necesidad de implementar una Guia
Interactiva para docentes en elaboracion de pruebas de base estructurada, con “Herramientas
Web 2.0”. El desconocimiento de los recursos tecnoldgicos o aplicacion de “Herramientas Web
2.0” por parte de los docentes del Colegio Leonardo Maldonado Pérez, en el proceso de
evaluacién provoca que los estudiantes no despierten el interés a rendir una prueba o un examen
y el peso que tiene estos en el logro de los objetivos deseados de los temas de estudio, como
parciales de cada quimestre.

Este trabajo investigativo esta basado en el ambito educativo y la relacion que debe tener
con el avance tecnoldgico, el cuél ha sido un tema de preocupacion para las Instituciones
Educativas por la innovacién y actualizacion de dichos recursos tecnol6gicos, evidenciando en
ciertos casos la no implementacién de los mismos; siendo estos por diferentes circunstancias
como por ejemplo: el exceso de carga administrativa del docente, falta de capacitacion por
parte del Ministerio en temas de tecnologia y recursos educativos, falta de infraestructura

tecnoldgica (centro de computo actualizado, laptops, tablets, internet con ancho de banda



indispensable para el cuerpo docente y estudiantado) o por miedo al mundo de la informatica.
En la actualidad se puede aprovechar gran cantidad de herramientas web y recursos didacticos
digitales elaborados exclusivamente en favor del proceso

Por lo anterior expuesto las “Herramientas Web 2.0” se convierten en un recurso
fundamental y sus resultados de su uso en al campo educativo, dependen de la eficacia del
enfoque pedagdgico, los objetivos planteados, el ajuste al contexto y las particularidades de los
estudiantes.

En esta investigacion se cuantifica el nivel de aprovechamiento académico de los estudiantes
de educacién general basica superior y bachillerato, se establece la metodologia de ensefianza
utilizada por los docentes de la Institucion, como también el uso de los recursos digitales en el
proceso de evaluacion y se medira los recursos existentes dentro del Colegio “Leonardo
Maldonado Pérez”. Por otro lado, se valorara el interés que tienen los docentes al implementar
evaluaciones en line en el proceso educativo, el disponer de las calificaciones en tiempo real,
la facilidad a padres de familia por el seguimiento diario sin tener que acudir a la Institucion,
en conclusion, el uso de las herramientas tecnologicas de hoy en dia beneficiara a toda la
comunidad educativa de la Institucion Educativa.

El proyecto analiza los datos obtenidos de las pruebas realizadas por el INEVAL y de la
Institucion Educativa, siendo estos datos reales que permitiran el desarrollo de una metodologia
en la elaboracion de pruebas de base estructurada en base a los lineamientos emitidos por las
entidades de control.

Alcance de la investigacion

La presente investigacion tiene como objetivo capacitar a un grupo docentes del Colegio
“Leonardo Maldonado Pérez”, sobre el uso de las herramientas sugeridas como recursos
didacticos en la elaboracion de pruebas de base estructurada, con especial énfasis a profesores
a educacion general bésica superior ya que, son ellos quienes se encuentran con los estudiantes
en la etapa de transicion de escuela a colegio, quedando como segunda fase a docentes de
bachillerato.

Delimitacion del estudio

La presente investigacion se realizd en el Colegio “Leonardo Maldonado Pérez”, de la
Provincia de Pichincha, del Canton Quito, Parroquia: Puembo, a estudiantes de tercero de
bachillerato y docentes de la seccion Matutina y Vespertina, en el afio lectivo 2019-2020.

2.2. Proceso de investigacion y de desarrollo

El presente estudio se ubica en el campo de la Educacion, con el objetivo de capacitar al
docente en “Herramientas Web 2.0” para elaboracion de pruebas de base estructurada por



medio de un Entorno Virtual de Aprendizaje (Guia Interactiva), donde se describe de manera
especifica el funcionamiento, utilidad y aplicacion pedagogica de los recursos digitales en
evaluaciones; apegandose este al aprendizaje ubicuo por las distintas circunstancias que se
presenta en el entorno profesional del profesor de aula.

Este trabajo investigativo tiene como finalidad apoyar al proceso de evaluacion, que se
realiza en la Institucion Educativa “Leonardo Maldonado Pérez”, la misma que se viene dando
por un Reglamento LOEI en el proceso educativo y por otro lado con el INEVAL como ente
evaluador de estandares de aprendizaje, en el seguimiento de los estandares educativos, es decir
permitiendo a docentes y estudiantes, familiarizarse con los tipos de pruebas que son aplicadas
actualmente y que son el punto de partida en el ingreso hacia las diferentes Universidades
Estatales.

El objeto de estudio de esta investigacion es un elemento impersonal: “la evaluacién™ dentro
del proceso ensefianza-aprendizaje y su campo “la prueba concreta” (Prueba de Base
Estructurada)

Como enfoque de investigacion seleccionado y abordado en este trabajo es corte mixto,
dado que ofrece gran flexibilidad en su aplicacion, asi como una gran variedad de instrumentos
los cuales permiten recoger datos de manera cuantitativa y cualitativa, logrando asi una mejor
comprension del fenébmeno estudiado. Los métodos mixtos representan un conjunto de
procesos sistematicos, empiricos y criticos de investigacion e implican la recoleccion y el
analisis de datos cuantitativos y cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta, para
realizar inferencias producto de toda la informacion recabada (meta inferencias) y lograr un
mayor entendimiento del fenémeno bajo estudio (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, &
Baptista Lucio, 2010).

Los metodos de investigacion mixta son la integracion sistematica de los métodos
cuantitativo y cualitativo en un solo estudio con el fin de obtener una “fotografia mas completa
del fenémeno. Estos pueden ser conjuntados de tal manera que las aproximaciones cuantitativa
y cualitativa conserven sus estructuras y procedimientos originales (“forma pura de los
métodos mixtos”). Alternativamente, estos métodos pueden ser adaptados, alterados o
sintetizados para efectuar la investigacion y lidiar con los costos del estudio (“forma
modificada de los métodos mixtos™) (Chen, 2006; Johnson et al., 2006).

Esta investigacion se la realizé en la Institucion Educativa “Leonardo Maldonado Pérez”,
ubicada en el area rural de Quito, en la parroquia de Puembo, en el sector de Santa Rosa, al ser
este proyecto un programa de capacitacion docente y por la naturaleza de este estudio, se tomd
en cuenta a los profesores del mencionado Colegio.



Poblacion

La poblacion es un determinado objeto de estudio en su totalidad de una investigacion.

Segun Arias (2006) “La poblacion, es un conjunto finito o infinito de elementos con
caracteristicas comunes para los cuales serdn extensivas las conclusiones de la investigacion.
Esta queda delimitada por el problema y por los objetivos del estudio” (p. 81).

Moreno Gonzales (2014) sefiala que: la poblacion es la totalidad de un fenémeno de estudio,
incluye la totalidad de unidades de analisis que integran dicho fenémeno y debe cuantificarse
para un determinado estudio, integrando un conjunto N de entidades que participan de una
determinada caracteristica, y se la denomina poblacion para constituir la totalidad fenémenos
adscrito a una investigacion.

La poblacion (Universo) objeto de estudio del Colegio “Leonardo Maldonado Pérez”, esta
integrada por 46 profesores que constituyen el total de las jornadas matutina y vespertina, del

cuerpo docente de la Institucion Educativa, en el periodo lectivo 2019-2020.
Tabla 1
Poblacion del Colegio “Leonardo Maldonado Pérez”

item Estratos Frecuencias Porcentajes
1 Docentes Matutina 22 47,82%
2 Docentes Vespertina 24 52,18%
Total 46 100,00%

Muestra
Segun Arias (2012) “La muestra es un subconjunto representativo y finito que se extrae de la
poblacion accesible” (p. 83).

Teniendo en cuenta que el nimero de poblacién no es muy representativo y por ser un
universo manejable, para obtener una mejor precision de la investigacion, se trabajara con todos
ellos sin ser necesario determinar una muestra.

El grupo de docentes aceptaron libre y voluntariamente su participacion en la resolucién de
la encuesta, proporcionando datos auténticos, actuales y de mucho valor para la presente
investigacion.

Por lo anterior expuesto para el desarrollo de esta investigacion, se fundamentaran en la
aplicacion de las metodologias como son:

En la creacion de la estructura del Entorno Virtual de Aprendizaje, la metodologia PACIE

permite establecer el uso adecuado de recursos y actividades para la promocién de intercambio



de ideas, el proceso de evaluacion en sus distintas formas y la construccion colectiva del
conocimiento.

Dentro del proceso educativo con énfasis en la evaluacion, la metodologia es el ERCA por
ser la que se utilizada en la Planificacion Institucional (PEI, PCI).

Metodologia “PACIE”

Presencia, alcance, capacitacion, interaccion, e-learning, es “una metodologia que permite
el uso de las TIC como un soporte a los procesos de ensefianza-aprendizaje que da realce al
esquema pedagogico de la educacion real” (Camacho, 2019, p. 20).

Lo que establece que los nuevos recursos tecnoldgicas desde su inicio se han convertido en
material para ser utilizados en el proceso educativo de los estudiantes, por ofrecer la capacidad
de interaccion entre los estudiantes y docentes, donde no sélo se elaboran aprendizajes,
fortaleciendo asi la sucesion de conocimientos (Cobos Velasco, Simbafia Gallardo, & Jaramillo
Naranjo, 2020).

La metodologia “PACIE” propone las siguientes fases:

Presencia: en este primer proceso se pretende estimular la curiosidad en el estudiante para
que ingrese al aula virtual, es decir, busca que el usuario despierte el interés en los contenidos
que se encuentran en el entorno virtual de aprendizaje. Como describe Fierro (2015) “el
objetivo principal de esta fase es implementar una imagen corporativa del entorno virtual de
aprendizaje que cautive a los estudiantes por su interactividad y disefio” (p. 66).

Alcance: en esta etapa se define los objetivos que se desea alcanzar con los estudiantes
acerca del aula virtual de aprendizaje. Estos objetivos contienen las tematicas de comunicacion,
informacion, soporte e interaccion. Existen tres tipos de alcances: académico, experimental y
tutorial.

Capacitacion: esta fase es donde se persigue la motivacion y el autoaprendizaje de los
estudiantes con el objetivo de estimular el uso de las herramientas y los recursos virtuales que
les permitan alcanzar el conocimiento esperado.

Interaccidn: no es méas que a través de la practica generar conocimientos mediante el uso
de los recursos y actividades desarrolladas en el aula virtual de aprendizaje. El principio basico
es generar las habilidades en los estudiantes, facilitando la construccion de su propio
conocimiento para compartir y socializar informacion.

E-learning: radica en manejar todos los recursos tecnoldgicos que se encuentra utilizable
y al alcance de todos, con el proposito de generar conocimiento e interaccion en los estudiantes

dentro del aula virtual de aprendizaje.



Metodologia ERCA

Considerando todos estos planteamientos tedricos y especialmente la propuesta tedrica de
David Kolb, se origina la metodologia ERCA llamada también el ciclo de cuatro momentos:
Experiencia, Reflexion, Conceptualizacion y Aplicacion (“Ciclo de Kolb,” 2016).

Cada momento consiste en lo siguiente:

Experiencia: Es el punto de partida para el aprendizaje, por lo tanto, de su intensidad, de
su grado de emotividad e involucramiento depende el éxito en el aprendizaje.

Reflexidn: La reflexion es una accién natural por medio de la cual buscamos la explicacion
de resultados, emociones o0 sensaciones, que nos ha producido una vivencia 0 experiencia
determinada.

Conceptualizacion: En esta etapa, se sistematizan las ideas que los participantes
construyeron durante la reflexion y luego el docente realiza aportes sobre el tema tratado. Para
profundizar los conceptos, el docente debe proporcionar a los educandos, informacion,
conceptos y teorias, que constituyen los conocimientos que se esperaba que los participantes
adquieran para lograr una nueva capacidad de desempefio.

Aplicacion: Es la etapa final del ciclo de aprendizaje. Aqui los educandos interactuan y
realizan ejercicios, actividades y tareas que facilitan la utilizacion de los nuevos conocimientos
adquiridos en situaciones nuevas.

Técnicas de recoleccion de informacion

Los objetivos planteados en la presente investigacion y para alcanzarlos se realizaran:

Para el levantamiento de informacion como técnica de recoleccion de datos, se establecieron
encuestas a los 46 docentes, que integran la seccién matutina y vespertina del Colegio
“Leonardo Maldonado Pérez”.

El instrumento que se usara para aplicar esta técnica es el cuestionario. El cual se lo
encuentra en el anexo N° 1.

El enfoque del cuestionario en relacion a las preguntas formuladas responde a los objetivos
planteados en la presente propuesta. En este contexto se especifica que los docentes de las
Institucion Educativa conocen la realidad de la Institucion en el proceso de evaluacion
formativa, sumativa e incluso Ineval, la factibilidad de implementar una Guia Interactiva para
docentes en elaboracion de pruebas de base estructura, mediante “Herramientas Web 2.0”, el
interés en aprender con esta plataforma virtual, para una mejora en la calidad educativa.

Procesamiento de la Informacion

Los datos se procesaron de la siguiente manera:

e Recoleccidn de encuestas
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e Tabulacion de la informacion
e Se verificara que la informacion en todas las encuestas se haya procesado
e Se elaborard las tablas y figuras
e Los datos seran analizados e interpretados estadisticamente
Andlisis e interpretacion de resultados:
Se procede a proyectar la tablas y graficos estadisticos de los resultados obtenidos mediante
encuestas realizadas a docentes del Colegio “Leonardo Maldonado Pérez”.
Pregunta No. 1: ;Conoce Ud. cuéles son los cuatro niveles de logro, en las evaluaciones del
Ineval?
Tabla 2

Niveles de logro, en las evaluaciones del Ineval

Alternativas Respuestas Porcentaje
Si 40 86,96%
No 6 13,04%
Total 46 100,00%

Niveles de logro, en las evaluaciones del Ineval

= Si

M No

Figura 4. Niveles de logro, en las evaluaciones del Ineval

Analisis. En el grafico se puede apreciar que el 87% de los encuestados conocen los niveles
de logro en las evaluaciones del Ineval, en tanto que el 13% de los docentes desconoce los
parametros de los mismos.

Interpretacion. Los resultados permiten deducir que el personal docente tiene

conocimiento acerca de los niveles de logro por campo una capacitacién y por ende la
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importancia que significa los resultados de las evaluaciones para el nivel de educacion que
tiene la Institucion Educativa.

Pregunta No. 2: ;Conoce Ud. cual fue el nivel que alcanz6 su I.E. en las pruebas del Ineval
correspondientes al afio lectivo 2018-2019?

Tabla 3

Conoce el nivel que alcanz6 su I.E. en las pruebas del Ineval

Alternativas Respuestas Porcentaje
Excelente 1 2,04%
Satisfactorio 2 4,08%
Elemental 36 73,47%
Insuficiente 10 20,41%

Total 49 100,00%

Conoce el nivel que alcanzo su I.E. en las pruebas
del Ineval Respuestas

M Si

M No

Figura 5. Niveles de logro, en las evaluaciones del Ineval

Analisis. Segun el gréafico el 83% de los docentes conocen los resultados alcanzados en el

afio lectivo 2018-2019 de la Institucion Educativa en las pruebas del Ineval es intermedio que
equivale a 7 - 7,99, en tanto que el 17% desconoce los mismos.
Interpretacion. Los resultados permiten deducir que el personal docente tiene conocimiento
del nivel de logro que obtuvieron en el periodo lectivo 2018-2019 y estd consciente que la
Institucion necesita implementar un plan de mejora para su subir el nivel académico en el
presente afio escolar 2019-2020, para lo cual es indispensable un curso de capacitacién a
docentes.
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Pregunta No. 3: ;Considera Ud. que una de las causas del bajo rendimiento en las evaluaciones
del Ineval, puede ser debido a que los estudiantes no estan familiarizados a desarrollar pruebas

en linea?

Tabla 4

Causas del bajo rendimiento en evaluaciones

Alternativas Respuestas Porcentaje
Si 36 78,26%
No 10 21,74%
Total 46 100,00%

Bajo rendimiento en las evaluaciones del Ineval

LN

M No

Figura 6. Causas del bajo rendimiento en evaluaciones del Ineval

Analisis. De los 46 docentes encuestados el 78% coinciden que uno de los motivas del bajo
promedio en las pruebas del Ineval, es el que no estén familiarizados a este tipo de evaluaciones
en linea, en tanto que el 22% cree que no se deba a este problema.

Interpretacion. Por tanto, se deduce que un alto porcentaje de docentes esta claro que los
estudiantes no estan familiarizados a rendir evaluaciones en linea y que se debe tomar en cuenta
en el plan de mejora institucional para buscar alternativas de solucién para ayudar a los
estudiantes en el nivel académico, mediante el uso de las TIC.

Pregunta No. 4: (En la asignatura que Ud. imparte, con qué frecuencia utiliza las

“Herramientas Web 2.0”, en el proceso de ensefianza aprendizaje?
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Tabla 5

Frecuencia de uso de “Herramientas Web 2.0”

Alternativas Respuestas Porcentaje
Siempre 5 10,87%
Casi siempre 10 21,74%
Rara vez 31 67,39%

Total 46 100,00%

Frecuencia al utilizar las “Herramientas Web 2.0,
en el proceso de ensefianaza aprendizaje

M Siempre

M Casi
siempre

M Raravez

Figura 7. Frecuencia de uso de las “Herramientas Web 2.0”

Analisis. De acuerdo a la figura se puede concluir que el 11% de los docentes utilizan

“Herramientas Web 2.0” en el proceso educativo, en tanto que el 22% casi siempre y el 67%

rara vez.

Interpretacion. Los resultados permiten deducir que solo el 33% utilizan “Herramientas Web

2.0” quedando el 67% rara vez, es decir creandose una incognita, no tienen el conocimiento

para implementar las TIC en el aula, o al emplearlas les genera dudas.

Pregunta No. 5: ;Considera Ud. que el uso de herramientas tecnoldgicas en el proceso de

evaluacion, permiten eliminar en cierto grado, el temor de los estudiantes a las rendir las

mismas?
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Tabla 6

Uso de herramientas tecnoldgicas ayudan al proceso de evaluacién

Alternativas Respuestas Porcentaje
Si 36 78,26%
No 10 21,74%
Total 46 100,00%

Uso de herramientas tecnoldgicas ayudan al
proceso de evaluacion

M Si

M No

Figura 8. Uso de herramientas tecnolégicas ayudan en la evaluacion

Andlisis. En la figura se puede concluir que el 22% de los docentes utilizan recursos
tecnoldgicos en el proceso educativo, en tanto que el 78% no lo utilizan.
Interpretacion. Los resultados permiten deducir que solo el 22% utilizan “Herramientas Web
2.0” quedando el 78% en no emplear estos recursos, es decir creandose una incdgnita, no tienen
el conocimiento para implementar las TIC en el proceso de evaluacion, o al emplearlas les
genera dudas.
Pregunta No. 6: ¢(Cree Ud. necesario que los estudiantes adquieran destrezas en el uso de

herramientas tecnoldgicas, desde Octavo afio de EGB?

Tabla7

Destrezas en el uso de herramientas tecnoldgicas, desde Octavo afio de EGB

Alternativas Respuestas Porcentaje

Si 42 91,30%
No 4 8,70%
Total 46 100,00%
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Es necesario que los estudiantes adquieran
destrezas en el uso de herramientas tecnologicas

mSi

® No

Figura 9. Destrezas en herramientas tecnolégicas, desde Octavo afio de EGB

Anélisis. De los 46 docentes encuestados el 91% de los docentes coinciden que es necesario
que los estudiantes adquieran destrezas desde Octavo afio de EGB en el uso de “Herramientas
Web 2.0”, en tanto que el 9% cree que no es necesario.

Interpretacion. Por tanto, se deduce que un alto porcentaje de docentes esta claro que es
necesario aplicar las “Herramientas Web 2.0 desde el inicio de la EGB Superior para que estos
vayan adaptandose al mundo tecnoldgico que desde ya son parte de él, por su época, interés y
motivacion.

Pregunta No. 7: ¢ Dispone su Institucion Educativa de conexion a Internet, para desarrollar sus
labores educativas?

Tabla 8

Disponibilidad de conexion a Internet en Institucion Educativa

Alternativas Respuestas Porcentaje
Si 46 100,00%
No 0 0,00%
Total 46 100,00%
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Dispone su Institucion Educativa de conexion a
Internet

0%

M Si

M No

Figura 10. Disponibilidad de conexién a Internet en Institucion Educativa

Anélisis. De los 46 docentes encuestados el 100% de los docentes conocen que la Institucion
Educativa dispone de Internet para que puedan desarrollar sus actividades académicas.

Interpretacion. Por tanto, se deduce que la Institucion Educativa no presenta inconveniente
en cuanto a la conectividad, convirtiéndose en una fortaleza en el momento de implementar
una Guia Interactiva para docentes en la elaboracion de pruebas de base estructurada.

Pregunta No. 8: ¢Dispone Ud. de conexion a Internet en su hogar?
Tabla 9

Disponibilidad de conectividad en el hogar

Alternativas Respuestas Porcentaje
Si 46 100,00%
No 0 0,00%
Total 46 100,00%

Dispone de conexion a Internet en su hogar

0%

M Si

M No

Figura 11. Disponibilidad de conectividad en el hogar
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Analisis. En el grafico se puede apreciar que el 100% de los encuestados tienen conexion a
internet en sus hogares.

Interpretacion. Los resultados permiten deducir que el personal docente tiene conectividad
en los hogares, lo cual facilita y permite llevar a cabo cursos de capacitacién con un aprendizaje
ubicuo, como el objetivo principal que tiene este trabajo investigativo: Guia Interactiva para
elaborar pruebas de base estructura, mediante el uso de “Herramientas Web 2.0”.

Pregunta No. 9: ;Cuenta Ud. con un computador personal para sus labores educativas?

Tabla 10

Disponibilidad de computador personal

Alternativas Respuestas Porcentaje
Si 44 95,65%
No 2 4,35%
Total 46 100,00%

¢Cuenta Ud. con un computador personal para sus
labores educativas?

4%

LN

M No

Figura 12. Disponibilidad de computador personal

Andlisis. De los 46 docentes encuestados el 96% de los docentes disponen de un computador
personal para desarrollar las actividades educativas, en tanto que el 4% no lo dispone de
computador, pero si de celular de Gltima generacion.

Interpretacion. Por tanto, los datos obtenidos permiten deducir que la mayoria de los docentes
no presentan inconvenientes en seguir cursos de capacitacion por medio de un Entorno Virtual
de Aprendizaje, como al utilizar las “Herramientas Web 2.0” sugeridas en la Guia Interactiva

para desarrollar pruebas de base estructurada.
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Pregunta No. 10: Su conocimiento acerca de las “Herramientas Web 2.0” son:

Tabla 11

Conocimiento de “Herramientas Web 2.0”

Alternativas Respuestas Porcentaje
Alto 4 8,33%
Intermedio 8 16,67%
Escaso 36 75,00%

Total 46 56,52%

Conocimiento de las “Herramientas Web 2.0”

M Alto
M Intermedio

M Escaso

Figura 13. Conocimiento de “Herramientas Web 2.0”

Analisis. En el gréfico se puede concluir que el 8% de los docentes tienen conocimiento de

las “Herramientas Web 2.0”, en tanto que el 17% esté en un nivel intermedio y el 43% escaso

sobre la pregunta encuestada.

Interpretacion. Los resultados permiten deducir que el 75% de los docentes no aplican las

“Herramientas Web 2.0”, convirtiéndose el desarrollo de la Guia Interactiva en recurso de

apoyo para aplicar en beneficio de los estudiantes de la Institucién Educativa.

Pregunta No. 11: ;Utiliza Ud. “Herramientas Web 2?07, en la elaboracion de pruebas de base

estructurada en el aula?
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Tabla 12

Uso de “Herramientas Web 2.0” en elaboracién de evaluaciones

Alternativas Respuestas Porcentaje
Si 12 26,09%
No 34 73,91%
Total 46 100,00%

Utiliza herramientas tecnoldgicas web 2.0, en la
elaboracion de pruebas de base estructurada

mSi

H No

Figura 14. Uso de “Herramientas Web 2.0” en elaboracion de evaluaciones

Andlisis. De los 46 docentes encuestados el 26% de los docentes utiliza las “Herramientas
Web 2.0” para elaborar sus pruebas de base estructurada, el 74% no utiliza estos recursos
tecnologicos.

Interpretacion. Por tanto, los datos obtenidos permiten deducir que la mayoria de los docentes
no elaboran sus pruebas de base estructura con la ayuda de las “Herramientas Web 2.0”, siendo
necesario implementar un curso de capacitacion sobre el uso de las “Herramientas Web 2.0”

en la Institucion Educativa para aplicarlos en beneficio de la Comunidad Educativa.

Pregunta No. 12: ;Qué “Herramientas Web 2.0” conoce Ud. para elaborar pruebas de base
estructurada?
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Tabla 13

Conocimiento de “Herramientas Web 2.0” recomendadas para evaluaciones

Alternativas Respuestas Porcentaje
Classroom 4 8,70%
Thatquiz 2 4,35%
Educaplay 2 4,35%
Kahoot 4 8,70%
Ninguna 34 73,91%
Total 46 100,00%

Conocimiento de “Herramientas Web 2.0”
para elaborar pruebas de base estructurada

M Classroom
1%

4%
M Thatquiz

Educaplay
M Kahoot

® Ninguna

Figura 15. Conocimiento de “Herramientas Web 2.0” recomendadas para evaluaciones

Andlisis. En el gréafico se puede concluir que el 26% de los docentes tienen conocimiento
de alguna de las “Herramientas Web 2.0” recomendadas para elaborar evaluaciones en linea,
en tanto que el 74% no tiene conocimiento de las “Herramientas Web 2.0 consideradas como
las mas usadas, para la elaboracién de evaluaciones.

Interpretacion. Los resultados permiten deducir que el 26% de los docentes podrian reforzar
o reafirmar sus conocimientos en el uso de “Herramientas Web 2.0”, el 52 % en cambio no
aplican las “Herramientas Web 2.0, convirtiéndose indispensable el desarrollo de una Guia
Interactiva como recurso de apoyo para los docentes en lo que a capacitacion profesional se
refiere.

Pregunta No. 13: ¢En su Institucion Educativa se busca maximizar el uso de los recursos

tecnologicos como instrumento de aprendizaje?
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Tabla 14

I.E. maximiza los recursos tecnolégicos

Alternativas Respuestas Porcentaje
Siempre 20 43,48%
Casi siempre 18 39,13%
Nunca 8 17,39%

Total 46 100,00%

I.E. busca maximizar el uso de los recursos
tecnologicos como instrumentos de aprendizaje

M Siempre

M Casi siempre

M Nunca

Figura 16. |.E. maximiza los recursos tecnoldgicos

Andlisis. En el grafico se puede concluir que el 83% de los recursos tecnologicos maximiza

la Institucion como instrumentos de aprendizaje, en tanto que el 17% afirma que no los
aprovecha.
Interpretacion. Los resultados permiten deducir que el 83% de los recursos tecnologicos son
aprovechados en la Institucion, razén por la cual es viable el desarrollo de una Guia Interactiva
para docentes en elaboracion de pruebas de base estructurada, en beneficio de la Comunidad
Educativa.

Pregunta No. 14: ;Considera que las TIC favorecen el aprendizaje activo en los estudiantes?

Tabla 15

Las TIC favorecen el aprendizaje activo en los estudiantes

Alternativas Respuestas Porcentaje
De acuerdo 36 78,26%
En desacuerdo 2 4,35%
Indiferente 8 17,39%

Total 46 100,00%
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Considera que las TIC favorecen el aprendizaje
activo en los estudiantes

M De acuerdo

M En desacuerdo

M Indiferente

Figura 17. Las TIC favorecen el aprendizaje activo en los estudiantes

Anélisis. En el gréfico se puede concluir que el 78% de los docentes coinciden que el uso
las TIC favorecen el aprendizaje activo en los estudiantes, en tanto que el 18% esta en
desacuerdo y el 2% es indiferente el que se aplique o no las TIC.

Interpretacion. Los resultados permiten deducir que el 78% de los docentes concuerdan en la
influencia positiva de las TIC en el aprendizaje activo, lo que permite intuir que estan abiertos
a sugerencias de “Herramientas Web 2.0”, en beneficio del estudiante y de la comunidad
educativa misma.

Pregunta No. 15: ;Le parece a Ud. que aplicar las TIC, en el momento actual son muy

importantes para el proceso de ensefianza aprendizaje?

Tabla 16

Las TIC son muy importantes en la actualidad

Alternativas Respuestas Porcentaje
De acuerdo 36 78,26%
Desacuerdo 1 2,17%
Indiferente 9 19,57%

Total 46 100,00%
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Aplicar las TIC, en el momento actual son muy
importantes para el proceso de ensefianza
aprendizaje

M De acuerdo

M Desacuerdo

Indiferente

Figura 18. Las TIC favorecen el aprendizaje activo en los estudiantes

Anélisis. En el gréfico se puede concluir que el 78% de los docentes coinciden que las TIC
son importantes para el proceso educativo, en tanto que el 20% esta en desacuerdo y el 2% es
indiferente el que se aplique o no las TIC.

Interpretacion. Los resultados permiten deducir que el 78% de los docentes consideran
importante el uso de las TIC en el proceso educativo por ende el de evaluacion, lo que hace
prever la predisposicion por conocer y aplicar “Herramientas Web 2.0” al momento de aplicar
una Guia Interactiva para elaborar evaluaciones.

Pregunta No. 16: ;(Cree Ud. que la Institucion deberia implementar cursos de capacitacion
docente a través de un Entorno Virtual de Aprendizaje?

Tabla 17

La I.E. debe implementar un EVA para cursos de capacitacion

Alternativas Respuestas Porcentaje
Si 44 95,65%
No 2 4,35%
Total 46 100,00%
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La I.E. deberia implementar cursos de
capacitacion docente a través de un Entorno
Virtual de Aprendizaje

4%

LN

®No

Figura 19. La I.E. debe implementar un EVA para cursos de capacitacion

Anélisis. En el gréafico se puede concluir que el 96% de los encuestados concuerdan que la
Institucion Educativa debe implementar un Entorno Virtual de Aprendizaje para cursos de
capacitacion, en tanto que el 4% le es indiferente.

Interpretacion. Los resultados permiten deducir que el 96% del cuerpo docente estd de
acuerdo que la Institucion Educativa implemente un EVA, lo cual es viable para el desarrollo
de una Guia Interactiva en elaboracion de pruebas de base estructurada, en beneficio de la
Comunidad Educativa, como primer curso de capacitacion.

Pregunta No. 17: Si la Institucién implementa una Guia Interactiva para desarrollar pruebas

de base estructurada, ¢Ud. estaria dispuesto a capacitarse?

Tabla 18
Capacitarse mediante un EVA

Alternativas Respuestas Porcentaje
Si 42 91,30%
No 4 8,70%
Total 46 100,00%
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Estaria dispuesto a capacitarse mediante una Guia
Interactiva en elaboracidn de pruebas de base
estructurada

9%

M Si

® No

Figura 20. Capacitarse mediante un EVA

Analisis. De los 46 docentes encuestados el 91% de los docentes coinciden que, si la
Institucion Educativa implementara una Guia Interactiva en elaboracion de pruebas de base
estructurada, estarian dispuestos a capacitarse, en tanto que el 9% contestan que no.

Interpretacion. Por tanto, se deduce que un alto porcentaje de docentes esté con el deseo y
la predisposicion de capacitarse en “Herramientas Web 2.0” por medio de una Guia Interactiva.
Pregunta No. 18: ¢ Cree Ud. indispensable implementar, el uso de “Herramientas Web 2.0” en
el proceso de evaluacion, como instrumento de apoyo en la labor docente y en el proceso

educativo de los estudiantes?

Tabla 19
El uso de “Herramientas Web 2.0” como instrumento de apoyo

Alternativas Respuestas Porcentaje
Si 44 95,65%
No 2 4,35%
Total 46 100,00%
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Cree Ud. indispensable implementar el uso de
“Herramientas Web 2.0” en el proceso de
evaluacion

4%

mSi

® No

Figura 21. El uso de “Herramientas Web 2.0” como instrumento de apoyo

Andlisis. En el grafico se puede concluir que el 96% de los encuestados concuerdan que es

indispensable utilizar “Herramientas Web 2.0 en el proceso de evaluacion, en tanto que el 4%
le es indiferente.
Interpretacion. Los resultados permiten deducir que el 96% del cuerpo docente estd de
acuerdo en implementar “Herramientas Web 2.0” en el proceso de evaluacion, lo cual hace
prever que el proyecto de elaboracion de una Guia Interactiva para pruebas de base estructurada
es viable, teniendo en cuenta que los beneficiarios serian docentes, estudiantes y padres de
familia.

2.3. Vinculacion con la sociedad que genera el proyecto

El desarrollo del presente trabajo investigativo en la Institucion Educativa Leonardo
Maldonado Pérez, es importante porque permite incorporar a toda la comunidad educativa en
el proceso educativo, que tiene como finalidad aprovechar los recursos digitales que hoy en dia
constituyen un instrumento de apoyo en la educacion presencial, semi presencial, distancia y
virtual.

Los beneficiarios directos es el cuerpo docente del colegio, ya que su labor es fundamental
en el proceso educativo para alcanzar las destrezas, competencias que la sociedad y el pais lo
requiere, permitiendo también a los profesores desarrollar habilidades en el campo tecnolégico
e incluso eliminar la angustia al momento de utilizar las TIC en el aula.

Cabe resaltar que la capacitacién es de vital influencia en una Institucion sin importar su
naturaleza ya que, permite el mejoramiento de la calidad de sus productos, en nuestro &mbito
educativo los estudiantes al obtener una educacion de calidad, sumado a los padres de familia
en el seguimiento de sus hijos, las autoridades en la toma de decisiones de fortalecimiento de

competencias metodolégicas y didacticas, siendo el beneficiario directo la Comunidad
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Educativa al elevar el perfil de salida de los estudiantes del Colegio “Leonardo Maldonado
Pérez”

2.4. Indicadores de resultados del proyecto

La evaluacion como fase del proceso educativo, permite realizar una reflexién sobre lo que
se hace, un analisis de la consolidacidn de contenidos e incluso la toma de decisiones oportuna
en el mejoramiento de los estdndares educativos, el impacto del proyecto investigativo se
considera a mediano plazo por la adaptacién de parte de los docentes, estudiantes y padres de
familia al uso de las TIC como recursos digitales de clase que concluye en el fortalecimiento
de los estilos de aprendizaje (Visual, Auditivo, Kinestésico).

El presente proyecto es considerado novedoso por parte de la autoridad de la institucién que
incluso forma parte del Plan de desarrollo profesional docente, los docentes por capacitarse en
el uso de “Herramientas Web 2.0” para el proceso educativo, los estudiantes al manejar los
recursos tecnolégicos propios de su época, en general lo consideran beneficioso por
comprender ese componente primordial como es la Innovacion Educativa y que mejor si es
toda la comunidad Educativa.

Se ha tomado en cuenta la influencia y contribucion que presenta la Guia Interactiva en el
campo tecnologico y educativo del Colegio “Leonardo Maldonado Pérez”, que se ha
considerado que el presente proyecto esté en un Web Hosting, permitiendo asi beneficiar a

otras Instituciones Educativas que los requiera y que estén dispuestos adentrarse al mundo
de los recursos digitales, en beneficio de sus estudiantes y comunidad educativa.

3.1. Fundamentos tedricos que se han aplicado en la elaboracion de la propuesta

3.1.1. Antecedentes

En el campo educativo los objetivos estratégicos de la UNESCO, se encaminan a un cambio
en la calidad educativa por medio de contenidos y métodos, promover diferentes &mbitos como
el de la innovacion pedagogica, el uso compartido de la informacion, hace que los sistemas
educativos del mundo entero enfrenten nuevos retos al utilizar las tecnologias de la informacion
y la comunicacion (TIC) en sus procesos de aprendizaje, dotando asi a sus estudiantes de
herramientas y conocimientos indispensables para el siglo XXI.

El profundo impacto de las TIC, el advenimiento de las nuevas tecnologias, el énfasis que
hoy en dia tiene la profesion docente en el area académica, permite que este enfoque del
profesor y sus clases magistrales, se orienten principalmente a una formacion donde el
estudiante esté inmerso en un entorno interactivo de aprendizaje. Para alcanzar este objetivo es

primordial el disefio e implementacion de programas de capacitacion docente en el uso de las
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TIC, convirtiéndose en un elemento clave para lograr reformas educativas profundas y de
amplio alcance, en el presente trabajo se orientara a desarrollar una guia interactiva mediante
las “Herramientas Web 2.0 en una Institucion Educativa.

Todo proyecto investigativo demanda de una revision de trabajos previos o elaborados por
otros investigadores, los cuales presentaran semejanzas o similitudes con el que se proyecta
desarrollar, bajo este contexto, se hizo analisis de tesis elaboradas anteriormente y que estan
alineadas con la variable de estudio: Guia Interactiva para docentes en elaboracion de pruebas
de base estructurada, mediante “Herramientas Web 2.0”.

Internacional

En este sentido Lara (2017), en su trabajo de tesis doctoral titulado: Uso de la plataforma de
entornos pedagogicos especializados como apoyo a la actividad docente, desde educacion
infantil a primer ciclo basico (Chile), en la Universidad de Salamanca, el objetivo general ha
sido conocer y evaluar el uso de la plataforma de entornos pedagdgicos especializados (PEPE)
en nueve establecimientos educativos de la ciudad de Osorno, Chile, por parte de profesores
de educacidn infantil y primer ciclo basico. Inicia con una revision tedrica sobre tematicas
referentes a tecnologias digitales y educacion; y entornos virtuales de aprendizaje.

Este trabajo es de una investigacion de disefio explicativo secuencial, combinando
estrategias metodoldgicas cuantitativas y cualitativas. En la primera fase del estudio, se aplic
un cuestionario al profesorado (n=96). La segunda fase consistio en la realizacion de entrevistas
individuales semiestructuradas a profesores que conformaron la muestra, en cuya elaboracion
se consideraron las mismas dimensiones del cuestionario. Los datos del cuestionario
permitieron caracterizar la muestra, identificar niveles de accesibilidad, dominio, integracion
de PEPE, consignar percepcion, expectativas y obstaculos identificados por los profesores
durante el proceso de incorporacion de PEPE a su quehacer educativo.

Entre las conclusiones destacadas esta el que los profesores valoran el uso de PEPE en
Educacion inicial y primaria, pero a la par con ello, reconocen la necesidad de disponer de
recursos adecuados para abordar el curriculum y tiempo para planificar, desarrollar, e
implementar las innovaciones en las aulas.

La utilidad en la presente investigacion ayudé en el desarrollo de la conceptualizacion de
plataforma, entornos virtuales de aprendizaje (EVA), Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién (TIC), tecnologias digitales, educacion, en la profundizacion de las bases

tedricas.
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Nacional

Por otra parte, Martinez (2015), en su trabajo de maestria plantea: Guia didactica interactiva
y su incidencia en el rendimiento de estudiantes del colegio margarita cortés, en la Pontificia
Universidad Catdlica del Ecuador (sede Esmeraldas), entre uno de los objetivos principales es
desarrollar una Guia Didactica Interactiva para conocer su incidencia en el rendimiento
académico del médulo Analisis y Disefio contemplado en el perfil del Bachillerato Técnico en
Aplicaciones Informaticas.

Para comprobar que esta propuesta es factible se fusion6 los paradigmas cualitativos y
cuantitativos, constituyéndose en una investigacion descriptiva y propositiva, se elaboré el
marco teodrico para respaldar la idea a través de la modalidad bibliografica, documental y de
campo, tomando datos de diferentes fuentes de informacion, para la recoleccién de los datos se
aplicé un plan estratégico utilizando la observacion, entrevistas y encuestas a toda la poblacion.

La investigacion es de beneficio para los y las estudiantes porque contribuye al
mejoramiento de su rendimiento académico, a docentes se constituye en una herramienta para
optimizar los procesos, y a la institucion porque puede ser aplicada como medio de consulta
por toda la comunidad educativa.

Cabe recalcar el aporte para la investigacion en curso, en el desarrollo de la fundamentacion
tedrica, como en el desarrollo de la propuesta.

Por otra parte, Huilca (2019), en su trabajo de maestria plantea: Guia didactica interactiva
de matematica utilizando herramientas de autor para séptimo de educacion general basica, tiene
como objetivo el analizar la informacion referente a los resultados de aprendizaje, evidenciando
que gran parte de los estudiantes obtienen bajas calificaciones en el area de matematica, por
ser esta una de las asignaturas mas neuralgicas y de mayor dificultad en su aprendizaje, se llego
a la conclusidn que ésta requiere un tratamiento especial en su didactica, por ello el uso de las
TIC dentro del aula son clave, ya que éstas promueven una ensefianza activa, haciendo uso de
procesos dinamicos, incentivando el aprendizaje eficaz a través de estimulos visuales y
animados, facilitando la construccion de conocimientos para que los estudiantes alcancen
mejores resultados.

Este trabajo es de naturaleza cuasi experimental, con enfoque mixto, la misma que ofrece la
implementacion de recursos digitales interactivos para llegar de mejor manera a los estudiantes
y lograr el dominio de los aprendizajes. Desarrollando una guia didactica interactiva para
fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de Matematica, ya que enriquece el accionar
pedagogico del docente con actividades cargada de innovacion y recursos digitales,
multimedia, aplicaciones y evaluaciones interactivas desde la plataforma Moodle, que facilita
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el desarrollo cognitivo y motiva significativamente a los estudiantes en el desarrollo 16gico
matematico y dominio de destrezas.

La utilidad para la presente investigacion en curso, permitieron el desarrollo de conceptos
basados en guia didactica interactiva, el desarrollo del marco tedrico, como en la estructura del
enfoque metodolégico.

Bases Tedricas

A continuacion, se presentan las bases tedricas que sustentan la investigacion: Guia
interactiva para docentes en elaboracion de pruebas de base estructurada, mediante
“Herramientas Web 2.0”, en el Colegio Leonardo Maldonado Pérez.

“Un proyecto de investigacion es el plan definido y concreto de una indagacion a realizar,
donde se encuentran especificadas sus caracteristicas basicas.” (Sabino, 2006, p. 85).

Segln Lerma (2001):

El proyecto es un documento que tiene como objetivo presentar y describir detalladamente
lo que se va a investigar, la base tedrica conceptual, los componentes metodolégicos y los
recursos humanos, técnicos y econdmicos, necesarios para realizar la investigacion (p. 77).

De lo expuesto anteriormente, el estudio de este proyecto se relaciona con varias teorias que
le dan forma y sustentan la linea de investigacion. Como bien manifiesta Arias (1999) las bases
tedricas constituyen: “Un conjunto de conceptos y proposiciones que constituyen un punto de
vista 0 enfoque determinado, dirigido a explicar el fenomeno o problema planteado”.

Fundamentacion Filosofica

Desde el punto de vista filosofico se puede decir que el uso de material didéctico interactivo
favorece al fortalecimiento y creacion de aprendizajes, ya que es un recurso que facilita a los
alumnos la adquisicién de nuevos conocimientos y el desarrollo de conocimientos y
habilidades que le permitiran al estudiante el pleno desenvolvimiento en la sociedad.

Segun Ausubel Padre del denominado aprendizaje significativo, del alumno depende de la
estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por
"estructura cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un
determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion (Pozo, 2006).

Se entiende por aprendizaje significativo a la incorporacion de la nueva informacion a la
estructura cognitiva del individuo, creando una relacionando entre la informacion existente con
la nueva informacion facilitando el aprendizaje. Para lograr el aprendizaje significativo se debe
tomar en cuenta dos aspectos muy importantes el primero la capacidad de asimilar los
contenidos y la inteligencia del estudiante, la segunda es la motivacion y capacidad de
relacionar lo que aprende con lo que ya sabe.
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Fundamentacidn Pedagdgica

Desde el punto de vista pedagogico, segin Lemus (1970) “definida como un conjunto de
normas, principios y leyes que regulan el hecho educativo, que tiene por objeto el planteo,
estudio y solucién del problema educativo”. Se puede decir que el material didactico interactivo
es necesario y deber ser utilizado por el docente para facilitar los aprendizajes significativos de
los estudiantes y estos sean criticos, reflexivos que sean capaces de crear sus propios
aprendizajes.

Para Vazquez (2009) esta teoria fundamenta su éxito en que se centra mas en como se
aprende que en como se ensefia, en conseguir que el aprendizaje de los estudiantes sea de
calidad, que sea comprendido y profundice de forma correcta, a este aprendizaje de calidad,
Ausubel lo denomina aprendizaje significativo y se consigue mediante la interaccion de los
conocimientos previos que un alumno tiene sobre una materia o concepto y la nueva
informacion que recibe, de modo que al relacionarlos pueda aprender y asimilar mas facilmente
los nuevos contenidos.

Constructivismo

El enfoque pedagdgico constructivista de esta teoria sostiene que el conocimiento no se
descubre, se construye: el educando construye su conocimiento a partir de sus conocimientos
previos su forma de ser, pensar, analizar e interpretar la informacion.

Tomando en cuenta desde esta perspectiva, el educando es un ente activo que participa en
la construccion de su aprendizaje. El constructivismo ha recibido aportes de importantes
autores, entre los cuales se encuentran Jean Piaget, Vygotsky, Ausubel y Bruner (Criollo,
2019).

Carretero (1993):

Basicamente, puede decirse, que el individuo tanto en los aspectos cognitivos y
sociales del su comportamiento como en los afectivos, no es un mero producto
del ambiente ni un simple resultado de sus disposiciones internas, en
consecuencia, segun la posicion constructivista, el conocimiento no es una
copia sino un proceso de aprendizaje (p. 21).

Conectivismo

En cambio, el conectivismo establece que el aprendizaje involucra una amplia gama en
ambientes que obligatoriamente no estan siendo intervenidos por alguien. Por este motivo el
conocimiento adaptable puede estar fuera del ser humano, como por ejemplificar: en el interior
de una organizacién o en una base de datos, la conexion se puede enfocar por conjuntos de

informacion que facilitan aumentar el estado presente del conocimiento.
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Aun cuando el conectivismo se apuntale en el constructivismo lo prevalece ya que el proceso
de construccion del conocimiento, parte de organizaciones conceptuales que anticipadamente
se han anclado en el sistema cognitivo del educando, permite también al docente descifrar,
considerar, reflexionar para la toma de decisiones sobre el medio que envuelve al proceso
educativo, partiendo de particularidades individuales, ambiente familiar, intereses, dogmas,
situaciones socioecondémicas, inteligencias, logros propios, las relaciones interpersonales y el
nivel de responsabilidad con la sociedad de cada uno de los estudiantes (Criollo, 2019).

Fundamentacion legal

Para el desarrollo de la presente investigacion, se considerd los siguientes fundamentos
legales:

CONSTITUCION DEL ECUADOR
TiTuLo Il
DERECHOS

CAPITULO SEGUNDO
DERECHOS DEL BUEN VIVIR
SECCION QUINTA

Educacion

Art. 26. La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica pablica y de la
inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicién indispensable para el
buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de
participar en el proceso educativo (CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR
2008, 2008).

Art. 27. La educacion se centrard en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico,
en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de
calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara
el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo
de competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacién es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional
(CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR 2008, 2008).

Art. 343. El sistema nacional de educacion que tendra como finalidad el desarrollo de

capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacién, que posibiliten el
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aprendizaje, y la generacion y utilizacién de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura.
El sistema tendrd como centro al sujeto que aprende, y funcionard de manera flexible y
dinamica, incluyente, eficaz y eficiente. El sistema nacional de educacion integrara una vision
intercultural acorde con la diversidad geogréfica, cultural y linguistica del pais, y el respeto a
los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades (CONSTITUCION DE LA
REPUBLICA DEL ECUADOR 2008, 2008).
LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL
Titulo 11
DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES
DE LASY LOS DOCENTES

Art. 11. Obligaciones. - Las y los docentes tienen las siguientes obligaciones:

k. Procurar una formacion académica continua y permanente a lo largo de su vida,
aprovechando las oportunidades de desarrollo profesional existentes (LEY ORGANICA DE
EDUCACION INTERCULTURAL, 2014).

3.1.2. Conceptualizacién

En el presente trabajo investigativo se tomaron muy en cuenta los términos claves, que
permitirdn aclarar el tema de pruebas de base estructurada y estos son los siguientes:
evaluacion, pruebas de base estructurada, TIC en la educacion, “Herramientas Web 2.0”.

3.1.2.1. Evaluacion

La evaluacion, “en el ambito educativo es el proceso por el que se juzgan los resultados de
un proceso mucho mayor, dentro del que se halla inserta la evaluacion, que es el proceso de
ensefianza-aprendizaje, siempre en relacion con unos objetivos previstos”. (Jorba & Sanmarti,
1994)

La evaluacion hoy en dia quiza es un tema de gran importancia del ambito educativo, no
por tratarse de un tema nuevo sino por la importancia y consecuencias que se han dado por el
hecho de evaluar o de ser evaluado. Actualmente existe un mayor compromiso por alcanzar los
estandares educativos, como también sacar el maximo provecho a los recursos existentes, al
tiempo vy a los esfuerzos, por otro lado, esta el nivel de competitividad entre los individuos y
las instituciones educativas.

Especificamente en nuestro pais, la diversificacion del dmbito evaluativo desde los
resultados y procesos educativos de los estudiantes hasta el propio curriculo (enmarcados en
los distintos niveles de concrecidn), la practica docente, las instituciones, el sistema educativo
en su conjunto, ha marcado en los ultimos afios un nuevo escenario en las practicas educativas,

que se han presentado en todos los niveles de manera muy importante.
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Castillo (2002) afirma que: “la evaluacion también incide en curriculo, concretamente en
los elementos neuralgicos de su composicién: objetivos, metodologia, recursos, actividades y
sobre el ambiente y organizacion en los que se desarrolla”.

Entonces desde una concepcion actual se entiende a la evaluacion como un instrumento en
favor del proceso educativo, incorporada en el quehacer habitual del aula y de la institucién
educativa. No obstante, el presente trabajo investigativo se centra en el interés de la evaluacion
en el proceso del aprendizaje de los estudiantes, que podria precisar como un proceso
sistematico de recoleccidn de informacion sobre los avances y/o dificultades de los educandos
en su proceso educativo.

Para Valda (2005), el fin de la evaluacion no es otro que el de mejorar y orientar el proceso
educativo en favor de los estudiantes, ya que la informacion obtenida debe ser manejada por el
docente para detectar los inconvenientes que se muestran en los procesos de aprendizaje de los
alumnos, e incluso para evaluar su propia habilidad, con el propdsito de tomar las medidas que
permitan mejorarla y orientarla. De esta manera, es posible obtener aprendizajes de mayor
calidad, tal y como persigue la actual Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI).

Se analizaron brevemente las diferentes ideas sobre la evaluacion, ya que algunas de ellas
seran objeto de comentarios mas profundos a la hora de tratar la evaluacion de los aprendizajes.

3.2.2. Pruebas de Base Estructurada

Las pruebas objetivas estuvieron presentes durante mucho tiempo en la educacion
ecuatoriana, especialmente en las décadas de los 70, 80 y 90, pero se fueron perdiendo en la
primera década del 2000, en la actualidad nuevamente toman fuerza como un formato de
evaluacion universal que es aplicado en la mayoria de paises y organizaciones. La diferencia
con las pruebas objetivas anteriores, es que las actuales son de base estructurada que privilegian
procesos cognitivos de mayor nivel que el simple conocimiento por memorizacion como en las
anteriores pruebas objetivas.

La evaluacion estudiantil es: “un proceso continuo de observacion, valoracion y registro de
informacion que evidencia el logro de objetivos de aprendizaje de los estudiantes y que incluye
sistemas de retroalimentacion, dirigidos a mejorar la metodologia de ensefianza y los resultados
de aprendizaje” (Reglamento General de la LOEI, art. 184).

El examen, en consecuencia, continla existiendo, incluso en Educacion Primaria,
convirtiéndose en un potente medio verificador. Sin que ya no se utilice esta denominacion,
sino que se opta por llamarlos “controles” o “actividades de evaluacion”, su empleo busca la
evidencia, por parte del estudiante, de que “sabe algo o que sabe hacer algo de manera
auténoma y sin ayuda” (Trevifio, 2008).
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El buen reconocimiento del que gozan los examenes se debe a su aparente caracter
imparcial, sostenido por las bases del mérito, la igualdad y capacidad de oportunidades. Su
presencia en el centro educativo constituye la base primordial, junto con la explicacion del
docente y el trabajo del estudiantado, siendo la dinamica de las clases el protagonista y el
examen en el referente que modifica la accion educativa del aula:

“La relevancia que adquiere la calificacion de los estudiantes, mediante el examen u otros
instrumentos de recogida de informacion, impregna lo que acontece en el interior de las aulas
y en buena medida articula la vida de sus protagonistas” (Merchan, 2005, p. 119).

En el sistema educativo ecuatoriano parte de este proceso evaluativo, son las pruebas de
base estructurada, determinandose segun la ley: “se entiende por prueba de base estructurada
aquella que ofrece respuestas alternas como verdadero y falso, identificacion y ubicacion de
conocimientos, jerarquizacion, relacion o correspondencia, “andlisis de relaciones,
completacion o respuesta breve, analogias, opcion multiple y multi-item de base comun”
(Reglamento General de la LOEI, art. 211)

Las pruebas de base estructurada estan constituidas por una serie de reactivos (items) que
solo admiten una respuesta correcta y cuya calificacion es siempre uniforme y precisa para
todos los evaluados.

Cada pregunta o item tiene un puntaje determinado y no puede ser valorado subjetivamente,
es decir, la persona que califica no puede considerar su punto de vista u opinion respecto a la
respuesta.

3.2.3. Las TIC en el &mbito educativo

El uso de las TIC en ambito educativo ha tenido un antes y un después en los procesos
educativos (EA), mismas que propiciaron una evolucion de nuevas metodologias docentes,
nuevas maneras de relacionarse entre los actores del proceso formativo (profesores y
estudiantes) y que han cambiado el papel que desempefia cada uno de los integrantes en dicho
proceso.

El campo del conocimiento cientifico generado en base al uso de las TIC en la educacion,
se ha convertido en un topico de estudio en tan corto tiempo (Area, 2005; Cabrero, 2004). Los
analisis de los estudios se centraron en torno a las problematicas asociadas a la formacion del
profesorado en la aplicacion de las TIC, hasta la incorporacion de nuevas metodologias
docentes con TIC. En la actualidad con la implementacion de la gran variedad de plataformas
virtuales orientadas a la educacion, los Entornos Virtuales de Aprendizaje, juegan un papel

importante en la educacion.
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Para Cabero las TIC:

En lineas generales podriamos decir que las nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacion son las que giran en torno a tres medios basicos:
la informatica, la microelectronica y las telecomunicaciones; pero giran, no
solo de forma aislada, sino lo que es mas significativo de manera interactiva e
interconexionadas, lo que permite conseguir nuevas realidades comunicativas
(Cabero, 1998, p.198).

En referencia a las TIC en el ambito educativo en la red se puede encontrar muchas
posibilidades en cuanto a educacién digital se refiere, pero es bueno mencionar que las ventajas
que proporcionan estos entornos es motivacion al trabajo colaborativo. Se puede decir que el
aulaen cierto grado ha desaparecido por la intervencion del internet, la colaboracion se propicia
y ya no se limita a un espacio ni tiempo concreto, no se puede concebir un aprendizaje
colaborativo sin que los involucrados puedan estar interconectados fuera del aula en pleno siglo
XXI.

La concepcién que ha conseguido derribar las paredes del aula de clase, es el de
computacion en la nube o “Cloud computing” en inglés. Esteve (2009) lo define como “un
conjunto de ordenadores en red que ponen a disposicion del usuario un conjunto de
infraestructuras, aplicaciones, almacenamiento y procesamiento” (p. 65) en otras palabras, un
gran menu de servicios a disposicion de los usuarios (cibernautas). En conclusion, las palabras
utilizadas, cuando se refiere al ambito educativo, es el de nube educativa.

Los jovenes son los mas influenciados por este fendmeno. Se ha desenvuelto en una era de
hiperconexion, teniendo dispositivos electronicos como algo estandar de su entorno y que
forman parte de su vida diaria. Para entender el comportamiento de un nifio hace falta solo ver,
a nifios con tan solo tres afios de edad, ya ha aprendido a usar tablets quizds mejor que sus
propios padres. Ya son capaces hasta reconocer sus aplicaciones, desbloquear sus dispositivos,
y utilizarlas mejor que sus progenitores.

Diversos autores (Bosco, 1995; Adell, 1997), dividen la historia del hombre, en funcion de
como se realiza la transmision, codificacion y tratamiento de la informacion, analizando los
cambios radicales que se producen en los diferentes periodos en la organizacion social, la
organizacién del conocimiento y las habilidades cognoscitivas del hombre, conformando su
propia identidad.

Como indica Adell (1997), la relacidn del ser humano con la tecnologia es compleja, por
un lado, la utilizamos para ampliar nuestros sentidos y capacidades, a diferencia de los

animales, el ser humano transforma su entorno, adaptandolo a sus necesidades, las reales y las
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socialmente inducidas, pero termina transformandolo a él mismo y a la sociedad, en este
sentido, podriamos decir que somos producto de nuestras propias criaturas.

Segun (ISTE, 1992) La Asociacion Internacional para la Tecnologia en la Educacion,
sostiene; “si lo que se pretende es formar adecuadamente a los estudiantes para que sean
ciudadanos responsables en esta sociedad de la era de la informacion, es necesario que la
tecnologia informéatica sea una herramienta que tanto alumnos como profesores usen
rutinariamente”.

“La utilizacion combinada de las tecnologias multimedia e Internet hace posible el
aprendizaje en practicamente cualquier escenario (la escuela, la universidad, el hogar, el lugar
de trabajo, los espacios de ocio, etc.). Y esta ubicuidad aparentemente sin limites de las TIC”.
(Riascos, Quintero, & Avila, 2009).

Para varios docentes, la implantacién de las nuevas tecnologias informaticas es un gran reto
en el mundo educativo. Pero el objetivo principal del aprendizaje es lograr el desarrollo integral
del educando y prepararle para el mundo en que vive. Por esto, la implementacion de la
tecnologia informatica en la educacion asumiria por objetivo el de instruir a los estudiantes en
su adaptacion al mundo digital del que ya son parte. Entonces, la alfabetizacion informatica
debe ser un objetivo primordial de la ensefianza basica.

Como indica Cabero, (1994):

El concepto que usualmente tiende a manejarse de alfabetizacion informatica
es que el estudiante domine algun lenguaje de programacion, lo cual creo que
es un error, ya que la alfabetizacion informética debe de perseguir objetivos
mas amplios, y me atreveria a decir que Utiles: formacion en una cultura
general de las diversas actividades que pueden realizarse por medio del
ordenador, formacion en usos especificos de la informatica, formacion en su
utilizacion como herramienta para la resolucion de problemas, procesamiento
y analisis de datos, hoja electrénica, formacion en la cultura de la informética,
limitaciones de los ordenadores, capacidad para manejar distintos programas
(p.14).

Con respecto a estas consideraciones las TIC obligan a modificar el Sistema Educativo por
diversas razones. El objetivo general es preparar al educando para la vida. Es decir,
proporcionarles un cumulo de conocimientos necesarios y fomentar su creatividad.
Conocimientos que le permitiran trabajar en grupo de manera solidaria, y creatividad para crear

procedimientos distintos y mejores a los inconvenientes cotidianos.
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Estudiantes que hagan bancos de preguntas para las evaluaciones, puede fomentar a crear
textos informaticos permitiendo estos a volver a formular sus conocimientos o también a
reinventarlo. Estas aplicaciones de las TIC no estan lejos de la realidad en muchas instituciones.
Estas innovaciones permitiran formar personas activas y creadoras, en lugar de entes pasivos,
consumidores y repetidores de las palabras de su profesor.

Por lo cual obligaria al docente a transformar su rol, pues no solo dictara clases, sino que
sistematizard sus trabajos grupales colaborativos de responsabilidad compartida. También
fomentara actividades de basqueda, seleccidn de informacion, comprension, evaluacion y asi
obligaria al estudiante a usar la inteligencia mas que la memoria; e incluso estimular el espiritu
critico en el estudiante.

3.2. Descripcion del producto:

a.) estructura general de la propuesta

El presente trabajo investigativo tiene como propuesta: Guia interactiva para docentes en
elaboracion de pruebas de base estructurada, mediante “Herramientas Web 2.0”, misma que
ten una vision general de su estructura, esta desarrollada de la siguiente manera:

e Tres entornos virtuales: EVA, OVA, AVA

e Para estructura y desarrollo de los entornos virtuales, se basé en las
metodologias: PACIE, ERCAy el método Flipped Classroom permitio el disefio
de las actividades, recursos, materiales didacticos creados, para el avance de los
modulos.

e En el Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) se incorporo las “Herramientas
Web 2.0” como: Classroom, Educaplay, Thatquiz y Kahoot para la elaboracién
de los diferentes tipos de evaluaciones que se ajustaran a las necesidades de cada
asignatura, para el proceso educativo en el aula.

e En el Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) estd inmerso el software
Exelearning, el cual permite crear contenidos virtuales que se seran
incorporados a la plataforma virtual, producto de la presente propuesta para
docentes de la Institucion Educativa “Leonardo Maldonado Pérez”

e Enel Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) contiene los tres bloques sugeridos
como son: bloque inicial, bloque académico, bloque de cierre o final.
Permitiendo una mejor organizacion y desarrollo de la plataforma virtual, al
desarrollar las diferentes secciones que componen cada bloque, esta estructura
facilita el avance de la capacitacion profesional producto de esta Guia

Interactiva para docentes en la elaboracion de pruebas de base estructurada.
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e Para tener un panorama general de la propuesta lo enfocaremos en este grafico,

para una mejor comprension del mismo:

Propuesta
| ranapeomteamo |

desarrollo

Guia interactiva para
docentes en elaboracion de
pruebas de base estructurada,
mediante herramientas Web 2.0

soporte

AVA:
Ambiente Virtual de Aprendizaje

estructura apoyo enfoque

Modelo Pedagdgico
[Flippad Classrl:?:ng'n (FCJ]

quia Herramientas Web 2.0 contenidos
interactiva virtuales

[Kahoot] (Educnphy ] (Thatqulz] (Classrnom ]

permite permite permite permite

Crear clases

evaluaciones
en linea

Crear

e Crear tipos
L evaluaciones
[lndlvldual y grupales ] en linea

Evualuaciones

Figura 22. Estructura de la propuesta: Guia Interactiva para docentes

b.) explicacion del aporte: funcionamiento y empleo de cada componente

El presente estudio tiene como objetivo el desarrollar una: Guia interactiva para docentes en
elaboracion de pruebas de base estructurada, mediante “Herramientas Web 2.0”, por lo antes
expuesto estd disefiado en Moodle y alojado en la plataforma Milaulas, con el dominio:
clmp2020.milaulas.com, la misma esté estructurada con el soporte de la Metodologia PACIE,

con los siguientes blogues: Inicial, Académico y Final, cada uno con sus componentes.

€« C & eimp2020.mi

licaciones I Grall &8
= Moodle  Espar

~ Informacién de registro

Nombre

€elmp2020.

Use different email

Figura 23. Registro de la plataforma en milaulas.com
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Bloque Inicial: con las secciones para informar, de comunicacion e interaccion
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Inicio  Classroom  Educaplay Tema3 Temad

& Aplicacién de
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‘expectativas y curiosidades sean aclaradas, como también propicie el estimulo para sequir adelante con los

& Competencias proximos cursos de capacitacion institucional
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o §

0 Classroom

O Educaplay
PRESENTACION DEL CURSO
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0 Temad
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Figura 25. Seccion para informar 2

= Moodle Espaiio
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Herramientas Web 2.0
4
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W3 visos
0 Tema 5

020.m)

ulas.com/user/index.php?id=5

Figura 26. Seccion de Comunicacion e Interaccion
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Blogue Académico: con las secciones de exposicion, repaso y de construccion.

= Moodle Espafiol - Interna

T Aplicacion de
Herramientas Web 20

# Participantes

0 Insignias

@ Competencias

B Calificaciones
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caplay
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& @ Admin Usuario
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la colaboracién o prof y estudiantes (familias) y

Figura 27. Seccion de exposicion 1
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Figura 28. Seccion de exposicion 2
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Figura 29. Seccion de repaso y construccion
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Bloque de Cierre: consta de evaluacion final del curso, despedida, calificaciones

= Moodle

Fechas: 18 al 22 de Mayo del 2020 / Tiempo estimado 10 horas

© Insignias )

v EVALUACIONES

O Inicio Fechas: 26 al 29 de Mayo del 2020 / Tiempo estimado 2 horas

Figura 30. Bloque de Cierre o Final

Contenido Virtual: Parte del contenido de la Guia Interactiva es desarrollado en

Exelearning para incluirlo en la plataforma y cumplir con el objetivo de un interfaz
interactivo para el usuario.

Figura 31. Contenido creado en Exelearning

c.) herramientas y técnicas que se emplearon en la construccién del producto

La importancia del desarrollo de la guia interactiva para los docentes es de gran ayuda en el

proceso de aprendizaje, asi como también facilita la capacitacion de los mismos, es el principal

objetivo de este trabajo investigativo, por ello se utiliz6 recursos didacticos interactivos, que

dinamizan las actividades aulicas y el refuerzo pedagégico, incluyendo los siguientes

componentes de apoyo al docente:
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Ambiente de aprendizaje AVA

Un Ambiente Virtual de Aprendizaje se refiere a un sistema de software el cual esta
diseflado para facilitar a docentes la gestion de cursos virtuales para sus estudiantes,
especialmente ayudandolos en la administracién y desarrollo del curso. Esto permitira al
docente agregar recursos interactivos que llamen la atencidn al estudiante para un mejor
desarrollo de los contenidos, evaluaciones siendo este nuestro objetivo principal en el
aprendizaje significativo, para el desarrollo de este AVA, se incorpor6é “Herramientas Web
2.0”, tomando como referencia la metodologia Flipped Classromm, es decir la aplicacion de
los recursos en el antes, durante, después con especial énfasis en las evaluaciones, entre las
aplicaciones de estudio en la Guia Interactiva constan : Classroom, Educaplay, Kahoot.

Flipped Classroom

Es un modelo pedagdgico que transfiere el trabajo de determinados procesos de aprendizaje
fuera del aula y utiliza el tiempo de clase, junto con la experiencia del docente, para facilitar y
potenciar otros procesos de adquisicion y practica de conocimientos dentro del aula. En la
presente propuesta su finalidad es ayudar al docente a organizar las actividades de cada tema e
incluso en el aporte principal como es el proceso de evaluacion, el cual es indispensable para
alcanzar los estandares educativos.

Classroom

Es una plataforma que permite la creacion de aulas virtuales dentro de una misma institucion
educativa, facilitando el trabajo entre los miembros de la comunidad académica. Ademas, sirve
como nexo entre profesores, padres y alumnos agilizando todos los procesos de comunicacion
entre ellos, en el presente caso del Colegio “Leonardo Maldonado Pérez” facilitar el trabajo
de disefio y creacion de evaluaciones (pruebas de base estructurada), actividades interactivas,
vinculacion de aplicaciones para elaboracion de test, como soporte del proceso educativo e
incluso para el proceso de refuerzo académico.

Educaplay

Es una plataforma para la creacién de actividades educativas multimedia, caracterizadas
por sus resultados atractivos y profesionales, es de carécter participativo, los usuarios se
benefician de la labor que ponen en comdn los desarrolladores de test, ya que las actividades
se comparten no solamente para que otros usuarios las jueguen, sino que esos otros usuarios
pueden mostrarlas, a su vez, dentro de colecciones tematicas, como aporte al objetivo del
presente trabajo de crear pruebas de base estructurada es muy versatil, promoviendo el uso de

esta herramienta a la hora de elaborar evaluaciones, como también el beneficio de contar con
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diversos disefios de test para adaptarlos en cada una de las asignaturas de la Institucion
Educativa “Leonardo Maldonado Pérez”.

Kahoot

El realizar evaluaciones en muchas ocasiones resulta tedioso por el resultado que a veces
arrojan, pero mas al ver plasmado en este proceso la deshonestidad que se presenta a la hora
de rendir una prueba, Kahoot es una plataforma gratuita que permite la creacion de
cuestionarios para que el profesor cree concursos en el aula para aprender o reforzar el
aprendizaje y donde los estudiantes son los concursantes.

Existen en la aplicacion 2 modalidades de juego: en grupo o individual, contribuyendo a que
el proceso de evaluacion no se convierta en ambiente de tension, deshonestidad e incluso
desinteres, por todo es fundamental incluir como una herramienta de disefio y creacion de
pruebas de base estructurada.

Ambiente de aprendizaje OVA

Un objeto de aprendizaje es cualquier entidad, digital o no digital, la cual puede ser usada,
reusada o referenciada durante el aprendizaje apoyado por tecnologia. Los beneficios que se
derivan de los objetos cuando se trata de promover y dinamizar los procesos de aprendizaje, no
solo se articulan con las actividades académicas sino también, con los procesos de
investigacion, el direccionamiento estratégico que se le pueden atribuir para el desarrollo de
competencias, el de ser utilizados de forma masiva.

En el desarrollo de la presente propuesta se considerd pertinente incorporar recursos
digitales como: objetos virtuales de aprendizaje (OVA) mediante el programa Exelearnig y el
apoyo como metodologia ERCA para el conocimiento de los cuatro momentos del aprendizaje.

Exelearnig

Es un programa de cddigo abierto bajo licencia GPL-2 para crear contenidos educativos en
soportes informaticos (CD, memorias USB, en la web, en la nube) sin necesidad de ser, ni
convertirse en expertos en HTML, XML o HTMLY5, el presente software aporta a la propuesta
con la creacion de contenidos virtuales (integra elementos como: videos, audios, applets,
paginas web, otros recursos desarrollados y disponibles en otras herramientas o plataformas),
permitiendo una mejor interfaz del Entorno Visual de Aprendizaje de la Guia Interactiva para
desarrollar pruebas de base estructurada.

Meétodo del Ciclo de Aprendizaje ERCA

Este ciclo es utilizado efectivamente como una técnica en educacion, con un enfoque de
solucion de problemas, precisando cuatro etapas 0 momentos sucesivos como son: Experiencia

Reflexion, Conceptualizacion y Aplicacion, todas estas permiten organizar el proceso de
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formacion educativa, en relacion a la Guia Interactiva permite incorporar los contenidos
virtuales en cualquier momento de las etapas del proceso educativo, es decir no solo en la
evaluacion, sino también en la etapa de los conocimientos previos, de la reflexion al anexar el
material bibliografico, en la conceptualizacion al organizar y comparar conocimientos, en la
aplicacion el desarrollar los conceptos en casos practicos, hacen que el proceso educativo tenga
un aprendizaje significativo.

Ambiente de aprendizaje EVA

Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), es un entorno de aprendizaje mediado por
tecnologia que transforma la relacion educativa gracias a: la facilidad de comunicacion y
procesamiento, la gestion y la distribucién de informacién, agregando a la relacion educativa
nuevas posibilidades y limitaciones para el aprendizaje. En el desarrollo de la propuesta se hizo
en la plataforma Moodle (Mil Aulas) para la creacion de la Guia Interactiva, con el soporte de
la metodologia PACIE para su estructuracion y aplicabilidad de la misma, en la comunidad
educativa “Leonardo Maldonado Pérez”.

Plataforma Mil Aulas

Mil Aulas es una Plataforma Educativa Virtual, permite llevar a cabo un sistema de gestion
de cursos, de distribucion libre, este tipo de recurso, ayuda a los educadores a la configuracién
de la Comunidad de Aprendizaje On-Line. Esta intimamente relacionado con la interfaz de
Moodle y sus herramientas de edicion.

La Guia Interactiva para docentes en la elaboracion de pruebas de base estructurada, se
desarrolld en esta plataforma por las bondades y facilidades que permiten un disefio directo de
interfaz es decir no se necesita de mayor conocimientos de HTML, como también la
aplicabilidad de los cursos en linea, despertando el interés a los docentes de la Institucion
Educativa en el conocimiento de los entornos virtuales de aprendizaje y el uso en sus
estudiantes de acuerdo a sus necesidades y expectativas.

Metodologia PACIE

Es una metodologia educativa desarrollada por el Ing. Pedro Camacho con el propdsito de
incorporar la tecnologia denominada Web 2.0 en el proceso virtual educativo, para potenciar
el autoaprendizaje y la experiencia de construir el conocimiento en colectivo. En la propuesta
es la base para la estructura del curso en linea, como es:

Blogue Inicial:

e Seccion para informar
e Seccién de comunicacion

e Seccion de Interaccién
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Blogue Académico:
e Secciodn de exposicion
e Seccién de Repaso
e Seccidn de Construccion
Blogue de cierre o bloque final:
e Evaluacion final del curso
e Despedida
e (Calificaciones finales
e Opinidn sobre el desarrollo del curso
3.3 Matriz que resume la articulacion de las aplicaciones realizadas con los sustentos

tedricos, metodologias y herramientas empleadas:

Tabla 20
Matriz de articulacién de las aplicaciones realizadas

) Sustento teorico que se  Metodologias,
Ejes o partes

N°  principales del Breve descripcion de los  aplic6 en Ia herrarfm-entas técnicas y
oroyecto: resultados de cada parte construccién del tecnoldgicas que se

proyecto emplearon

1 Plataforma Desarrollo del Entorno Sustento teorico: Metodologia PACIE,
LMS (Moodle)  Virtual de Aprendizaje en conductista de Robert Disefio Instruccional de

la Guia Interactiva para Gagné, del aprendizaje Knirk y Gustafson
docentes en elaboracion significativo de Ausubel,
de evaluaciones Constructivista.

2 Contenido Produccidn de contenidos  Teoria Constructivista Metodologia PACIE,
Educativo educativos incorporado a Metodologia ERCA
(Exelearning) la Guia Interactiva

3 Google Descripcion del disefio Modelo Pedagogico Metodologia PACIE,
Classroom para gestionar un aulaen  Flipped Classroom Metodologia ERCA
(Unidad 1) la plataforma y sus Taxonomia de Bloom

opciones a crear: temas,
tareas, materiales,
evaluaciones.

4 Educaplay Descripcion del disefio Modelo Pedagbgico Metodologia PACIE,
(Unidad 2) para crear diferentes tipos  Flipped Classroom Metodologia ERCA

de recursos de Taxonomia de Bloom
evaluacion, con
resultados atractivos y

profesionales
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5 Kahoot Descripcion del disefio Modelo Pedagogico Metodologia PACIE,
(unidad 3) para crear cuestionarios Flipped Classroom Metodologia ERCA
que pueden ser llenados Taxonomia de Bloom
en forma individual o

grupal, con resultados

atractivos.
6 Kahoot Descripcion del disefio Modelo Pedagbgico Metodologia PACIE,
(unidad 3) para crear evaluaciones Flipped Classroom Metodologia ERCA
para las diferentes Taxonomia de Bloom

asignaturas.

3.4 Valoracion de la propuesta mediante el criterio de especialistas

El criterio de especialistas es un método de validacién atil para verificar la fiabilidad de una
investigacion que se define como “una opinién informada de personas con trayectoria en el
tema, que son reconocidas por otros como expertos cualificados en éste, y que pueden dar
informacion, evidencia, juicios y valoraciones” (Escobar-Pérez y Cuervo-Martinez, 2008:29),
0 como menciona Cabero y Llorente (2013), “consiste, basicamente, en solicitar a una serie de
personas la demanda de un juicio hacia un objeto, un instrumento, un material de ensefianza, o
Su opinion respecto a un aspecto concreto” (p. 14).

Con la finalidad de establecer la valoracion de la propuesta fue necesario acudir al juicio de
especialistas para conocer si los aspectos conceptuales contemplados en la investigacion son
validos. La validez, definida como “el grado en que un instrumento de medida mide aquello
que realmente pretende medir o sirve para el propdsito para el que ha sido construido” (Martin
Arribas, 2004:27), puede referirse al contenido o al constructo.

Cabe mencionar que para la eleccion de los especialistas se tomo en consideracion ciertos
aspectos como: formacion académica, experiencia en el campo de investigacion y propuesta
planteada, optando para este tema con el criterio de 10 especialistas, con los siguientes
requisitos:

e Formacién académica de cuarto nivel

e Especializacion ecdémica en educacion

e Experiencia en pedagogia minimo 5 afios

e Capacitaciones a través de entornos virtuales

Con los requisitos mencionados en la propuesta, se valido por los siguientes especialistas:
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Tabla 21
Grupo de especialistas para la valoracion del proyecto

- Nombre y apellido Perfil Afos Campo Uso de
Especialista profesional  experiencia académico plataforma
Camacho Condor 4to. Nivel ) )

1 ) 19 afios Educacion Si
Alfredo Bolivar Magister
Beltran Véasquez 4to. Nivel ]

2 . 14 afios Educacion Si
Mayra Alexandra Magister
Cumbal Ligfia 4to. Nivel . i

3 ] . 19 afios Educacion Si
Franklin Roberto Magister
Jami Zapata 4to. Nivel . )

4 ] ) 36 afos Educacion Si
Alfonso Viterbo Magister
Garcia Capelo 4to. Nivel B )

5 ) o ) 18 afios Educacién Si
Edison Patricio Magister
Garcia Capelo 4to. Nivel . . .

6 . ) . 25 afios Educacion Si
Germania Georgina Magister
Garcia Capelo 4to. Nivel . i

7 ) ) 28 afos Educacion Si
George Stalin Magister
Capelo Béez 4to. Nivel )

8 i ) 46 afios Educacion Si
Gladys Martha Maria Magister
Garcia Arias 4to. Nivel y .

9 40 afios Educacion Si
Rubén Eduardo Doctorado
Garcia Arias 4to. Nivel ]

10 . . 18 afios Educacion Si
Martha Cecilia Magister

3.4.1 Criterios de valoracion

El grupo de especialistas para poder establecer la validez del disefio de la guia interactiva
para docentes en elaboracion de pruebas de base estructurada, mediante “Herramientas Web
2.0, se baso en los siguientes descriptores:

indices de valoracion de los especialistas

El objetivo de la valoracion es conocer la opinién o criterio de los especialistas con respecto
a la propuesta. Cada experto valoro la propuesta de manera individual, tomando en cuenta los

indicadores en la escala de 1 - 4:
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Tabla 22

Escala de calificacion de descriptores

Escala Indicador
valorativa Cualitativo
4 Excelente
3 Bueno
2 Regular
1 Deficiente

De igual forma se proporciond las cuatro rubricas de valoracién de la propuesta a los
especialistas, de acuerdo a las dimensiones requeridas para cumplir con el objetivo propuesto
del criterio de validez.

Las rubricas estan disefiadas de acuerdo a los componentes, como son:

Elementos didacticos

Elementos pedagdgicos

Funcionalidad del uso de la guia didactica

Disefio de la propuesta.

Componente: Elementos didacticos

Tabla 23
Rubrica 1 valoracion de especialistas

COMPONENTE DESCRIPTORES Escala
1al4

La presentacion de los contenidos tiene una secuencia ordenada, coherente y

adecuada.

Los contenidos se basan de acuerdo al objetivo de la propuesta

ELEMENTOS DIDACTICOS

Los objetivos, contenidos y actividades de trabajo estan indicados de forma

clara.

El programa virtual de contenidos, para el curso es manejable y accesible.

La estructura disefiada en el programa virtual se enfoca a elementos didacticos
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Componente: Elementos pedagdgicos

Tabla 24

Rubrica 2 valoracion de especialistas

COMPONENTE DESCRIPTORES Escala
1al4
. Los recursos tecnoldgicos utilizados son apropiados y estan acorde a los
8 contenidos del curso de capacitacion.
0
‘8 Contiene material externo que permita la retroalimentacion de los contenidos.
<
8 La secuenciacion y temporizacion de los contenidos y actividades de
o
@ aprendizaje son adecuadas.
% La plataforma contiene guias, tutoriales que faciliten la interaccién con los
% diversos recursos y herramientas tecnologicas.
[a
% Los interfaces de las herramientas de comunicacion e interaccién son
© efectivos y comprensibles.
Componente: Funcionalidad del uso de la guia didactica
Tabla 25
Rubrica 3 valoracion de especialistas
COMPONENTE DESCRIPTORES Escala
1al4

FUNCIONALIDAD DEL USO DE LA

GUIA DIDACTICA

Los diversos componentes que posee la plataforma funcionan correctamente.

La navegabilidad por los contenidos de la plataforma es adecuada, rapida y
sencilla.

El disefio de la estructura de la Guia Interactiva es homogénea, atractiva,
motivadora estimula el aprendizaje.

Los recursos y herramientas multimedia para el desarrollo de las actividades
se ajustan a los objetivos y destrezas propuestas.

La plataforma proporciona recursos multimedia y herramientas de
comunicacion que facilitan el aprendizaje colaborativo, la reflexiony la

adaptacion individual.
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Componente: Disefio de la propuesta
Tabla 26

Rubrica 4 valoracion de especialistas

COMPONENTE DESCRIPTORES Escala
1al4
La plataforma proporciona herramientas apropiadas para la evaluacion del
,i: aprendizaje.
w
=) La plataforma es dindmica e innovadora.
o
] . -
£ La plataforma contiene recursos tecnoldgicos que apoyan al desarrollo de las
5 actividades de aprendizaje.
a La contextualizacion de la Guia Interactiva se basa en los componentes de la
,% plataforma virtual.
‘é’ La estructura de la Guia Interactiva contempla todos los componentes de la

plataforma de forma organizada

Analisis de resultados de la valoracion de especialistas

Una vez seleccionado el grupo de especialistas y haber considerado los aspectos mas

relevantes para la valoracion del proyecto: desarrollo de una guia interactiva para docentes en

elaboracion de pruebas de base estructurada, mediante “Herramientas Web 2.0”, disefiada en

la plataforma Milaulas, el autor de la investigacion efectu6 un resumen general sobre los

criterios de los especialistas obteniendo los siguientes resultados:

Tabla 27
Analisis de resultados rabrica 1

Valoracion de criterios por especialistas

ELEMENTOS DIDACTICOS

No. Descriptores El E2 E3 E4 E5 E6 E7 E8 E9 EI0
1 La presentacion de los contenidos tiene una 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
secuencia ordenada, coherente y adecuada.
) Los contenidos se basan de acuerdo al objetivo 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
de la propuesta
3 Los o_bjetl\{os_, cqntenldos y actividades de 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
trabajo estan indicados de forma clara.
4 El programa virtual o_Ie contenidos, para el curso 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
es manejable y accesible.
5 La estructura dlsenad_a en gl programa virtual se 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
enfoca a elementos didacticos
Suma: 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
Mediana 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
Moda 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
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ELEMENTOS DIDACTICOS

0

N w

[

Escala Valorativa
1 Deficiente, 2 Regular, 3 Bueno, 4 Excelente

La presentacion de los Los contenidos se basan Los objetivos, El programa virtual de La estructura disefiada
contenidos tiene una  de acuerdo al objetivo contenidos y contenidos, parael  en el programa virtual
secuencia ordenada, de la propuesta actividades de trabajo  curso es manejabley  se enfoca a elementos

coherente y adecuada. estan indicados de accesible. didacticos

forma clara.

Descriptores

Figura 32. Resumen elementos didacticos
Tabla 28

Analisis de resultados rabrica 2

Valoracion de criterios por especialistas
COMPONENTES PEDAGOGICOS
No.  Especialistas: El E2 E3 E4 E5 E6 E7 E8 E9 EI0

Los recursos tecnologicos utilizados son
1  apropiados y estan acorde a los contenidos del 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
curso de capacitacion.

Contiene material externo que permita la

2 retroalimentacién de los contenidos. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
La secuenciacion y temporizacion de los
3 contenidos y actividades de aprendizaje son 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

adecuadas.

La plataforma contiene guias, tutoriales que
4  faciliten la interaccion con los diversosrecursosy 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
herramientas tecnoldgicas.

Los interfaces de las herramientas de

5  comunicacion e interaccion son efectivos y 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
comprensibles.

Suma: 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20

Mediana 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

Moda 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
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Escala Valorativa
1 Deficiente, 2 Regular, 3 Bueno, 4 Excelente

COMPONENTES PEDAGOGICOS

4
3
2
1
0
Los recursos Contiene material La secuenciaciony  La plataforma contiene Los interfaces de las
tecnoldgicos utilizados externo que permita la temporizacion de los  guias, tutoriales que herramientas de
son apropiados y estan retroalimentacion de los contenidos y faciliten la interaccion comunicacion e
acorde a los contenidos contenidos. actividades de con los diversos interaccion son
del curso de aprendizaje son recursos y herramientas efectivos y
capacitacion. adecuadas. tecnologicas. comprensibles.

Descriptores

Figura 33. Resumen de componentes pedagogicos

Tabla 29

Analisis

de resultados rabrica 3

Valoracion de criterios por especialistas
FUNCIONALIDAD DEL USO DE LA GUIA DIDACTICA

No.  Especialistas: El E2 E3 E4 E5 E6 E7 E8 E9 EI0
1 Losdlversoscomponentesque posee la 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
plataforma funcionan correctamente.
) La navegabilidad por Iosgorjtenldosd_e la 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
plataforma es adecuada, rapida y sencilla.
El disefio de la estructura de la Guia Interactiva
3 eshomogénea, atractiva, motivadora estimulael 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
aprendizaje.
Los recursos y herramientas multimedia para el
4  desarrollo de las actividades se ajustan a los 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
objetivos y destrezas propuestas.
La plataforma proporciona recursos multimedia y
5 herram_len_tasdecomu_nlcacwn que:,facnltanel 4 4 4 4 4 4 4 4 a 4
aprendizaje colaborativo, la reflexiény la
adaptacion individual.
Suma: 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
Mediana 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
Moda 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
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FUNCIONALIDAD DEL USO DE LA GUIA DIDACTICA
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Los diversos La navegabilidad por El disefio de la Los recursos y La plataforma
componentes que posee los contenidos de la  estructura de la Guia herramientas proporciona recursos
la plataforma funcionan plataforma es adecuada, Interactiva es multimedia para el multimediay
correctamente. rapida y sencilla. homogénea, atractiva, desarrollo de las herramientas de
motivadora actividades comunicacion

Descriptores

Figura 34. Resumen de Funcionalidad del uso de la guia didactica

Tabla 30 Andlisis de resultados rdbrica 4

Anélisis de resultados rubrica 4

Valoracion de criterios por especialistas
DISENO DE LA PROPUESTA
No. Especialistas: El E2 E3 E4 E5 E6 E7 E8 E9 EI10

La plataforma proporciona herramientas
apropiadas para la evaluacion del aprendizaje.

2 Laplataforma es dinamica e innovadora. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

La plataforma contiene recursos tecnoldgicos que
3 apoyan al desarrollo de las actividades de 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
aprendizaje.

4 La contextualizacion de IaGmaInteragtwase basa 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
en los componentes de la plataforma virtual.

La estructura de la Guia Interactiva contempla
5  todos los componentes de la plataforma de forma 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

organizada
Suma: 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
Mediana 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
Moda 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
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DISENO DE LA PROPUESTA
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La plataforma La plataformaes  La plataforma contiene La contextualizacién de La estructura de la Guia
proporciona dinamica e innovadora. recursos tecnoldgicos la Guia Interactiva se  Interactiva contempla
herramientas que apoyan al basa en los todos los componentes
apropiadas para la desarrollo de las componentes de la de la plataforma de
evaluacion del actividades de plataforma virtual. forma organizada
aprendizaje. aprendizaje.

Descriptores

Figura 35. Resumen de disefio de la propuesta

Con respecto al andlisis realizada por los especialistas de los componentes que constituyen
la guia interactiva, se deduce lo siguiente:

Componente de elemento didactico: En lo que se refiere a la presentacion de contenidos,
secuencia, objetivos y actividades de trabajo, se enmarcan al objetivo de la propuesta.

Componente pedagogico: En cuanto a recursos tecnologicos, material, secuenciacion,
temporizacién de los contenidos, estan acordes para una interaccion con el usuario de manera
comprensible y efectiva.

Componente de funcionalidad del uso de la guia didactica: En lo que respecta a los
diversos componentes, la navegabilidad por los contenidos, el disefio de la Guia Interactiva, es
atractiva por presentar recursos multimedia y herramientas de comunicacion colaborativa.

Componente de disefio de la propuesta: En el disefio se concluye que la plataforma
proporciona herramientas adecuadas para la evaluacion y sus componentes se contemplan de

forma organizada.
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4. CONCLUSIONES

Luego del anélisis de los resultados, en la presente investigacion en relacién al disefio de
una guia interactiva para docentes en elaboracion de pruebas de base estructurada, mediante
“Herramientas Web 2.0” y en base a los a los objetivos especificos, se llego a las siguientes
conclusiones:

e Con respecto al primer objetivo, que consistié en determinar los fundamentos teoricos
de una estrategia para elaboracion de pruebas de base estructurada, mediado por
“Herramientas Web 2.0”, se evidencia que un alto porcentaje de docentes coincide, que
una de las causas del bajo rendimiento en las pruebas del Ineval es por no estar
familiarizados a rendir evaluaciones en linea, convirtiéndose en una necesidad
institucional el implementar un curso de capacitacion a docentes, fundamentandose en
los antecedente tedricos, como: aplicaciones del conectivismo en la ensefianza y el
aprendizaje, donde el objetivo principal de un profesor es el de proporcionar el entorno
de aprendizaje inicial (Siemens, 2004), la teoria del aprendizaje significativo (Ausubel,
1968), la teoria del constructivismo (Lev Vygotski y Jean Piaget).

e En referencia al segundo objetivo, se determind que en los campos evaluativos del
Ineval, tanto en los dominios: matematico, linguistico, cientifico y social, del 55% al
70% estan en el nivel de logro elemental, evidenciando la necesidad de disefiar una guia
interactiva de capacitacion para profesores como recurso de apoyo para la Institucion,
misma que al ser disefiada constituyo un aporte fundamental para la Institucién, por la
crisis que aborda actualmente el Ecuador, como es la Pandemia del Coronavirus,
facilitando al Colegio cumplir con las actividades y tareas que determino el Ministerio
de Educacién como plan emergente, entonces se concluye que el uso de las TIC generan
desarrollo, flexibilidad, motivacién, creatividad, incluso despierta el interés por
desarrollar pruebas en linea, convirtiéndose estos recursos digitales en un aporte
fundamental para el &mbito educativo.

e En relacién al tercer objetivo, el disefio de la plataforma se realizd en base a la
metodologia PACIE para el Entorno Virtual de Aprendizaje, misma que permite un
mejor desarrollo de las actividades, se incluyeron “Herramientas Web 2.0” para la
creacion pruebas de base estructurada, se tomd en cuenta el acceso y costo de las
aplicaciones para que se adapten a la realidad de la Institucion Educativa Fiscal, es decir
que sean gratuitas por la realidad del entorno en que se desarrolla, en relacion al interfaz
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se adapta a requerimiento de la interactividad que hoy en dia es necesario para
desarrollar las actividades de estudio.

Concluyendo con el cuarto objetivo, los especialistas ven en las plataformas virtuales
una alternativa de aprendizaje, siempre y cuando este bien estructurada, contenga
recursos tecnoldgicos que sean atractivos e interesantes para el usuario, fomentando asi
el desarrollo y culminacion de las actividades propuestas en el o los temas de estudio.
Finalmente, el presente trabajo investigativo facilita al docente mediante el uso de las
“Herramientas Web 2.0”, por la flexibilidad, acceso e interaccion, permitiendo al

usuario despertar el interés por implementarlas en sus actividades escolares.
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5. RECOMENDACIONES

En funcion a las conclusiones, se realizan las siguientes recomendaciones para que el
investigador pueda acogerlas y planearlas en futuros trabajos investigativos:

e Los cursos de capacitacion a docentes se sigan disefiando en plataformas virtuales para
ser implementarlas con o sin conexion a internet, fomentando el interés de auto
educarse por la facilidad, el lugar y tiempo en que se desarrolle los temas de estudio.

e Fomentar el uso de entornos virtuales de aprendizaje en actividades de planificacién
docente, como: PUD, planes de clase, actas de reuniones de area, documentos y
matrices requeridas por la Institucion o MINEDUC.

e Finalmente se sugiere disefiar la plataforma virtual de capacitacion mediante el uso de
Herramientas Web 3.0, por el desarrollo de contenidos y acceso de los mismos por
multiples aplicaciones non-browser es decir sin navegador, permitiendo a los
dispositivos estar conectados en una red descentralizada en lugar de depender de

servidores de bases de datos.
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7. ANEXOS

Encuesta dirigida a docentes
del Colegio Leonardo Maldonado Pérez
de La Parroquia Puembo, Cantén Quito
Objetivo: Desarrollar una guia interactiva para docentes, en la elaboracién de pruebas de
base estructurada, como instrumento de apoyo en el proceso de evaluacion del Colegio

“Leonardo Maldonado Pérez”, utilizando las “Herramientas Web 2.0”.

“Estimados docentes, su veracidad en las respuestas, permitira al investigador desarrollar
un trabajo real y efectivo. Agradezco su colaboracion y garantizo absoluta reserva de su
informacion”.

1. ¢Conoce Ud. cuéles son los cuatro niveles de logro, en las evaluaciones del Ineval?
Si( ) No( )

2. ¢Sabia Ud. que su LE. alcanz6 el nivel intermedio en las pruebas del Ineval
correspondientes al afio lectivo 2018-2019?

Si( ) No( )

3. ¢Considera Ud. que una de las causas del bajo rendimiento en las evaluaciones del
Ineval, puede ser debido a que los estudiantes no estan familiarizados a desarrollar
pruebas en linea?

Si( ) No( )

4. ¢(En la asignatura que Ud. imparte, con qué frecuencia utiliza las “Herramientas Web
2.0”, en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Siempre () Casi siempre () Raravez ( )

5. ¢Considera Ud. que el uso de herramientas tecnolégicas en el proceso de evaluacion,
permiten eliminar en cierto grado, el temor de los estudiantes a las rendir las mismas?

Si( ) No( )

6. ¢Cree Ud. necesario que los estudiantes adquieran destrezas en el uso de herramientas
tecnoldgicas, desde Octavo afio de EGB?

Si( ) No( )

7. ¢Dispone su Institucion Educativa de conexion a Internet, para desarrollar sus labores
educativas?

Si( ) No( )
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

¢Dispone Ud. de conexion a Internet en su hogar?
Si( ) No( )
¢Cuenta Ud. con un computador personal para sus labores educativas?
Si( ) No( )
Sus conocimientos acerca de las “Herramientas Web 2.0 son:
Alto () Intermedio ( ) Escaso ( )
¢Utiliza Ud. herramientas tecnolégicas web 2.0, en la elaboracién de pruebas de base
estructurada en el aula?
Si( ) No( )
¢ Qué “Herramientas Web 2.0 conoce Ud. para elaborar pruebas de base estructurada?
Classroom () Thatquiz ( ) Educaplay ( ) Kahoot ( )
¢En su Institucion Educativa se busca maximizar el uso de los recursos tecnoldgicos
como instrumento de aprendizaje?
Siempre () Casi siempre () Raravez ( )
¢ Considera que las TIC favorecen el aprendizaje activo en los estudiantes?
De acuerdo () En desacuerdo () Indiferente ()
¢Le parece a Ud. que aplicar las TIC, en el momento actual son muy importantes para
el proceso de ensefianza aprendizaje?
De acuerdo () En desacuerdo () Indiferente ()
¢Cree Ud. que la Institucion deberia implementar cursos de capacitacion docente a
través de un Entorno Virtual de Aprendizaje?
Si( ) No( )
Si la Institucién implementaria una Guia Interactiva para desarrollar pruebas de base
estructurada, ¢Ud. estaria dispuesto a capacitarse?
Si( ) No( )
¢Cree Ud. indispensable implementar el uso de “Herramientas Web 2.0” en el proceso
de evaluacién, como instrumento de apoyo en la labor docente y en el proceso educativo
de los estudiantes?
Si( ) No( )
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Datos informativos especialistas

1. DATOS PERSONALES

APELLIDOS: NOMBRES:

No. Cedula/pasaporte: Teléfono:

Titulo de Cuarto nivel:

Experiencia docente en total de afos:

Campo académico:

Afios de experiencia laboral:

2. FICHA DE VALORACION DE PLATAFORMA'Y EN ENTORNOS WEB

Propuesta de Tesis para Maestria en Educacion
MENCION: Gestion del Aprendizaje mediado por TIC

NOMBRE DE LA PLATAFORMA: MOODLE MIL AULAS

Tipo de herramientas utilizadas: Web 2.0

TITULO DEL PROYECTO:
Guia interactiva para docentes en elaboracion de pruebas de base estructurada,

mediante Herramientas Web 2.0

Autor:
Ing. Luis Homero Garcia Capelo

EVA Sitio WEB revisado: https://cimp2020.milaulas.com/login/index.php

Nombre de Usuario: Contrasefia:

La valoracion se la hace con una escala de 1 a 4 puntos donde: 1_Deficinte, 2_Regular, 3_Bueno,
4_Excelente, escriba el valor que corresponda segun su apreciacion:

65


https://clmp2020.milaulas.com/login/index.php

Rubrica de valoracién del proyecto investigativo

Estimado(a) MSc.: Favor valorar el Entorno Virtual de Aprendizaje, de acuerdo a los
componentes con sus sus respectivos descriptores, tomando en cuenta, la siguiente escala
valorativa: 1_Deficinte, 2_Regular, 3_Bueno, 4_Excelente

VALOR
COMPONENTES DESCRIPTORES Escala

1al4

2 La presentacion de los contenidos tiene una secuencia ordenada,

O coherente y adecuada.

|_

2 Los contenidos se basan de acuerdo al objetivo de la propuesta

a) — - — - -

o Los objetivos, contenidos y actividades de trabajo estan indicados de
8 forma clara.

E El programa virtual de contenidos, para el curso es manejable y

%J accesible.

w La estructura disefiada en el programa virtual se enfoca a elementos
w didacticos

Los recursos tecnolégicos utilizados son apropiados y estan acorde a los
contenidos del curso de capacitacion.

Contiene material externo que permita la retroalimentacion de los
contenidos.

La secuenciacion y temporizacion de los contenidos y actividades de
aprendizaje son adecuadas.

La plataforma contiene guias, tutoriales que faciliten la interaccion con
los diversos recursos y herramientas tecnolégicas.

Los interfaces de las herramientas de comunicacion e interaccion son
efectivos y comprensibles.

COMPONENTES
PEDAGOGICOS

LéJ Los diversos componentes que posee la plataforma funcionan
o correctamente.
% S La navegabilidad por los contenidos de la plataforma es adecuada, rapida
ol E y sencilla.
g ‘<OE El disefio de la estructura de la Guia Interactiva es homogénea, atractiva,
< A motivadora estimula el aprendizaje.
% < Los recursos y herramientas multimedia para el desarrollo de las
<zt 8 actividades se ajustan a los objetivos y destrezas propuestas.
o i La plataforma proporciona recursos multimedia y herramientas de
% comunicacion que facilitan el aprendizaje colaborativo, la reflexiény la
T adaptacidn individual.
|<£ La platafor.ma} proporciona herramientas apropiadas para la evaluacién
o del aprendizaje.
g La plataforma es dinamica e innovadora.
& La plataforma contiene recursos tecnol6gicos que apoyan al desarrollo de
5 las actividades de aprendizaje.
"éJ La contextualizacion de la Guia Interactiva se basa en los componentes
2 de la plataforma virtual.
7 La estructura de la Guia Interactiva contempla todos los componentes de
0 la plataforma de forma organizada
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