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Resumen

Este trabajo de investigacion presenta una propuesta para implementar el refuerzo académico
virtual en la materia de Educacién Cultural y Artistica (E.C.A.) de los estudiantes de décimo afio,
para lo cual se requiere el uso de herramientas interactivas planificadas que consolidan,
complementan y enriquecen la accion educativa ordinaria. El principal objetivo de la investigacion
es elaborar un modulo interactivo de refuerzo académico que integre las herramientas web 2.0 para
apoyar al proceso de ensefianza aprendizaje. La investigacion presenta un enfoque mixto basado
en datos cualitativos y cuantitativos que permitieron una visién mas especifica de la problematica
existente. La propuesta de esta investigacion se presenta en la herramienta Classroom que
pertenece a la plataforma Google Suite, con la finalidad de dinamizar el proceso de ensefianza y
aprendizaje en la etapa de refuerzo académico de la materia de E.C.A. en los estudiantes de décimo
afio. Finalmente, la propuesta fue sometida a una valoracién por especialistas calificados para

identificar areas de mejora que contribuyan a su adecuado funcionamiento o ejecucion.

Palabras Clave: Aprendizaje, refuerzo académico, Conectivismo, Constructivismo, Classroom.



Abstract

This research work presents a proposal to implement virtual academic reinforcement in the
field of Cultural and Artistic Education (E.C.A.) of tenth-year students, for which the use of
planned interactive tools that consolidate, complement and enrich ordinary educational action is
required. The main objective of the research is to develop an interactive academic reinforcement

module that integrates web 2.0 tools to support the teaching-learning process.

The research presents a mixed approach based on qualitative and quantitative data that
allowed a more specific vision of the existing problem. The proposal of this research is presented
in the Classroom tool that belongs to the Google Suites platform, in order to streamline the
teaching and learning process in the academic reinforcement stage of the subject of E.C.A.
matter in tenth-year students. Finally, the proposal was submitted to an evaluation by qualified
specialists to identify

Keywords: Teaching and learning, academic reinforcement, Connectivism, Constructivism and

Classroom.
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Introduccion

Al hablar de educacion se debe tener en cuenta que es un tema complejo que avanza y se
actualiza dia a dia, sus avances también dependen de los paises donde se logren innovaciones y
éxitos, siendo un paradigma que cambia constantemente. Como se aprecia en las pruebas PISA
2017 lo hecho en paises como, Japdn, Corea del Sur, Singapur, Estonia, Finlandia y Canada que
sobresalen en dichas pruebas a nivel mundial (BBC, 2017).

Entre los veinte primeros paises que lograron mejoras en la educacion en las pruebas PISA
2017 no hay ninguno sudamericano. Chile aparece en el puesto 34, lo que refleja como esta la
educacion en laregion. Esta informacion la comparti6 la revista publimetro (2017); Ecuador recién

inicio estas evaluaciones en 2017 y los resultados se oficializaron por el Ineval el afio 2018.

Segun el informe creado por el Instituto de Evaluacion Educativa de Ecuador, sobre los
resultados de las pruebas PISA en Ecuador, en el 2018 las evaluaciones de las areas de interés
como Matematicas, Lectura y Ciencias, resultaron muy bajas. En relacién a la materia de Arte,
ésta no se evalla, a pesar que desarrolla habilidades cognitivas en los estudiantes y mejora su
desarrollo intelectual (Sousa, 2013); por lo tanto, si el arte ayuda a mejorar el rendimiento
académico, estoy seguro que si se fomentan las actividades artisticas en Ecuador en igual
porcentaje que las areas que evalla PISA, lograriamos un mejor rendimiento que paises de

América Latina y el Caribe.

Esta primera evaluacion ayudé al pais y a las instituciones educativas a realizar los cambios
para mejorar y reflejar a corto y mediano plazo un mejor nivel, pero siempre dependiendo de los
gobiernos de turno. El Ministerio de Educacion del Ecuador desde inicios del gobierno anterior
afio 2007, generd varios cambios modernos en la educacion, algunos significativos como la
elaboracion de libros de texto para las materias relevantes o principales (Matematicas, Lenguaje,
Estudios Sociales y Ciencias Naturales), pero releg6 de esta opcion al resto de materias entre ellas
de lamateria de E.C.A, ignorando su desarrollo al no aplicar la educacién artistica en igual o mayor

proporcion.

Seria muy importante que en las pruebas PISA se evalle el area artistica y se le dé un

mayor énfasis a esta materia para la educacién en el Ecuador, ya que esta demostrado que las



actividades relacionadas con el arte en las etapas del aprendizaje activan el cerebro, mejoran el

proceso de ensefianza, la creatividad y el desarrollo intelectual (Wordpress, 2016).

Existen diversas evidencias empiricas que demuestran que la musica mejora el rendimiento
académico o la lectura, el teatro fortalece las habilidades verbales y las artes visuales pueden

beneficiar el razonamiento geométrico (Winner, 2014).

Actualmente en el Ecuador no existe material o libros online de refuerzo académico de la
materia de E.C.A. para ningun nivel educativo. Existen solo libros en fisico de varios autores
particulares, como el de Vallejo (2016), que estan aceptados por el Ministerio de Educacion, pero
no hay material online como base de apoyo para realizar refuerzos académicos al alcance de todos

los estudiantes a costo cero y basado en el curriculo nacional de la materia de E.C.A.
En el manual para poder aplicar la evaluacion académica se expresa:

Que el refuerzo académico en el horario regular de clases, debe aplicarse a los estudiantes
que obtuvieron notas menores a 7/10 durante las diferentes etapas del afio escolar. Para
aplicar el refuerzo académico, es necesario comunicar de estas actividades a las
autoridades, y es necesario entregar una planificacion a los representantes legales, asi como
un cronograma de actividades, finalmente se emitira un reporte de los resultados y las

calificaciones obtenidas en el proceso (Loei, 2016, p. 17).

El proyecto de investigacion se desarrollé en la escuela de educacion basica “Galo Plaza
Lasso” con los alumnos del décimo afio paralelo “A” de la Parroquia de Cotocollao, Canton Quito,
Provincia de Pichincha, en la cual se observo lo complejo que es realizar en una sesién de 40-80
minutos a la semana, realizar una clase, revisar deberes, solucionar inconvenientes de disciplina
como de rendimiento y el refuerzo académico a un grupo de entre 40-45 alumnos, ademas del bajo
uso de las TIC como apoyo a la materia y las pocas aplicaciones de destrezas que motiven su uso,
limitan el 6ptimo desarrollo de cualquier materia y el bajo rendimiento de los estudiantes en un

numero que merece tomar en cuenta.

Lo anterior descrito me llevo a plantearme una probable solucién a uno de los problemas
que existen en el aula como lo es el bajo rendimiento y el tener que realizar el refuerzo académico
al interior del aula; lo que me ayudo a definir el problema: ;Como disefiar un mddulo educativo

interactivo de refuerzo académico para la asignatura de E.C.A que integre herramientas Web 2.0

-2.



para la

Lasso”.

Objeto

enseflanza-aprendizaje de los estudiantes del décimo grado de la escuela “Galo Plaza

de estudio:

El proceso de ensefianza-aprendizaje de la materia de E.C.A.

Objetivo General:

Elaborar un moédulo educativo interactivo de refuerzo académico para la materia de E.C.A. que

integre
educaci
2020.

las herramientas web 2.0, para el décimo afio de educacion general basica, de la escuela de

On basica “Galo Plaza Lasso” en la ciudad de Quito, sector norte desde el afio lectivo 2019-

Objetivos Especificos:

1.

4.

Caracterizar el proceso de ensefianza aprendizaje de la materia de E.C.A. en los estudiantes
del décimo grado de la escuela “Galo Plaza Lasso” en el afio lectivo 2019-2020.
Fundamentar pedagdgica y tecnoldégicamente un moédulo educativo interactivo de refuerzo
académico para la asignatura de E.C.A. que integre herramientas Web 2.0 para la
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes del décimo grado de la Escuela “Galo Plaza
Lasso” en el afio lectivo 2019-2020.

Disefiar un médulo educativo interactivo de refuerzo académico para la asignatura de
E.C.A. que integre herramientas Web 2.0 para la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes
del décimo grado de la Escuela “Galo Plaza Lasso” en el afio lectivo 2019-2020.

Valorar mediante criterios de especialistas el médulo educativo interactivo de refuerzo
académico para la asignatura de E.C.A. que integre herramientas Web 2.0 para la
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes del décimo grado de la Escuela “Galo Plaza
Lasso” en el afio lectivo 2019-2020.



Preguntas cientificas:

1. ¢Cudles son las caracteristicas del proceso de ensefianza aprendizaje de la materia de

E.C.A. en los estudiantes del décimo grado de la escuela “Galo Plaza Lasso” en el afio

lectivo 2019-2020?

2. ¢Que fundamentos pedagdgicos y tecnologicos sustentan el médulo educativo interactivo
de refuerzo académico para la asignatura de E.C.A. que integra herramientas Web 2,0 para
la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes del décimo grado de la Escuela “Galo Plaza

Lasso” en el afio lectivo 2019-20207?

3. ¢Cuales son las actividades de un médulo educativo interactivo de refuerzo académico para
la asignatura de E.C.A. que integra herramientas Web 2,0 para la ensefianza-aprendizaje

de los estudiantes del décimo grado de la Escuela “Galo Plaza Lasso” en el afio lectivo

2019-2020?

4. ;Qué resultados se obtienen mediante la valoracion de especialistas de un mddulo
educativo interactivo de refuerzo académico para la asignatura de E.C.A. que integra
herramientas Web 2,0 para la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes del décimo grado

de la Escuela “Galo Plaza Lasso” en el ano lectivo 2019-20207?



Justificacion de la investigacion:

Este proyecto de investigacion tiene como finalidad el proceso de ensefianza-aprendizaje
en el campo de estudio de la asignatura de E.C.A. La propuesta de estudio de la investigacion fue
de la elaboracion y creacion de un modulo educativo interactivo de refuerzo académico para la
materia de E.C.A aplicando herramientas web 2.0 en la plataforma educativa Classroom, para el
décimo afio de educacidn, de la escuela de educacion basica “Galo Plaza Lasso” en la ciudad de

Quito, sector norte desde el afio lectivo 2019-2020.

Las causas que influyeron en la realizacion de la investigacion fueron entre otros, haber
observado que luego de casi seis afios de labores como docente publico, el Ministerio de Educacion
no realiza cambios en el manual de refuerzo académico estandar y en especial para la materia de
E.C.A, asi también el Ministerio de Educacién ain no le da a la materia de E.C.A la igualdad de

importancia que a otras materias.

La investigacién se apoyd en el paradigma mixto ya que se usardn tanto métodos
cualitativos como cuantitativos, y se contd con todos los elementos necesarios para su realizacion
como: apoyo formal de la institucidn, recursos humanos, tecnolégicos, financieros y la motivacion

adecuada de entregar un producto que sea de beneficio a la comunidad educativa.

Este mddulo pretende servir como modelo y apoyo a la institucién en la mencionada
materia, ya que al no contar con material didactico en fisico se puede optar por crear material
digital (cero papeles), que va de la mano con la politica del gobierno para optimizar recursos.

Otro beneficio de esta propuesta es que se mantienen los archivos cargados en la nube,
estos archivos son de fécil acceso para los estudiantes y de libre disponibilidad las 24 horas al dia,
ademas tendra la facilidad de descarga en todo dispositivo (laptops, tabletas, desktop y en

celulares).

A corto 0 mediano plazo y con la base de esta propuesta, se puede ampliar el uso de las
TIC en las tareas y desarrollo de las materias que se dictan en la institucion, dando un giro a los

procesos de ensefianza y aprendizaje.



Capitulo 1

Marco teérico

1.Contextualizacion del problema cientifico

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO)
enfatizé el enorme interés por la educacion en el mundo, como elementos de diagndstico,
menciond que la inclusion de las TIC en los procesos de ensefianza e investigacion constituia una
de las principales fuerzas del cambio en la educacion (UNESCO, 2014).

Los paises entienden que los aportes que ha generado las TIC en la educacion en los ultimos
afios, mediante el uso de herramientas, ha permitido que las unidades educativas hagan esfuerzos
por implementar la infraestructura tecnoldgica e incluir en sus curriculos sea como eje transversal,
0 como asignatura, el estudio de las TIC, tanto en la educacion basica como en el bachillerato
general unificado.

La union europea (UE) decidi6 en el 2011 poner en marcha un plan de choque contra el fracaso
escolar para ayudar a los estados miembros a alcanzar el objetivo principal de Europa 2020 de
reducirlo por debajo del 10% (Consejo de la Union Europea, 2011), cuando se situaba en el 14,4%.
Era la primera vez que se reconocia internacionalmente la importancia de las politicas de apoyo y
refuerzo en un contexto de intervencion contra el fracaso escolar (Morata, Burguet y Palasi, 2016).

La Constitucion de la Republica del Ecuador en el articulo 347 expresa que, toda persona en
forma individual o colectiva, tiene derecho al acceso de las tecnologias de informacion y
comunicacion (articulo 16), asi también promueve la erradicacion del analfabetismo puro,
funcional y digital y la incorporacion de tecnologias de la informacion y comunicacién en el
proceso educativo.

El articulo 208 del Reglamento General a la Ley Organica de Educacion Intercultural del 2016,
decreta que corresponde a las instituciones educativas disefiar e implementar planes de refuerzo
académico y accion tutorial que pueden comprender:

1. Clases de refuerzo lideradas por el mismo docente que regularmente ensefia la
asignatura u otro docente que ensefie la misma asignatura;
2. Tutorias individuales con el mismo docente que regularmente ensefia la asignatura u otro

docente que ensefie la misma asignatura;



3. Tutorias individuales con un psicologo educativo o experto segun las necesidades
educativas de los estudiantes; y,

4. Cronograma de actividades que el estudiante debe cumplir en casa con ayuda de su
familia.

La LOEI en su articulo 208 hace referencia al refuerzo académico como un conjunto de
estrategias planificadas que consolidan, complementan o enriquecen la accion educativa
ordinaria que se concretan en la adopcion de una serie de medidas disefiadas por el docente y
dirigidas a aquellos alumnos que presentan, en algun momento a lo largo de su afio escolar, bajos
procesos de aprendizaje o determinadas necesidades educativas que requieren una atencion mas
individualizada a fin de comprender los contenidos de cada afio escolar.

En el instructivo para la aplicacion de la evaluacion estudiantil emitido por el Ministerio de
Educacion del Ecuador (MINEDUC) en el 2019, a partir de la pagina 16 en adelante, se incluyen
los motivos y metodologia para aplicar el refuerzo académico en los centros educativos, entre los
aspectos mas importantes se citan lo siguientes:

El refuerzo académico se imparte a los estudiantes que presentan bajos resultados en los
procesos de aprendizaje durante el afio escolar (menor a 7 puntos), se recomienda que se realicen
dentro del horario regular de clases y en la medida de lo posible debe constar el distributivo de la
carga horaria semanal del docente.

El refuerzo académico se aplica a los estudiantes que no hayan alcanzado las notas minimas,
para lo cual el docente identificara al grupo de estudiantes que requieren refuerzo académico,
informara a sus representantes legales y autoridades de la institucion la ndmina de recuperacion,
asi como la planificacion y cronograma.

El instructivo del Ministerio de Educacion del Ecuador en 2019 nos manifiesta:
El docente tomara en cuenta las estrategias metodoldgicas que favorecen la participacién activa de
los estudiantes y la construccion de su propio aprendizaje a través del refuerzo individual y/o
refuerzo grupal que les permita aplicar estrategias tales como: ayuda individualizada, ayuda entre
iguales, aprendizaje cooperativo, uso de la tecnologia para el aprendizaje, ensefianza compartida

con varios especialistas, entre otras (MINEDUC, 2019, p. 20).

Con el uso de Internet en cada hogar, la educacion esta viviendo una nueva etapa en su historia,

motivo por el cual, en la conferencia mundial sobre la educacion, convocada y organizada por la



UNESCO en 2009, se sefiald6 que: “La educacion debe intensificar la formacion docente con

curriculos que proporcionen los conocimientos y las herramientas necesarios para el siglo XXI.

Esto requerird nuevos abordajes que incorporen tecnologias de la informacion y la

comunicacion”.

1. Investigaciones Previas

Después de realizar distintas investigaciones sobre el tema de la presente tesis, se encontraron
varios articulos cientificos que tienen similitud con las variables propuestas y que ofrecen
resultados cualitativos y cuantitativos en relacion con la eficacia del refuerzo académico mediante
el uso de herramientas tecnoldgicas:

Respecto al uso de entornos virtuales en el desarrollo de la materia de E.C.A, Usca (2020) de
la Universidad Tecnoldgica Israel, en su proyecto de investigacion denominado: “Entorno virtual
de aprendizaje y herramientas Web 2.0 como apoyo didactico para la materia de E.C.A”,
manifiestd que existen las oportunidades para aplicar recursos tecnolégicos en el aula, asi como el
potencial para alcanzar un aprendizaje significativo al implementar el uso las TIC como un medio
didactico logrando apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En la propuesta de tesis de Andrade (2019) de la Universidad Tecnoldgica Israel titulada: “Guia
didactica de musicoterapia mediado por TIC para el desarrollo de expresion corporal en primer
afo”, expresa que es importante el desempefio de las herramientas tecnoldgicas dentro de las aulas,
donde los alumnos desarrollaran sus habilidades cognoscitivas, la actitud critica y reflexiva para
valorar tanto la informacion como las herramientas tecnoldgicas disponibles.

En su proyecto de tesis de maestria Chicaiza (2018), estudiante de la Pontificia Universidad
Catolica del Ecuador, realizé un trabajo de investigacion titulado: “Disefio de una propuesta
didactica mediante la elaboracion de herramientas tecnoldgicas Educaplay y JClic para refuerzo
académico en la asignatura inglés aplicado en los estudiantes de octavo grado de educacion
basica”. Su objetivo consistio en aportar al proceso de refuerzo académico en el idioma inglés
aplicado en los estudiantes de octavo grado de educacion general basica, concluyendo que es
necesario el desarrollo de nuevos recursos didacticos que permitan mejorar el rendimiento
académico, aplicando la herramienta tecnoldgica adecuada para despertar en el estudiante el interés

por el autoaprendizaje dentro y fuera del aula.



También Ortiz (2016) realiz6 un trabajo de investigacion para la obtencion del Grado de
Maestria en Tecnologias para la Gestion y Practica Docente en la Pontificia Universidad Catolica
del Ecuador titulado: “Estrategias didacticas de refuerzo académico virtual en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de Matematicas en estudiantes de primero bachillerato”. Su propuesta
consistié en disefiar estrategias de caracter didactico en el area de matematicas, concluyendo que
era preciso conectar las TIC a estos procesos, para lo cual fue necesario socializar una propuesta

sobre el uso de aulas virtuales para el disefio de clases de refuerzo académico.

De las investigaciones analizadas y revisadas podemos comentar que se evidencia que es de
gran ayuda el uso de las tecnologias de la informacién en los procesos de ensefianza aprendizaje
de las materias de Matematicas, Inglés y E.C.A, ademas que es factible aplicar actividades de

refuerzo académico online con la ayuda de herramientas digitales.

3. Fundamentacién pedagogica

3.1. El constructivismo

En el presente proyecto se aplicaron practicas constructivistas evidenciadas en cada actividad
de refuerzo académico, debido a que los alumnos crearan sus trabajos en base a sus conocimientos

previos y a sus propuestas personales innovadoras.

El constructivismo es una posicion compartida por diferentes tendencias de la investigacion
psicoldgica y educativa. Entre ellas se encuentran las teorias de Jean Piaget (1952), Lev Vygotsky
(1978), David Ausubel (1963), Jerome Bruner (1960).

La teoria constructivista a través de Piaget, concibe el aprendizaje como un proceso interno de
construccién, el individuo participa activamente y adquiere estructuras cada vez mas complejas, a

las que este autor denomina estadios.

Segun Bruner (1960) el aprendizaje es un proceso activo, en el cual los alumnos construyen
nuevas ideas o conceptos basandose en su conocimiento corriente o pasado. La informacion es
seleccionada y transformada por el alumno, construye hipétesis, y toma decisiones, confiando en

una estructura cognitiva para hacerlo. La estructura cognitiva son los esquemas, modelos mentales,



proveen significado y organizacion a las experiencias y permite al individuo ir mas alla de la

informacion basica.
Segun su publicacion Haro (2019) describe las caracteristicas de un profesor constructivista:
-Acepta e impulsa la autonomia e iniciativa del alumno

-Usa materia prima y fuentes primarias en conjunto con materiales fisicos, interactivos y

manipulables.

-Usa terminologia cognitiva tal como: clasificar, analizar, predecir, crear, inferir, deducir,

estimar, elaborar, pensar.

-Investiga acerca de la comprension de conceptos que tienen los estudiantes, antes de

compartir con ellos su propia comprension de estos conceptos.

-Desafia la indagacion haciendo preguntas que necesitan respuestas muy bien
reflexionadas y desafia también a que se hagan preguntas entre ellos.

3.2 La didactica en la materia de E.C.A

La educacion artistica es considerada sin duda una de las areas que fomenta el desarrollo de la
creatividad, sensibilidad y la vision estética de lo que nos rodea. Es a través del arte que se
interioriza un aprendizaje para la vida ya que se da como resultado de la experiencia,
experimentacioén vivencial y oportuna. Aprendizaje en el cual el estudiante relaciona la

informacion nueva con la que posee, reajustandola y reconstruyéndola.

Podemos expresar que la didactica es una forma comprensiva de explicar el conocimiento del
proceso de ensefianza, fundamentada en la comunicacién colaborativa y formativa, que integra

actividades, talleres, secuencias didacticas y demas técnicas de aprendizaje (Arnago, 2017).

La educacion artistica propende estimular en el estudiante la imaginacion, la fantasia y creacion
a partir de la experiencia donde sus sentimientos y emociones salen a flote. Es un medio de

comunicacion que permite la interaccion tanto con el docente como con sus pares.
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La educacion artistica desarrolla capacidad, actitudes, habitos y comportamientos que permita
la formacion integral del nifio. La didactica de la ensefianza de la artistica es muy importante para

la formacion del nifio (Webescolar, 2014).

Concretar lo educativo en lo artistico y lo artistico en lo educativo, nos compromete de una
manera muy particular a aclarar las posibilidades de entender y comprender tanto los componentes
artisticos como los componentes educativos que soportan la relacion educacion y arte en el

contexto de la educacion.

El refuerzo académico parte del modelo pedagdgico constructivista, se trata de un programa
mixto en el que la metodologia de trabajo con el nifio o nifia es constructivista. Este modelo
constructivista considera el aprendizaje como un proceso activo, en el que los nifios y nifias no
solo producen sus conocimientos, sino que también desarrollan sentimientos, actitudes y valores.
Este modelo se utiliza para el desarrollo de la presente tesis de grado en la etapa de refuerzo
académico, con la idea de motivar a los nifios y nifias de los centros educativos de atencion diaria,

en un desarrollo autbnomo, generando inquietud por el aprendizaje.

El modelo constructivista ofrece al refuerzo académico la concienciacion de la relevancia de
las interacciones que se producen en los espacios de refuerzo (personas, experiencias y
conocimientos), lo que genera un campo de aprendizaje amplio y rico, por el hecho de ser futo de

las aportaciones interactivas en un contexto grupal (Morata et al. 2016).

Con el aprendizaje se crean varias complicaciones relacionadas al desarrollo individual de los

jévenes alumnos, a sus caracteristicas socio-econdmicas de grupo que aprende y al clima escolar.

En conclusion, las instituciones educativas a través de las disposiciones normadas en el
Reglamento de la LOEI y el instructivo para la aplicacion de la evaluacion estudiantil emitido por
el Ministerio de Educacion, deben implementar o disefiar un programa académico, encaminado a
ayudar a los estudiantes que tienen dificultades para asimilar ciertos temas o contenidos, dicho
programa debera incluir el uso de las TIC para que vaya de la mano con los avances tecnoldgicos

y que los estudiantes adquieran habilidades y destrezas que antes no las habian desarrollado.
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3.3 Fundamentacion tecnoldgica

Los recursos tecnoldgicos utilizados para la elaboracion de la presente tesis de grado se han

desarrollado alrededor de los siguientes temas:
3.3.1 El Conectivismo

Esta teoria innovadora estara presente en las actividades de refuerzo académico de la materia

de educacion cultural y artistica online, tanto en las sincrénicas como asincronicas.

Stephen Downes y George Siemens (2004), propusieron la teoria del Conectivismo integrando
conceptos de la neurociencia, la teoria de redes y la teoria del caos, donde los individuos
transforman las organizaciones sociales en procesos de aprendizaje formales y no formales a través
de herramientas virtuales que abren las puertas a la comunicacion y la creatividad. Sostienen que
el conocimiento no se concentra en el pensamiento o en la mente de las personas al contrario se
encuentra en las interrelaciones personales que logran desempefiar durante los procesos de
generacion del conocimiento, en si todas las estrategias como las herramientas que se puedan

implementar y todas los posibles condicionantes de su entorno.

El conectivismo mantiene que las personas utilizan herramientas digitales pudiendo moldear
sus creencias, dentro de lo cual existen dos alternativas: el uso de software social y los entornos
personales de aprendizaje. En ambos casos, los alumnos pueden realizar las actividades por si
mismos Yy alcanzar sus metas educativas, siendo mas valioso cuando existen gran cantidad de
conexiones en su red al crear nuevos vinculos neurodigitales. Estas conexiones permiten generar
espacios dedicados solo a interactuar entre sus miembros, facilitando el conocimiento de una

manera agil y practica con el objetivo de cubrir sus necesidades propias o grupales.

De la informacién recibida por los diferentes autores acerca del constructivismo y
conectivismo, se ha demostrado que durante muchos afios las clases en las instituciones educativas
se han estado realizando con el pensamiento de que sélo es posible aprender en ciertos momentos
0 en ciertas épocas, como los momentos en el aula a diario, lo que sugiere pensar que la ensefianza

no es préactica, compleja, ni social y no es posible generar espacios para aprender fuera del aula.

Durante las tltimas décadas uno de los aspectos de mayor influencia en la educacion ha sido el

avance tecnolégico, el cual ha facilitado el desarrollo de un nuevo escenario, es asi que, el
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aprendizaje on-line es un ejemplo de como las personas, en forma individual y grupal participan
en experiencias desde diferentes lugares a través de internet, de esta manera se construyen redes

para el aprendizaje.

El conectivismo se presenta como una propuesta pedagogica que proporciona a quienes
aprenden la capacidad de conectarse unos a otros a través de las redes sociales, o herramientas
colaborativas. Siemens indica que en este contexto el rol del educador es crear ecologias de
aprendizaje, dar forma a comunidades, y liberar al interior del medio ambiente a quienes han
aprendido (Tecsup, 2019).

3.3.2 Kahoot

Es una aplicacion de preguntas y respuestas creada en el 2013 por Johan Brand (su fundador)
junto con tres jovenes, procedentes de Reino Unido y Noruega, entre los que se citan pedagogos,
informaticos o aspirantes a fotografos. Es la aplicacion de preguntas y respuestas mas usada en la
comunidad educativa en estos momentos. 33 millones de usuarios activos, 3,5 millones de
profesores, 180 paises y una Gltima ronda de financiacion de 10 millones de délares demuestran,

tres afios después, el éxito de este modelo.

Kahoot es una herramienta que fomenta la integracion del juego en el aula de clase para
incrementar la satisfaccidn del estudiante y el compromiso con su proceso de aprendizaje. Fue
disefiada con el objetivo de crear un ambiente educativo comodo, social y divertido, en donde se

obtengan nuevos conocimientos de manera continua.

El maestro puede crear cuestionarios, discusiones o encuestas, las cuales son Ilamadas Kahoots,
que, ademas, pueden contar con imagenes y videos que complementen el contenido académico,
luego puede proyectarlo en el aula de clase, de tal manera que los estudiantes puedan acceder a la
plataforma desde su dispositivo electrénico personal y empezar a jugar en tiempo real contra sus

pares.
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3.3.3 Quizizz

Es una aplicacion creada en el 2015 por Deepak Joy Cheenath y Ankit Gupta se nacionalidad
india, la empresa tiene actualmente sede en Santa Monica, California, Estados Unidos de

Norteamérica.

Quizizz es un juego de preguntas multijugador fantastico que cada vez ofrece mas opciones y
posibilidades. Permite modificar y personalizar las preguntas para crearconcursos propios o
examenes de una manera divertida y ludica. Es similar a Kahoot, pero la diferencia principal esta
en que para participar en el concurso los alumnos no necesitan registrarse, simplemente con

insertar un codigo se accede al juego/concurso lanzado por el profesor.

La aplicacion nos permite crear cuestionarios online que los alumnos pueden responder de tres

maneras:

e Juego en directo, tipo concurso en el que los alumnos responden de forma publica desde sus
dispositivos (tipo Kahoot).

e Como deberes, donde los alumnos responden al cuestionario desde sus casas y las respuestas
le llegan al profesor.

e Tipo examen, donde los alumnos responden de forma individual.
3.3.4 Poll everywhere

Es una aplicacion creada en el 2007 por Jeff Vyduna, Brad Gessler y Sean Eby, compafieros de
trabajo en Deloitte ubicada en San Francisco — Estados Unidos de Norteamérica. ES una
herramienta online a través de la cual puedes lanzar una pregunta o un tema para que los
estudiantes participen en ella de manera anénima, sin crearse ninguna cuenta y a través de sus

dispositivos moviles, tabletas u ordenadores.

Es gratuita y facil de usar, para responder al tema planteado los alumnos no tienen que
identificarse, las respuestas son completamente andnimas, ellos solo tienen que acceder al enlace

que se les da y escribir sus respuestas/opciones lo que permite que respondan libremente y sin
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miedo a equivocarse, porque ni siquiera el profesor sabe quién responde qué. Las respuestas

aparecen instantaneamente en la pantalla con lo que su uso es muy &gil e inmediato.
3.3.5 Google Classroom

Google Classroom es la herramienta de Google para la educacion, es una plataforma que
permite gestionar lo que sucede en el aula de forma online, de manera colaborativa. Comenzé el
afio 2014, y su uso ha tenido un aumento exponencial entre los docentes de diferentes partes del

mundo.

Esta herramienta permite gestionar el aprendizaje en casa, en que la comunidad educativa,

puede acceder desde diferentes dispositivos facilitando el acceso sin importar el lugar ni la hora.

Las ventajas de estas herramientas son muchas, pero podemos decir que facilitan el trabajo del

docente, actualizan la educacion en los centros y aportan herramientas a los alumnos.
Facilita el trabajo a los docentes:

e Pueden crear clases participativas con docentes de otros cursos y otras asignaturas.
e Pueden tener mayor control de los trabajos de los alumnos.
e Facilita la evaluacion de examenes y trabajos de los alumnos, al crear carpetas por grupos

y/o alumnos.
Actualiza la educacioén:

e Mejora la comunicacion en la comunidad educativa: los docentes tienen mas herramientas
para informar a los padres de los avances de sus hijos (calendario, envio de notificaciones,
correos electronicos).

e Aumenta la comunicacion entre los docentes y alumnos: tienen canales de comunicacion
mas eficientes (reuniones, calendario), facilita la entrega de retroalimentacion (notas en los

documentos, control de envio, entre otros).
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Aporta herramientas a los alumnos:

e Los estudiantes pueden crear sus propios espacios con temas de interés para ellos.
e Pueden utilizar diferentes recursos para sus trabajos y exposiciones en un solo lugar:
presentaciones, videos, blogs, etc.

e Pueden compartir trabajos en linea y trabajar de forma colaborativa.

Esta plataforma, si bien fue lanzada originalmente en 2014, formaba parte y estaba disponible
Unicamente para los centros educativos gque tenian contratado el paquete Google Suite, pero a partir
de marzo de 2017, se permitié que cualquier persona que tuviera una cuenta Google pudiera

solicitar acceso a Classroom.

Queda por decir que esta en manos de los administradores, las familias, los consejos escolares
y los alumnos que forman parte integrante de la educacion, aprovechar esas herramientas para la

eficiencia y eficacia del aprendizaje.

3.3.6 Flipped Classroom

Jonathan Bergmann y Aaron Sams, dos profesores de quimica en Woodland Park
High School en Woodland Park Colorado, acufaron el término “Flipped
Classroom”. Bergmann y Sams se dieron cuenta de que los estudiantes
frecuentemente perdian algunas clases por determinadas razones (enfermedad, por
ejemplo). En un esfuerzo para ayudar a estos alumnos, impulsaron la grabacion y
distribucién de videos, ademas se dieron cuenta que este mismo modelo permite que
el profesor centre mas la atencidn en las necesidades individuales de aprendizaje de
cada estudiante.

La revista US News & World Report, publicé en agosto de 2014 un estudio de
como el modelo Flipped Classroom puede ayudar a los estudiantes menos capaces.
Los nuevos datos del programa dado al US News, muestra que el tercio inferior de
calificaciones de los estudiantes eran mas de un 10% que en un aula tradicional y mas

de un 3% de la clase en su conjunto.
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Beneficios de Flipped Classroom:

e Permite a los docentes dedicar mas tiempo a la atencion a la diversidad.

e Esuna oportunidad para que el profesorado pueda compartir informacion y conocimiento
entre si, con el alumnado, las familias y la comunidad.

e Proporciona al alumnado la posibilidad de volver a acceder a los mejores contenidos
generados o facilitados por sus profesores.

e Crea un ambiente de aprendizaje colaborativo en el aula.

e Involucra a las familias desde el inicio del proceso de aprendizaje.

A continuacion, se muestra el modelo Flipped Classroom de una manera grafica:

The Flipped ;

ebere

i

una “activ
estudiante mejorar la asimilacior

_

Tiene lugar durante la clase Tiene lugar fuera de la clase

ad” para

consoligar lo aprendido

The Flipped ;

Modelo “flipped”

® & @ @

Los estudiantes reciben Asimilaciéon de la El estudiante realiza El profesor es el apoyo
la instruccién a través instruccién por parte actividades para para consolidar el
de medios indirectos del estudiante meijorar el aprendizaje aprendizaje

(video u otros)
> >

Tiene lugar antes de la clase Tiene lugar durante la clase

Figura 1: Modelo flipped Classroom

Fuente: https://www.theflippedclassroom.es/what-is-innovacion-educativa/

En conclusion este modelo didactico cambia al sistema tradicional de ensefianza, invierte los
roles o los ubica de una manera que ofrece tanto al docente como al estudiante menos explicaciones
tedricas y mas participacion, el estudiante accede a los contenidos de las asignaturas, en el aula
realiza los deberes, interactla y realiza actividades participativas, analiza ideas, debate con los
comparieros, mientras que el profesor sirve de guia al alumno, y por tanto, ya no hace falta que

explique todos los contenidos dia tras dia.
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Capitulo 11

Marco metodoldgico y diagnostico de necesidades
2.1 Enfoque metodoldgico

Este trabajo de investigacion estd basado en un enfoque mixto, el cual integrara métodos tanto

cualitativos como cuantitativos.

Segun Gonzalez, Gallardo y del Pozo (2016): “El enfoque mixto representa una alternativa
para atender a la contradiccion entre la verdad-error planteada por Morin, ya que logra obtener
una mayor variedad de perspectivas del problema: frecuencia, amplitud y magnitud

(cuantitativa), asi como profundidad y complejidad (cualitativa)” (p. 58).

Para aplicar el tratamiento cualitativo, se observo en los estudiantes de décimo de bésica el
interés, la disposicion y habilidades para adaptarse al nuevo proceso de refuerzo académico
mediante el aula virtual de la herramienta Classroom, asi también se elabor6 una entrevista a la
directora de la institucion.  Respecto al tratamiento cuantitativo se desarrollaron encuestas a los
alumnos y docentes de la institucion objeto del presente estudio, con la finalidad de recabar

informacion numérica de primera mano y elaborar los graficos para exponer dicha informacion.
2.2 Unidades de estudio, poblacion y muestra

En este estudio, la poblacién estd compuesta por los estudiantes y los docentes de la escuela

“QGalo Plaza Lasso”.

Las unidades de estudio de la presente investigacion son los estudiantes del nivel de bésica

superior de la escuela “Galo Plaza Lasso”.

En la muestra intencional se escogio al décimo afio de educacion general basica y a los

respectivos docentes de la escuela “Galo Plaza Lasso™.

Se tomard como primera muestra intencional a la directora de la escuela “Galo Plaza Lasso”.

por los motivos siguientes:

e Debido a su apoyo en promover nuevas actividades que mejoren la educacion.

e Alinterés en la presente e innovadora investigacion.
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A su constante interés en promover procesos que cumplan con los objetivos educativos

que debemos alcanzar cada afio.

Como segunda muestra intencional se designo al décimo afio paralelo “A” al ser el aula de los

décimos afios con mayor nimero de alumnos con notas inferiores a lo permitido es decir a 7 puntos.

2.3 Indicadores a diagnosticar

a)
b)
c)
d)
e)

Utilizacion de las TIC en el proceso de refuerzo académico de la materia E.C.A.
Aplicacion de herramientas tecnologicas para el refuerzo académico de la materia E.C.A.
Recursos tecnoldgicos y acceso a internet con que cuenta la escuela.

Capacitaciones sobre el uso de las TIC en el proceso educativo.

Percepcion de los docentes sobre el uso de la TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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2.4 Métodos y técnicas

Tabla 1
Métodos y técnicas aplicados

METODOS Y

, A QUIEN OBJETIVO
TECNICAS

INDICADORES A VALORAR

Encuesta Docentes de béasica superior

Encuesta Estudiantes

Entrevista Directora

Uso de la TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Uso de la TIC en el proceso de refuerzo académico de su
materia.

Empleo de herramientas tecnol6gicas para el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Capacitaciones sobre el uso de las TIC en el proceso educativo.
Percepcion de los docentes sobre el uso de las TIC en el proceso
de ensefianza aprendizaje.

Disponibilidad de tecnologia.

Disponibilidad de tiempo.

Demostrar habilidades en el desempefio.

Aplicacion de TIC es sus tareas.

Percepcion del uso de TIC a futuro.

Participacion.

Capacitacion sobre TIC a los docentes.

Recursos tecnoldgicos y acceso a internet con que cuenta la
escuela.

Empleo de herramientas tecnoldgicas por parte de los docentes.

Proceso de ensefianza aprendizaje mediado por TIC en las aulas.

Fuente: Elaboracion propia

2.5 Resultados del diagndstico

De acuerdo a los métodos y técnicas aplicadas se obtuvieron los siguientes resultados:

2.5.1 Resultados de la encuesta a los docentes de basica superior

Se realizo6 la encuesta a los docentes de la escuela “Galo Plaza Lasso”.

Esta encuesta permitio diagnosticar el uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje,

y en las actividades de refuerzo académico. A continuacion, se expone el analisis de los resultados

obtenidos:
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> Sexo Yy edad de los docentes encuestados:

Sexo y edad de los docentes encuestados

3
2
Nro. docentes
1 - ® MUJERES
o . ® HOMBRES
21-29 30-39 40-49 50 +
Edades

Figura 2: Sexo y edad de encuestados
Fuente: Elaboracion propia
La encuesta se aplico a 9 docentes, de los cuales 4 son hombres y 5 mujeres. De los 4

hombres, uno esta entre 30 y 39 afios de edad y tres tiene mas de 50 afios de edad. De las 5
mujeres, una esta entre 21 a 29 afios, tres entre 30 y 39 afios y una entre 40 y 49 afios.

» Experiencia:
Se puede observar que, de los 9 docentes encuestados, uno tiene de 1 a 5 afios de
experiencia, tres tienen de 6 a 10 afios de experiencia, dos tienen de 11 a 15 afios de
experiencia, tres tienen de 16 a 20 afios de experiencia y ninguno mas de 20 afios de

experiencia.

Experiencia docente en afios

3
2
Nro. docentes
1 .
O T T T

la5s 6a10 11a15 16a 20 200+

Afios de experiencia docente

Figura 3: Experiencia docente

Fuente: Elaboracion propia
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> Aplicacion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje:

Tabla 2:
Aplicacion de las TIC

Indicador  Nro. docentes  Porcentaje

Sl 4 44,44%
NO 5 55,56%
Total 9 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Aplico usted las TIC en el proceso de
enseianza aprendizaje de su materia

Nro. docentes

O R, N WAL
T

SI

Figura 4: Aplicacion de TIC en la ensefianza-aprendizaje

Fuente: Elaboracion propia

Anélisis: De los 9 docentes encuestados, 4 docentes que representan el 44,44%
respondieron que si aplican TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje de su materia y 5
docentes que representan el 55,56% respondieron que no aplican TIC en el proceso de

ensefianza aprendizaje de su materia.

Interpretacion: De los resultados obtenidos se puede interpretar que un poco mas de la
mitad de los docentes no aplican las TIC en su materia.
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> Implementacion de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje:

Tabla 3
Implementacion de herramientas TIC
] Nro. .
Indicador Porcentaje
docentes
Sl 2 50,00%
NO 2 50,00%
Total 4 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Implementd herramientas tecnoldgicas en el
proceso de ensefianza aprendizaje
2 .

Nro. docentes 1

SI

Figura 5: Implementacion de herramientas TIC

Fuente: Elaboracion propia

Anaélisis: De los 4 docentes que dijeron que, si aplican las TIC en el proceso de
ensefianza aprendizaje de su materia, el 50% es decir 2 mencionan que si implementaron
herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje de su materia y el otro
50% dijeron que no implementaron herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza

aprendizaje de su materia.
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Interpretacion: De los resultados obtenidos se puede interpretar que a pesar de que 4
docentes si aplicaron las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje de sus materias, solo
la mitad de ellos implementaron herramientas tecnoldgicas en dicho proceso.

» Aplicacion de las TIC en el refuerzo académico:

Aplico las TIC para realizar y enviar tareas de
refuerzo académico on line
4

3

Nro. docentes 2
1
0

m Seriesl

Sl

Figura 6: Apliacion de TIC en el refuerzo académico

Fuente: Elaboracion propia

Anélisis: De los 4 docentes que dijeron que, si aplican las TIC en el proceso de
ensefianza aprendizaje de su materia, ninguno de ellos las usé para realizar y enviar tareas
de refuerzo académico online.

Interpretacion: De los resultados obtenidos se puede interpretar que a pesar de que 4
docentes si aplicaron las TIC, consideran que no es aplicable para el refuerzo académico
de la materia.

» Uso de TIC en el aula de clase:

Aplicaria usted las TIC en el aula de clase

Nro. docentes

O L N W b~ WU
|

S| NO

Figura 7: Aplicacion de TIC en el aula

Fuente: Elaboracion propia
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Analisis: De los 5 docentes que dijeron que no aplican las TIC en el proceso de
ensefianza aprendizaje de su materia, todos respondieron que si aplicarian en un futuro las

TIC en el aula de clase.
Interpretacion: De los resultados obtenidos se puede interpretar que a pesar de que 5
docentes no aplicaron las TIC en sus aulas de clase, consideran que si es necesario hacerlo

en el futuro.

» Uso de TIC para realizar y enviar tareas de refuerzo acadéemico:

Tabla 4
Uso de TIC para enviar refuerzo académico
) Nro. )
Indicador Porcentaje
docentes
Sl 5 55,56%
NO 4 44,44%
Total 9 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Uso de TIC para realizar y enviar tareas de
refuerzo académico

Nro. docentes

O R N W b~ U
|

S|

Figura 8: Uso de TIC en tareas de refuerzo académico

Fuente: Elaboracion propia
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Analisis: De los 9 docentes encuestados, cinco dijeron que, usarian las TIC para realizar
y enviar tareas de refuerzo académico, lo que representa el 55,56%, sin embargo, cuatro
dijeron que no usarian las TIC para realizar y enviar tareas de refuerzo académico, lo que
representa el 44,44%.

Interpretacion: De los resultados obtenidos se puede interpretar que un poco mas de la
mitad de los docentes si usarian las TIC para las actividades de refuerzo académico de sus
estudiantes.

» Capacitacion en TIC:

Tabla 5
Capacitacionen TIC
) Nro. .
Indicador Porcentaje
docentes
Sl 6 66,67%
NO 3 33,33%
Total 9 100,00%

Fuente: Elaboracion propia
Cree usted que es importante capacitarse

en TIC para mejorar sus labores como
docente

Figura 9: Capacitaciénen TIC

Nro.
docentes

OFRNWRAUIOY
I I

Fuente: Elaboracion propia

Analisis: De los 9 docentes encuestados, seis dijeron que si consideran importante
capacitarse en TIC para mejorar sus labores como docentes, que representa el 66,67% Yy

tres dijeron consideran que no es importante que representan el 33,33%.
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Interpretacion: De los resultados obtenidos se puede interpretar que de 9 docentes 6
consideran importante capacitarse en TIC, a pesar de que no lo aplican actualmente en su
aula de clase.

» El uso de TIC mejora el rendimiento de los alumnos:

Tabla 6
Uso de TIC en rendimiento del alumno
. Nro. .
Indicador Porcentaje
docentes
Sl 7 77,78%
NO 2 22.22%
Total 9 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Uso de TIC ayuda a mejorar el
rendimiento de los alumnos

7 -
g ,
Nro.de 2 |
docentes % ]
1 ,
0 A

S| NO

Figura 10: Uso de TIC en rendimiento académico

Fuente: Elaboracion propia

Analisis: De los 9 docentes encuestados, siete dijeron que el uso de las TIC en el proceso
de ensefianza aprendizaje si ayudarian a mejorar el rendimiento de los alumnos, lo cual
representa el 77,78% y solo dos dijeron que no, lo que representa el 22,22%.

Interpretacion: De los resultados obtenidos se puede interpretar que la mayoria de
docentes estan de acuerdo en que el uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje

si ayudaria a mejorar el rendimiento académico de los alumnos.
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2.5.2 Resultados de la ficha de observacién a los estudiantes

Durante la observacion a los estudiantes de décimo afio de educacion basica, paralelo “A”, en
las primeras dos semanas de actividades en la plataforma Classroom, se procedié a llenar la ficha

de observacién con sus respectivos indicadores.
Una vez realizada la ficha de observacion, se procede a la tabulacion y analisis de los resultados.
> Interés y disponibilidad

Demuestra interés y disposicién en las actividades online:

Tabla 7
Demostracion de interés y disponibilidad

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE

SIEMPRE 15 35,7%
A VECES 20 47,7%
NUNCA 7 16,6%
TOTAL 42 100%

Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis: Un 35,7% de los estudiantes demostrd interés y disposicion en las actividades
online, el 47,7% medianamente demostro interés y disposicion y el 16,6 % no demostro

interés y disposicion.

Interpretacion: De los resultados analizados se puede interpretar que es mayor el
porcentaje de alumnos que si demostrardn interés y disposicion en las actividades online y

un menor porcentaje no.

» Habilidad y participacién

Demuestra habilidad y participa en las actividades online

-28-



Tabla 8
Habilidad y participacion online

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE

SIEMPRE 10 23,8 %
A VECES 18 42,9 %
NUNCA 14 33,3%
TOTAL 42 100%

Fuente: Elaboracion propia

Anaélisis: Los resultados encontrados denotan que un 23,8% de los estudiantes participa
y demuestra habilidades, un 42,9% demuestra habilidades y participa medianamente, asi
como un 33,3% no demuestra habilidades ni participa.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos, es mayor el porcentaje de los

alumnos que demuestra habilidades y participa en las actividades online respecto del resto

que no lo hace.

2.5.3 Resultados de encuesta realizada a los alumnos

La encuesta a los estudiantes ha expresado los siguientes datos:

¢Cudl es su sexo?

Answered: 52 SKpped: 6

Mujer
4429 (23)

Hombre
55,8% (29)

Figura 11: Datos de sexo estudiantes

Fuente: Elaboracion propia
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iCudles el rango de edad en el que te encuentras?

Answered: 58 Skipped: 0
k2 _ i
5-18 44,8%
w.s'-:m-wsl 1,7%
o x 409 < 7 30% 3

Figura 12: Rango de edades

Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis: De los 58 alumnos encuestados, el 44,2% de los alumnos son mujeres, y el
55,8% son hombres. En relacion a la edad de los alumnos, el 53,4% comprende las edades
de 13 a 14 afios, el 44,8% comprende las edades de 15 a 16 afios y un 1,7% mayor a 16
afios.

iCual de los siguientes dispositivos es el que mas prefiere usar para

conectarse a internet?

Answered: 57 Skipped:1

Cox tadora de
TDJ;.?. & - < i
escritoric

Computadora

portatil 7.0%
Tablet I 5.3%
OTRO
209 5 + &0 7 0% 90% 100%

Figura 13: Dispositivos de conexion

Fuente: Elaboracion propia
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Analisis: Un 73,7% de los estudiantes prefiere utilizar el teléfono inteligente para
conectarse a internet, mientras que el 14% prefiere el uso de la computadora de escritorio

y en menores porcentajes prefieren la computadora portétil y la tablet.

Interpretacion: De los resultados analizados se puede interpretar que es mayor el

porcentaje de alumnos que se desenvuelven sin problemas con un celular.

¢Qué red social es la que mas utilizas con frecuencia?

twitter

1,7% (1) \
youtube — ™\
12,1%(7)

facebook
44.3% (26)

whatsapp
41,45 (29)

Figura 14: Redes sociales de mayor uso

Fuente: Elaboracion propia

Analisis: Un 44,8% de los estudiantes utiliza con mayor frecuencia Facebook y 41,4%

usa Whatsapp, en menor proporcién usan Youtube (12,1%) y twitter (1,7%).

Interpretacion: De los resultados analizados se puede interpretar que la mayor parte de

estudiantes usa facebook y whatsapp como red social para navegar.

SCuanto tiempo inviertes a la semana en internet y/o redes sociales?

pped: 2

&\

— 51,8%
(29)

Figura 15: Tiempo en internet seminal

Fuente: Elaboracion propia
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Analisis: Un 51,8% de los estudiantes invierte de 1 a 5 horas a la semana en internet, el

32,1% invierte de 5a 10 horas a lasemanay el 16,1% invierte méas de 10 horas a la semana.

Interpretacion: De los resultados analizados se puede interpretar que el uso del internet

es alto y que los alumnos se desenvuelven sin problemas.
£Cudnto tiempo a diario navegas en internet con frecuencia?

(13)

- 251%
(1)

Figura 16: Navegacion diaria en la web

Fuente: Elaboracion propia

Anaélisis: Un 59,7% de los estudiantes navega en internet de 1 a mas de 2 horas diarias,
esto significa 10 horas a la semana, mientras que el 47,4% de los estudiantes navega hasta

una hora diaria, lo que significa un total de hasta 5 horas a la semana.

Interpretacion: De los resultados analizados se puede interpretar que los estudiantes

usan internet frecuentemente.

¢ Del tiempo invertido en internet o conectado que porcentaje es dedicado a
realizar tareas escolares?
5,2% 7 69%
@\ [@
s ~ 10,3%
BRSS <«
\
~ 58,6%
(34)
Wox Wz ]

Figura 17: Tiempo invertido online en tareas escolares

Fuente: Elaboracion propia
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Anédlisis: Un 58,6% de los estudiantes dijeron que invierten el 50% de su tiempo en realizar
tareas escolares mientras que el 19% de los estudiantes dijeron que invierten el 75% en realizar

tareas escolares.

Interpretacion: De los resultados analizados se puede interpretar que es alto el porcentaje de

estudiantes que invierten mas del 50% su tiempo en realizar tareas escolares.

uales utiliza frecuentemente internet para

Figura 18: Materias en la que utiliza internet

Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis: Los estudiantes dijeron que la materia de E.C.A. esta en el segundo puesto de 7

materias en el uso de internet para realizar deberes.

Interpretacion: Los alumnos estan familiarizados con el internet y su uso en la materia de
E.C.A.

¢Escoger dos materias en las que no usa internet para realizar tareas y

Figura 19: Materias en la que no aplica internet

Fuente: Elaboracion propia
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Analisis: La materia de E.C.A esta dentro de las tres materias que mas usan internet

para realizar los deberes.

Interpretacion: De los resultados analizados se puede corroborar que esta pregunta tiene
coincidencia con la pregunta anterior.
¢Es probable que del tiempo dedicado a navegar y estar conectado a la
internet se dedicara una mayor cantidad en realizar tareas y deberes que

estar en redes sociales se lograria obtener mejores notas?

Figura 20: Sugerencias para mejorar el rendimiento

Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis: Un 87,9% de los alumnos respondié que, para obtener mejores notas, se debe

dedicar mayor tiempo a realizer tareas que estar en redes sociales.

Interpretacion: De los resultados analizados se puede interpretar que la mayor parte de
los alumnos estan concientes que para obtener mejores notas, es necesario dedicar mayor

tiempo arealizar las tareas.

En relacion a las encuestas y a la entrevista debo comentar lo siguiente:

El objeto de aplicar una entrevista a la directora de la institucion fue para recabar informacion
de primera mano respecto del tema tratado, la encuesta a los docentes permitié complementar la
informacién de la fuente primaria y la encuesta a los alumnos revelé datos acerca de su

conectividad en tiempos, horarios y el uso de herramientas digitales.
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Lo antes mencionado reflejé que existe una alta disposicion por parte de la directora y de los
docentes para implementar el refuerzo académico online de la materia de ECA en la institucion,
asi también un alto porcentaje de los alumnos estan familiarizados con el uso de internet, dedican
varias horas al dia a su uso y consideran que, para mejorar sus notas, es necesario dedicar una

mayor parte del tiempo en realizar deberes por internet.
2.6. Regularidades del diagnodstico

De acuerdo al diagnostico realizado en el proceso investigativo, se ha llegado a las siguientes
regularidades:

e Se evidencid gque un alto porcentaje de alumnos puede desenvolverse sin problemas en la
plataforma online propuesta.

e La mayoria utiliza su celular, prefieren las redes sociales como: Facebook y WhatsApp,
sus edades estan entre los 13-14 afios y dedican hasta 2 horas al dia al internet.

e Los docentes en su mayoria no estan aplicando las TIC en sus actividades educativas, por
lo que no utilizan herramientas tecnoldgicas ni envian tareas de refuerzo académico.

e El porcentaje de maestros que aun no implementan las TIC en sus actividades considerarian
hacerlo a futuro, ven con importancia la capacitacion tecnoldgica y estan seguros que de
empezar a incrementar el uso de las TIC lograrian mejorar el rendimiento de los

estudiantes.

A modo general debo concluir que existen las condiciones necesarias para iniciar el refuerzo

académico online propuesto, debido a que los resultados del diagndstico son favorables.
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Capitulo 111

Propuesta de aplicacion de herramientas 2.0 para el refuerzo académico virtual de la materia

de E.C.A para décimo afio.

3.1. Fundamentacion de la propuesta

La siguiente propuesta se cre6 con el objeto de fortalecer la actividad de ensefianza aprendizaje
de la materia de E.C.A, a través del uso de una herramienta online para la etapa de refuerzo

académico, en el décimo afio de la escuela “Galo Plaza Lasso”.

Durante el tiempo dedicado a la docencia alrededor de seis afios, he logrado observar lo
complejo que es desarrollar en una sesién de 40 a 80 minutos a la semana: una clase, revisar
deberes, solucionar inconvenientes de disciplina, asi como de rendimiento y el refuerzo académico
a un grupo de entre 40-45 alumnos. Ademas, se ha evidenciado el limitado uso de las TIC como
apoyo a la materia en el desarrollo de las actividades dentro y fuera del aula de clases.

Una situacion adicional a considerar es que la materia de E.C.A. se desarrolla un 80% de manera
practica y un 20% de manera teorica, esto quiere decir, que en la etapa de refuerzo académico es
importante dar un seguimiento especial al alumno para que realice todas las actividades que
involucran la materia y de esta manera refuerce su conocimiento, lo cual no es posible en forma

presencial dentro del aula de clase por el tiempo limitado.

De los reportes anuales de notas en el nivel de basica superior de la escuela “Galo Plazo Lasso”
de la materia de E.C.A., durante afio lectivo 2017-2018 el porcentaje de alumnos que rindieron
supletorios fue del 35% y en el afo lectivo 2018-2019 el porcentaje de alumnos que rindieron
supletorios fue del 41%. Con la presente propuesta, se espera que para el afio lectivo 2020-2021

disminuyan estos porcentajes en al menos un 10%.

Otro factor importante que apoyo la seleccion de la herramienta Classroom, es que al utilizar
los estudiantes la red social Whatsapp, Youtube y Facebook (Messenger) que son parte de la
familia Google la interaccion con la herramienta Classroom no es compleja y se asocia sin

inconvenientes.
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3.2. Comparativo de plataformas L.M.S.

Classroom es una herramienta de Google Suite de apoyo educativo, amigable para realizar
técnicas sincronicas y asincronicas, se lo ubica como un L.M.S. (Learning Management System)
gratuito y de libre acceso. Esta herramienta permitird al docente dar un adecuado seguimiento a
las tareas realizadas por los alumnos en la etapa de refuerzo académico, asi también permitira a
los alumnos que concentren su atencion en cada actividad sin distracciones, desde sus domicilios

o0 desde cualquier lugar con conexion.

Classroom fue la herramienta elegida al revisar una comparacion entre similares herramientas

como se aprecia en la siguiente tabla:

Tabla 9
Comparativa de LMS

Tabla comparativa de LMS

B+
Clas
Libro de notas + + + +
Presentacion/recogida de asignaciones + + +

en linea

Pruebas automatizadas + + + +

Aplicaciones para méviles + + + +

Herramientas de colaboracion de los + + + -
maestros

Segmentacion de grupos granulares + - + S

Mensajes de aprendizaje + - = -

Sincronizacion de Google Docs + + + +

Amplia biblioteca de recursos + + - =

La auto-inscripcion de los estudiantes 4 4 + +

Aplicaciones disponibles para Ecuador + + - +

Fuente: https://myelearningworld.com/schoology-vsedmodo-vs-google-classroom-3-education-Ims-comparison/
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3.3. Simbologia de componentes

En la propuesta de refuerzo académico desarrollada en la herramienta Classroom se observaran
simbolos en cada actividad que representan la metodologia, teorias, practica y componentes TIC,
los que serviran de guia significativa y se exponen en la siguiente tabla:

Tabla 10
Simbologia de componentes

SIMBOLOGIA DE COMPONENTES
METODOLOGICOS

Componente Teorico CcT
Componente Metodclogico CM
Componenete Practico CP
Componenete TIC TC
Constructivismo CN
Conectivismo CN

Flip Clasroom FCR
Aprendizaje basado en problemas ABP
Aprendizaje personal AP
Aprendizaje Colaborativo AC
Presentacion PN
Organizador Grafico L) 0G
Evaluacion kahoot EK
Evaluacion Quizz EQ
Evaluacion Polleverywhere EP
Repositorios de documentos ' RD
Repositorios de Video RV
Repositorios de fotos H RF
Repositorios de audio RA

Fuente: Elaboracion propia
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3.4. Articulacion de la propuesta pedagégica mediada por TIC

El modelo aplicado se expresa en la siguiente tabla manteniendo la simbologia anterior:

Anstructivismo \

/

Conectivismo

\ CON
\ -

Aprendizaje basado
en problemas ABP

Aprendizaje personal AP
Aprendizaje Colaborativo AC

COMPONENTE
TEORICO

(€T

COMPONENTE
PRACTICO
(cp)

Figura 21: Articulacion de la propuesta

Fuente: Elaboracion propia
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3.5. Presentacion de la propuesta

Para iniciar las actividades se debe ingresar al L.M.S. elaborado, existen dos formas de hacerlo,
una es mediante el codigo de la clase que aparece en la pagina principal denominada tabloen o por
medio de una invitacion desde la plataforma que le llega a cada alumno que se ha matriculado y
que previamente indicé su correo de Gmail; se escogioe para facilidad y realizar un mejor control

de las inscripciones realizarlo por medio de la invitacion por el correo de Gmail.

=

Google Classroom

Hola, Morella:

javier cedefio ha publicado un a
ARTISTICA pars &

° Estimados alumnos iniciamos las

actividades de refuerzo académico del 4to
parcial el dia

evo en EDUCACION CULTURAL Y

viernes 20 de marzo a la 8h00 am, les
invito a seguir todos los pasos solicitados
y poder

aprovechar por medio de este curso el
objetivo de lograr recuperar notas.

Figura 22: Inicio de Classroom

Fuente: Elaboracién propia

Luego de ingresar a la herramienta L.M.S. se observaran la pagina principal y todos sus

componentes,

Trabajo de clase Personas
] ver tu trabajo () Google Calendar [] Carpeta de Drive de la clase

PRESENTACION DE LA MATERIA ECA

INDICACIONES GENERALES, PRESENTA... (&

VIDEOS DE GUIA BASICA PARA CLASSROO.

5to parcial

ACTIVIDAD 8 DESAFIA TU PENSAMIENTO

4to parcial CULTURAS ANCESTRALES Y ARTES... :

FUN TEST 3 REPASO DE ACTIVIDADES 5 y 6

Figura 23: Presentacién de Classroom ECA

Fuente: Elaboracion propia
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Se recomienda revisar la presentacion de la materia y de todos sus componentes,

Tablon Trabajo de clase Personas

@ Ver tu trabajo B Google Calendar [] Carpeta de Drive de la clase

PRESENTACION DE LA MATERIA ECA

INDICACIONES GENERALES, PRESENTA... [E Ultima modificacion: 3 may.

/ACTUACION en UNats, £00m Y TOros. e

Alta 2 Media 2 Baja 1

TOTAL1073

f fotoLj2.jpg logo escuela GPL old.png
" Imagen ALO PLA 7; Imagen

¢ logo ECA 1.png
Imagen

1 comentario de la clase

Ver material

VIDEOS DE GUIA BASICA PARA CLASSROO... Ultima modificacién: 9 may.

Figura 24: Video de la materia de ECA

Fuente: Elaboracion propia

En general las actividades se visualizardn de manera vertical y descendente de mayor a

menor, es decir desde la ultima actividad programada hasta la primera.

ACTIVIDAD 5 ICONOS DE JUEGOS POPULA... Fecha de entrega: 4 may. 12...
FUN TEST 2 REPASO ACTIVIDAD 4 Fecha de entrega: 25 abr. 19
ACTIVIDAD 4 Redaccion ilustrativa sobre lo... Fecha de entrega: 4 may. 12
ACTIVIDAD 3 ELEMENTOS DE UNA COREO... Fecha de entrega: 4 may. 12:..
FUN TEST 1 REPASO DE ACTIVIDADES 1y 2 Fecha de entrega: 4 abr. 18:00
Actividad 2 DESDE VIERNES 27 8HOO A LUN... Fecha de entrega: 4 may. 12
Actividad 1 Desde el VIERNES 20 - 8H00... [E] Fecha de entrega: 4 may. 12
Actividad previa 00 VIERNES 20 - 8hOO A L... Fecha de entrega: 4 may. 12:..

Figura 25: Actividades Classroom

Fuente: Elaboracion propia

-41 -



En cada actividad encontraremos las indicaciones de cada actividad, links de enlace,

foto enlaces, componentes de cada actividad y su simbologia,

Tabla 11
Simbologia de una actividad

CT:CN | CM: FCR | CP: AP TC:RV,RD,RF.I

Fuente: Elaboracion propia

Fecha de entrega: 4 may. 12:00
ACTIVIDAD 3 et

ELEMENTOS DE UNA COREOGRAFIA

Q javier cedefio 3 abr. (Ultima modificacion: 1 may.)

PASO 1

Observar con atencién los siguientes video: (5 MINUTOS)

https://www.youtube. ‘watch?v=YelENnwCmK4
https://www.youtube. ‘watch?v=JRrduFGuVQs&t=7s
PASO 2

REVISAR LA TAREA DE ECA SEMANA 3 DE PLATAFORMA EN:

https:// 2 gob.ec/encasa-superior.

PASO 3

LUEGO DE HABER REALIZADO SU CARTEL CON LOS MATERIALES,
RECORTES, FOTOS Y DIBUJOS, TOMAR UNA FOTO Y SUBIRLA EN
EL SIGUIENTE ENLACE:

https://docs.google.com, ion/d/1sEQYQT-1x0iJOkr4TTStZbpDl| 8/edit’

UBICAR SEGUN EL ORDEN DE LISTA SU FOTO DE LOS ELEMENTOS
DE LA COREOGRAFIA REALIZADO EN CASA.

Figura 26: Actividades y pasos 1

Fuente: Elaboracion propia
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PASO 3

LUEGO DE HABER REALIZADO SU CARTEL CON LOS MATERIALES,
RECORTES, FOTOS Y DIBUJOS, TOMAR UNA FOTO Y SUBIRLA EN
EL SIGUIENTE ENLACE:

https://docs.google. i 1sEgYqT-1x0iJ0kr4TTStZbpDlIggN6SxgHf9dIbvWn8/edit?usp=sharing

UBICAR SEGUN EL ORDEN DE LISTA SU FOTO DE LOS ELEMENTOS
DE LA COREOGRAFIA REALIZADO EN CASA.

RECORDAR DAR CLICK EN LA OPCION DE TAREA COMPLETADA
PARA QUE SEA EVALUADA SU ACTIVIDAD.

¢Qué es una coreografia?
Video de YouTube 3 minutos

Enlace
https://recursos2.educacion.gob....

Materia Principios y Element...
Video de YouTube 2 minutos

ACTIVIDAD 3 10 A SUBIR FO...
Presentaciones de Google

Comentarios de la clase

2 =

Figura 27: Actividades y pasos 2

Fuente: Elaboracién propia

Seguido en cada tarea segun sea el caso existira un espacio donde se solicita adjuntar las

actividades solicitadas:

ACTIVIDAD 3 10A SUBIRFOTODE LA C.. Y &

{;ﬂ [ Iniciar Prese
e Archivo Editar Ver Insertar Formato Diapositiva Organizar Herra

+ v = @~ kK +Q \ - Fondo Disefiov ~Tema Transicion

A

BENALCAZAR VALENCIA ANDERSON

Melany Alejandra Garcla Fiorss

3 [P——

Figura 28: Subida de actividad

Fuente: Elaboracion propia
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Luego de subir la actividad solicitada se debe dar click en el icono de tarea completada para

que se pueda evaluar, y cumplir con la actividad,

vt 1 untos  § it Tarea asignada
Actividades previas 1opuntos Tutrabajo °

VIERNES 20 - 8h00 A LUNES 23 DE MARZO + Afedin o crear

2020 sw——

o javier cedefio 8 nov. 2018 {Ultima modifcacién: 19 mar) completada

Saludos 2 todos y alguna de sus compafieros no se ha inscrito ya que no ha enviado su correo de gmail i ! tarea Comentarios privados
se habilitard hasts el dis lunes siguiente.
PASO 1 & b

Contestar 2l siguiente cusstionario que seré enviado  su Corrsa registrado sobre APROVECHAMIENTO DE LA TECNOLOGIA.
HERRAMIENTAS WEB y REDES SOCIALES EN LA EDUCACIGN.

INGRESAR A ESTE LINK PARA RESPONDER A LAS PREGUNTAS SOLICITADAS: https://es surveymonkey.com/r/QVJBCE

TAMBIEN PUEDEN INGRESAR DANDO CLICK EN UNO DE LOS SIGUIENTES ARCHIVOS QUE ESTAN A CONTINUACION ¥ SON EL LINK
DIRECTO A LA ENCUESTA O ESCANEANDO EL CODIGO QR.

—— [CIE R B |
s APROVECHAMIENTO DE LA ... i CODIGO QR ENCUESTA 1jpg
https://es surveymonkey.com/i/._ i de Y Imagen

Figura 29: Tarea completada

Fuente: Elaboracién propia

Esta actividad siempre solicitaraa la confirmacién de cada tarea,

iMarcar como tarea completada?

Mo has adjuntado el trabajo para
“Actividades previas VIERNES 20 - 8h00
A LUNES 23 DE MARZO 2020 *, por lo
que tu profesor solo verd que esti
completado.

Cancelar Marcarwm!area

completada

Figura 30: Confirmacion de tarea completada

Fuente: Elaboracion propia
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A continuacion de realizar cada tarea completada, le llega un correo al docente tutor de la
clase para indicarle que califique en ese momento y al hacerlo se sube la nota automéaticamente,

dicha nota seré reflejada en su pégina de usuario a la derecha en el margen superior,

Fecha de entrega: 4 may. 12:00
ACTIVIDAD 3 o

ELEMENTOS DE UNA COREOGRAFIA

0 javier cedefio 3 abr. (Uttima modificacion: 1 may.)

PASO 1
Observar con atencion los siguientes video: (5 MINUTOS)
https://www.youtube.com/watch?v=YelENnwCmK4

https://www.youtube.com/watch?v=JRrduFGuVQs&t=7s

PASO 2

RFVISAR | A TARFA NF FCA SFMANA 3 DF Pl ATAFORMA FN

Figura 31: Nota evaluativa

Fuente: Elaboracion propia

Ademas, las notas generales se observan en el menu general superior en donde esta escrita la

frasen ver tu trabajo y al ingresar en esa seccidn se observaran los reportes totales,

Tablon Trabajo de clase Personas
@ Ver tu trabajo W B Google Calendar CI Carpeta de Drive de la clase

4to parcial CULTURAS ANCESTRALES Y ARTES... :

Actividad 2 DESDE VIERNES 27 8HOO A LUN... Fecha de entrega: 4 may. 12-..
A A~
Publicado el 27 mar. (Uitima modificacién: 19:17) Tarea calificada
PASO 1
Observar con atencion el siguiente video:
https://youtu.be/TyYM-Wghh5!
PASO 2
Realizar actividad como se indica en |a plataforma sobre tareas ECA semana 2:
https://recursos2.educacion.gob.ec/wp-content/uploads/2020/03/10EGB_Semana-2_Plan-de-contingencia_2020.pdf
se debe subir tarea hecha foto de su trabajo en el siguiente documento
de drive como se indica en el ejemplo de |a diapositiva 1:
v

Figura 32: Ver menu de trabajos realizados

Fuente: Elaboracion propia
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De todas las actividades realizadas y de sus respectivas fechas,

— EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA
T Actividades para el refuerzo académico 10mo ‘A'V

© Morella Pachecoi/
-

Tm‘:ﬁf’ Fecha de entrega
Filtros FUN TEST 1 REPASO DE ACTIVIDADES 1y 2 4 abr. 18:00 sin
’ L 10/10
FUN TEST 2 REPASO ACTIVIDAD 4 25abr. 19115 Sin entrega
Ito con .
" ) 10/10
o ACTIVIDAD 6 PINTURAS Y GRAFICOS EDITADOS 4may. 1200 G
g Sin entreg
10
ACTIVIDAD 5 ICONOS DE JUEGOS POPULARES 4 may. 12:00 10,

Figura 33: Menu de Fechas y evaluaciones

Fuente: Elaboracion propia

Se puede ingresar en cualquier momento y hora para revisar las notas, pero se debe siempre
volver a la pagina principal al finalizar cada actividad, esta breve explicacion debe ser tomada en

cuenta en todas las actividades durante el proceso de refuerzo académico.

Tablon Trabajo de clase Personas

@ Ver tu trabajo m Google Calendar [] Carpeta de Drive de la clase

PRESENTACION DE LA MATERIA ECA

INDICACIONES GENERALES, PRESENTA... E] Ultima modificacién: 3 may

VIDEOS DE GUIA BASICA PARA CLASSROO... Ultima modificacion: 9 ma

5to parcial

ACTIVIDAD 9 EL ARTE DE MANEJAR LO... & Fecha de entrega: 18 may. 18

ACTIVIDAD 8 DESAFIA TU PENSAMIENTO Fecha de entrega: 11

4to parcial CULTURAS ANCESTRALES Y ARTES...

FUN TEST 3 REPASO DE ACTIVIDADES 5y 6 Fecha de entrega: 6 may. 19

Figura 34: Men( de trabajos siguientes

Fuente: Elaboracion propia
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A continuacion, algunas fotos de los test y programas que ayudaran en la evaluacion:

SURVEY MONKEY

4 Panel decontrol  Misencuestas  Planesy precias
EVIA Y CALIFIC

RESUMEN DISENA TU ENCUESTA

RECOPILA ANALIZA LOS TADOS  PRESENTAL TADOS

APROVECHAMIENTO DE LA TECNOLOGIA, HERRAMIENTAS WEB Y REDES SOCIALES EN LA
EDUCACION.

1. ¢Cuél es su sexo?

) Hombre

O Mujer

Figura 35: Test realizado a estudiantes

Fuente: Elaboracién propia

KAHOOT

Mis kahoots

(2) Cresrnuevo Orggnizar en carpetas @

Figura 36: Test Herramienta Kahoot

Fuente: Elaboracion propia
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QUIZIZZ

Quizizz v SALIR
Editor de cuestionarios @® Nuevapregunta  Q Teleport
= Preguntal S Editar B T
ESCRIBA EL NOMBRE DE UN JUEGO POPULAR
s $@9 ECUATORIANO? FUN TEST 3
e % REPASO .
ACTIVIDADES
® 20 segundos ~ 5 y 6 ECA
@ z}n,q:» sh 030
A Dramints 2 - - - ‘ ~

Figura 37: Test herramienta Quizizz

Fuente: Elaboracién propia

POLL EVERYWHERE

0 Poll Everywhere Centro Participantes ¥ Informes ¥

~ Dispositivos de audiencia Escritorio  Movil

Educacion Cultural y Artistica ECA TEST 10mo afo EGB

10 preguntas

Empezar encuesta

Figura 38:Evaluacion herramienta Poll Everywhere

Fuente: Elaboracién propia
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Es importante indicar que se elabor6é un video para que guie a los estudiantes ya que ésta
herramienta es nueva para ellos, para la facilidad de manejo y soporte técnico de la plataforma se
dictarén talleres para usuarios al inicio de cada afio lectivo, hay soporte en vivo en las clases
presenciales y por via online 24/7 en las redes sociales de mayor uso por los jovenes como
WhatSZApp, Facebook, Messenger, correo email y correo interno de la herramienta; finalmente
se aplico la herramienta desde marzo del afio 2020 para verificar su funcionamiento y que no solo
sea una propuesta, debido a la crisis del Covid-19 que logré cerrar las escuelas pero que ayudé a
observar el funcionamiento y corregir posibles errores y tomar en cuenta las sugerencias generadas
durante el periodo de prueba; los resultados fueron aceptables ya que se contd con participantes y

se pudo observar por la autoridad de la institucion y los docentes evaluadores.

3.6 Valoracion de la propuesta

Para realizar la valoracién de la propuesta LMS se invit6 a varios especialistas a participar en

dicho procedimiento, los que debian cumplir con los siguientes requisitos:

Docentes graduados de la especialidad de educacion

Tener al menos 5 afios de experiencia

Poseer maestria o doctorado en educacion y/o afines

Tener al menos una publicacion relacionada a la educacion
Profesionales con 5 afios de experiencia en el ejercicio de su profesion
Profesionales con maestria o doctorado en educacion

Profesionales con maestria o doctorado en otras materias

© N o g B~ w DN PE

Tener al menos una publicacion en revista o pagina web especializada

Se logrd contactar a los profesionales via telefonica para solicitar su colaboracion, luego se les
invitd a conocer el L.M.S. inscribiéndolos como participantes, para que lo puedan revisar
detenidamente y al final se les compartid via digital un link (anexo # 03) con el que ellos ingresaron
a un formulario en linea donde registraron datos sobre su trayectoria y la valoracidn respectiva.
Finalmente participaron diez especialistas: cuatro profesionales con doctorado y seis profesionales

con maestrias, de los cuales eran cinco docentes del nivel educacion basica superior y cinco
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docentes universitarios; logrando captar un total de seis publicaciones (anexo # 04) y una que

estaba en los tramites finales para su publicacion.

Los indicadores que debian ser evaluados del L.M.S. propuesto y sus valoraciones se

describen en el siguiente cuadro:

Guia para la valoracion de la propuesta mediante criterio de especialistas

Tabla 12
Guia de valoracién de la propuesta

Muy

Indicador Excelente
Buena

Buena Regular Mala

Pertinencia

Aplicabilidad

Factibilidad

Novedad

Fundamentacion
pedagogica
Fundamentacion
Tecnoldgica

Indicaciones de uso

Fuente: Elaboracion propia

Los respaldos de la carta de invitacidn a los especialistas se encuentran en el (anexo # 02), el
cuestionario de validacion de especialistas (anexo # 03), asi como los graficos de los resultados de
la valoracion (anexo # 04).

El método aplicado en la valoracion de especialistas es el Delphi de predicciones, el que se

expone a continuacion:
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Tabla 13
Puntos de corte Delphi

PUNTOS DE CORTE

Fuente: Elaboracion propia

EXCELENTE MUY BUENO BUENO REGULAR MALO
0,493345478 2.,537508927 3,315189068 3.49
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 14
Indicadores Delphi
Indicadores N-P CATEGORIA
1 -0,673361335 Muy Adecuado
2 -0.594400885 Muy Adecuado
3 -0.44144132 Muy Adecuado
4 -0,159449743 Muy Adecuado
5 -0,5626780081 Muy Adecuado
6 -0,52040177 Muy Adecuado
7 -0,526780081 Muy Adecuado
T

A continuacion, se expone el gréafico de los promedios generales de la valoracion de

especialistas:
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VALORACION DE ESPECIALISTAS

143

» EXCELENTE . = MUY BUENO . BUENO - = REGULAR ] « MALO

Figura 39: Resumen de valoracion de especialistas

Fuente: Elaboracion propia
De la valoracion de los resultados podemos indicar lo siguiente:

I. Como pertinente, el 80% lo considera como excelente y el 20% de muy bueno.
I1. Como aplicable, el 70% lo considero excelente y el 30% muy bueno.
I11. En su factibilidad, el 70% lo considero excelente y el 30 % muy bueno.
IV. Como novedoso, el 60% lo considera excelente, un 30% muy bueno y un 10% bueno.
V. En fundamentado pedagdgicamente, 60% de excelente y 40% como muy bueno.
VI. De sus fundamentos tecnoldgicos, obtuvo 80% excelente y 20% muy bueno.
VII. Las indicaciones para su desarrollo logroe un 60% excelente y 40% muy bueno.
VII11. Dentro de las sugerencias se consideran las de mayor importancia:

- Resolver los problemas de conexién de ser necesarios a los alumnos

- Elaborar un video de presentacion del docente

- Proponer relacionar a las demas materias al refuerzo académico
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Conclusiones

Los estudiantes de décimo afio de béasica superior de la escuela “Galo Plazo Lasso”, en su
mayoria conocen el uso de internet e invierten tiempo en redes sociales; sin embargo, solo
la mitad de ese tiempo lo dedican a realizar tareas online y se evidencia un bajo uso de TIC
en el proceso de ensefianza aprendizaje en la institucion.

La propuesta se fundamentd en la teoria constructivista de Piaget, Vygotsky, Ausubel y
Bruner, que plantea la construccion del conocimiento en la cual el estudiante participa
activamente y los docentes apoyan en la construccion del conocimiento mediante el uso de
herramientas tecnoldgicas. Asi también la propuesta se fundamenté en el conectivismo de
Siemens y Downes, a través del cual el conocimiento no se centra en las mentes sino en las
relaciones, herramientas y condiciones del entorno.

La propuesta se desarroll6 en la plataforma Google Suites, herramienta Classroom, en la
cual se incluyeron actividades y herramientas interactivas tales como: andlisis de videos
(Youtube, Vimeo), evaluaciones online basadas en el juego (Kahoot, Quizziz,
Polleverywhere), exposiciones online (Zoom), con una estructura pedagdgica y plantillas
de acuerdo al contenido que favorecen el proceso de ensefianza aprendizaje on line.

La propuesta tecnoldgica fue valorada por los especialistas que en un 98,57% consideran
a la herramienta como excelente y muy buena para ser aplicada en los alumnos de décimo

de bésica de la materia de E.C.A.

Recomendaciones

Se recomienda socializar el contenido de la herramienta a través de capacitaciones a las
autoridades y docentes de la escuela de educacion basica “Galo Plaza Lasso”, con el
objetivo de que se familiaricen con el disefio y estructura e identifiquen los beneficios de

su implementacion en los estudiantes de décimo afio de educacion basica.

Se recomienda aplicar esta herramienta online desde el siguiente periodo escolar para
apoyar los procesos de ensefianza aprendizaje de la escuela de educacion basica “Galo

Plaza Lasso”.

Elaborar un manual de uso de la plataforma para docentes, estudiantes y padres de familia.
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ANEXOS

Anexo 1: Encuesta realizada a los estudiantes de décimo afo.

N.° de encuestado 58 ¥ -

ENCUESTA COMPLETA
Recopilador: Wweb Link 2 (Enlace web)
Ccomenzo: miércoles, 06 de mayoe de 2020 12:25:43

Ultima modificacién: miércoles, 06 de mayo de 2020 12:27:58
Tiempo destinado: 00:02:10
Direccién IP: 190.63.127.246

Piginal
P1
iCudl 25 su z2x0?

Mujer

P2

iCuil es el rango de edad =n el que t= encusntras?
13-4
P3

&Cudl de los siguientes dispositivos es el que mas prefiers usar para consctarse 2 internat?

Teléfono intzligents

P4

&Qué red social es la que mas utilizas con frecuencia?
whatzapp

P35

éCudnto tiempo invisrtes a la semana en internet y/c redes sociales?

5-1C horas
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P35

&Cudnto tiempo inviertes 2 la semana en intemet y/o rades sociales?

5-10 horas

P&

¢Cuénto tiempo a diaric navegas en interet con frecuencia?

1-2horas

P7

& Deltizmpe invertido en internst o conectado que porcentaje 2= dedicado a realizar tarsas escolares?

5%

P2

iElegir tres materizs en las cuales utiliza frecusntements internet para realizar sus deberes o tareas?
Estudios Socizles
Educacion Cultural y Artistica

Cizncias Naturales

P9

iEscoger dos materias en las que no usa internet para realizar tareas y deberes?
Ingles

Educacién Fisica

P10

¢Es probable que del tismpo dedicado a navegar y estar conactado a la internat se dedicard una mayor cantidad en realizar
tareas y deberes que estar en rades sociales e lograria obtener mejores notas?

S
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Anexo 2: Carta de invitacion para Valoracion realizada a los especialistas

_‘M
Isroel

ESCUELA DE POSGRADOS

Maestria en Educacion, Gestion del Aprendizaye Mediado por Tic

Instrumento de validacion de la propuesta

Estimado Docente solicito su colaboraciian con ka evaluncion de la propuesta digital de ms tesis que estoy
realizando cuyo titulo es “Hermaméentas 2.0 Para El Refuerzo Académico Virtmal De Edocacion Cultenal y
Artistica Para Décimo Afo™.

Sus opiniones y sugerencias profesionales soo muy imporntantes para poder desarrollar mi propuesta de
tesis, para bo cual expongo 2 continmacién unas preguntas sobee su experiencia profesional para respaldar
dicha valomcion

ARS8 EXPETRIIOIR ... e deier e Soe i mt mtos s dmsomn ddorntamstbasonms vain s e o mem e dson aetaes bue s bammban oo
Estado de su (s) publicaciones relacionadas a su labor educativa: Publicada () En tramite ()

Instruccidm: Se be invitard via Gmail pam mgresar a lo pltaforma digital y boego de observaria y revisar
sus contenidos se le enviard un link pan ingresar a un formuelano de Google y realizar la respectiva
valoracion. asé como recibir las sugerencias de ser necesarias, par mejorar dicha propuesta educativa.

-60 -




Anexo 3: Cuestionario de Valoracion del Proyecto realizado por los especialistas

PROYECTO L.M.S. DEL LICENCIADO JAVIER CEDENO
VALORACION DE ESPECIALISTAS

PROPUESTA DE CLASSROOM PARA REALIZAR EL REFUERZO ACADEMICO DE
LA MATERIA DE EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA PARA DECIMO DE BASICA.

ESTIMADO COMPANERO LE AGRADEZCO SU APOYO EN Mi PROYECTO DE
TESIS, LE HE ENVIADO A SU CORREO ¥ WHATSAPP EL LINK PARA QUE
PUEDA REVISAR EL PRODUCTO L M.S. FINAL Y LUEGO PODER VALORARLO
EN BASE AL SIGUIENTE FORMULARIO QUE EXPONGO A CONTINUACION:

TITULO SENESCYT. NOMBRE. APELLIDO ¥ LA INSTITUCION DONDE EJERCE EL ESPECIALISTA. *

€X10 ge respuesta corta

1.- PERTINENCIA DELLHS. "

EXCELENTE
MUY BUENO
BUENO
REGULAR

MALO

2.- APLICABILIDAD DEL LHM.S.

EXCELENTE
MUY BUENO
BUENQO
REGULAR

MALO
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3~ FACTIBILIDAD DECLMS *

(_) EXCELENTE
() MUY EUENG
() EUENO

() REGULAR

() MALD

4. NOVEDADDELLMS. *

() EXCELENTE
(") MUY BUENG

(") BUENO

S.-RUNDAHENTACION PEDAGOGICA DEL LMS. *

() EXCELENTE
(") Muv EUENC
(") BuENG

|1 MALS
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& -FUNDAMENTACION TECNOLOGICA DEL LMS.

| EXCELENTE

| MUY BUENO

| BUENO

| REGULAR

| MALO

.- INDICACIONES DE USO DELLMS *

| EXCELENTE

MUY BUENO

| BUENO

| REGULAR

MALO

8.- SUGERENCIAS PARA MEJORAREL LMS. °

Texto de respuesta larga

8.- SUGERENCIAS PARA MEJORAR EL LM.S.

10 respuestas

Se debe garantizar acceso a Internet de los estudiantes
Felicitaciones es muy practica y util

Que contindes con el mismo entusiasmo y sigas investigando y ayudando de esta manera a los jovenes
para su crecimiento académico y moral

Todo documento o herramienta son perfectibles acordé a la circunstancias ! Un ejemplo es la situacion
actual de pandemia a permitido que las herramientas tecnologias se tomen necesarias en la educacion

Subir un video donde aparezca el
Docente

Felicitaciones por éste gran Proyecto, muy innovador, claro, interactivo. La sugerencia que le haria al
compafiero, es incluir mas actividades lidicas, respecto al tema. Pero en general muy buen trabajo

compafiero.

Se podria llevar a cabo teniendo en cuenta la relacion intermateria, asi como aplicarlo en otras
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Anexo 4: Cuestionario de Valoracion del Proyecto realizado por los especialistas

l.- ;EDAD DEL ESPECIALISTA?

10 respuestas

@ 26-35 ANOS
@ 36-45 ANOS
® 46-55 ANOS
@ 56-66 ANOS

II.- ¢ ESTUDIOS REALIZADOS EN EDUCACION?

10 respuestas

@ MAESTRIA
@ DIPLOMADO
@ DOCTORADO

&

Iil.- ¢ANOS DE EXPERIENCIA EN LA DOCENCIA?

10 respuestas

® 5-10 ANOS
@ 11-15AN0S
® 16-20 ANOS
@ 21-25 ANOS
@ +25ANOS

D
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IV.-;HA REALIZADO INVESTIGACIONES EN EDUCACION?

®si
®NO
@ EN TRAMITE

10 respuestas

V.-;HA REALIZADO PUBLICACIONES RELACIONADAS CON LA EDUCACION?

10 respuestas

®si
®NO
@ EN TRAMITE

1.- PERTINENCIA DEL L.M.S.

10 respuestas

@ EXCELENTE
@ MUY BUENO
@ BUENO

@® REGULAR
@ MALO
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2.- APLICABILIDAD DEL L.M.S.

10 respuestas

@ EXCELENTE
@ MUY BUENO
@ BUENO

@ REGULAR
® MALO

3.- FACTIBILIDAD DEL L.M.S

10 respuestas

@ EXCELENTE
@ MUY BUENO
@ BUENO

@ REGULAR
@® MALO

4.- NOVEDAD DEL L.M.S.

10 respuestas

@ EXCELENTE
@ MUY BUENO
@ BUENO

@ REGULAR
® MALO
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5.-FUNDAMENTACION PEDAGOGICA DEL L.M.S.

10 respuestas

@ EXCELENTE
@ MUY BUENO
@ BUENO

@ REGULAR
® MALO

6.-FUNDAMENTACION TECNOLOGICA DEL L.M.S.

10 respuestas

@ EXCELENTE
@ MUY BUENO
@ BUENO

@ REGULAR
® MALO

7.- INDICACIONES DE USO DEL L.M.S

10 respuestas

@ EXCELENTE
@® MUY BUENO

40%
@ BUENO
@ REGULAR
® MALO
60%
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Anexo 5: Carta de autorizacion de directora de la institucion para realizar la investigacion
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Anexo 6: Cuestionario de Valoracion del Proyecto realizado por los especialistas

ENTREVISTA A DIRECTORA DE LA INSTITUCION
Msc. Silvia Isin
Experiencia general ................ Experiencia actual en la institucion ............
Aplica las TIC en sus actividades educativas.............
1.- Qué opina del uso de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje?
2.- (En la institucion cuantos docentes poseen equipos tecnoldgicos? ...............
3.- Qué porcentaje de docentes del nivel de basica considera usted que aplican las TIC en sus
actividadesde aula? ................coooeiiiiinnen,

4.- ;Que percepcion tienen los docentes del uso de las TIC es los procesos de ensefianza-

APTENAIZAJET .. .et ittt e

5.- Con qué recursos tecnologicos cuenta la institucion? ...................c.oooeveennn.

6.- ¢ Qué opinion tiene acerca del uso de las TIC en la materia de ECA? ................

7.- ¢Considera importante que la totalidad de los docentes apliquen las TIC en los procesos de
ensefianza aprendizaje? EXplique SU respuesta...........o.vveviiiiiniiiiiniiniananannns

8.- ¢Luego de analizar la propuesta de refuerzo académico on line en la materia de ECA, usted
propondria al cuerpo docente que apliquen esta practica para el siguiente afio lectivo? ......

9.- ¢Considera necesario aplicar un plan de capacitacion en TIC a los docentes?......................

10.- ¢Se tiene previsto para el proximo afio incrementar o implementar las TIC en los procesos

de ensefianza aprendizaje de la InStItUCION? .........oviuiuiieiti i e

Firma ..o, Cllm

-69 -



