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RESUMEN

La educacion Intercultural Bilingle en el Ecuador constituye uno de los
principales ejes en la formacion de los estudiantes con pertenencia cultural, dicho de
otra forma aquellos que se auto identifiqguen como parte de algun pueblo originario de
nuestro pais pueden ser parte de este sistemas, teniendo en cuenta las brechas
abismales que se han mantenido durante varios afios en cuanto a la formacion
académica de los pueblos y nacionalidades hoy en dia desde el Ministerio de
Educacidn se adjudico el proceso de ensefianza aprendizaje bajo un modelo propio de
ensefianza denominado MOSEIB(Modelo del Sistema de Educacion Intercultural

Bilingte)

El MOSEIB es un modelo que regula la metodologia de ensefianza desde el
EIFC hasta Bachillerato con la utilizacién de la Lengua Ancestral Kichwa, en el
distrito metropolitano de Quito existe alrededor de nueve instituciones Educativas que
se rigen bajo este nuevo modelo y para efectos de la presente Investigacion
analizaremos a la Unidad Educativa Intercultural Bilinglie Guardiana de la lengua y de

los saberes Mushuk Pakari.

Por tal motivo se ha visto necesario la incorporacién dentro de proceso de
Refuerzo académico actividades tecnolégicas que propicien un medio interactivo que
mejoren el rendimiento académico en los estudiantes de tercero de bachillerato,
ademas de esta manera se van incorporando las nuevas tecnologias dentro de las

actividades pedagogicas.

Los entornos personales de Aprendizajes son medios que garantizan que el
estudiante con bajo rendimiento académico en la asignatura de Biologia puedan tener
actividades de refuerzo que les ayuden a tener las herramientas necesarias en cualquier
lugar y hora del dia teniendo en cuenta que dichas actividades son monitoreadas por el
docente a cargo con tareas a realizarse en tiempos determinados dandole asi un valor

cuantitativo como la ley LOEI exige en estos casos.

En la investigacion se pretende mencionar algunas teorias del aprendizaje
como el constructivismo y el conectivismo que conjuntamente con el MOSEIB
promoveran un modelo eficiente, culturalmente compatible y que se encuentre a la

vanguardia de la educacion.



PALABRAS CLAVES: Biologia, Constructivismo, Conectivismo,
Pedagogia, PLE

ABSTRACT:

Bilingual Intercultural education in Ecuador constitutes one of the main axes in
the training of students with cultural belonging, in other words, those who identify
themselves as part of some native people of our country can be part of this system,
taking into account It tells of the abysmal gaps that have been maintained for several
years in terms of the academic formation of the peoples and nationalities today since
the Ministry of Education was awarded the teaching-learning process under its own
teaching model called MOSEIB (System Model of Intercultural Bilingual Education),
a model that regulates the teaching methodology from the EIFC to Baccalaureate with
the use of the Kichwa Ancestral Language, in the metropolitan district of Quito there
are about nine Educational institutions that are governed under this new model and for
the purposes of This Research will analyze the Educativ Unit a Bilingual Intercultural
Guardian of the language and knowledge Mushuk Pakari.

For this reason it has been necessary to incorporate technological activities into
the Academic Reinforcement process that promote an interactive medium that
improves academic performance in third-year high school students, in addition to this

way new technologies are incorporated into pedagogical activities .

Personal learning environments are means that guarantee that the student with
low academic performance in the Biology subject can have reinforcement activities
that help them to have the necessary tools at any time and place of the day taking into
account that these activities are monitored by the teacher in charge with tasks to be
carried out at certain times, thus giving him a quantitative value as the LOEI law

requires in these cases.

The research aims to mention some learning theories such as constructivism
and connectivism that together with the MOSEIB will promote an efficient, culturally

compatible model that is at the forefront of education.

KEY WORDS: Biology, Constructivism, Connectivity, Pedagogy, PLE
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INTRODUCCION

La educacién es una de bases para el desarrollo de la sociedad mas aun
teniendo en cuenta que la Educacion en el siglo XXI va de la mano con la utilizacion
de herramientas tecnoldgicas que facilitan el proceso de ensefianza aprendizaje dentro

de las aulas y de esta manera facilitando la interaccion con el estudiante.

La Unidad educativa Intercultural Bilingie Mushuk Pakari es una Institucion
que evidencia algunos problemas en el desarrollo académico de los estudiantes en la
asignatura de Biologia lo cual llevo a la determinacion del siguiente problema: la
unidad educativa no cuenta con los espacios necesarios para realizar los Refuerzos
Académicos como lo estipula el Reglamento general a la ley Organica de Educacion

Intercultural que en el Art. 208 el cual nos menciona:

Refuerzo académico: De ser detectado bajo rendimiento académico en el
proceso de ensefianza aprendizaje en varios alumnos de un determinado nivel el
docente debera disefiar e implementar actividades de refuerzo académico con las

siguientes directrices:

1. Se deberd desarrollar clase en la cual el docente a cargo de la asignatura o por un
homologo brinde refuerzo en aquellos temas que el estudiante presente
inconvenientes

2. Se puede también realizar tutorias individuales con herramientas que el docente
determine para mejorar el rendimiento académico

3. El docente debera revisar los trabajos que el alumno desarrollo en dicho proceso y
de esta manera el estudiante obtendra una calificacion que conjuntamente con los
demas trabajos desarrollados en el parcial seran promediados y generar una mejor

calificacion que le permita alcanzar los conocimientos requeridos.

El docente debera revisar el trabajo que el estudiante realizé durante el refuerzo
académico y ofrecer retroalimentacion oportuna, detallada y precisa que permita al
estudiante aprender y mejorar. Ademas, estos trabajos deberan ser calificados, y

promediados con las notas obtenidas en los demas trabajos academicos.

El tipo de refuerzo académico se debera disefiar acorde a las necesidades de los

estudiantes y lo que sea mas adecuado para que mejore su aprendizaje, segun la



normativa especifica que para el efecto expida el Nivel Central de la Autoridad

Educativa Nacional. (Ministerio, 2017).

Por lo cual se vio necesario incluir la utilizacion de las TIC y herramientas
tecnologicas dentro del proceso de Refuerzo académico para la optimizacion de
espacios en la institucion educativa y asi ir disminuyendo la brecha entre las nuevas
tecnologias y la educacion con utilizacion de entornos personales de aprendizaje como

Symbaloo e integrarlo como parte del proceso de refuerzo académico.

Objetivo general

Desarrollar  Actividades de Refuerzo en un entorno de aprendizaje
personalizado en la asignatura de Biologia para contribuir al mejoramiento del
Rendimiento académico y al proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes de

tercero de Bachillerato.
Objetivo especificos

De la misma manera el objetivo general condujo a la autora a plantearse los

siguienetes objetivos especificos:

Fundamentar actividades que mejoren el proceso de Refuerzo academico en los

estudiantes

- Desarrollar actividades para mejorar el rendimiento académico en la asignatura de
Biologia

- Valorar el disefio del entorno personal de aprendizaje en Symbaloo en el proceso

de ensefianza aprendizaje
Preguntas cientificas

De lo expuesto anteriormente y teniendo todos estos antecedentes
condujieron a la autora a plantearse las siguientes preguntas cientificas:
- ¢Qué sustento teoricos permiten fundamentar una serie de actividades de
Refuerzo en el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de Biologia?
- ¢Como se debe fundamentar actividades de refuerzo para mejorar el rendimiento

académico en la asignatura de Biologia?



- ¢ Como se podria dearrollar un instrumento para mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes en la signatura de Biologia?
- ¢Cudl seria la mejor forma de valorar el disefio de un entorno personal de

aprendizaje en proceso de refuerzo académico?
Justificacion del Trabajo de Titulacion

El presente trabajo de investigacion se considero realizarlo con los estudiantes
de tercero de bachillerato porque son sujetos préximos a vincularse a la educacion
superior motivo por el cual requieren estar familiarizados con las nuevas tecnologias,
lo cual no sucede por dificil acceso que estos poseen a una sala de interner o una

computadora en la institucion educativa.

Se eligio la asignatura de biologia para realizar esta actividad, porque es una
materia que ha venido desarrollando de manera bastante ambigua por tal motivo se
propone dar un giro a las actividades de refuerzo en la asignatura de biologia a travez
de un entorno personalizado de aprendizaje en la cual se promovié la interaccion del

docente con el estudiante.

Este trabajo como tal se vincula a un enfoque constructivista de Vigosky con
aportes de las nuevas teorias como el conectivimos para asi obtener como resultado
una educacion de calidad dentro del sistema de educacion Bilinglie como miras a que
los estudiantes que egresen de la institucion sean competitivos con las nuevas

tendencias tecnologicas.

El paradigma en el cual se vincula la presente investigacion es el
constructivismo que fomenta a que el estudiante de la asignatura de Biologia
desarrolle cada uno de los procesos de ensefianza aprendizaje en un escenario de

aprendizaje favorable dentro del aula de clases.

La investigacion fue factible gracias a que la unidad educativa presto los
espacios necesarios para el desarrollo de las distintas actividades planteadas asi
tambien los estudiantes se encontraron motivados frenta a la utilizacion de la

plataforma y la aplicacion de la guia didactica dentro de la asignatura de bioldgia.

Finalmente la tesis quedd estructurada de la siguiente manera:. Introduccién,

tres capitulos, conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos.



El primer capitulo se encuentra constituido por el marco teoérico que
abarca,conceptos, metodologia aportes historicos relevantes sobre el tema de estudio
tambien se plantea algunas bases teoricas donde se sustenta y tambien aportes propios

del investigador del presente trabajo.

El segundo capitulo abarca la metodologia utilizada en el trabajo investigativo

asi tambien los enfoques, teorias y técnicas utilizadas

El tercer capitulo se enfoca en la elaboracion de la propuesta sobre la
elaboracion de la guia Didactica utilizando Symbaloo en la asignatura de Biologia en
los estudiantes de tercero de bachillerato y de esta manera mejorar su rendimeinto

académico.

Este trabajo tiene como finalidad brindar una Guia que sea de utilidad para
mejorar el rendimiento de los estudiantes en este proceso de ensefianaza teniendo en
cuenta que vivimos en un mundo tecnoldgico en el cual se deben aprovechar las

herramientas tecnoldgicas necesarias.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1. ANTECEDENTES

La educacion juega un rol de suma importancia en trabajo de docente y el ir
integrando nuevas tecnologia de la informacidn en las instituciones educativas con
limitado acceso al internet es un verdadero reto sin embargo es el docente quien la
dificil tarea de involucrar dichos procesos en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Pues cabe mencionar que la incursion de las nuevas tecnologias en la
ensefianza no es algo nuevo teniendo en cuenta que los estudiantes pertenecen a una
generacion de nativos digitales lo cual involucra que la mayoria de las actividades que
estos sujetos realizan se resumen en la utilizacion de herramientas tecnoldgicas ya sea
esta a través de una computadora o un teléfono celular.

(Anderson,2018) manifiesta que las nuevas tecnologias ayudan de manera
permanente a la educacion en todos sus ambitos pues al ser una herramienta
actualizada facilitan las propuestas pedagogicas en el aula de clases, es por ello que
motiva a la creacion de espacios en donde las unidades educativas manejen
tecnologias de la web 2.0 con acercamiento personal hacia el estudiante.

Es por ello que los entornos personales de aprendizaje vienen a convertirse en
la época actual en una de herramientas necesarias para mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes teniendo bases solidas a la cual se le puede dar un
enfoque constructivista lo cual mejore la vision desde todos aquellos que componen la
institucion educativa.

La utilizacion de una PLE ayuda a los estudiantes a tomar las riendas de su
estudio mas aun cuando en la secundaria los estudiantes deben aprender a tomar
responsabilidades sobre su educacion y sobre todo prepararse para la educacion
superior la cual es muy competitiva.

La utilizacion de los entornos personales de aprendizaje ayudara al estudiante y
al docente a la seleccion de herramientas tecnoldgicas que faciliten, ordenen vy
direccionen el conocimiento y por lo tanto a aprender de manera mucho mas eficiente
y con la interaccion del estudiante y del docente a cargo de la asignatura.

Por lo tanto es importante que los docentes vayan incorporando actividades de

refuerzo académico en las cuales los estudiantes sean los protagonistas de su propia
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educacion en donde ellos puedan acceder, buscar, difundir y compartir informacion a
través de herramientas tecnoldgicas que sean bastantes accesibles e interactivas,
dando asi un papel importante a los medios digitales en formacion académica.

1.2. CONCEPTUALIZACION

En la conceptualizacion del trabajo se establecieron los siguientes conceptos
que se citan a continuacion asi también argumentos propios del autor.

1.2.1. Aprendizaje de la asignatura de Biologia

La Biologia dentro de la formacion de los nuevos bachilleres se orienta a
proporcionar conocimientos cientificos con tema relacionados a la diversidad de la
vida , la evolucion y a recalcar la importancia del cuidado de medio ambiente es asi
que los bloque curriculares se basan en la exploracion y la investigacion de algunos
procesos naturales, esta asignatura se enfoca en explicar aquellos acontecimientos de
manera cientifica impulsando a los estudiantes a un trabajo colaborativo e individual
en donde ellos sean los protagonistas y generadores de su educacion y de esta forma
colaborar a la produccion de conocimiento biologico.

La Biologia es una ciencia en la cual es necesaria la observacion de distintos
procesos bioldgicos para su mejor aprendizaje es asi que las Tic ayudan de forma
eficiente a la utilizacion de distintas herramientas que promuevan y reflejen procesos
bioldgicos dentro del aula de clases de manera directa en donde el estudiante es el
protagonista de su propio aprendizaje generando en él una conciencia en su educacion
ademas del beneficio de accesibilidad en cualquier lugar y momento.

Por otro lado la asignatura es parte del tronco comun de los estudiantes que se
encuentran cursando el tercer afio de bachillerato en los cuales se pretende generar
habilidades que incluyen el planteamiento de problemas, formulacion de hipdtesis y la
planificacion de estrategias de investigacion que permitan comprobar las hipotesis
antes planteadas y de esta manera obtener la conclusiones necesarias que dan como
resultado la adquisicion de conocimientos.

De esta manera la asignatura de Biologia contribuye a la formacion de
estudiantes con capacidades criticas y reflexivas sobre una base cientifica que
fomentan su capacidad de emitir un punto de vista analitico con influencias de las
nuevos avances cientificos manteniendo siempre una conciencia equilibrada y con

respeto a la naturaleza y a quienes forman parte de ella.



1.2.2. Proceso de ensefianza y aprendizaje

La educacion tiene como finalidad la comparticion de conocimientos en donde
el docente se convierte en mediador de la informacion. Por lo tanto el docente facilita
los procesos de aprendizaje entre los estudiantes por otra parte los estudiantes son
quienes se convierten en los protagonistas de su educacion investigando, generando

preguntas, hipdtesis y por ende dando respuestas a esas interrogantes.

En este proceso el objetivo es que el estudiante se comprometa con su
educacion y genere nuevas ideas o aportes a lo estudiado con bases cientificas y
asociandolas con la realidad en la que se encuentra inmerso, porque solo asi se puede

generar una verdadera construccién de conocimiento.

La base de este proceso sugiere que el estudiante a mas de ser el protagonista y
el constructor del conocimiento sea el quien a través de la practica del hacer adquiera
conocimientos que sean utilizables en vida diaria y no sean Gnicamente conocimientos
adquiridos en el momento por lo cual es necesario que el conocimiento se de en

escenarios reales y que estos puedan ser expuestos en el sistema educativo.

Por otra parte el docente en su rol de facilitador debe buscar los mecanismos
necesarios para que estudiante obtenga informacion que aporte de manera real a la
construccion del conocimiento y asi también buscar las herramientas necesarias para
que este proceso sea mas efectivo es ahi que las nuevas tecnologias cumplen un rol
sumamente importante no solo por ser una de las herramientas mas utilizadas en la
actualidad como parte del proceso de ensefianza aprendizaje sino por ser una de la
estrategias mas eficaces al momento de seleccionar actividades, herramientas,

informacion para los educandos.

1.2.3. Constructivismo

El constructivismo es una teoria que procura dar al estudiante herramientas
necesarias, las cuales permitan construir el conocimiento y de esta manera resolver
una problematica es asi que el proceso de ensefianza aprendizaje se lleva como algo
dindmico dentro del aula de clases, de manera que el aprendizaje sea auténtico para el
educando, las figuras mas representativas del constructivismo son: Jean Piaget y lev

Vygotski , en el caso de Piaget se centra en que el conocimiento parte de la
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convivencia con el medio en el que nos encontramos inmersos y de esta manera las
personas van incorporando conocimiento, por otro lado Vygotski atribuye la
incorporacion de conocimiento al medio social el cual permite una reconstruccion

interna es decir el aprendizaje surge desde el contexto de la psicologia conductual.
1.2.4. Conectivismo

El conectivismo es una teoria que enlaza perfectamente el aprendizaje digital
que va de la mano con la evolucion de la tecnologia, en el mundo en que nos
encontramos inmersos los educadores deben sustentar el proceso de ensefianza
aprendizaje en un modelo educativo que priorice la utilizacion de redes tecnoldgicas

con nodos y conexiones para asi afirmar el aprendizaje.

Basicamente el conectivismo es la teoria que utiliza entornos virtuales para
generar un conocimiento aplicable estd enfocado principalmente en conectar

informacion necesaria para un mejor aprendizaje.

El representante principal de esta teoria es George Siemens el cual nos indica
que el aprendizaje es una manera de conectar informacion especializada estos pueden
encontrarse en distintos dispositivos no necesariamente humanos, al encontrarse
inmersos dentro del area tecnoldgica la capacidad para establecer distintas conexiones
entre ideas y conceptos fundamentales es de vital importancia y una caracteristica
importante de la teoria es que ve al aprendizaje no como una actividad individualista
sino como como una actividad comunitaria y colaborativa la cual se ve facilitada por

el avance de las redes tecnoldgicas.
1.2.5. Pedagogia

La pedagogia tiene su inicio en Grecia la cual en primera instancia se origino
como una materia con ambito educativo asi se plante6 ya como una ciencia que
estudia el conocimiento en sus distintos ambitos y recolectar datos sobre la aplicacion

educativa para de esta manera clasificar y estudiarla. (Hevia, 2018)

La pedagogia como tal es un conjunto de conocimientos cuyo objetivo
principal es tener algin impacto en el proceso educativo es una de las ciencias que se

nutre de otras disciplinas que hace que la pedagogia como tal tenga herramientas



suficientes para poder ejecutar, planificar y evaluar en el proceso de ensefianza

aprendizaje

A lo largo del tiempo la pedagogia ha hecho referencia a procesos muy
universales en cuanto a la investigacion a través del tiempo esto ha ido cambiando
pues es el conocimiento tiene que ver mucho con la experiencia de cada individuo, es
asi que algunos pedagogos generaron sus propias teorias sobre la pedagogia y algunos

de ellos son bastantes reconocidos como Paulo Freire.

1.2.6. Entornos personales de Aprendizaje

Loa entornos personales de aprendizaje es un conjunto de herramientas las
cuales ayudan a mejorar la gestion educativa dentro del aula de clases, en la actualidad
con la aparicién del internet y de la Web 2.0 los recursos para generar una PLE son
casi que inagotables asi como también su funcionalidad a la hora de utilizarlos con los
estudiantes.

Todas las personas en algin momento de su vida han sido parte de un entorno
personal de aprendizaje que sin darse cuenta han generado herramientas para mejorar
el proceso de adquisicion de conocimientos, hoy en dia con la aparicion de la
tecnologia estos cada dia mas se van interrelacionando con procesos educativos y en el
caso del presente trabajo con actividades de refuerzo en el cual el estudiante puede
acceder a estos recursos en cualquier parte y hora sin ninguna restriccion.

Gracias a esta PLE pueden acceder a una gran cantidad de recursos,
informacion , interrelacionar con compafieros, docentes y por supuesto compartir la
informacion que ha obtenido de una manera sencilla y eficaz teniendo una interfaz
bastante llamativa y ludica que permita captar la atencion de quien lo esté utilizando,
lo positivo de estos entornos es que permite que la informacién que se brinde sea la
adecuada evitando asi distractrores en el proceso de ensefianza aprendizaje.

La PLE tiene su origen en el afio 2001 como base de un proyecto en el cual se
empieza a desarrollar la idea de ir creando entornos personales de aprendizaje en una
plataforma virtual el cual priorice el aprendizaje del estudiante de manera que los
conocimientos sean significativos ademas de beneficiar al docente en la optimizacion
del tiempo.

Algunos afios mas tarde, en 2004, el JISC incluy6 una sesién especifica en su

congreso anual dedicada a entornos telematicos centrados en el alumno a los que



[lamaron Personal Learning Environments. Esta fue la primera vez que se usé

“oficialmente” dicho concepto, que posteriormente se generalizd y evoluciond, y cuyo

acrénimo usamos en casi todos los idiomas: PLE.

1.2.7. Elementos de un Entorno personal de aprendizaje

Un Entorno personal de aprendizaje lidera una forma de aprender en forma de

una red, es una forma de ensefianza mucho mas centrado en la educacion informal y

con un enfoque conectivista en este caso es el usuario quien va a seleccionar los

contenidos, herramientas y fuentes que va a incluir en la PLE.

La PLE puede incluir varios temas y subtemas y estas a su vez pueden tener

algunas herramientas para el trabajo de cada una de las tematicas de esta forma el

estudiante organiza el proceso de aprendizaje y las actividades que este puede realizar.

Las tareas basicas que contiene un Entorno personal de Aprendizaje es:

Filtra la informacién de interés

Organiza cada uno de los contenidos

Facilita la comunicacion entre el docente y los estudiantes
Los contenidos pueden ser compartidos y publicados

Es una herramienta colaborativa

Estas tareas nos permiten generar mejores estrategias en el &mbito educativo

pues incluyen competencias basicas en el area digital.

Es asi que los elementos de una PLE son:

Fuentes de informacién: Hace referencia a las paginas web que contiene la
plataforma estos van cambiando en funcion de las teméticas que contiene la PLE
Red personal de Aprendizaje: Puede ser colectivo pues ayuda a mantener en
contacto con las personas con las que compartimos los contenidos.

Herramientas y aplicaciones: Son los programas que contiene el equipo o
aquellos que encontramos en linea estos se agregan en funcias de las tareas que
contiene la plataforma las cuales ayudan a buscar, organizar, comunicar, crear,

publicar y colaborar.

10



1.2.8. Symbaloo
En la busqueda de un entorno personal de aprendizaje existen varias
alternativas dependiendo de las actividades o herramientas que deseen incorporar en la
PLE y obviamente analizando al grupo de estudiantes con los cuales se trabaje es asi
que Symbaloo es una PLE que facilita la utilizacion de varias actividades de Refuerzo
académico.
Entre las caracteristicas principales que posee esta plataforma tenemos:
- Plataforma gratuita y facil de encontrar
- Permite a los usuarios organizar sus enlaces
- Categoriza los enlaces en forma de botones
- Esuna plataforma llamativa visualmente
- Permite a los usuarios crear un escritorio virtual
- Esaccesible desde cualquier dispositivo con acceso a internet
- Permite crear diferente pantallas
- Esuna plataforma personalizada
- Se puede compartir con otros usuarios
1.2.9. Actividades de refuerzo
Las actividades de refuerzo segun la normativa en Educacion Intercultural nos

hacen referencia al Art. 208 el cual nos indica:

Refuerzo académico: De ser detectado bajo rendimiento académico en el
proceso de ensefianza aprendizaje en varios alumnos de un determinado nivel el
docente debera disefiar e implementar actividades de refuerzo académico con las

siguientes directrices:

4. Se debera desarrollar clase en la cual el docente a cargo de la asignatura o por un
homologo brinde refuerzo en aquellos temas que el estudiante presente
inconvenientes

5. Se puede también realizar tutorias individuales con herramientas que el docente
determine para mejorar el rendimiento académico

6. EIl docente debera revisar los trabajos que el alumno desarrollo en dicho proceso y

de esta manera el estudiante obtendra una calificacion que conjuntamente con los
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demas trabajos desarrollados en el parcial seran promediados y generar una mejor

calificacion que le permita alcanzar los conocimientos requeridos.

Los refuerzos académicos seran desarrollados dependiendo de las distintas
necesidades que el alumno necesite y tomando en cuenta que dichas estrategias
mejoren el nivel de conocimientos y bajo los lineamientos que explica el Nivel central
de la Autoridad Educativa Nacional. (Ministerio , 2017).

Lo cual implica un compromiso para el docente en la busqueda de estrategias
gue mejoren el bajo rendimiento de los estudiantes, utilizando estrategias innovadoras
como la aplicacién de las Tic en los procesos que cotidianamente los realizabamos de
manera muy tradicionalista y ambigua, teniendo en cuenta que la generacion con la
estamos inmersos son nativos en la utilizacion de la tecnologia esto nos obliga a

utilizacion de estos elementos en el proceso de ensefianza aprendizaje.
1.2.10. Refuerzo Académico mediado por un Entorno personal de Aprendizaje

Los refuerzos académicos son una alternativa que el Ministerio de Educacién
propone para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes los cuales deben
desarrollar actividades propuestas por el docente y que se deben realizar dentro o fuera

del aula de clases pero siempre con el asesoramiento del docente del area o asignatura.

Las actividades de refuerzo a través de un entorno personal de aprendizaje en
este caso Symbalooo sugiere un cambio importante vista desde un planteamiento
didactico pues es aplicable en todos los niveles de educacion desde educacién basica,
educacion media, educacién superior puesto que en la actualidad la mayoria de los

estudiantes se encuentran familiarizados con las tecnologias.

La utilizacion de una PLE en las actividades de refuerzo modifica y facilita
este proceso pues se va rompiendo las actividades monogamicas en estos procesos
para de esta manera mejorar el modelo tradicional y apoyarse en un modelo virtual

interactivo, participativo y sobre todo con herramientas que mejoren el aprendizaje.
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1.2.11. Utilizacion de las TIC en la educacion

La utilizacion de las tecnologias de informacion y de comunicacion en la
educacion se podria definir como un conjunto de recursos que utiliza la tecnologia y
todos sus recursos para mejorar la comunicacion entre el docente y el estudiante, dicho
de otro manera utiliza todos los recursos para mejorar el aprendizaje generando un

aporte eficiente a la institucion educativa que la utiliza.

Estas tecnologias se pueden considerar también como herramientas con las
cuales se puede mejorar el conocimiento y generar en el estudiantado ventajas
competitivas teniendo en cuenta la utilizacion de las tecnologias de la informaciény la
comunicacion se encuentran al orden del dia en las instituciones educativas y el campo

laboral de cualquier empresa.

En el campo de la Educacién las tecnologias han jugado un papel importante
pues han facilitado varios procesos educativos relacionados a la informacion y
comunicacion desarrollando asi plataformas educativos y como en este caso entornos
personales de aprendizaje mejorando asi la formacién y la calidad educativa con la
utilizacion de recursos multimedia y material interactivo que se encuentra al alcance

de todos.
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CAPITULO I

DESCRIPCION DEL PROCESO INVESTIGATIVO
2.1. ENFOQUE METODOLOGICO

Para este trabajo investigativo se aplicaron recursos metodoldgicos de tipo
cualitativo y cuantitativo, pues su principal intencion es conocer si los Refuerzos
académicos pueden ser generados a través de Entornos Personales de aprendizaje
como Symbaloo y que tan factible es su aplicacién en la asignatura de Biologia al
considerar el enfoque mixto se permitié la integracion sistematica de los métodos
cualitativos y cuantitativos en un mismo estudio para asi obtener resultados mucho
mas completos sobre la problematica planteada.

A través de revision bibliografica y de la documentacion obtenida por parte de
las autoridades se permitio la recoleccion de la informacién necesaria y su posterior
andlisis y asi tener un diagnostico veraz de la situacion real de los estudiantes y
docentes que pertenecen al Area.

2.2. METODOS Y TECNICAS DE RECOLECCION DE LA INFORMACION

El disefio metodoldgico para la presente investigacion en necesaria para
conocer los componentes, recursos y la situacion problematica ademéas de que nos
ayudo a desarrollar la propuesta. Para esto se utilizaron los siguientes métodos:

Método Inductivo Para el desarrollo de este método se partio del caso
particular de la investigacion, es decir determinar la utilizacion de los Entornos
personales de aprendizaje en los refuerzos académicos de la asignatura de Biologia la
utilizacion de las Aulas Virtuales en la ensefianza de Biologia para llegar a lo general
es decir a determinar si su uso facilita o no la ensefianza de la Biologia. Este método
método produjo un andlisis, la observacion, la experimentacion.

Método Deductivo se lo utiliz6 para partir de las definiciones de una PLE,
Symbaloo de su aporte a las actividades de refuerzo y sobre todo la facilidad de
encontrar y acceder desde cualquier sitio para esto se realizo la debida investigacion de

distintas definiciones y asi poder establecer relaciones.

Asi también en el trabajo investigativo se utilizaron las siguientes técnicas de

recoleccion de datos: Observacion Directa, la Entrevista y la encuesta
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Observacion Directa: En esta técnica se utilizd con las visitas aulicas con los
docentes que dictan la asignatura de Biologia, la ficha de observacion se elabor6 con
la finalidad de verificar la adecuacion de las aulas en cuanto a mobiliario tecnologico y
por otra parte a la utilizacion de herramientas tecnoldgicas en los refuerzos
académicos. (Anexo A)
Entrevista: Se bas6 fundamentalmente en la construccion de preguntas directas en
donde se busco la opinidn de los docentes sobre los Refuerzos académicos, como estos
hacian dichas actividades con los estudiantes y si los resultados eran los esperados.
Encuesta: Esta técnica fue dirigida principalmente a los estudiantes para conocer el
grado de satisfaccion que ellos tenian frente a las actividades de refuerzo determinadas
por el docente Yy si estos a su vez tenian mayor afinidad por actividades en donde se
utilizaran herramientas tecnologicas.

2.3. POBLACION, UNIDADES DE ESTUDIO Y MUESTRA

La poblacion se constituira por 26 estudiantes de la jornada matutina, del
Tercer afio de Bachillerato General Unificado a quienes se les ha escogido por ser el

anico curso de perteneciente a ese nivel y dos docentes de Biologia

POBLACION CANTIDAD
Estudiantes de tercer afio 26
Docentes del area 2
TOTAL 28

FUENTE: Unidad Educativa Mushuk Pakari
Autora: Veronica Yupanqui

En este caso como la poblacion, motivo del estudio no sobrepaso el nimero de
120 individuos, no se aplico la formula para determinar la muestra y se tomo a toda la

poblacion como objeto de la investigacion.

En la muestra para los docentes entrevistados se considerd los siguientes

enfoques:

a. Profesores de area: Los dos docentes escogidos son docentes que tienen su carga
horaria en la asignatura de Biologia y por tanto conocen la realidad de las distintas

actividades que se realizan en los Refuerzos academicos
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b. Experiencia: Los docentes seleccionados tienen de entre tres a cinco afos de
experiencia dando asi una vision mucho mas profunda a los datos que deseamos

conocer para este trabajo.

2.4. FORMAS DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

La investigacion se la realizd con el siguiente procesamiento de la informacién:
1.- Elaboracion de instrumentos de investigacion.

2.- Recopilacion de los datos de las encuestas

4.- Tabulacion e interpretacion de datos.

5.- Desarrollo e implementacion de la propuesta.

6.- Presentacion de resultados.

. El proceso investigativo se inicio con la elaboracion de los instrumentos de
investigacion para realizar una indagacion de la problematica y obtener informacion

importante como requisitos y estamentos del desarrollo de la propuesta
2.5. ANALISIS DE DATOS

En la primera etapa se analizan y se ordenan los datos para la construccion de
los distintos conceptos que se relacionen con los entornos personales de aprendizaje
para eso se identificd los componentes de la plataforma que sirvieron como base para
su posterior analisis e interpretacion ajustada a la realidad de la comunidad educativa
ademéas que se determind las competencias y las distintas practicas docentes y la

participacion de los todos miembros de institucion.

En la segunda etapa que involucra la entrevista el analisis de datos se realizo a
partir de la seleccion de datos y elementos comunes de los distintos relatos del
entrevistado para de esta manera determinar que tan familiarizados se encuentran los
docentes con las tecnologia como parte de su planificacion en las actividades de
refuerzo que realizan en la signatura de Biologia y como perciben ellos el impacto en
los estudiantes al momento de aplicar estos instrumentos en proceso de ensefianza

aprendizaje.

16



Finalmente se interpret6 la informacion que es recolectada de los actores
involucrados en las encuestas y a partir de ello se construye los distintos componentes
que se encuentran constituyendo a los entornos personales de aprendizaje para de esta
manera ir profundizando en aquellas brechas que pueden influir en el presente trabajo
ademas de ello es necesario realizar un analisis el cual nos permita elaborar criterios
que nos permitan determinar la importancia del uso PLE en actividades de refuerzo

para de esta manera mejorar el rendimiento académico en la asignatura de biologia

En el transcurso de la elaboracion del proyecto se utilizaron diversas técnicas

tanto para el procesamiento de datos y la parte estadistica.
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CAPITULO Il
PROPUESTA
3.1. FUNDAMENTACION

Hoy en dia la educacidn tiene varios retos principalmente en la aplicacion de
herramientas tecnoldgicas en los proceso de ensefianza, esta a su vez nos ayuda
aprovechar todos los recursos disponibles en la Web para realizar actividades dentro
del aula de clase o fuera de ella brindando asi facilidades en el estudio de las distintas
asignaturas, por otro lado también es imprescindibles en tarea de refuerzos por
encontrarse al alcance de esta sociedad globalizada que no posee limites geograficos o

de tiempo.

Las herramientas tecnoldgicas facilitan los procesos de Refuerzos
Académicos pues facilitan la comunicacion, entre docentes, estudiantes y padres de
familia, los entornos personales de aprendizaje se pueden utilizar con mucha facilidad
pues es bastante amigable con sus usuarios adema poseen una caracteristica

indiscutible, su acceso puede darse en cualquier espacio y momento.

Symbaloo fue la herramienta elegida para la realizacion de actividades de
refuerzo porque es una plataforma gratuita y facil de encontrar desde cualquier
navegador ademas de permite a sus usuarios organizar los enlaces segun el orden de
prioridad que el estudiante crea necesario ademas de ser una plataforma visualmente
atractiva para el usuario este los categoriza en enlaces en forma de botones los cuales
pueden ser utilizados desde cualquier dispositivo que tenga acceso a internet.

En el caso de los Refuerzos pedagdgicos que vienen establecidos desde el nivel
central Ministerio de Educacion son actividades que el docente debe desarrollar para
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes por ello que la implantacién de
las nuevas tecnologias We 2.0 en el campo de la ensefianza, esta modificando muchas
estructuras educativas tradicionales, hasta el punto de referir al docente a buscar
estrategias con recursos tecnoldgicos para asi mejorar los Refuerzos académicos

teniendo siempre en cuenta la calidad de informacion que brindamos a los estudiantes.

La ensefianza de la Biologia, es un reto para los docentes de la unidad
educativa pues es una asignatura que continuamente necesita interrelacionar la parte

tedrica con lo vivencial, explorar los conocimientos de manera mucho mas visual lo
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cual resulta complicado pero que gracias a las nuevas tecnologias esta vinculacion es

mucho mas accesible.

En este proyecto se utiliza un entorno personal de aprendizaje gratuito y de
facil acceso con el cual el estudiante puede acceder a material didactico seleccionado
por el docente y por otros dados por el mismo Ministerio de Educacion ademas esta
plataforma ayuda a que el mismo estudiante busque informacion y la guarde segun sus

propios intereses y necesidades.

Al desarrollar las clases de Biologia con la utilizacion de los Entornos
personales de aprendizaje se asegura que la informacion llegue a cada uno de los
estudiantes y asi se pueda afianzar el conocimiento y brinda una interaccion continua
con los estudiantes y docentes de la asignatura y de esta manera se pueda intercambiar
experiencias, materiales y demas herramientas que mejoran el aprendizaje de la

Biologia.

3.2. ESTRUTURA DE LA PROPUESTA Y DESCRIPCION DE SUS
COMPONENTES

La presente propuesta esté disefiada en la utilizacion de un Entorno personal de
aprendizaje Symbaloo con la cual se va a garantizé el cumplimiento de las actividades
de Refuerzo académico dentro de la Unidad Educativa Intercultural Bilingtie Mushuk
Pakari y de esta manera cumplir con el Art. 208 que enfatiza la importancia de los
refuerzoas academicos para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.

El entorno virtual Symbaloo presenta las siguientes actividades:

Registro de notas
Mapa de contenidos a reforzar
Material didactico de los temas
Videos
Evaluaciones de repaso

Instructivo de utilizacion

AN N N N N

Evaluacion
Symbaloo es una herramienta elegida para la realizacion de actividades de
refuerzo porque es una plataforma gratuita y facil de encontrar desde cualquier

navegador ademas de permite a sus usuarios organizar los enlaces segun el orden de
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prioridad ademas de que facilita el proceso de refuerzo desde el lugar en donde se
encuentre el estudiante.
3.2.1. Objetivos

e Elaborar un Entorno personal de aprendizaje intuitiva y de facil utilizacion para
los estudiantes de tercero de bachillerato

e Determinar actividades que permitan reforzar los conocimientos en los estudiantes
con bajo rendimiento académico

e Establecer evaluaciones que permitan determinar la adquisicion de conocimiento
previo a la realizacion de las actividades de refuerzo

3.2.2. Componentes
Symbaloo que es la PLE que se utiliz para realizar las actividades de Refuerzo
en la cual se estructuro con distintos contenidos referentes a la asignatura de Bilogia

.En este contexto el funcionamiento de la PLE se estructurado con las siguientes

dimensiones:

e DIMENSION DE GESTION: se relaciona con los aspectos administrativos en los
cuales se visibiliza la estructuracion de la pagina de inicio en la donde se
encuentra mensaje de bienvenida datos informativos, instructivo mapa de
contenidos Y las calificaciones en donde se evidencian a los estudiantes que seran
parte de refuerzo académico.

e DIMENSION PEDAGOGICO: aqui se ubican las actividades de refuerzo
pedagdgico asi también aqui existe evaluaciones de repaso, material didactico,
enlaces y documentos

e DIMENSION EVALUATIVA: en esta parte se midio si las actividades de
refuerzo colocados en Symbaloo alcanzaron el objetivo principal mejorar el nivel
de conocimientos en la asignatura de Biologia dicha actividad se encuentra
desarrollada en Classroom

El entorno personal de aprendizaje Symbaloo se construyé en base a los
contenidos de la asignatura de Biologia por la tanto se iniciard con 6 sesiones de 45
min, con un tiempo de duracion de 4 horas y media por semana.

3.3. CRITERIOS DE EXPERTOS

El entorno personal de aprendizaje PLE brinda un aporte significativo al
proceso de Refuerzo académico en la asignatura de Biologia, es asi que la presente

propuesta desarrollada en la Unidad educativa Mushuk Pakari requiere generar
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sustentabilidad a uso de este entorno personal de aprendizaje, por tal motivo es
necesario realizar una validacion por expertos y especialistas que permitan tener una
mejor vision de la funcionalidad de la PLE en Biologia. En el (ANEXO D) se

muestran los formatos de la respectiva validacion.

3.4. PROCESO DE IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA

UNIDAD 1
DATOS INFORMATIVOS:
ASIGNATURA: Biologia CURSO: Tercero
BGU
DOCENTE: Lcda. Verdnica Yupanqui ANO LECTIVO: 2019-
2020

1.- Ingresar al Link: https://www.symbaloo.com/mix/veronica-biologia

No existe necesidad de matricularse pues una plataforma sin restricciones de ingreso
Pantalla de inicio con cuatro unidades de refuerzo
DIMENSION DE GESTION

symbaloo ST I

Configuraciones Compartido

| A& | Hogar i VERONICA-BIOLOGIA

g ey : R oo T ey A
Loy, e . 1 =i 7

UNIDAD 1 || TEMATICAS - -
) ) | rematicas, 4.1 4.2

TEMA TEMA | ACTIVIDAD|

L

4.? !"4‘-4 “(!lisvuo :

b ¥ (Search the web

Q Laweb &) Imagenes @ Mapas

O Losas ® Webmixes B Noticias

e LG
L a{_ai
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https://www.symbaloo.com/mix/veronica-biologia

2.- El estudiante debera dirigirse al primer icono que contiene una hoja de
Excel en donde podra revisar sus calificaciones de la unidad, de esta forma conocera

si necesita realizar las actividades planteadas para esta unidad.

Notas de referencia de BRI

estudiantes

NOMINA DE MATRICULADOS
RO LECTIVE: 2019 2020
Fiade bisicx  TIRCRODGU JORNAD A MATUTINA

Docente: _Leda, Verdiea Vupangui

ORD: APELLIDOS Y NOMBRES CEDULA MATRIGULA FOLIO
T | ANDRANGE 51 MBARA DAVANNA BRILYTH 1756148555
17253851
0320958356
i ol0212251
5
6| CORTEZCONFORME JENNIFER BRIGETTE 1751428341
7| BELGAL MENDEE CARMIEN 13AREL 1751931195
B [GOMALEZBPTISTA SANTIAGO ENUOUE | gonuansnay
J0SSUE ALEXANDER 14805837
10| SUALGTO MORMES JOAN ALEANDRD 1726371887
1| MAIGUATACO §RIKA ESTEFANY 1753648557
12| MINDA DELGADO FRIDERANDHE 179687
13| MONTARD LUNA BIGRTTESTEFANIA 1753042861
14| MONIOYAVELO KEVIN 002442631
15| QUILLMEA QUIWUMER GINTHIA CAYANA 175429078
16| REMACHE OROZCD JOSELINEDITH o106309139
A7 [ROGHIGUEZ PAREDES JERENTY MATEO
16| RODAIGUEZ PARA ONTHIA DE A0S ANGELTS 1756010023
19| SAMULZA SAMUEZA GASRIEL SEBASTIAN 1aTaokass
0| SANCHEL CABEZAS RUTH NACISA 1756208664
21 | SANGOQUIZA GUARUNA ALEX FABRICIO 1724851546,
2 |SANGOQUIZA GUARNA STRVERNIAVIER | yzauseanas
20| SILVA BERNITA KEVINDAVID o804255009
24| SIMBANA SAMUEER KLEVER ALEXANGER. 1931288
25| SIMBARA CHUSHIG SHVRLEY MELANY Lm90sase
5| SIMBATU CHUSIG KAREN LIZBETH 1750793708
37| SIMBARA VALLEID MARIORE ARAGELY 1728486002
5| TAIPE IGUAMBA AVA GABRIELA, 1273548
8| VALLADARES CASTILLO ISABELDEL CARMEN 174689058
30| VIZUETE ANIANGO ROGELIO AVIER 1raseeas
51| ZAMBRAHO WIACIAS ELZABETH RARDLAY P
2

> Si la calificacion es igual o mayor a siete el estudiante NO NECESITA
REALIZAR LAS ACTIVIDADES.

> Si la calificacion en menor a siete el estudiante NECESITA REALIZAR LAS
ACTIVIDADES.

NOTA: Sin embargo aquellos estudiantes que deseen realizar las actividades lo

pueden hacer
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3.- En el caso que el estudiante necesite realizar las actividades debera dirigirse
al Instructivo en donde encontraré la informacion necesaria par realizar cada una de las

actividades.

Instructivo de Unidad

UNIDAD EDUCATIVA COMUNITARIA INTERCULTURAL BILINGUE
GUARDIANA DE LA LENGUA Y DE LOS SABERES
“MUSHUK PAKARI"

San Miguel de Comin — Calderén

INSTRUCCIONES
- g GUIA DE ESTUDIOS PARA REFUERZO ACADEMICO

DATOS INFORMATIVOS:

ASIGNATURA: Biologia CURSO: Tercero BGU

DOCENTE: Leda. Verdnica Yupanqui ARO LECTIVO: 2019- 2020

UNIDAD 1

INSTRUCCIONES

1.- €l estudiante deberd dirigirse al primer icono que contiene una hoja de Excel @ en
«donde podrd revisar sus calificaciones de la unidad, de esta forma conocera si necesita realizar
las actividades planteadas para esta unidad.

> Sila calificacion es igual o mayor a siete el estudiante NO NECESITA REALIZAR LAS

n menor a siete el estudiante NECESITA REALIZAR LAS ACTIVIDADES,
NOTA: Sin embargo aquellos estudiantes que deseen realizar las actividades lo pueden hacer

2.- En el caso que el estudiante necesite realizar las actividades deberd dirigirse al siguiente

icono ! en el cual encontrard un Mapa Mental con las temticas revisadas en esa

unidad y que con las sig]
Pagina 1 de 2 Q 4+

4.- Luego debera dirigirse al siguiente icono en el cual encontrard un
Mapa Mental con las temaéticas revisadas en esa unidad y que con las siguientes

actividades se reforzaran sus contenidos

2 UNIDAD 1 - SERES VIVOS Y SU AMBIENTE

UNIDAD 1

1.4-Las Selvas Tropicales

&7;5' »

TEMATICAS

Convencidn
2.1.-Galapagos Internacional

Ppor petroleo en
mares.
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encontrard un archivo de Power Point El ahi esta

5.-En el Icono
informacion sobre los diferentes tipos de Biomas y sus principales caracteristicas, este
es el primer tema el cual debera leer y analizar para posteriormente realizar las

actividades solicitadas en classroom

DIMENSION PEDAGOGICO
Material de Apoyo

UNIDAD EDUCATIVA
INTERCULTURAL BILINGUE
MUSHUK PAKARI

Lcda. Veronica Yupanqui

Carantarictirac Ao Ine arandac hinmae

6.- En el siguiente icono encontrara un video en el cual se analizara

la Biodiversidad del Ecuador para que posteriormente realice las actividades en

classrom.

AN
¥ Cumbres ambientales Y »

Ver mas tarde Compartir

En esta Conferencia sobre Medio
Ambiente nace el llamado ecodesarrollo
que tenia como objetivos sociales y
econoémicos del desarrollo con un manejd

24



7.- Enel icono MEKE encontrara un cartilla en Canva @ revise el archivo

en el cual encontrard informacion sobre los Tratados y convenios ambientales

Internacionales.

Es un recurso natural que s Se consideran recueros no
puede restaurar por procesos renovables aun recurso natural que
¥ naturales a una velocidad AL puieda ser p'cd‘g‘ddo,
superior a la def consumo por regenerado o reutiizado a una
los seres humanos. escala tal que pueda sostener su
tasa de consumo.

Recursos renovablesy -
ecursos no renovables.

10 de
: ,!'fve:z:s i
1o renovables.

8.- A continuacion encontrard una Actividad en Educaplay para reforzar los

temas revisados esta actividad no tiene valor para sus actividades de Refuerzo.

Ej.: Rios de Europa...

PUNTOS

SOB 1 S J TV JBTSEPXI)]
KEWABSSDRRNEKRMEQ QT 1. HEMATOGASEOSA
XGMNLJOOBDCWATS SR.I . CAIETORES
MNWODVNAUNGPXNSXEYD . SURFACTANTE
K1 YDAQEDADWAU J MVFP
NRYGUSITOVRTEKEKLURYVX % [EReTobioles
SAJIQMOKLCFGI BOOT 5. BRONQUIOS
DLOTGVHEAOSSDRENSG 5. ALVEOLOS
HSAKUERFSESCALIQN 2 VIBRISAS
LVMEO JRNAAIHAYVC] W « TRAQUEA
N T KQUUEKMXGGLLI I KR © LARINGE
SBLXSQSPPRBOEYTLEKS
ORVSWAADKVYAUTBAE ] % (1Y

J ITEGGWRRGBSWP I ACDW

XS CHXWMOTEK I DWHMCEF
BAWEBRONQU I OLOSTLEF
FSQKFNDOQFWEKNTDRGBQH
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9.- Una vez concluidas todas las actividades realice las actividades solicitadas
en clasroom pertenecientes al Refuerzo de la Unidad 1. Las evaluaciones en classroom
necesita que el estudiante se matricule con anterioridad con un correo electrénico.

DIMENSION EVALUATIVA

- REFUERZO 1 - BIOLOGIA
MATUTINA

.

UNIDAD

@ VERONICA YUPANQUI ha publicado nuevo material: POBLACION HUMANA Y ECOSISTEMA

y‘E?c'ml‘c‘A YUPANQUI ha publicado una nueva tarea: BIOINGENIERIA
EVALUACION DE REFUERZO Fecha de entrega: 25 nov. 20..
VIDEO - CUMBRES AMBIENTALES Fecha de entrega: 24 nov. 20..
ORGANIZADOR GRAFICO DE BIOMAS Fecha de entrega: 22 nov. 20..
MAPA DE CONTENIDOS UNIDAD 1 Ultima modificacién: 15 nov. ..

UNIDAD 1 :

EVALUACION DE REFUERZO Fecha de entrega: 25 nov. 20
VIDEO - CUMBRES AMBIENTALES Fecha de entrega: 24 nov. 20...
Publicado el 15 nov. 2019 (Ultima modificacién: 15 nov. 2019) Sin entregar

Revisar el video de Cumbres Ambientales que se encuentra en la plataforma de Symbaloo y realizar un ensayo de minimo 2
hojas en un archivo de word la letra debe ser Times new Roman de 12 a un interlineado de 1.5.
El ensayo debe tener minimo 2 hojas en un archivo de word la letra debe ser Times new Roman de 12 a un interlineado de

1.5.
ﬁ, 4 Cumbres ambientales
::!.\ \ Video de YouTube 3 minutos
I
Ver tarea
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CONCLUSIONES

Las conclusiones obtenidas en el presente trabajo de mencionan a
continuacion:

1.- Las actividades desarrolladas en un entorno personal de apredizaje como
Symbaloo brinda ayuda al estudiante al proceso de Refuerzo desde cualquier lugar en

donde se encuentre el estudiante con un entorno amigable con su usuario

2.- Los Refuerzos académicos en Symbaloo permite realizar actividades de
Refuerzo dandole un enfoque actualizado con la utilizacion de las TIC, donde el

estudiante y docente pueden compartir enlaces que aporten a la asignatura

3.- La aplicacién de herramientas tecnoldgicas dentro del Proceso de Refuerzo
brinda un nuevo enfoque en donde el estudiante genera competencias que ayuden a

mejorar su rendimiento académico

4.- El presente trabajo tiene un fundamento cientifico el cual valida su
utilizacion y puesta en préactica dentro de la unidad educativa, Symbaloo permite la
construccion tedrica y practica de contenidos que ingresan dentro del refuerzo
académico dandole un enfoque actualizado y con la utilizacion de las TIC y generando

de esta manera estudiantes criticos y competitivos.
5.- En la seccidn evaluativa la plataforma optimiza los recursos y el tiempo

que se destina a la calificacion individual de las evaluaciones y trabajos ademas de

potenciar los contenidos con la utilizacion de herramientas tecnolégicas.
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RECOMENDACIONES

1.- La institucion educativa debe motivar a los docentes y estudiantes a la
incorporacion de herramientas tecnoldgicas dentro los refuerzos académicos para de
esta forma vincular un modelo pedagdgico con herramientas tecnoldgicas

2.- Se requiere generar espacios en donde los estudiantes y docentes posean
acceso a herramientas tecnoldgicas e internet para acoplarlas a los procesos
pedagdgicos

3.- Los entornos personales de aprendizaje son herramientas que ayudan a
mejorar el rendimiento académico sin embargo requieren de un compromiso por parte
del estudiante para el desarrollo de las distintas actividades y la utilizacion de las
herramientas tecnoldgicas para de esta manera trabajar de manera conjunta enfocados
a favorecer el aprendizaje significativo.

4.- El uso de Symbaloo ahorra recursos y tiempo tanto al docente como al
estudiante sin embargo es necesario que el estudiante sea consiente que la utilizacion
responsable de las herramientas brindan oportunidades de un mejor aprendizaje y que
el tiempo destinado para las actividades debe ser auto regulado de manera responsable

5.- Las plataformas generan grandes oportunidades de aprendizaje sin
embargo también requieren de un compromiso por parte del estudiante en desarrollar
las actividades que corresponden y cumplir con los tiempos estipulados para cada

actividad.
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ANEXOS

Anexo A: YACHAYKUNATA RIKUNA PANKA / Guia de observacion

Observacion (aula de clase)

Yachay Wasi /Institucion/: Unidad Educativa Intercultural Bilingue “Mushuk Pakari”
kaytaku / Asignatura: Biologia

Pata /Nivel: Primero BGU .................. Segundo BGU...............

Paktachiy / Objetivo: Conocer la preparacion teorica y metodoldgica que utiliza el
docente en las actividades de Refuerzo Academico para asi mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes.

RIKUNATA RIKUCHIKKUNA (Indicadores o dimensiones de observacion)
e Desarrollo de proceso pedagdgico
e Aplicacion de la TIC en actividades de refuerzo con los estudiantes
IMASHINA RURANA (Instrucciones)
Imashina rikushkata, Shuk tupuy akllashkapi kay killkata (X) churapay.
Marcar con una X el valor que le corresponda, de acuerdo con la rdbrica correspondiente.
Kaymi tupuykuna / La escala de valoracion corresponde a:
1. Rikuchin (Evidencia)
2. Ashallata rikuchin (Evidencia parcialmente)
3. Mana rikuchin (No evidencia)

EVIDENCIA EVIDENCIA NO
Rikuchin PARCIALMENTE EVIDENCIA
Ashallata rikuchin Mana
ORIENTACIONES BASICAS rikuchin
SHUK ISHKAY KIMSA
1 2 3

El docente incluye en su planificacién de Refuerzo
actividades en donde utilice herramientas
tecnoldgicas

El docente prepara sus clases de refuerza
introduciendo alguna actividad tecnologica

Utiliza herramientas tecnoldgicas en el proceso de
Refuerzo académico dentro de aula de clase

El docente promueve la utilizacién de las TIC en
sus estudiantes

El docente organiza los contenidos con la
posibilidad de la utilizacion de Entornos personales
de aprendizaje mediado por las TIC
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Anexo B: Guia de entrevista

Tapuchik / Entrevista
(Docentes de la asignatura de Biologia de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingue “Mushuk Pakari’)

Paktachiy / Objetivo: Determinar en los docentes de la Unidad Educativa
Intercultural Bilingue “Mushuk Pakari” la preparacion tedrica y metodoldgica para la
utilizacion de Symbaloo como un Entorno personal de aprendizaje en las actividades

de refuerzo académico.

1.- ¢La institucion educativa proporciona formacion que le permita actualizar
el nivel de conocimiento en el area de las herramientas tecnoldgicas?

2.- ¢Cree usted que es necesario que los docentes mejoren la ensefianza a traves
la utilizacion de herramientas recnologicas?

3.- ¢(Qué piensa usted sobre la actualizacion del docente en la utilizacion de
entornos personales de aprendizaje como Symbaloo en los refuerzos académicos?

4.- ¢Cuéles cree usted que son las ventajas al momento de utilizar herramientas
tecnologicas como apoyo a las actividades de refuerzo?

5.- ¢(Considera que la Unidad Educativa Intercultural Bilingue “Mushuk
Pakari” posee los recursos fisicos, tecnologicos y humanos para incluir en los

refuerzos académicos actividades desarrolladas en herramientas tecnoldgicas?
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Anexo C: Encuesta

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSTGRADOS

~ MAESTRIA EN EDUCACION,
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Objetivo

Obtener informacion sobre la utilizacion de herramientas tecnoldgicas y la
factibilidad de utilizar Entornos personales de aprendizaje como Symbaloo; como
apoyo en las actividades de refuerzo en los estudiantes de Tercero de bachillerato en la
asignatura de Biologia.

Indicaciones

Por favor marque con una X, la o las respuestas que usted considere
aceptables.

1.- ¢Deberia los docentes de la asignatura de biologia utilizar herramientas
tecnoldgicas en las actividades de refuerzo?

a) De acuerdo ()

b) En desacuerdo ()

¢) Indiferente ()

2.- ¢Le gustaria a usted utilizar algan recurso tecnolégico para
complementar las actividades de refuerzo?

a) Probablemente ()

b) Es poco probable ()

c) No es nada probable ()

3.- ¢En su formacion dentro la institucion educativa ha utilizado alguna
herramienta virtual para alguna actividad de refuerzo?

a) Redes sociales ()

b) Correos electronicos ()

c) Sitios web ()

d) Foros ()

4.- ¢ Posee algun conocimiento sobre entornos personales de aprendizaje
como Symbaloo?

a) Moderado ()

b) Limitado ()
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¢) Ninguno ()

5.- ¢Cree usted que el etorno personal de aprendizaje Symbaloo le
ayudaria en los refuerzos académicos que realiza en la asignatura de Biologia?

a) Complementar la ensefianza ()

b) Mejorar la comprension y el aprendizaje ()

c) Optimizar el tiempo ()

d) Evaluar de manera mas eficaz ()

6.- ¢Cree usted que es viable que los docentes mejoren los métodos de
ensefianza a través la tecnologia?

a) De acuerdo ()

b) En desacuerdo ()

c) Indiferente ()

7.- ¢Qué importancia le concede a la utilizacion de herramientas

tecnoldgicas en las actividades de refuerzo?
a) Muy importante ()
b) Importante ()
c) Poco importante ()

d) Indiferente ()
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Anexo D: Carta de Presentacion para validacion

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSTGRADOS

~ MAESTRIA EN EDUCACION,
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Quito 2 de enero del 2020

Sefior MSc. Marco Ramirez

DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL BILINGUE
MUSHUK PAKARI

Asunto: VALIDACION POR CRITERIO DE ESPECIALISTA

Es muy grato mediante la presente expresar mis sentimientos de admiracion y
estima, asi mismo darle a conocer que siendo estudiante de la Universidad
Tecnoldgica Israel, de la Maestria de Gestion de Aprendizaje Mediado por TIC; por lo
cual se requiere la validacion de la propuesta para el desarrollo de la investigacion y
con la cual se optara el grado de Magister.

El titulo del nombre de la propuesta es” Actividades de refuerzo en biologia,
utilizando Symbaloo para estudiantes de tercero de bachillerato”, motivo por el cual se
requiere de contar con la aprobacion de docentes especializados para la aplicacién de
la mencionada propuesta, por tal motivo he considerado conveniente recurrir a usted,
debido a su alto grado de experiencia tanto en docencia, en investigacion en el ambito

educativo.
El expediente de validacion consta de:
1.- Anexo 1. Carta de presentacién
2.- Anexo 2. Capitulo I11 de la Propuesta
3.- Anexo 3. Guia para la valoracion de la propuesta.

Reiterando mis sentimientos de respeto y estima, agradezco por su valiosa

colaboracién y aporte en beneficio de la educacion.
Atentamente;

Lcda. Verdnica Yupanqui
Cl: 0604440669
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Anexo E: Ficha de valoracion criterio de expertos

GUIA PARA LA VALORACION DE LA PROPUESTA MEDIANTE
CRITERIO DE ESPECIALISTAS

1.- Pertinencia de la propuesta

2.- Factibilidad de la propuesta

3.- La propuesta es novedosa en campo
de la educacion

4.- La propuesta se relaciona con el

objetivo general

5.- La propuesta se relaciona con el

nivel al que va dirigido

6.- Las actividades propuestas

fortalecen los Refuerzos académicos

7.- La propuesta se adapta a los

diferentes estilos de aprendizaje

8.- Las actividades permiten alcanzar

las destrezas seleccionadas

9.- Las evaluaciones son acordes a las

tematicas desarrolladas

10.- La propuesta se encuentra dentro
del constructivismo
TOTAL

Ofrezca comentarios, criterios o recomendaciones que considere oportunas para

mejorar la propuesta:
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Anexo C.1: Tabulacién de resultados de la encuesta aplicada a Docentes

1.- ¢Deberia los docentes de la asignatura de biologia utilizar herramientas
tecnologicas en las actividades de refuerzo?

TABLA 1: Herramientas tecnolégicas en actividades de refuerzo

INDICADOR NUMERO PORCENTAJE
De acuerdo 24 92%
En desacuerdo 2 8%
Indiferente 0 0%
TOTAL 26 100%

FUENTE: Unidad Educativa Mushuk Pakari
Autora: Veronica Yupanqui

GRAFICO 1: Herramientas tecnologicas en actividades de refuerzo

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

0%

H De acuerdo
B En desacuerdo

Indiferente

FUENTE: Unidad Educativa Mushuk Pakari
Autora: Veronica Yupanqui

Los estudiantes determinan que los docentes de la asignatura de Biologia
deberian utilizar herramientas tecnologicas pues en la actualidad la educacion debe ir
ligada a herramientas tecnologicas que faciliten el proceso de ensefianza aprendizaje y
que sobre todo beneficien a los educandos.

Sin embargo eso depende de la auto preparacion que el docente necesita tener

para ponerse al dia con las nuevas tecnologias del aprendizaje.
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2.- ¢Le gustaria a wusted utilizar algin recurso tecnoldgico
complementar las actividades de refuerzo?
TABLA 2: Recursos didacticos en actividades de refuerzo

INDICADOR NUMERO PORCENTAJE
Probablemente 22 84%
Es poco 2 8%
probable
No es nada 2 8%
probable

TOTAL 26 100%

FUENTE: Unidad Educativa Mushuk Pakari
Autora: Veronica Yupanqui

GRAFICO 2: Recursos didacticos en actividades de refuerzo

Recurso tecnolégico

M Probablemente
M Es poco probable

No es nada probable

FUENTE: Unidad Educativa Mushuk Pakari
Autora: Veronica Yupanqui

para

Los estudiantes se en su gran mayoria se encuentran motivados en la

utilizacion de los recursos tecnolégicos en los refuerzos académicos esto facilita la

predisposicion a utilizar las herramientas y que el aprendizaje sea mucho mas

significativo es asi que alumnos van mejorando en rendimiento académico lo cual nos

hace alcanzar el objetivo del Refuerzo Académico

38



3.- ¢En su formacion dentro la institucion educativa ha utilizado alguna
herramienta virtual para alguna actividad de refuerzo?
TABLA 3: Utilizacion de herramienta virtual

INDICADOR NUMERO PORCENTAJE
Redes sociales 5 19%
Correos 10 39%
electronicos
Sitios web 6 23%
Foros 5 19%
TOTAL 26 100%

FUENTE: Unidad Educativa Mushuk Pakari
Autora: Veronica Yupanqui

GRAFICO 3: Utilizacion de herramienta virtual

Utilizacion herramienta virtual

B Redes sociales
B Correos electronicos
m Sitios web

Foros

FUENTE: Unidad Educativa Mushuk Pakari
Autora: Veronica Yupanqui

Segun los resultados de la encuesta todos los estudiante se han familiarizado
con alguna herramienta tecnoldgica aunque dichas herramientas son de utilizacion
basica son un muy buen punto de partida para iniciar con actividades de refuerzo
netamente en un entorno personal de aprendizaje que beneficie al estudiante a mejorar

su rendimiento académico y al docente a llegar con el conocimiento al estudiante.
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4.- ¢Posee algun conocimiento sobre entornos personales de aprendizaje

como Symbaloo?

TABLA 4: Conocimiento sobre Entorno personal de aprendizaje

INDICADOR NUMERO PORCENTAJE
Moderado 5 19%
Limitado 19 73%
Ninguno 2 8%
TOTAL 26 100%

FUENTE: Unidad Educativa Mushuk Pakari

Autora: Ver6nica Yupanqui

GRAFICO 4: Conocimiento sobre Entorno personal de aprendizaje

Conocimiento sobre una PLE

B Moderado
H Limitado

Ninguno

FUENTE: Unidad Educativa Mushuk Pakari

Autora: Ver6nica Yupanqui

Symbalo es una PLE la cual se asemeja a los iconos que encontramos en la

pantalla principal de nuestro teléfono movil por lo cual es bastante familiar para los

estudiantes aquellos que no conocen la plataforma podran en cambio familiarizarse de

manera inmediata por es de facil utilizacion y poca complejidad en su utilizacion.
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5.- ¢Cree usted que el entorno personal de aprendizaje Symbaloo le
ayudaria en los refuerzos académicos que realiza en la asignatura de Biologia?
TABLA 5: Aporte de la PLE en los refuerzos académicos

INDICADOR NUMERO PORCENTAJE
Complementar la 10 38%
ensefanza
Mejorar la comprensién vy el 8 31%
aprendizaje
Optimizar el tiempo 2 8%
Evaluar de manera mas 6 23%
eficaz
TOTAL 26 100%

FUENTE: Unidad Educativa Mushuk Pakari
Autora: Veronica Yupanqui

GRAFICO 5: Aporte de la PLE en los refuerzos académicos

Aportes de una PLE

B Complementar la
ensefianza

B Mejorar la
comprensiony el
aprendizaje
Optimizar el tiempo

M Evaluar de manera
mas eficaz

FUENTE: Unidad Educativa Mushuk Pakari
Autora: Veronica Yupanqui

El aporte que realizan las herramientas tecnoldgicas en campo de la educacion
es innumerable desde ser un complemento de la ensefianza como la mayoria de los
estudiantes manifiesta en las encuestas como ayudar a mejorar el aprendizaje en las
distintas asignaturas hacen que los materiales didacticos de la red sean parte de la

planificacion del docente
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6.- ¢Cree usted que es viable que los docentes mejoren los métodos de

ensefianza a traveés la tecnologia?

TABLA 6: Mejoramiento de los métodos de ensefianza

INDICADOR NUMERO PORCENTAJE

De acuerdo 24 92%
En desacuerdo 0 0%
Indiferente 2 8%

TOTAL 26 100%

FUENTE: Unidad Educativa Mushuk Pakari
Autora: Veronica Yupanqui

GRAFICO 6: Mejoramiento de los métodos de ensefianza

Mejoramiento métodos de
ensenanza

0%

B De acuerdo
B En desacuerdo

I Indiferente

FUENTE: Unidad Educativa Mushuk Pakari
Autora: Veronica Yupanqui

La unidades educativas deben ir acoplandose a los avances tecnol6gicos que

nos brinda la actualidad es por ello que los estudiantes son cocientes de la evolucion

de la educacion y son conscientes que las herramientas tecnoldgicas son una via para

mejorar la calidad educativa y sobre todo son de facil utilizacidn y acceso.
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7.- ¢Qué importancia le concede a la utilizacion de herramientas

tecnoldgicas en las actividades de refuerzo?

TABLA 7: Importancia de la utilizacion de herramientas tecnologicas

INDICADOR NUMERO PORCENTAJE

Muy importante 20 77%

Importante 5 19%

Poco importante 1 4%

Indiferente 0 0%
TOTAL 26 100%

FUENTE: Unidad Educativa Mushuk Pakari
Autora: Veronica Yupanqui

GRAFICO 7: Importancia de la utilizacion de herramientas tecnolégicas
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La mayoria de los estudiantes son conscientes de importancia de la utilizacion
de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje y ain mas
relevante en las actividades de refuerzo académico pues economiza el tiempo en el
aula de casa y por otro lado prioriza el tiempo en casa para que el estudiante de manera

voluntaria revise los contenidos de manera mucho mas interactiva.
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