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RESUMEN

Esta investigacion se centrd en la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi” ubicada en el sector
del Valle de los Chillos, provincia de Pichincha, afio lectivo 2019-2020; el presente estudio se
contextualiza bajo los problemas encontrados en la institucion como es la escasa explotacion de
las TIC en las clases de Geometria, asi como la mala utilizacion de recursos tecnoldgicos, todo
este conjunto da como resultado una educacion tradicional orientada a memorizar contenidos. Esto
Ilevo a plantear el siguiente objetivo desarrollar un entorno virtual de aprendizaje con herramientas
web 2.0, que ayude al proceso de ensefianza y aprendizaje de la Geometria a estudiantes del noveno
afo de educacion general basica superior.

Esta herramienta tecnologica permite tanto a docentes como a estudiantes insertar cambios
determinantes en el trabajo cotidiano del aula, consiguiendo mejorar el interés por los contenidos
de la materia de Geometria, consecuencia de esto los estudiantes adquiriran nuevos habitos de
estudio, ademas de fomentar el trabajo colaborativo la criticidad y reflexion.

La investigacion se enfocd en una metodologia mixta y un modelo constructivista, el
resultado de este proceso es un entorno virtual en la plataforma Moodle adaptado a las necesidades
de los estudiantes, los resultados obtenidos en base a una encuesta a especialistas han permitido
mediante la tabulacion estadistica de la informacidn, sustentar la implementacion de la presente

investigacion.

Palabras Clave: Moodle, Geometria, entorno virtual, ensefianza y aprendizaje, constructivista



ABSTRACT

This research was focused on the Unidad Educativa Fiscal “Alangasi” located in the
Chillos Valley sector, Pichincha Province, the school year 2019-2020; The present study is
contextualized due to the problems found in the institution such as the reduced use of ICT in
geometry classes at the classroom, as well as the misuse of technological resources, these practices
end in a traditional education aimed at memorizing content.
These problems require setting a new goal to develop a virtual learning environment with Web 2.0
tools, which helps the teaching and learning process of Geometry to students of the ninth year of
general basic higher education.

This technological tool allows both teachers and students to introduce decisive changes in
the daily work of the classroom, continue to improve the interest in the contents of the Geometry
subject, as a result of this, students found learning in a technology-enhanced environment more
stimulating and engaging than in a traditional classroom environment, in addition to promoting
collaborative work Criticism and reflection.

The research is concentrated on a mixed methodology and a constructivist model, the
result of this process is a virtual environment in the Moodle platform adapted to the needs of the
students, the results obtained from a survey of specialists in this area have allowed through the

statistical tabulation of information to support the implementation of this research.

Keywords: Moodle, Geometry, virtual environment, teaching and learning, constructivist
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INTRODUCCION

En el ambito tecnoldgico se ha cambiado en apenas una década y media, llegando a lo que
hoy llamamos el internet de las cosas, donde se puede subir informacion a la nube y compartir
cualquier actividad que efectuamos en nuestro quehacer diario.

En el sistema educativo la incorporacion de toda clase de equipos y material tecnolégico
va ganando espacio y tratando de desplazar a esa educacion tradicional, es asi que siempre en
cualquier actividad que desarrollamos se ha visto al ordenador o computador como una
herramienta que nos permite recopilar y almacenar informacion técnicamente superando los
limites humanos, sin embargo, debemos cuestionarnos si es realmente una ayuda o un beneficio
ya que gracias a esto, estamos limitando nuestras competencias cognitivas para convertimos en
personas que hacemos de la tecnologia una forma de vida para consumir antes que para producir.

El proceso de ensefianza y aprendizaje que envuelve a la Unidad Educativa Fiscal
“Alangasi”, ubicada en el sector del Valle de los Chillos, al ser este un sector rural no se ha
impulsado el uso de herramientas tecnoldgicas, talvez por el desconocimiento en cuanto al uso y
manejo de las mismas, es asi que las clases que se imparten se limitan a la utilizacion del libro,
cuadernos y pizarra; siendo esta una educacion tradicional y hasta cierto punto decadente y
obsoleta, si a esto unimos que los recursos tecnologicos que tiene la instituciébn no son
adecuadamente utilizados para obtener resultados significativos en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, esto hace que no logremos ir a la par con los avances constantes que enfrenta el
mundo, y hacer que las TIC unido a la educacion vaya acorde a estos cambios que se experimentan
diariamente. Osorio (2015) manifiesta:

“Las TIC pueden contribuir a tener avances significativos en muchos sectores, sin
embargo, la evolucién y adopcién de las mismas planteara diferentes desafios, ya que su
empleo requiere nuevas habilidades y destrezas, por lo que todos los actores de estos
espacios tendran en algun momento que capacitarse en su uso, con todo lo que esto implica”
(p.12).

En los estudiantes del noveno afio de educacion general basica superior de la Unidad
Educativa Fiscal “Alangasi”, en lo referente a su rendimiento académico en la materia de
Geometria, se han encontrado deficiencias en el proceso de ensefianza y aprendizaje; corroborando

esto se encuentra que el rendimiento académico de esta unidad tienen un promedio general de



7,1 lo cual indica que no dominan los aprendizajes requeridos. Los estudiantes al ser nativos
digitales presentan comportamientos como: desgano en las actividades que se desarrollan, falta de
interés y cansancio en el momento que se imparte la clase; evidencidndose cuantitativamente en
los promedios finales de la unidad de los 4 Gltimos afios lectivos, ver tabla 1. El bajo rendimiento
se acrecienta cuando el docente no utiliza apropiadamente nuevos recursos 0 herramientas
tecnoldgicas que ayuden a despertar el interés por la materia, lo cual no aporta a que se apropien

de aprendizajes que les sean significativos y se plasme en su rendimiento académico.

Ao lectivo Unidad Promedio
2015-2016 Geometria 7,2
2016-2017 Geometria 6,9
2017-2018 Geometria 75
2018-2019 Geometria 6,8

Total 28,4
Promedio 7.1

Tabla 1. Promedios de la unidad Geometria
Fuente: Elaborado por autor

En la institucidn educativa se ha encontrado que tanto docentes como alumnos desconocen
el uso de herramientas web 2.0 que ayudan a mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
Geometria, es asi, que en la mayoria de casos utilizan diferentes paginas de consulta que no tienen
como soporte una didactica o simplemente no van relacionadas al pensum académico de la materia.

El presente escenario condujo a plantear el siguiente problema. ;Como contribuir al
proceso de ensefianza y aprendizaje de la Geometria mediante el empleo de herramientas digitales

en el noveno afo de educacion general basica superior de la Unidad Educativa Fiscal Alangasi?.

Objeto de estudio:

Ensefianza y aprendizaje de la Geometria.



Objetivo general
Desarrollar un ambiente virtual de aprendizaje con el uso de herramientas web 2.0, que
ayude al proceso de ensefianza y aprendizaje de la Geometria a estudiantes del noveno afio de

educacion general basica superior de la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”.

Preguntas cientificas

1. ¢Qué fundamentos tedricos y pedagdgicos pueden sustentar la propuesta del uso de
herramientas web 2.0, en un entorno virtual de aprendizaje como ayuda al proceso de la
ensefianza y aprendizaje de la Geometria?

2. ¢Cudl es el estado actual del uso de nuevas tecnologias, como apoyo al proceso de
ensefianza y aprendizaje de la Geometria en los alumnos del noveno afio de educacion
general basica superior?

3. ¢Como desarrollar un entorno virtual de aprendizaje con herramientas web 2.0, para la
ensefianza y aprendizaje de la Geometria?

4. ¢Que resultados se obtienen de la implementacion y valoracion por parte de especialistas

sobre uso de un ambiente virtual de aprendizaje?

Objetivos especificos

1. Fundamentar tedricamente la propuesta sobre el uso de las herramientas Web 2.0 en un
entorno virtual de aprendizaje.

2. Diagnosticar mediante técnicas el uso de herramientas web 2.0, y recursos tecnoldgicos
por parte de docentes y estudiantes de noveno afio en la materia de Geometria.

3. Desarrollar en Moodle y objetos de aprendizaje con la ayuda de herramientas web 2.0, una
herramienta tecnologica que ayude al proceso de ensefianza y aprendizaje de la Geometria.

4. Valorar la propuesta con el criterio de especialistas sobre la implementacion de un entorno
virtual de aprendizaje con la ayuda de herramientas web 2.0, en el noveno afio de educacion

general basica superior en la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi” .

Justificacion
Las relaciones humanas se ven profundamente afectadas por las continuas

transformaciones tecnoldgicas, siendo el conocimiento actualizado un motor de desarrollo, los



Ilamados nativos digitales estan inmersos en este mundo de continuo cambio viviendo experiencias
obteniendo informacidn dentro y fuera de la escuela, a todo esto las TIC deberan prestar un apoyo
el cual sirva para vivir cambios en los sistemas educativos, desarrollando en los estudiantes
competencias y destrezas propias del siglo XXI, para esto el trabajo del docente es fundamental
ya que deben ser los primeros en implementar estas nuevas préacticas educativas (UNESCO, 2013,
p.34).

En el contexto educativo la utilizacion de nuevas herramientas tecnolégicas las mismas que
gradualmente se han ido incorporando como una posibilidad de ampliar la gama de recursos
ludicos, programas, estrategias didacticas y distintas  modalidades de comunicacion, asi el
estudiante se ejercita directamente con los contenidos que estd desarrollando y permite que este
aprenda a su propio ritmo promoviendo el interés y trabajo colaborativo.

Nuestro espacio fisico esta lleno de figuras geométricas, la Geometria al ser una rama de
la Matematica permite asociar estas formas que luego utilizaremos para dar solucion a problemas
que se presentan en nuestro diario vivir, estas situaciones llevan a formar conceptos de indole
geométrico, la unidad de Geometria del noveno afio de educacion general basica superior la
encontraremos en el entorno virtual de aprendizaje convirtiéndose en un recurso tanto para
docentes como para alumnos, es de suma importancia que la utilicen como una herramienta
tecnoldgica la cual permite promover la interaccion de la materia y asi incentivar al estudiante a

que llegue a un aprendizaje autonomo y significativo.

La importancia del trabajo de investigacion radica, que en el proceso de ensefianza los
estudiantes asuman un trabajo participativo y colaborativo, esto se conseguird gracias a las
actividades grupales e interactivas, que les permitan a los estudiantes fortalecer sus destrezas,
habilidades, actitudes y creatividad, también ayudara a los maestros a conocer nuevas herramientas

tecnoldgicas que ayuden al momento de impartir sus conocimientos.

Es factible realizarla porque se cuenta con los suficientes conocimientos para trabajar con
las herramientas web, de la misma manera se tuvo ayuda de toda la comunidad educativa

autoridades, docentes y alumnos que colaboraron para que este trabajo llegue a un feliz término.



La investigacion se encuentra establecida de la siguiente manera: introduccion, tres
capitulos, conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos; estos ultimos facilitan la
interpretacion de la tesis.

En el ler capitulo: EI marco tedrico, aqui se encuentra la recopilacion y analisis de toda la
teoria y conceptos basados en fuentes bibliograficas, en cual va estar fundamentada nuestra
investigacion

En el 2do capitulo: EI marco metodoldgico, en este acapite encontramos la interpretacion
y explicacion de los resultados siendo estos el resultado de los métodos y técnicas que se
emplearon.

En el 3er capitulo: La propuesta, se propone la solucién al problema detectado “Uso de

herramientas Web 2.0 como ayuda al proceso de ensefianza aprendizaje de la Geometria *.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes

En la actualidad las sociedades viven cambios intensos propiciados por el fenémeno de
la globalizacion y los presurosos avances tecnoldgicos los cuales suceden a una velocidad
vertiginosa en la cual las transformaciones suceden de forma abrupta. Parte de este proceso de
cambios, permanentes y continuos, ha permeado el area educativa, pasando del uso de la pizarra
al empleo de herramientas tecnoldgicas, estas aplicaciones pueden ser utilizados como simples
recursos que apoyan la realizacion de tareas, hasta verdaderos instrumentos didacticos para

ayudar al proceso de ensefianza y aprendizaje.

El desarrollo de las tecnologias de informacion y comunicacion durante los ultimos afios
plantea un reto a los sistemas educativos en téerminos de la actualizacion de practicas, contenidos
y herramientas de ensefianza adecuadas, a la era de la informatica y la sociedad de la informacién.
Existen diferentes ejemplos en el &mbito mundial mediante los cuales se puede apreciar como el

uso de las telecomunicaciones apoya y garantiza el derecho a la educacion.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura,
UNESCO ha difundido el lineamiento a sus estados parte de contemplar el tema de las
posibilidades del aprovechamiento que presentan las TIC en pro de la educacion, particularmente
hacia aquellos paises que se encuentran en desarrollo. En el caso de Latinoamérica se presentaron
dos politicas especificas como son el fomento de las nuevas préacticas educativas y efectuar
mediciones de los aprendizajes (UNESCO, 2017).

Dentro de los espacios en los cuales ha quedado clara la politica del ente a favor del uso
de las TIC en los espacios educativos se encuentran: La formulacion del marco de competencias
para los docentes en materia de TIC, publicacion del documento “Educacion de calidad en la era
digital: una oportunidad de cooperaciéon para la UNESCO en América Latina y el caribe,
Argentina (2011); Seminario Internacional “Impacto de las tecnologias de la informacion y las

comunicaciones (TIC) en la educacion”, Brasilia (2010).



Los fundamentos filosoficos de la educacion Ecuatoriana han presentado un amplio
recorrido en el transcurso de los afios, desde sus inicios soportada en la filosofia escoléstica hasta
la educacion intercultural bilingiie. La presente investigacion asume los postulados socioculturales
de Vigotsky con una filosofia constructivista, cuyo énfasis se centra en la participacion proactiva
de los estudiantes en su proceso de aprendizaje, con la alternativa de efectuarse en un entorno
colaborativo, para el autor el aprendizaje se desarrolla a través de la interaccion social y desde alli
se propician las habilidades cognitivas como un proceso que transcurre desde la inmersion del

modo de vida.

En el Ecuador “Las tecnologias de la informacion y comunicacion formaran parte del uso
habitual como instrumento facilitador para el desarrollo del curriculo “(MINEDUC, 2016, p.14),
el desarrollo de las clases y planificaciones de sus distintas asignaturas estara propensa a la
realidad tecnoldgica de cada institucion si esta fuera favorable se utilizaran los laboratorios de

informatica, siendo su uso debidamente planeado para la jornada escolar.

1.2 Antecedentes investigativos
La integracion idonea de las TIC en la ensefianza de la Geometria ha sido una tarea
compleja por diferentes razones, entre ellas la formacion del docente en estas competencias, su
rol dentro del aula y sus habilidades para propiciar asociaciones entre la teoria y la practica. En
este sentido (Rodriguez, 2017, p. 18) sefiala:
El empleo de Software como GeoGebra en el aula de clase, requiere de una mayor
disposicion de tiempo y organizacion en ellas. No obstante, a pesar de requerir de algunas
particularidades como estas, los saberes toman una forma diferente tanto para el docente
como para los estudiantes, haciendo referencia a la aplicacion de éstos. En el mismo

sentido, en el ambito universitario, la presencia de GeoGebra en una clase tradicional de
matematicas, aporta en deferentes procesos no solo en el &mbito académico.

En una investigacion realizada por Barrera, (2018). Intent6 “integrar las herramientas de la
web 2.0, en el area de Matematicas segln los contenidos curriculares, asociados con las
aplicaciones tecnoldgicas, en el cuarto grado de EGB, de la escuela particular de Cuenca. Los

resultados permitieron concluir que:



Las TIC permiten, crear, manejar, almacenar y obtener informacion, de forma eficaz y
répida en el contexto educativo, fortaleciendo el aprendizaje autonomo de los alumnos, por
lo tanto, el docente debe fungir como guia del entre el uso de las herramientas web 2.0, en

el proceso de ensefianza — aprendizaje (p.41).

El autor Lopez, E (2015) en su investigacion: “El uso de las TIC para el aprendizaje de la
Geometria”, menciona como conclusiéon que un elemento clave para que las TIC ayuden en la
educacion, son los docentes quienes deben estar apropiadamente capacitados, para poder
implementar las herramientas tecnolégicas en el aula, para lo cual indica que los docentes se

actualicen permanentemente sobre el uso de las TIC.

En la Universidad privada Norbert Wiener, Echeverry, G (2017) en su investigacion
“Influencia de las TIC en el aprendizaje del 4rea de GEOMETRIA en los estudiantes de la
institucion educativa Francisco José de Caldas” sostiene que el cambio de un estudiante pasivo
memorista, a uno activo que tiende al uso de competencias digitales, se lo consigue por medio de
la insercion de las herramientas Web 2.0 en el area de la Geometria facilitando una mejor

comprension de conceptos por medio de las TIC
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En el afio 2015, la autora Segovia J, realiza un trabajo de investigacion sobre la
Utilizacion de herramientas Matematicas en entornos virtuales y su aplicacion en el proceso de
inter-aprendizaje de la asignatura de Geometria Analitica en la ESPE extension Latacunga”,
menciona lo importante que es la instalacion de plugin o médulos con lo cual se potencializa el
uso de la plataforma virtual Moodle, también indica la importancia de la capacitacion de los

docentes en el uso de herramientas tecnolégicas

Estos estudios acerca de la ensefianza y aprendizaje de la GEOMETRIA, en ambientes
virtuales han generado aportes significativos en este ambito, resaltando el rol del docente en el
empleo de los espacios virtuales de distinta indole como herramienta didactica y la necesidad de
comprender la participacion de este en la promocién de las habilidades y competencias de los
estudiantes. Otros resultados ha sido evidenciar las dificultades que presentan los docentes durante
el desarrollo de las actividades que necesitan de las TIC, particularmente cuando asocian los
contenidos programaticos con las condiciones de los estudiantes y las funcionalidades de los

espacios virtuales de aprendizaje.



1.3 Cuerpo tedrico conceptual

1.3.1 Proceso de ensefianza y aprendizaje
El proceso de ensefianza y aprendizaje se define, “al movimiento de la actividad

cognoscitiva de los alumnos bajo la direccidn del maestro hacia el dominio de los conocimientos,
las habilidades, los hébitos y la formacion de una concepcidn cientifica del mundo” (Ortiz, 2015).
Por consiguiente, en este proceso el profesor y el estudiante forman una relacion de empatia y
dindmica diferenciada por su rol, asi el docente es un facilitador el cual entrega todas la
estrategias y recursos necesarios para alcanzar el aprendizaje con la finalidad que el estudiante

construya su conocimiento.

Con el proposito de facilitar el proceso de aprendizaje, los docentes aplican en el aula de
clases una serie de estrategias, actividades y técnicas con la finalidad de facilitarles el proceso de
ensefianza a sus estudiantes. Son mdaltiples los autores que definen las estrategias de aprendizaje,

destacando los siguientes:

Monereo, Pérez, Palma, y Castell6 (2007), Determinan que el alumno percibe las
estrategias de aprendizaje como una adquisicion de decisiones estas le ayudaran, a poder elegir y
al mismo tiempo filtrar lo necesario para el término de una determinada tarea relacionada a un
problema o asignatura, en cambio, Pozo y Postigo, (1993) convergen en considerar que son
competencias que le facilitan al individuo la adquisicion, el almacenamiento y la recuperacion de

la informacién. (citado por Lastre y De la Rosa, 2016).

1.3.2 Teorias del Aprendizaje
Las teorias que explican el aprendizaje son diversas. Algunas estdn centradas en la
observacién de la conducta, las emociones y las relaciones, de acuerdo a las perspectivas se pueden

estructurar en cuatro grupos:

Conductistas: creada por Watson, sostiene que el proceso de aprendizaje es consecuencia
de los estimulos externos que percibe el aprendiz, quien tiene un rol bastante pasivo en todo el
proceso. Dichos estimulos pueden ser positivos o negativos, de acuerdo al objetivo que se quiera
lograr.

Cognitivista: Su principal representante fue George Miller y se fundamenta en el analisis

de la informacion donde la memoria y los pensamientos tienen preponderancia, considerando a las



personas como seres muy racionales y a diferencia de los conductistas las personas tienen la
capacidad de participar activamente en su realidad.

Humanista: sus principales representantes son Rogers y Maslow. Su principal premisa es
que las personas deben ser estudiadas de manera integral: su ser, motivaciones, sus objetivos e
intereses, dandole importancia tanto a lo cognitivo como las emociones.

Social: su principal exponente fue el psicologo y pedagogo Bandura, quien sefialé que el
aprendizaje ocurre a través de la observacion y la motivacion es uno de los principales elementos
para que ocurra el aprendizaje.

Los planteamientos anteriores han servido de plataforma para el desarrollo de otras
formulaciones, para efectos del presente estudio se profundizard en la teoria sociocultural del
aprendizaje, la cual fue creada por Vygotsky uno de sus postulados acerca del aprendizaje verso
en que este presenta un componente social y dicho proceso se genera como resultado de la

interaccion social o con otras personas.

1.3.3 Teoria constructivista en la ensefianza y aprendizaje

El disefio de oportunidades de aprendizaje donde los docentes desarrollen conocimiento
necesario para ensefiar Geometria amerita la orientacion por un sustento conceptual, en el presente
caso se asume la teoria sociocultural del aprendizaje, la cual fue creada por Vigotsky, y en base a
la que se han desarrollado diferentes investigaciones sobre sus aportes al tema de clima en el aula,
desde el punto de vista epistemoldgico se fundamenta en el aprendizaje sociocultural de cada
persona y en el medio donde se desenvuelve. De acuerdo a la concepcion del autor cada persona
cuando nace trae consigo un “codigo genético o linea natural del desarrollo”, denominado “c6digo
cerrado, la cual esta en funcién de aprendizaje, en el momento en que el individuo interactiia con
el medio ambiente” (Vygotsky, 1979, p.179).

Esta teoria considera que la participacion proactiva en el ambiente que rodea a las personas
es fundamental para el desarrollo cognitivo, y el aprendizaje se desarrolla mediante la interaccién
social. Las personas obtienen conocimiento, ideas, actitudes y valores cuando se interrelacionan
con otras personas. En el constructivismo el alumno se convierte en el principal actor, ya que esta
estructura su conocimiento a partir de su propio patron de aprendizaje, donde el profesor se
convierte en un guia, de acuerdo al entorno social que los rodea ayuda a llegar a ese conocimiento

atil.
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El conocimiento es una continua construccion del ser humano, la cual es realizada de
acuerdo a los esquemas o0 conocimientos previos que posee la persona dependiendo de la relacion
con su entorno social. Vygotsky sostiene que las personas reconstruyen los significados que el
medio ambiente les proporciona, es por ello que la cultura tiene un papel fundamental porque le
suministra al individuo las herramientas necesarias para modificar su ambiente. Desde este
paradigma, De La Rosa (2018) plantea que los “aprendizajes que son objeto por parte del alumno
en la escuela constituyen una seleccion de los saberes de la cultura”

Desde la concepcion social del sujeto, se le atribuye una importancia particular a los
procesos de socializacion, mediante los cuales se plantea un modelo explicativo sustentado en la
participacion del individuo y en las actividades de interaccion, orientado por su capacidad de
socializacion y formacion del yo, mecanismo a través del cual el sujeto asume la actitud y el rol
de los otros, paralelamente aprende auto percibirse desde la mirada del otro y del conjunto de los
miembros de su entorno posteriormente.

Al analizar los planteamientos del interaccionismo simbolico con los postulados de
Vigotsky, se aprecian varias coincidencias entre ambas formulaciones como entre ellos el de zona

de desarrollo préximo y el caracter social de la persona.

Piaget Vigotsky
Tipo de | Constructivismo Cognitivo Constructivismo Social
Constructivismo (nifio-medio social) social-
cultural
Etapas e Sensoriomotor No hay etapas, se basa en la
Desarrollo de sentidos y movimientos interaccion con el medio
e Preoperacional que lo rodea

Desarrollo del porqué de las cosas
e Operacional
Realiza operaciones concretas 16gico
matematico
e Operacional formal
Realiza operaciones abstractas

Claves del e Asimilacién Zona del desarrollo
proceso del e Formacion préximo
desarrollo e No investiga Va descubriendo

Tabla 2. Tipos de constructivismo
Fuente: Elaborado por autor
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1.3.4 Aprendizaje social

Vygotsky y Bandura centran sus estudios del proceso de aprendizaje, en la interaccion y
comportamiento del aprendiz y su entorno social, a diferencia de Piaget que indica que la
adquisicion de habilidades y conocimientos se forma progresivamente, en el aprendizaje social
los sujetos aprenden interactuando con su entorno con las personas que lo rodean Antunes (2007)
sefiala “la ensefianza que los padres pueden desarrollar posee limites definidos y, por este motivo,
los nifios deben ir a la escuela para acceder a otros aspectos de la cultura, paso fundamental para

el desarrollo social.”

Bandura establece cuatro situaciones que permiten moldear la conducta de las personas, la
atencion es prestar interés en algin objeto o evento del cual se desea obtener alguna informacion
relevante, la retencion es la capacidad propia de la persona para acordarse lo que ha prestado
atencion, aqui juega un papel importante el poder recordar estos sucesos a manera de imagenes o
describir en forma oral, la reproduccion es la capacidad de llevar las imagenes y descripciones a
nuestro comportamiento actual de tal forma que lo incorporemos a nuestro diario vivir, la
motivacion todo esto dejara huella en nuestro aprendizaje si existe una buena razén o motivacion

para hacerlo.

El ser humano es constructivista, construye su propio aprendizaje a partir del estimulo del
medio social, mediatizado por agentes sociales a través del lenguaje. El conocimiento no
es algo que se pueda transferir de uno a otro, este se construye por medio de operaciones y

habilidades cognitivas que se inducen en la interaccion social (Caicedo, 2012, p.186).
1.3.5 El Aprendizaje experiencial

David Kolb sustenta que la experiencia genera un lazo adecuado para aprender, por lo tanto,
las personas por medio de sus préacticas diarias obtienen un aprendizaje que lo procesan por medio
de la reflexidn, la teoria y la experimentacion. En el proceso de produccién del conocimiento Kolb
indica que se generan en diversas etapas, es asi el planteamiento tedrico de Kolb, origina la

metodologia ERCA por sus 4 instancias: experiencia, reflexion, conceptualizacion y aplicacion.
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Ciclo Experiencial

Experiencia Es un punto de partida para los
estudiantes ellos aprenden al estar
inmersos en alguna actividad, el recordar
forma la base de todo el proceso de

adquisicion del nuevo conocimiento.

Reflexion En base a la experiencia alcanzada, el
alumno reflexiona y profundiza buscando
nueva informacién, aqui se puede

socializar y compartir su conocimiento.

Conceptualizacion El estudiante llega a clasificar o
fundamentar su nuevo conocimiento, el

docente realiza aportes del tema.

Aplicacion En este punto el estudiante prueba o
aplica sus conocimientos adquiridos

durante todo este proceso.

Tabla 3. Momentos del ciclo experiencial
Fuente: Elaborado por autor

1.3.6 El conectivismo

El conectivismo va mas alla de las teorias clésicas del conocimiento, las cuales no estan
adaptadas a las TIC, y al cambio que se suscita diariamente en la llamada sociedad de la
informacion, el conectivismo se muestra en la sociedad contemporanea, como una teoria de
aprendizaje relacionada y acorde a la nueva realidad tecnolégica que se vive donde el proceso de
aprendizaje no es una accién individual. El aprendizaje es la formacion de redes, ya que cada
instante de nuestras vidas estamos de una u otra manera conectados gracias a la tecnologia a grupos

familiares de trabajo con el firme objetivo de intercambiar informacién,

La educacion es el campo que se resiste a cambiar, es asi que el impacto ha sido gradual en

los estudiantes y docentes para que estos adquieran nuevas habilidades en el aprendizaje y asi estos
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se adapten a esta era de la informacidn en internet, aunque, (Czerwonogora, 2014, p.237)” que €S
necesario evaluar rapidamente si vale la pena aprender o no. Aparece entonces la capacidad de
sintetizar y reconocer esas conexiones como una cualidad importante a desarrollar”, el rol del
docente es socializar y mostrar el entorno de aprendizaje para que estos con la ayuda de

herramientas tecnoldgicas puedan conectarse a diversas fuentes de nueva informacion

1.3.7 Tecnologias de informacién y comunicacion en la ensefianza y aprendizaje

Para la UNESCO (2017) las TIC constituyen “el conjunto de tecnologias desarrolladas para
gestionar informacion y enviarla de un lugar a otro” (p.15). Tal como lo evidencia la agenda de la
UNESCO vy los diferentes eventos, publicaciones e inversion en las tecnologias de la informacion
y las comunicaciones (TIC) estas estan impactando las condiciones donde se generan los procesos
educativos. El desarrollo de una actividad de aprendizaje no siempre se produce en un determinado
lugar con caracteristicas particulares, actualmente existen diferentes modalidades de estudio,
incluyendo las virtuales de alli que los términos estan evolucionados y las aulas generalmente son
denominados como espacios colaborativos de aprendizaje, los cuales tienen como propoésito

integrar los conocimientos.
De acuerdo con Guaman y colaboradores, (2018)

Los espacios colaborativos de aprendizaje se definen como puntos de encuentro entre la
academia, las tecnologias, y los profesores y estudiantes, que no estan necesariamente
fisicamente contiguos. Su propoésito es complementar los procesos educativos que se dan
dentro del aula, al estimular el uso de espacios alternos, informales, fisicos o virtuales, no

necesariamente enmarcados en el contexto académico, para llevar a cabo el acto educativo
(p.32).

Desde las tecnologias de informacion y comunicacion han surgido diversas aplicaciones al
servicio de la educacion, propiciando la educacién a distancia mediante el empleo de los
ordenadores o lo que es lo mismo el e — learning, hoy en dia un componente fundamental de todos
los espacios educativos es que se encuentran disefiados para el estudio personal soportado en
programas en linea. Aunado a estas estrategias se comenzaron a desarrollar software y aplicaciones
disefiadas para diferentes publicos y emplear los dispositivos mas utilizados como los moviles y

tablets en la ensefianza educativa formal.
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En un estudio realizado en la Universidad de Salamanca con el tema “el M — Learning y
la revolucion de los procesos de aprendizaje”, de Conde, Mufioz y Garcia en el ano 2012, los

autores concluyeron:

Dentro de los multiples cambios a los cuales ha estado sometido el proceso de aprendizaje
en asociacion con la evolucion social se presenta el salto del E- learning al M — learning y
desde este se llegara al ubiquitous learning. Los dispositivos mdéviles han pasado a
constituir un articulo de primera necesidad para todas las personas con un nivel de
penetracion no logrado por otro producto, debido a la cantidad y calidad de servicios que
ofrecen dichos dispositivos, incursionaron en el proceso de aprendizaje partiendo de la

premisa de que la formacion es tan portable como los dispositivos mismos (p.35).

Para los investigadores son multiples las utilidades de estos dispositivos en el proceso de
aprendizaje y desde esta area se busca proporcionar herramientas personalizadas en funcion de las
necesidades de los estudiantes, quienes forman parte de la sociedad globalizada y como
consecuencia necesitan interactuar entre ellos y los servicios que se les ofrece (Gonzélez, 2018).

Tal como lo evidencia la investigacion el proceso de aprendizaje es dinamico en funcién
de los cambios sociales y de las necesidades de las personas que la conforman, de alli que en la
era de las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) todas las personas tienen derecho a

acceder a estos servicios, particularmente cuando se emplea con fines didacticos.

1.4 Componentes tecnoldgicos

Los factores tecnoldgicos estan relacionados con el empleo de aplicaciones especificas para
el proceso de ensefianza y aprendizaje y de acuerdo a los aspectos que se requiera potenciar en los
nifios(as) y adolescentes. Este factor comprende tener claridad de los sistemas operativos,
accesibilidad a internet, capacidad de los dispositivos, costos de conectividad y calidad de la sefial
disponible. De igual forma comprende el desarrollo de estas herramientas en funcion de las
necesidades especifica de cada grupo tomando en cuenta las particularidades de cada estudiante,

sus procesos de aprendizajes y ritmo para aprender (Figueredo, 2016).

1.4.1 El constructivismo y las plataformas web 2.0
La teoria constructivista enfatiza en la construccion del conocimiento mediante actividades
sustentadas en experiencias enriquecidas por el contexto. Desde esta concepcion se propone un

paradigma nuevo para una nueva era de la informacion impulsado por las nuevas tecnologias que
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se han presentado en los Ultimos afios. Con el advenimiento de estas tecnologias (web 2.0, wikis,
redes sociales, blogs...), los estudiantes poseen el acceso a un mundo de informacion sin
barreras, de forma instantdnea con la posibilidad de direccionar ellos mismos la ruta de su
propio aprendizaje. Actualmente las TIC aportan aplicaciones que al ser empleadas en el contexto
del aprendizaje presentan como resultado experiencias de aprendizaje significativos para el

individuo y fomentan la autoconstruccion del conocimiento.

Las herramientas tecnoldgicas como entornos virtuales, redes sociales, blogs wiki,
presentan cuatro caracteristicas fundamentales: proporcionan al estudiante unambiente creativo
con diferentes herramientas y materiales més atractivos como las imagenes, sonido, que motivan
al estudiante a la asimilacion del conocimiento, estableciendo un compromiso mas participativo
con los integrantes del aula; propicia el contacto entre estudiantes y docentes facilitando que
realicen actividades conjuntas y el debate de ideas; derriban las barrera de tiempo y espacio, ya
que la presencia fisica no es necesaria para la realizacion de las actividades; facilitan la conexién
con el ambiente del mundo concreto, permitiéndoles el acceso a la informacion
independientemente de donde se encuentre del tema facilitado en clase. Las tecnologias actuales
al ser empleadas como herramientas constructivistas proporcionan una experiencia distinta en el
proceso de ensefianza y aprendizaje para los estudiantes, se asocian con la manera en la que ellos

aprenden mejor, y sirven como elementos importantes en la construccion de su conocimiento.
1.4.2 Entornos virtuales utilizados en el proceso de ensefianza y aprendizaje

Actualmente se cuenta con una gama diversa de herramientas tecnoldgicas para propiciar el
proceso de ensefianza y aprendizaje y potenciar los logros académicos para los estudiantes. Desde esta
perspectiva se incorporan las nuevas tendencias para evaluar el aprendizaje, las destrezas alcanzadas
e inclusive sus habilidades, a través de herramientas tecnoldgicas que son una ayuda en la evaluacion
diagndstica, progresiva y formativa, estos recursos tecnoldgicos pueden apalancar procesos de
evaluacion, coevaluacion, heteroevaluacion, autoevaluacion digital, entre otros, que recrean escenarios
de aprendizaje que demandan de un pensamiento critico para la resolucion de varios problemas y
habilidades de colaboracién, lo cual permite evaluar todo un conjunto llamado competencias
(Redecker, 2013).

Mediante el empleo de herramientas tecnoldgicas se puede evidenciar y valorar el

rendimiento de los estudiantes a través de: pruebas de base estructurada, pruebas objetivas y
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cuestionarios en general, portafolios electronicos, proyectos, simuladores, resolucion de
problemas de forma individual y cooperativa, chats d intercambio de ideas, foros, debates,
pictogramas, infografias, ensayos, investigaciones, se puede dinamizar exitosamente bajo
herramientas tecnolégicas (Mirsena, 2006).

1.4.3 Las TIC en la Geometria

La Geometria se centra en el estudio de cuerpos y figuras geométricas, encontrando estas
en nuestro diario vivir en objetos simples y complejos como: puertas, ventanas, obras de arte,
casas, edificios etc. Todo esto permite tener un conocimiento de todo lo que gira en nuestro
contorno diferencias, semejanzas y como estos se relacionan, Godino y Ruiz (2002) menciona que
“La Geometria se ocupa de una clase especial de objetos que designamos con palabras como,
punto, recta, plano, triangulo, poligono, poliedro, tales términos y expresiones designan figuras

geomeétricas, las cuales son consideradas como abstracciones” (p.456).

La importancia esta dada porque promueve el pensamiento espacial al formar conceptos en
base a formas y tamafios de un objeto, al construir figuras geométricas se contribuye a desarrollar
las habilidades manuales incidiendo en el desarrollo intelectual y su estudio ayuda a desarrollar

niveles de abstraccion en el estudiante. (Gutierrez,2002, p. 105-106).

Existen varios recursos educativos que permiten apoyar al proceso de ensefianza y
aprendizaje de la Geometria, mediante el manejo dindmico de las figuras las cuales podemos
observar en tiempo real en el ordenador, el trabajo con estas distintas herramientas o aplicaciones
permiten al estudiante trabajar en el proceso de prueba y error, mediante el mismo va acentuando
sus conceptos, esto por el dinamismo que ofrecen las TIC en la educacion y la motivacion

complementaria por parte del docente.
“El paradigma educativo de la nueva sociedad de la informacién se caracterizara por

entornos enriquecidos tecnoldgicamente” (Garcia y Gil, 2006, p.304).

Arloon Geometry

Aplicacion pagada para dispositivos mdviles Android, aunque se puede instalar en
Windows mediante una maquina virtual, una caracteristica de esta herramienta es que podemos

trabajar con realidad aumentada.
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Cabri Il

Tiene un manejo intuitivo al momento de crear y disefiar figuras geométricas, esta
herramienta que trabaja en Windows tienes una version gratuita para 30 dias luego de los cuales,

si se quiere trabajar se debe pagar por su licencia de uso.

GeoGebra

Una de las herramientas actualmente empleadas para la ensefianza de la Geometria es
GeoGebra software Matematico, gratuito, multiplataforma para generar simulaciones que asocian
la Geometria y el Algebra, para ayudar a los estudiantes a asimilar conceptos de manera gréfica e
interactiva, presenta una gran galeria de recursos para trabajar y desarrollar distintos escenarios de
simulacion.

Para el trabajo en el entorno virtual a mas de GeoGebra se utilizd otras herramientas, bajo
el concepto de que si escribo y copio lo que dicta o hace el profesor, lo mas inmediato y seguro es
que se me olvide. Pero al contrario si interactué con herramientas un determinado objeto voy

revelando sus propiedades llegando a un aprendizaje significativo.

Genially

Es una herramienta online que me ayuda a la creacion de contenidos animados e
interactivos, haciendo que los temas no sean estaticos, promoviendo asi el interés por continuar el
trabajo con los distintos contenidos.
Youtube

Es una plataforma en la cual alojamos videos, ademas de prestar sus servicios coma una
red social, en el &ambito de la educacion permite mostrar y reforzar contenidos con el objetivo de
llegar a un aprendizaje nuevo.
Padlet

Padlet es una aplicacion que permite crear espacios de colaboracion mediante muros en los
cuales podemos insertar textos imagenes, es una herramienta didactica para utilizar con alumnos

ya que ellos pueden realizar cualquier clase de comentarios de un tema especifico.
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H5p

Esta herramienta gratuita de cddigo abierto, es una buena opcién a la hora de presentar
material interactivo tanto a nivel de contenidos como en el momento de las evaluaciones.
Camtasia

Es un programa que permite capturar las actividades que se realizan en la pantalla del
computador y exportarlo a un formato de video, el mismo se puede editarlo y asi elaborar tutoriales.
Lucidchart

Es un software gratuito que ayuda a los estudiantes a crear y compartir sus propios
diagramas, tiene varias opciones para crear mapas mentales, mapas conceptuales, organigramas y

cuadros sinopticos, siendo su facilidad una de las grandes ventajas para utilizar este aplicativo.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

2.1 Enfoques de la investigacion

La metodologia mixta, es la que se encuentra presente en este trabajo de investigacion, los
datos que se utilizardn son de indole cualitativos y cuantitativos, la metodologia mixta para
(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014, p.534). cita como un “conjunto de procesos sistematicos,
empiricos y criticos de investigacion e implican la recoleccion y el analisis de datos cuantitativos
y cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta, para realizar inferencias producto de
toda la informacion recabada”.

La parte cualitativa muestra la vivencia del objeto de estudio resultado de formular
preguntas, la cuantitativa trabaja con datos, mismos que gracias a la hoja de calculo Excel y

métodos estadisticos son tabulados y representados mediante graficas.

2.2 Poblacion, unidades de estudio y muestra

La investigacion se realizo con la siguiente poblacion:

Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”

Curso Paralelo Alumnos

Noveno afo de Educacion ABCD,EFG 210

General Béasica Superior

Tabla 4. Poblacidn de estudio
Fuente: Elaborado por autor

2.3 Unidades de estudio

Los estudiantes de noveno afio de educacion basica superior
Entidad: Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”

Nivel: Estudiantes de EGBS.

Afo: 2019-2020

Curso: Noveno

Paralelo: F, G
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2.4 Muestra
Para establecer esto, se utilizd la técnica de muestreo no probabilistico intencionado,
debido a que el investigador es docente en dos paralelos y estd encargado del apoyo tecnoldgico

de la institucion, por tal razon es factible realizar esta investigacion.

Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”

Curso Paralelo Alumnos

Noveno afio de Educacion F, G 59
General Basica Superior

Tabla 5. Muestra de estudio
Fuente: Elaborado por autor

2.5 Indicadores a medir

Se utilizara 3 indicadores a medir como base, y por medio de estos manejaremos
informacion proveniente de los resultados de la encuesta de diagnostico, los indicadores
comprenden los datos tabulados sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje y uso de herramientas

tecnoldgicas.

2.6 Métodos

2.6.1 Método empirico
Este modelo se encuentra directamente relacionado a la observacidn, esta ayuda a

determinar los principales rasgos y cambios del cuerpo de estudio, en esta investigacion

trabajaremos con los siguientes métodos:

2.6.2 Método de la observacion
(Hernandez, Ferndndez y Baptista, 2014, p.105). mencionan “En la investigacion

cualitativa necesitamos estar entrenados para observar, que es diferente de ver”. Por tanto,
debemos estar en la capacidad de explorar y ver que procesos se ejecutan en nuestro lugar de
investigacion, con todo esto poder establecer problemas y dar soluciones; al ser este un método
universal en la presente investigacion la observacion esta enfocada a los alumnos de noveno afio

y docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”.
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2.6.3 Método de la medicién
Nos conduce a determinar el comportamiento numérico del objeto de estudio estos datos

son cuantitativos con los cuales realizaremos célculos porcentuales con sus respectivos gréaficos.

2.7 Técnicas
Las herramientas utilizadas en esta investigacion con las cuales recopilaremos informacion

para su posterior andlisis son las siguientes:

2.7.1 La entrevista
(Gonzéles, Gallardo y Pozo, 2018, p.142) manifiestan que la entrevista, es un conversatorio

profesional, en la cual generalmente estan presentes dos entes, el entrevistado y el entrevistador
con un objetivo ya definido, el cual ha sido previamente planificado.

2.7.2 Encuesta

Permite establecer un estudio observacional, el investigador mediante esta técnica tiene la
facilidad de recoger informacion utilizando el cuestionario este se aplicara a toda la poblacién de
la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”

La encuesta esta elaborada y estructurada utilizando el programa Typeform para lo cual se
trabajo en modo online, la base es un cuestionario de 8 preguntas dirigidas tanto a docentes como
a estudiantes; Por medio de esta encuesta se obtiene informacion, acerca de como el proceso de
ensefianza y aprendizaje se esta llevando en la unidad de Geometria y la manera que se trabaja con

las herramientas tecnologicas.

2.7.3 Cuestionario
Es un instrumento que contiene preguntas disefiadas que ayudaran a lograr los objetivos

planteados en esta investigacion, estd compuesta por items en la escala Likert la cual permite

ampliar el grado de conformidad.

2.8 Tipos de investigacion

2.8.1 Investigacién documental
La investigacién esta dada con el fin de recolectar informacion, sea esta numeérica y no

numérica que ayuden al proceso investigativo de la busqueda de informacion, mediante el estudio
bibliografico critico de libros, investigaciones, revistas, publicaciones, etc. Para Baena (2014) “La
investigacion documental es encontrar por medio de documentos una respuesta especifica, se

entiende por documentos todo aquello que el hombre ha plasmado en su paso por su vida” p.12.
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2.8.2 Investigacion exploratoria
Esta se centra en descubrir, se utiliza esta investigacion debido a que el tema ha sido poco

tratado, por lo que debemos primero, es explorar el tema mediante medios y técnicas para
recoleccion de informacidén como revisién bibliografica, entrevistas y encuestas o seguimientos de
casos. La informacion estard sujeta a las representaciones gréficas y calculos de porcentajes
proveniente de la estadistica, para lo cual utilizaremos Microsoft Excel para las distintas

operaciones.

2.9 Anélisis de resultados del diagnostico inicial

2.9.1 Entrevista
La persona que se designd para la entrevista, es el docente jefe del area de Matematica de

la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”, mediante la informacion obtenida podemos analizar como
se esta llevando el uso de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Geometria en los
alumnos de 9no afio de EGB.

1. ¢Qué herramienta tecnoldgica utiliza como apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje
de la GEOMETRIA?

Analisis. — En reuniones de area indica, que la mayoria de comparfieros utiliza el infocus

acompafiado de diapositivas del tema que se va a tratar, con estos recursos intentar motivar a los

estudiantes.

2. ¢LaUnidad Educativa cuenta con laboratorios y acceso a internet?
Analisis. - Indica que en los Gltimos afios se han implementado puntos de acceso a internet para

los docentes, pero desconocen del uso de los laboratorios de informatica.

3. ¢Se han capacitado sobre el uso de herramientas tecnologicas?
Analisis. - Indican que el Ministerio de Educacion ha promovido cursos de capacitacion, pero
lastimosamente muy pocos son los cursos relacionadas a las TIC, aunque cada docente por cuenta

propia se auto capacita en el uso de las mismas.

4. (Consideraque el uso de la TIC seria una ayuda en el proceso de ensefianza y aprendizaje

de la Geometria?
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Anadlisis. — EIl docente cita que si, debido a que el alumno mostrara mayor interés al usar nuevas
tecnologias ya que los mismos son nativos digitales, y estas herramientas promueven su

participacion mas activa en clase.
Conclusion parcial

e La institucion educativa dispone de laboratorios de computacion y recursos para la
utilizacion y aplicacion de las TIC.

e Los docentes han recibido capacitaciones, sin embargo, no aplican herramientas
tecnoldgicas en sus clases.

e Las TIC unido a los estudiantes bajo una correcta guia y motivacion, ayudaria al proceso

de ensefianza aprendizaje de la Geometria.

2.9.2 Encuesta diagnostica aplicada a docentes

Pregunta 1.- ;Considera que los instrumentos o recursos que usted dispone para la ensefianza de

la Geometria son los adecuados?

INSTRUMENTOS DE ENSENANZA

Figura 1. Instrumentos de ensefianza
Fuente: Elaborado por autor

Interpretacion
Se muestra en un gran porcentaje que los instrumentos con lo que trabajan los docentes son
siempre y a veces adecuados, esto se da por la utilizacién de material ya establecido como son las

unidades trabajo del Ministerio de Educacién y el insuficiente recurso didactico.
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Pregunta 2.- ;Cumplen con sus expectativas las actividades realizadas en la ensefianza de la unidad

de Geometria?

ACTIVIDADES DE ENSENANZA

Figura 2. Actividades de ensefianza
Fuente: Elaborado por autor

Interpretacion

Los docentes consideran en un gran porcentaje que siempre se encuentran satisfechos por
las actividades de ensefianza, una tercera parte indican que a veces cumplen sus expectativas, los
factores pueden ser la falta de conocimiento en lo referente a recursos y herramientas que ayuden
a promover una mejor ensefianza.
Pregunta 3.- ;Considera que el grado de aprendizaje de la unidad de Geometria es el adecuado?

GRADO DE APRENDIZAIJE

Figura 3. Grado de aprendizaje
Fuente: Elaborado por autor

Interpretacion
En un buen porcentaje los docentes muestran que siempre el proceso de aprendizaje es el
adecuado, esto se considera por el hecho de concluir la planificacion diaria de la clase, aunque una

tercera parte de la encuesta menciona que a veces es adecuado el grado de aprendizaje.
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Pregunta 4.- ;Considera que el uso de herramientas tecnoldgicas son apoyos alternativos para la

ensefianza aprendizaje de la unidad de Geometria?

USO DE HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS

Casi
Siempre
100%

Figura 4. Uso de las TIC
Fuente: Elaborado por autor

Interpretacion

Los docentes en su totalidad apoyan el trabajo con las TIC, para esto el docente debe estar
debidamente capacitado en el uso y explotacion de las mismas, ya que gracias a su gamificacion e
interactividad estas tecnologias ayudan al estudiante, convirtiéndose asi en un apoyo al proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Pregunta 5.- ¢ Las herramientas tecnologicas facilitan el trabajo en grupo, la cooperacion y la

inclusion de estudiantes?

TRABAJO CON HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS

Casi Siempre
100%

Figura 5. Trabajo con herramientas tecnolégicas
Fuente: Elaborado por autor

Interpretacion
La grafica indica que los docentes entienden que las TIC juegan un rol importante en la

integracién y el trabajo en grupo de los estudiantes.
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Pregunta 6.- ; Maneja algiin ambiente o entorno virtual en la ensefianza aprendizaje de la

Geometria?
USO DE AMBIENTES VIRTUALES

Raravez
100%

Figura 6. Uso de ambientes virtuales
Fuente: Elaborado por autor

Interpretacion
En esta gréafica observamos que rara vez han utilizado una herramienta tecnoldgica en este

caso especifico un entorno virtual, esto se puede dar por la desmotivacion o desconocimiento de

las bondades de una plataforma virtual.
Pregunta 7.- ;Estima que se debe implementar un entorno virtual para apoyar al proceso de
ensefianza y aprendizaje de la unidad de Geometria?

IMPLEMENTACION DE AMBIENTES
VIRTUALES

Casi
iempre
100%

Figura 7. Implementacion de un ambiente virtual
Fuente: Elaborado por autor

Interpretacion
En su totalidad, los docentes en esta grafica estan a favor de utilizar un ambiente virtual

como apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje, lo cual indica que el docente quiere perder ese

miedo sobre el uso y manejo de las TIC.
Conclusion parcial
e Los docentes estdn conscientes que deben estar actualizados y que sus clases deben

proyectar un mayor interés para los estudiantes.
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e El uso de las TIC y de un entorno virtual de aprendizaje en la unidad Educativa Fiscal
“Alangasi”, seran herramientas que muestren diferentes maneras para que el alumno pueda

alcanzar un nuevo conocimiento.

2.9.3 Encuesta diagnostica aplicada a estudiantes

Pregunta 1.- ;Las clases de la unidad de Geometria son interesantes?

INTERES EN LA CLASE

Figura 8. Interés en la clase de Geometria
Fuente: Elaborado por autor

Interpretacion
Un buen porcentaje de estudiantes a veces considera que las clases de Geometria no son
interesantes, esto puede darse por factores como: falta de interés, desmotivacion, el uso repetitivo

del mismo material, a pesar de esto el restante porcentaje si le interesa la clase.
Pregunta 2.- ¢ Las actividades realizadas durante las clases de Geometria cumplen con su interés?

ACTIVIDADES DE ENSENANZA
Nunca

13%

Figura 9. Actividades durante la clase
Fuente: Elaborado por autor

Interpretacion
Existe una variada gama de porcentajes en cuanto a los trabajos que realizan para que las
clases de Geometria cumplan sus expectativas, pero en un porcentaje alto a veces estas acciones

propuestas por el docente no promueven el interés por la materia.
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Pregunta 3.- ;Considera que las herramientas tecnoldgicas son consideradas un apoyo alternativo

para el aprendizaje de contenidos?

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y EL
APRENDIZAIJE

Casi
Siempre
83%

Figura 10. Tecnologia y el aprendizaje
Fuente: Elaborado por autor

Interpretacion
Un gran porcentaje de estudiantes muestra que casi siempre el trabajo con las TIC se

convierte en un apoyo para el aprendizaje de la Geometria, esto debido a que manejan de forma

empirica las herramientas tecnolégicas y consideran como una nueva forma de aprender nuevas

cosas.
Pregunta 4.- ;Considera que el logro de aprendizaje en la unidad de Geometria es el adecuado?

LOGRO DE APRENDIZAIJES

Raravez
37%

A Veces
39%

Figura 11. Logro de aprendizajes
Fuente: Elaborado por autor

Interpretacion
Lo estudiante en un alto porcentaje nos muestran que a veces y rara vez alcanzan un

aprendizaje adecuado, corroborando el bajo rendimiento en la unidad de Geometria.
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Pregunta 5.- ¢ Corresponde mejorar los recursos que se utilizan para la ensefianza y aprendizaje
de la Geometria?

RECURSOS EN LA ENSENANZA
APRENDIZAIJE

Casi
Siempre
69%

Figura 12. Recursos en clases
Fuente: Elaborado por autor

Interpretacion
La imagen estadistica indica que casi siempre los estudiantes consideran mejorar los

materiales con los cuales se trabaja en el salén de clases esto con la finalidad que contribuya a

mejorar el interés de la clase.

Pregunta 6.- ; Maneja el docente alguna herramienta tecnoldgica en la ensefianza de la

Geometria?

USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Nunca
35%

Raravez
43%

Figura 13. Docente y la tecnologia
Fuente: Elaborado por autor

Interpretacion
Los estudiantes exponen que en clases nunca y rara vez sus profesores utilizan alguna

herramienta tecnoldgica, esto muestra que el profesor talvez no utiliza estas herramientas por

desconocimiento o falta de capacitacion.
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Pregunta 7.- ¢ Considera que el trabajo con herramientas tecnoldgicas ayudaria al proceso de

aprendizaje de la Geometria?

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y EL
APRENDIZAIJE

Casi
Siempre
64%

Figura 14. Las TIC como ayuda al aprendizaje
Fuente: Elaborado por autor

Interpretacion
La grafica indica que casi siempre el manejo de herramientas tecnoldgicas promueve la

interaccion y cooperacion de los estudiantes con los docentes.

Pregunta 8.- ¢ Utilizaria una herramienta tecnolégica en la cual estén contenidos interactivos de la

materia de Geometria?

USO DE AMBIENTES VIRTUALES

Casi
Siempre
73%

Figura 15. Uso de ambientes virtuales en clases
Fuente: Elaborado por autor

Interpretacion
El pensar del estudiante en el grafico estadistico, nos dice que siempre y casi siempre

estarian dispuesto a utilizar una herramienta en la cual estén contenidos de la unidad de Geometria.

Conclusion parcial encuesta estudiantes

e Los estudiantes pierden el interés por la materia de Geometria cuando en las clases que
reciben no se utilizan recursos y material didactico novedoso, siendo este un factor para

que el aprendizaje de la materia no sea el adecuado.
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e Se evidencio6 que el uso de herramientas tecnoldgicas promueve la interactividad, motivan
y ayudan a despertar el interés y gracias esto, llegan a ser un complemento para ayudar al

trabajo diario del docente.

Conclusion final
e Losresultados de la entrevista y encuesta se interrelacionan y se concluy6 que es necesario
la implementacion de un entorno virtual con herramientas web 2.0, esto serd una ayuda y
apoyo al docente, a tener una herramienta tecnolégica que se pueda utilizar en la unidad de
Geometria, y que gracias a sus bondades permita tanto el trabajo autbnomo como guiado,
siendo los principales beneficiados los estudiantes y toda la comunidad educativa.
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CAPITULO I

PROPUESTA DEL ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE
3.1 Introduccioén

Alonso, Blazquez (2016) menciona: La introduccion de las TIC en clases y actividades de
formacion a través del internet, no quiere decir que estamos frente a una innovacion educativa,
esta va mas alla, debe estar sujeta a una participacion interactiva bajo una guia y supervision la

cual permita una verdadera transformacion de los sistemas de ensefianza aprendizaje tradicionales.

3.2 Metodologia PACIE

En la elaboracién de este entorno virtual de aprendizaje se considerd la aplicacion de la
gamificacion en el desarrollo de las unidades de trabajo, se fomento el trabajo en grupo, para esto
la metodologia PACIE ha permitido el trabajo en linea organizado, haciendo que el uso de las TIC
ayude al proceso de ensefianza aprendizaje, esta metodologia se fundamenta en la calidad y calidez
haciendo a un lado el uso de la cantidad y frialdad ayuda a generar criticidad y analisis de los datos

para construir el conocimiento que permita al estudiante llegar al auto aprendizaje.
Presencia

Esta relacionada a la necesidad de generar un ambiente visual agradable, que motive el
ingreso a nuestro entorno virtual, mediante el uso correcto de recursos tecnoldgicos adicionales

ademas de mostrar contenidos educativos de manera estructurada y que sea relevante.
Alcance

En este punto establecemos nuestros objetivos del como vamos a trabajar con los
estudiantes mediante la interaccion, comunicacion y que informacion se utiliza, todo esto permite

establecer las destrezas y habilidad propias de cada tema.
Capacitacion

Aqui el docente debe prepararse de tal forma que muestre con total seguridad que no puede
ser reemplazado por ninguna clase de tecnologia, asi la educacién virtual la forma y genera el

docente por tal razon debe estar en continua capacitacion.
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Interaccion

Un entorno virtual correctamente distribuido debe dosificar la sobrecarga de actividades y
tener una variedad de blogues que ayuden a generar procesos de interaccion mediante los cuales

permitan llegar a un nuevo conocimiento.
E-learning

La parte pedagogica es el alma de los entornos virtuales, ya que en esto se fundamenta
todos los temas y subtemas que se trabaja, aunque parecen ser los menos importantes, al final son
los mas relevantes ya que son los indicadores que se plante6 conseguir en el proceso de ensefianza

y aprendizaje.

3.3 Presentacion del entorno virtual en MOODLE

Para el desarrollo del entorno virtual, se utilizo una herramienta de gestion de aprendizaje
Moodle ya que es de cddigo abierto y gratuita, la filosofia de este software se basa en el
constructivismo donde el alumno, compafieros y docentes aprenden mediante las distintas

actividades que se incrustan en esta herramienta.

La ubicuidad, las actividades sincrénicas y asincrénicas permiten que el trabajo con esta
plataforma se la puede realizar desde cualquier lugar y dispositivo, adaptandose a las necesidades

propias del alumno y el docente.

La gamificacidn es una técnica de aprendizaje cuyo principal objetivo en si, no es utilizar
juegos, si no valernos de ellos para que se cumpla estos 3 principios: puntuacion, objetivo, y
recompensa, esto va directamente relacionado con la motivacion para seguir adelante con los

contenidos de la unidad y se puedan concluir los objetivos propuestos.

3.4 Funcionalidad de Moodle y otras plataformas virtuales

WebcT Blackboard Moodle Sakai Chamilo
Tipo de Comercial Comercial Libre Libre Libre
Software
Estandares si si si si Si
instruccionales
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WebcT Blackboard Moodle Sakai Chamilo
Herramientas si si si si si
de disefio
Interfaz Si Si si si si
modificable
Intercambio si si si si si
de archivos
Marcadores Si si no no no
favoritos
Trabajo en Si si Si Si Si
grupo
Trabajo Si Si no no no
desconectado
Pizarra si Si no no no
Notas de si Si si no no
trabajo en
linea
Ventajas -Fécil de usar -Flexible -Reutilizacién de | -Flexible -Fécil crear
o recursos ) contenidos
- Muy intuitiva | -Programas -Capacidad de
_ especiales -Flexible almacenamiento
-Capacidad de para no N
crear correos videntes —F.alelldad para
electrénicos utilizar recursos y
actividades
Desventajas | - Soporte -Dificultad en | -Al usar -Dificultad enel | -Mucho tiempo
técnico la interfaz videoconferencias | acceso enla

el trabajo es lento

-Complejo en el
desarrollo de
actividades

implementacion
e instalacion

Tabla 6. Comparacion de plataformas

Fuente: Elaborado por autor
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3.5 Ventajas de la herramienta Moodle

Cddigo abierto y caracter gratuito ya que utiliza la licencia GPL.

Facil de gestionarla y muy intuitiva para usarla.

Se encuentra en continua actualizacion.

La caracteristica de codigo abierto permite personalizar esta herramienta.

Dependiendo del hosting da servicio a cientos a miles de usuarios que trabajen con esta
plataforma.

Los plugins y complementos que podemos agregar hacen que esta herramienta permita

extenderse en cuanto a los recursos con los que vamos a trabajar.

3.6 Estructura general

Entorno virtual moodle

Blogue Inicio Bloque Académico
) lﬂ'ﬁj wen — Conocimientos previos
- Bienvenida
—- Planificacion
- Conozea al docente — Enlaces y documentos
- Guia para miciar
ComMUmicacion — Actividades interactivas
- — Actividades a realizar
Interaccicn
- Cafetenia
- Recreo | Material de apoyo
L Evaluacion

Gréfico 1. Estructura del entorno virtual
Fuente: Elaborado por autor
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3.7 Articulacion pedagogica de la propuesta

Temas Metodologia Herramientas Teoria aplicada
Experiencia Geogebra Constructivismo
*Conocimiento previo Genially - Inicia con los conocimientos
*Video de introduccion Youtube previos que es la base para
*Presentacion del tema H5p construir nuevo conocimiento,

Juego de memoria la  interaccion con  su
Reflexion Chat compariero y docente mediante
Triangulos | *Compartir conocimiento | Foro la utilizacién de las TIC.
*Completar un muro Padlet -Descubrir, explorar y
Conceptualizacion Mindmap experimentar  mediante el
*Mapa mental software GeoGebra.
Aplicacion Geogebra -El docente pide a los alumnos
*Tarea 1 Evaluacion gue mediante el chat o el foro
*Tarea 2 Juego Moodle discutan 'y respondan a
*Evaluacion interrogantes  surgidos 0
propuestos respecto al tema de
Experiencia Video estudio.
*Conocimientos previos | Genially -Enlazar sus conocimientos
*V/ideo figuras Youtube previos con el nuevo mediante
geomeétricas H5p mapas mentales
*Presentacion de los Juego de memoria -Retroalimentacién  mediante
temas las tareas, evaluaciones y
Reflexion mapas mentales.
*Compartir conocimiento | Foro Conectivismo

Rectas | *Completar un muro Padlet - Preparar el aula para el uso de

Notables | Conceptualizacién las  TIC, portabilidad 'y
*Cuadro sindptico Lucidchart ubicuidad en donde se disponga
Aplicacion de internet. _ ’
*Tarea 1 Geogebra -El docente interactda,
*Tarea 2 Juego Moodle incentiva a seguir todas las
*Evaluacion fases, ayuda a organizar sus

ideas, brinda soporte en las
herramientas tecnol6gicas.

-El estudiante su aprendizaje es
colaborativo y cooperativo.
-Las herramientas tecnolégicas
ayudan y  facilitan el
aprendizaje.

Tabla 7. Articulacion de la propuesta
Fuente: Elaborado por autor
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3.8 Guia del entorno virtual de aprendizaje

Propdsitos Generales

e Incentivar el uso del laboratorio de computacién como ayuda al proceso de ensefianza y
aprendizaje de la Geometria

e Promover en los estudiantes el uso de herramientas tecnoldgicas mediante el trabajo
colaborativo, la critica y la reflexion,

e Dar la debida importancia al docente en su rol de guia, motivador y orientador de la clase.

Direccion URL
https://conectatetic.org/geometria/

Gréfico 2. Cddigo QR del sitio
Fuente: Elaborado por autor

Pagina de inicio
En esta ventana se muestra la unidad de Geometria, que fue desarrollado en Moodle a esta

ingresamos mediante un usuario y contrasefia de acuerdo a su rol.

Gréfico 3. Pantalla de inicio
Fuente: Elaborado por autor
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Pantalla de ingreso

Mediante esta ventana se ingresa al entorno virtual con el rol asignado, Moodle maneja

tres roles:
Geometria
Los 'Cookies' deben estar
habiitadas en su navegador
[Recordar nombre de usuario
Algunos cursos permiten el
acceso de invitados
Entrar como invitado
Gréfico 4. Ventana de ingreso
Fuente: Elaborado por autor
Administrador

La interfaz de esta opcion ayuda a la creacion de mas cursos, la personalizacion de la
misma, también permite agregar varios recursos y herramientas mediante la instalacion de
programas adicionales.

Profesor

Es el encargado de fusionar la parte pedagdgica con las herramientas tecnolégicas de tal
manera que esta unién garantice el seguimiento de todas las actividades propuestas en el curso.
Alumno

Aquel que utiliza e interactta con el entorno virtual de aprendizaje.

3.9 Bloque de inicio
Muestra informacion referente al docente que va a guiar el curso, un mensaje de bienvenida,

asi como directrices a las cuales van estar sujetos los estudiantes.

ULans™

jf‘guu»,,‘%’ b
= .
i‘ } “GEOMETRIA
L ’ \ I v

DATOS INFORMATIVOS
TUTOR: Lic. Wiliam P. Quishpe

E-MAIL: wpquishpe@hotmail.com

En nombre de la Unidad Educativa Fiscal "Alangasi” les doy la mds

cordial Bienvenida

Gréfico 5. Pantalla de informacion
Fuente: Elaborado por autor
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Seccién de informacion

Encontramos informacion referente al curriculum del docente, la planificacion de la
unidad de Geometria correspondiente al 9no afio y una guia para iniciar el trabajo con los

estudiantes.

@ SECCION DE INFORMACION

= Conozca al docente

M Planificacién de la Unidad Geometria

=) Guia para iniciar

Gréfico 6. Informacién del curso
Fuente: Elaborado por autor

Seccién comunicacion

El foro. - Es una forma de comunicacion asincronica, al utilizar esta herramienta el alumno
ya empieza a estimular el aprendizaje gracias a la publicacion de algun tema de interés personal,
y generando el pensamiento critico por medio del debate sobre temas con otros compafieros, el
trabajo del docente es guiar el uso correcto de esta herramienta y asi promover la interaccion entre
los estudiantes.

El chat. - Esta actividad permite a los estudiantes, mantener cualquier conversacion en

tiempo real sobre algin tema de interés.

Cafeteria

Comparte con tus compafieros algun tema de infteres

. §
£ 0 4
%“J
Recreo

Comunicate con tu docente o compafiero
SALADE CHAT

TS

Gréfico 7. Seccién comunicacion
Fuente: Elaborado por autor
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Barra de estado

Esta herramienta permite tanto al docente como al estudiante tener un control de las
actividades y recursos propuestos en el curso, el estudiante mediante esta barra visualiza que

actividad ha completado y cual es su grado de progreso.

SIRRECEECERCEANINEEEED

EE EEEENENEEEEEEEEEE

Gréfico 8. Barra de estado del estudiante y profesor
Fuente: Elaborado por autor

Para el docente visualiza en forma general a todos los estudiantes su grado de avance en

este entorno virtual de aprendizaje.

3.10 Bloque académico
Los temas de la unidad de Geometria correspondiente al 9no afio de educacion general

bésica superior son los siguientes:
e Triangulos
e Rectas Notables
Para el trabajo en cada item se mantiene la misma estructura, y la metodologia estd enmarcada

en el ciclo de aprendizaje ERCA.

3.10.1 Triangulos

Objetivo
Es el resultado que se va alcanzar ya sea corto, mediano o largo plazo, esto se lograra con
las distintitas actividades, recursos y evaluaciones presentes en el tema.

Conocimientos previos
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Este dinamiza el proceso de aprendizaje, estableciendo ya un punto de partida, para lo cual
se ha utilizado el programa GeoGebra, este se encuentra insertado en el entorno virtual permitiendo
que el estudiante relacione el nuevo conocimiento con el que ya conoce, el estudiante debera hacer
clic en cada lado del &ngulo, observando sus cambios y llegando al aprendizaje por descubrimiento,

esta interactividad permite que el alumno llegue a obtener sus propias conclusiones.

Un dngulo es la porcion del planc Partes de un éngulo
comprendida entre dos semirrectas
que tienen un origen comun

En el dibujo, podemos ver dos
& o | |
£~
'

o (0°). Lados coincidentes y sin abertura.

b

(]

Angulo recto. Angulo nulo. ’ Angulo obtuso.

Gréfico 9. Herramienta GeoGebra
Fuente: Elaborado por autor

Para evaluar este conocimiento previo se ha utilizado el concepto gamificacion que es
aprender mediante un juego, este permite fomentar la motivacion, la participacion y el interés por
el tema tratado, en la evaluacion se utiliza el juego de busca los pares, la cual permite entrenar la

memoria visual y ayuda a mejorar la memoria a corto plazo.

Relaciona los dngulos

Angulo obtuso.

Grafico 10. Juego busca los pares
Fuente: Elaborado por autor
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Enlaces y documentos

Mediante un video se inicia la introduccion al tema, este recurso ayuda a dinamizar y captar
la atencion del estudiante mediante la ejemplificacion del tema con su entorno natural, realizado
en Videoescribe que es una aplicacion que permite crear animaciones para luego subirlo a

YouTube, y mediante un codigo insertarlo en el entorno virtual.

&

’ ENNUESTRO ENTORNO ENCONTRAMOS FIGURAS GEOMETRICAS

¢QUE FIGURAS ENCUENTRAS AQUI?

ly
! N

Grafico 11. Video de introduccion y cddigo QR
Fuente: Elaborado por autor

Leccion
La caracteristica principal de este recurso es que muestra contenido a medida que avanza
el aprendizaje, estd compuesta por varias paginas del tema tratado, este contenido creado en

Genialy permite que el estudiante no pierda el interés en el tema.

Triangulo s )
=
A
. )
oo 4tk ¥ B
e

Grafico 12. Herramienta Genialy
Fuente: Elaborado por autor
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En la leccion el estudiante conforme pase los contenidos seré evaluado, con el objetivo de

reforzar el tema y al mismo tiempo retro alimentar los conceptos.

Leccion de Triangulos

Previsualizar Edicion Informes Cadlificar ensayos
2Un fridngulo cuantas diagonales tiene?
02
03

oo

Gréfico 13. Leccion del tema
Fuente: Elaborado por autor

Al utilizar el aprendizaje por descubrimiento estamos reforzando los conceptos del tema,
esto lo realizamos mediante el software GeoGebra y la manipulacion de los graficos que se

encuentran en ella.

Actividades interactivas
El chat

Es un recurso sincronico, con el cual se analiza colectivamente un tema planteado por el
docente, también es un medio para brindar ayuda sobre algun tema del entorno virtual y retro
informar sobre las siguientes tareas.
Actividades a realizar
Muro

Este recurso que gracias a la herramienta Padlet ayuda a crear un espacio de colaboracién

para los estudiantes, en el cual cada uno construya su conocimiento y comparta con los demas

Completa el muro

M William Patricio Quishpe Caiza + 16d

« o ¢En que lugar de tu casa encuentras triangulos?

Figuras geométricas

Gréfico 14. Herramienta Padlet y codigo QR
Fuente: Elaborado por autor
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El estudiante para completar esta tarea tiene su respectivo material de apoyo en el cual se

muestra como utilizar la herramienta.

Grafico 15. Material de apoyo para Padlet
Fuente: Elaborado por autor

Foro

Esta es una estrategia didactica asincrona que ayuda a la participacion de todos los
estudiantes, favoreciendo el pensamiento reflexivo y critico mediante debates, generando con esto
la construccion del conocimiento, en el entorno virtual el estudiante inserta un tema sobre
Geogebra y debera replicar a 2 comparieros.

Mapas conceptuales

La utilizacion de esta herramienta ayuda al estudiante a relacionar conceptos, crear notas y
plasmar sus ideas de forma logica y creativa, convirtiéndose asi en un espejo externo donde

muestra sus conocimientos.

110 | @ /R(2| & |B)]Yfrm - 5 yout o v [ ———is

i
5

Gréfico 16. Herramienta Mindmap
Fuente: Elaborado por autor
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Para realizar el alumno este mapa mental se cuenta con su respectivo material de apoyo.

Grafico 17. Apoyo para la herramienta Mindmap
Fuente: Elaborado por autor

Tarea 1

Para realizar la tarea el alumno debe ingresar al programa GeoGebra, y graficar una serie de angulos

y clasificarlos, una vez hecho esto debe subir a la plataforma, esta tarea tiene su material de apoyo.

_.FE;TEI

Graéfico 18. Tarea 1 y material de apoyo
Fuente: Elaborado por autor

Tarea 2
Consiste en graficar en el programa GeoGebra unos triangulos dados sus angulos y luego

clasificarlos, terminado esto debe subirlo al entorno virtual esta tarea cuanta con su material de

apoyo.

Gréfico 19. Tarea 2 y material de apoyo

Fuente: Elaborado por autor

46



Evaluacion de la unidad
Se basa en el concepto de aprender mediante un juego, presenta la pregunta y el alumno
resuelva el mismo, este funciona bajo los pardmetros del juego quiero ser millonario este tipo de

evaluacion basado en juegos trata de fomentar la participacion y el interés por la materia.

50:50 E Ii TI X

Un friangulo obtusangulo fiene un angulo:

mayor de 90 grados

90 grados

menor de 90 grados

180 grados

Gréfico 20. Evaluacion del tema
Fuente: Elaborado por autor

3.10.2 Rectas notables
Objetivo

Reconocer las rectas y puntos notables de un triangulo
Conocimientos previos
Se inicia con un video en YouTube con el proposito de recordar los temas tratados con

anterioridad.

En las @structuras-de las:casas.:

o) 027/233 B8 & O

Gréfico 21. Video tipos de triangulos
Fuente: Elaborado por autor
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Juego de memoria
El juego de busca los pares ayuda al cerebro para que se ejercite de manera rapida, entrena

la memoria visual y mejora la memoria a corto plazo.

TRIANGULO
ISOSCELES

a=5cm _

a=5cm a=5cm

Gréfico 22. Evaluacién mediante un juego
Fuente: Elaborado por autor

Enlaces y documentos
Leccion
La introduccién al tema se lo presenta mediante un recurso de Moodle llamado leccion, en

el cual se ha incrustado diapositivas interactivas elaboradas en Genially esto permite mantener la

atencion del estudiante.

Leccién Tridngulose

Previsualizar

Intfroduccion

Rectas y Puntos Notables
® N/

En los triangulos se puede denotar un grupo de

rectas y puntos muy importantes, entre las

e rectas notables mas veremos las mediatrices,
medianas, alturas y las bisectrices, y sobre sus
puntos notables asociados el circuncentro,
baricentro, ortocentro y el incentro.

Gréfico 23. Herramienta Genialy
Fuente: Elaborado por autor

El refuerzo de contenidos y conceptos se realiza mediante preguntas que se presentan en
el transcurso del tema.

Previsualizar Ediciéon Informes Cailificar ensayos

sLas bisectrices van desde un vértice perpendicularmente al lado opuesto?

(o] (o]

Falso Verdadero

Gréfico 24. Evaluacion de contenidos
Fuente: Elaborado por autor
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La utilizacién del software GeoGebra ayuda a que los estudiantes utilicen el aprendizaje

por descubrimiento, mediante la interactividad con los gréficos presentados.

Puntos notables

Esta actividad no tiene limite de intentos

C

‘\ Baricentro
’ ("] ortocentro

|:| Circuncentro
A B

D Incentro

Gréfico 25. Gréficas en Geogebra
Fuente: Elaborado por autor

El propdsito de este video es mostrar a los alumnos una guia, para que elaboren su propio
experimento.

Video centro de gravedad

Ver mas tarde  Compartir

@ Equilibrio y centro de gravedad 0 ~»
—

/

punto.donde se cruzan las dosiiness

Gréfico 26. Experimento centro de gravedad y codigo QR
Fuente: Elaborado por autor

Actividades interactivas

El chat

Compartiran con sus compafieros ideas de como realizar el experimento, del centro de
gravedad.

Actividades a realizar

Foro

El trabajo del alumno es investigar todo lo relacionado a la recta de Euler y compartir ese
conocimiento.
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Muro
La herramienta Padlet ayuda a crear un espacio en el cual los alumnos van a crear un muro

sobre todas las vivencias en la elaboracion del experimento del centro de gravedad.

& Wiliar

e Escribe tus experiencias sobre el experimento
Triangulo

Gréfico 27. Herramienta Padlet y cddigo QR
Fuente: Elaborado por autor

Tarea l
Elaborar un cuadro sindptico de los principales puntos y lineas notables de un triangulo

mediante el programa Lucidchart.

Grafico 28. Herramienta Lucidchart y codigo QR
Fuente: Elaborado por autor

Tarea 2
Realizar 3 archivos en Geogebra en los cuales se muestre los puntos notables y la recta de
Euler, para este trabajo se cuenta con un material de apoyo.
I...

T
[=]

Gréfico 29.Tarea Geoegebra y material de apoyo
Fuente: Elaborado por autor
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Evaluacion

Esta evaluacion se basa en un juego con el fin de fomentar el interés, y la participacion por
los temas tratados.

 El punto donde cruzen léslqlh.iras se llama: - -

E.l'rhcén'}m

Gréfico 30. Evaluacién
Fuente: Elaborado por autor

3.11 Recomendaciones metodologicas

e Lautilizacion del entorno virtual de aprendizaje se lo hara en el horario correspondiente de
la materia, para lo cual se utilizara el laboratorio de computacion, el docente guia el trabajo
de los estudiantes con la unidad respectiva y asi podra controlar, y dar un seguimiento a
todas las actividades de propuestas en el entorno virtual.

e La dinamica con la que se realizo este entorno virtual permite trabajar el concepto de
ubicuidad y utilizar también como refuerzo para la materia de Geometria, este momento se
produce fuera de la institucion.

e Al utilizar el computador el alumno pasa de ser un ente pasivo a uno activo mediante las
distintas actividades guiadas por el profesor, esto se favorece gracias al trabajo en pares,
favoreciendo una metodologia colaborativa.

e Durante la clase el docente pasa de un método tradicional expositivo a uno mas
participativo, interactivo, influenciando directamente en los alumnos.

e Se debe recordar que el aprendizaje esta directamente relacionado con el estudiante este

determina si quiere o no aprender, pero en la ensefianza el docente juega un papel
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fundamental ya que, es el verdadero motivador que orienta y guia el proceso de ensefianza
y aprendizaje.

e Tomar en cuenta que el uso de herramientas tecnoldgicas siempre debe ir acompariadas de
un componente pedagdgico y los dos ir de la mano, mas aun en el ambiente educativo, la
tecnologia debe ser transversal y ayudar a que el estudiante construya un nuevo
conocimiento.

e El docente debe capacitarse continuamente en el uso de nuevas herramientas tecnoldgicas,
gracias a esto sera un soporte a los estudiantes, para resolver problemas o dudas que se
presentan en el entorno virtual, al conocer nuevas herramientas mediante una didactica
adecuada se pueden implementar en los contenidos, generando mayor interes y atencion al

trabajar las distintas unidades.

3.12 Valoracion de la propuesta

La técnica Delphi permite determinar convergencias de opinion y por medio de esto
establecer consensos del problema en estudio, para esto se ha seleccionado a 12 especialistas en
base a sus afios de experiencia en el &ambito educativo, minimo 5 afios, titulo de 4to nivel esto se
realiza gracias a cuestionarios sucesivos de forma andnima con el fin de evitar el efecto de lideres

y asi obtener informacion real, la misma se ejecutara en una herramienta online llamada Typeform.

Disefio de un entorno virtual como ayuda al proceso de ensefianza y aprendizaje a estudiantes de
noveno afio en la unidad de Geometria.
Rangos de valoracion
Indicador Excelente Muy Adecuado Poco Nada
Adecuado Adecuado | Adecuado
(4) ®) O] @) ()

La propuesta es novedosa 11 1
La propuesta es aplicable 11 1
La propuesta permite que docentes y alumnos 11 1
adquieren competencias tecnoldgicas
Los recursos didacticos ayudan a fortalecer el 11 1
aprendizaje de la GEOMETRIA
La propuesta esta alineada a la teoria constructivista 11 1

Tabla 8. Resultados de la consulta a especialistas
Fuente: Elaborado por autor
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La informacion obtenida se procesa mediante el método Delphi y se determina los puntos
de corte Tabla 9 y los resultados obtenidos Tabla 10, permite concluir que, a criterios de los
especialistas consultados la propuesta es posible de utilizar con los estudiantes de noveno afio en

clases de Geometria.

PUNTOS DE CORTE
Excelente Muy Adecuado | Adecuado | Poco Adecuado | No adecuado
1,76975543 2,43064849 3,49 3,49

Tabla 9. Puntos de corte
Fuente: Elaborado por autor

Indicadores N-P CATEGORIA
1 0,12494405 Excelente
2 -1,25391921 Excelente
3 0,12494405 Excelente
4 -1,25391921 Excelente
5 -0,53715065 Excelente

Tabla 10. Resultados de la valoracion
Fuente: Elaborado por autor

Analizada la propuesta sobre la implementacion del entorno virtual como apoyo al proceso
de ensefianza aprendizaje de la unidad de Geometria dirigida a estudiantes de noveno afio, se
concluye que los especialistas la valoran de excelente, que ayuda a adquirir competencias
tecnoldgicas tanto a docentes como estudiantes, asi como la alineacion a la teoria constructivista,

las actividades propuestas en el entorno virtual tienen incentivados a los docentes y estudiantes.
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CONCLUSIONES

1. La presente investigacion tiene su base en el constructivismo y conectivismo, estos
sustentos pedag6gicos unidos con las TIC, ayudan a promover el uso de metodologias y
contenidos digitales, logrando generar un equilibrio entre la tecnologia y pedagogia, esto

permite tener una vision mas amplia sobre el aprendizaje, ahora con el aprendizaje virtual.

2. Se evidencio por medio de resultados obtenidos de la encuesta y entrevista de diagnéstico
la escasa utilizacion de herramientas web 2.0 y el mal uso de recurso tecnoldgico que posee
la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”, estos factores influyen en el bajo rendimiento y

poco interés mostrado por los estudiantes en la materia de Geometria.

3. La implementacion de un entorno virtual de aprendizaje utilizando la plataforma Moodle
para la materia de Geometria permite aprovechar los recursos tecnologicos de la Unidad
Educativa Fiscal “Alangasi”, la explotacion de este entorno en conjunto con herramientas
web 2.0 se convierte en un recurso para el docente y estudiante, el mismo favorece el
trabajo con las nuevas tecnologias convirtiéndose en un aporte para toda la comunidad

educativa.

4. La valoracion realizada a especialistas sobre el entorno virtual de aprendizaje, mostro
resultados favorables con los cuales se puede determinar que es un recurso tecnoldgico,
didactico, novedoso y aplicable siendo este un aporte al proceso de ensefianza y aprendizaje

de la Geometria.
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RECOMENDACIONES

Al momento de crear un entorno virtual de aprendizaje, no se debe hacer una reproduccion
del trabajo que se realiza en forma presencial, aqui el docente es la persona encargada de
fusionar mediante una didactica adecuada la tecnologia con la educacion y asi tener una

vision distinta del aprendizaje virtual.

Agregar periodicamente nuevas herramientas a la plataforma virtual sean estos, recursos,
material didactico, y afadir nuevos foros de discusion sobre temas relacionadas a
Geometria, todo esto permite mantener un dinamismo y estar actualizado con las nuevas

tecnologias.

El entorno virtual debe ser proyectada para la utilizacion en los restantes cursos de noveno
afio de educacion general basica superior, siendo este un recurso y ayuda en el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Continuar con el desarrollo de los temas de la unidad de Geometria, manteniendo la
estructura del entorno virtual de aprendizaje, asi como la metodologia de trabajo para los

distintos temas.

En lo posible realizar una consulta a una mayor cantidad de especialistas, y asi obtener
informacion mas confiable que pueda ayudar a sustentar la creacion e implementacion del

entorno virtual de aprendizaje.

55



BIBLIOGRAFIA

Alonso, L., Blazquez, F. (2012). El docente de educacion virtual. Madrid: Coleccion
Universitaria.

Antunez, C. (2007). Vygotsky en el aula Quién diria. Argentina: sb.

Barrera, L. (2018). Integracion de las Herramientas de la Web 2.0, en el &rea de matematicas
segun los contenidos curriculares asociados con las aplicaciones técnoldgicas, en el
cuarto grado de EGB. Recuperado de
https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/16337/1/UPS-CT007958.pdf

Baena, G. (2017). Metodologia de la investigacion.México: Patria.

Cacheiro, M., Sanchez, C., & Gonzales, J. (2016). Recursos Tecnol6gicos en Contexos Educativos.

Madrid: uned.

Caicedo, H. (2012).Neuroaprendizaje. Bogota: Ediciones de la U.

Conde, M., Mufioz, C. y Jose, F. (2012). EI mLearning y la revolucion de los procesos de
aprendizaje. Recuperado de
http://lwww.web.upsa.es/spdece08/contribuciones/128 poster_mlearningVF.pdf

Czerwonogora, A. (2014). El aprendizaje en la era digital: Nuevos escenarios para el mundo
conectado. Recuperado de
https://www.researchgate.net/publication/301651245 El _aprendizaje_en_la_era_digital
nuevos_escenarios_para_el_mundo_conectado

Educacion, M. (2016). Curriculo de los Niveles de Educacién Obligatoria. Ecuador. Recuperado de
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2016/08/Curriculov2.pdf

Echeverry, G. (2017). Influencia de las TIC en el aprendizaje del area de GEOMETRIA en los
estudiantes de la institucion educativa Francisco José de Caldas, 95-96. Recuperado de
http://repositorio.uwiener.edu.pe/bitstream/handle/123456789/1631/MAESTR0%20-
%20%20Echeverry%20C%C3%Alrdenas%2C%20Giovanny%200ctavio.pdf?sequence=
1&isAllowed=y

De La Rosa, P. (2018). Enfoque psicoeducativo de Vigotsky y su relacion con el interaccionismo
simbodlico: Aplicacién a los procesos educativos y de responsabilidad penal juvenil.
Prop0sitos y representaciones, 239 - 250.

Figueredo, B. y. (2016). Herramientas web 2.0: efecto en los aprendizajes de los jovenes

colombianos. Opcion, 143 - 163.

56



Garci, A., Gil, M. (2006). Entornos constructivistas de aprendizaje basados en simulaciones

informaticas. Recuperado de
http://rabida.uhu.es/dspace/bitstream/handle/10272/15499/Entornos%?20constructivistas.p
df?sequence=2

Godino, J., Ruiz, F. (2002). Geometria y su didactica para profesores. Universidad de la Granada
Recuperado de
https://www.researchgate.net/profile/Juan_Godino/publication/282325712_Geometr%27i
a_y su_didactica_para_maestros/links/5d6d246b92851c8538860084/Geometria-y-su-
didactica-para-maestros.pdf

Gonzales, A.,Gallardo, T., & Pozo, F. (2018). Metodologia de la Investigacion. Ecuador:
Impresion Digital.

Gonzélez, F. (2017). Mobile learning en el grado de educacion infantil. Una buena practica en la
Universidad de Cantabria. Infancia, Educacion y Aprendizaje, 71 - 76.

Guaman, L., & Valdiviezo, P. y. (2018). Gestion emergente de espacios colaborativos de
aprendizaje. RISTI, 1 - 10.

Gutierrez, L. (2009). Didactica de la Matematica para la formacion docente. Coordinacion
Educativa y Cultural Centroamericana: CECC/SICA.

Hernandez, R., Fernandez, C., & Baptista, P. (2014). Metodologia de la investigacidén. Mexico:
McGrawHill.

Inclusién y Calidad Educativa. (27 de Octubre de 2019). Obtenido de Recuperado de
https://inclusionycalidadeducativa.wordpress.com

Kolb, D. (1984), Experiential learning experiences as the source of learning development. Nueva
York: Prentice Hall.

Lastre, K., De la Rosa, L. (2016). Relacion entre las estrategias de aprendizaje y el rendimiento
académico en. Encuentros, 87-101.

Leon, J., & Barcia, R. (2016). Didactica de la Geometria para la Escuela Primaria. Cuba:
Universo Sur.

Lopez, E. (2015). El uso de las TIC para el aprendizaje de la Geometria, 29-30. Recuperado de
https://uvadoc.uva.es/bitstream/handle/10324/13765/TFG-B.801.pdf?sequence=1

Mirsena, S. (2006). Las Herramientas Tecnoldgicas para Evaluacion de Aprendizajes. Barcelona.

57



Monereo, C., Castell, L., Palma, M. y Perez, M. (2007). Estrategias de ensefianza y aprendizaje.
Mexico: Grao.

MINEDUC. (2016). Ministerio de Educacion. Obtenido de Perfil de salida de Bachiller.

Recuperado de
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2016/12/perfil-del-
bachiller.pdf

MINEDUC. (2011). Ley Organica de Educacion Intercultural. Ministerio de Educacion, Quito.

Ortiz Granja, D. (2015). EI Constructivismo como Teoria y Método de Ensefianza. Sophia Coleccién de
Filosofia de la Educacién. Recuperado de https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=441846096005

Osorio, M. (2015). Alternativas para nuevas practicas educativas. México. Recuperado de
https://www.transformacion-educativa.com/attachments/article/137/Libro%2003%20-
%20Las%20tecnolog%C3%ADas%20de%201a%20informaci%C3%B3n%20y%201a%20
comunicaci%C3%B3n.pdf

Quiroz, J. (2011). Disefio y Moderacion de Entornos Virtuales de Aprendizaje. Barcelona: UOC.

Raidel, A., Rodriguez, R., & Duefias, J. (2016). Una Experiencia con Moodle y Herraientas web 2.0 en el
Postgrado. Revista Universidad y Sociedad, 8(4). Recuperado de
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=52218-36202016000400007

Redecker, C. (2013).The use of ICT for the assessment of key competences.Sevilla.

Rodriguez, L. (2010). LA Teoria del Aprendizaje Significativo en la Perspectiva de la Psicologia
Cognitiva. Barcelona: Octaedro.

Rodriguez, L. (2017). GeoGebra como recurso educativo para la ensefianza de las matematicas en
educacion superior. Granada: Universidad Militar Nueva Granada. Recuperado de

https://repository.unimilitar.edu.co/bitstream/handle/10654/17042/RodriguezUribeLuisaAlejandr
a2017.pdf?sequence=2&isAllowed=y
Serrano, J., & Pons, M. (11 de 4 de 2011). El Constructivismo Enfoques Constructivistas en Educacion.

Revista Electrdnica de Investigacion Educativa, 13(1). Obtenido de
https://redie.uabc.mx/redie/article/view/268/708

Segovia, J. (2015). Utilizacion de herramientas Matematicas en entornos virtuales y su aplicacién
en el proceso de inter-aprendizaje de la asignatura de Geometria Analitica en la Espe
extension Latacunga,115-117. Recuperado de
http://repositorio.pucesa.edu.ec/bitstream/123456789/1395/1/75803.pdf

Siemens, G. (2004) Conectivismo: Una teoria de Aprendizaje para la era digital. Traducido por

Diego E. Leal. Recuperado de

58



https://www.comenius.cl/recursos/virtual/minsal_v2/Modulo_1/Recursos/Lectura/conecti

vismo_Siemens.pdf

UNACH-FCEHT-TG-C.EXAC-2017-000014.pdf. (29 de Oct de 2017). Recuperado de
http://dspace.unach.edu.ec/bitstream/51000/3872/1/UNACH-FCEHT-TG-C.EXAC-
2017-000014.pdf

UNESCO. (27 de Octubre de 2017). Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
en la Educacion. Recuperado de http://www.unesco.org/new/es/havana/areas-of-
action/education/tic-en-la-educacion/

UNESCO. (2013). Enfoques estratégicos sobre las TIC en la Educacion en América Latina y el
Caribe. En UNESCO. CHILE: Oficina Reginal de Educacion para América Latina y el
Caribe.

UNESDOC. (2001). WWW.UNEesco.org. Recuperado de
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000124945 spa

Vygotsky. (1979). Desarrollo de los Procesos Psicoldgicos Superiores. Buenos Aires: Grijalbo.

59



ANEXOS



Guia para la valoracién del entorno virtual mediante criterio de especialistas

Nombre del especialista: Y(sc, Saea  Mviies

Titulo: Yy sten T LaTeosy Jar 8 Tuvenne

Cargo: “Deocente Afios de experiencia: _ 29 Anos

Fecha de valoracion: 2¢ -vic. 2004 Email: deatavaayilec@ b wailcow

Coloque una X en el casillero que considere pertinente.

{La propuesta es novedosa?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
[0 [1 T2 3 [4 X ]
¢la propuesta es aplicable?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
[0 G 2 13 [ 4 b ]
¢La propuesta permite que docentes y alumnos adquieran competencias tecnolégicas?
0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2sAdecuado  3sMuy Adecuado 4=Excelente
[0 I3 2 [3 [4

éLos recursos y herramientas utilizadas ayudan a fortalecer el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la geometria?
0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado  3=Muy Adecuado  4=Excelente
(o 1 [2 [3 la %

¢La propuesta esta alineada a la teoria constructivista?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado H 4=Excelente
[0 1 [2 [3 | R A
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Guia para la valoracion del entorno virtual mediante criterio de especialistas

Nombre del especialista: (. ¢ /.‘;/.& N« 2 Z

Titulo: "\ ©cTon o lo& O

Cargo: __ Do (e ~7 € Afos de experiencia: 7/ @ -»:..'J )

Fecha de valoracion: 20-12 - zac{ — Email Ca foy ol gy (@ 47 sucers V. Coemr
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0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado  3=Muy Adecuado A=Excelente
(o K 2 [3 14

éLa propuesta es aplicable?

O=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
(0 I3 2 [3 e X ]
éLa propuesta permite que docentes y alumnos adquieran competencias tecnolégicas?
O=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
Lo [1 2 [3 |4 p4 |
¢{Los recursos y herramientas utilizadas ayudan a fortalecer el proceso de enseflanza y
aprendizaje de la geometria?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
L0 |1 k2 |3 |4

{La propuesta esta alineada a la teoria constructivista?
0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado __ 3=Muy Adecuado __4=gxcelente
[0 11 12 |3 |4
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Guia para la valoracién del entorno virtual mediante criterio de especialistas
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[0 [1 [2 [3 14 A
éLa propuesta es aplicable?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado  3=Muy Adecuado 4=Exgelente
[0 1 [2 [3 4 < |
éla propuesta permite que docentes y alumnos adquieran competencias tecnolégicas?
O=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
[0 [1 [2 [3 L4 zZ |

¢Los recursos y herramientas utilizadas ayudan a fortalecer el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la geometria?
0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excejente
[0 [1 [2 13 L4 z

{La propuesta estd alineada a la teoria constructivista?

0O=Nada Adecuado  1=Poco Adecuado 2=Adecuado  3=Muy Adecuado 4=Excelente
[0 1 [2 [3 = [4 v J
Recomendaciones, 5 / :
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Guia para la valoracién del entorno virtual mediante criterio de especialistas

Ncinks el ot . Mo Jiia

Titulo: Dc \s‘._ [T Bu&k"?/“-

Cargo: \ eovic boeen (? Afios de experiencia; 95 ouen
Fecha de valoracion: n / Email: g U2 {
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{La propuesta es novedosa?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
0 1 2 |3 -
¢La propuesta es aplicable?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado =Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
Lo 1 12 [3 [4 * ]
¢La propuesta permite que docentes y alumnos adquieran competencias tecnoldgicas?
0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4sExcelente
L0 1 12 |3 [a X ]

¢Los recursos y herramientas utilizadas ayudan a fortalecer el proceso de ensefianza y
aprendizaje de |a geometria?

D=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuacdo  4=Excelente
e Ii [2 [3 [4_

¢La propuesta esta alineada a |a teoria constructivista?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
) 1 12 13 |4 A |
Recomendaciones
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Guia para la valoracion del entorno virtual mediante criterio de especialistas

Wdhe o Je /«( g
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¢La propuesta es novedosa?
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B [1 [2 [3 [a X |
¢La propuesta es aplicable?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
[0 [1 |2 13 [4 K

{La propuesta permite que docentes y alumnos adquieran competencias tecnolégicas?
0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
[0 [ [2 [3 14 A

éLos recursos y herramientas utilizadas ayudan a fortalecer el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la geometria?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
[fo 11 = |2 13 4 N

¢éLa propuesta esta alineada a la teoria constructivista?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
Lo [1 [2 [3 (4 X
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Guia para la valoracion del entorno virtual mediante criterio de especialistas

Nombre del especialista: /J"wsmu oA "Gl pat
Aa b 1
Titulo: _| Nagisree Deces cier avars irce ppté

Cargo: _Jetan]e Afios de experiencia: 2 aiTe)
Fecha de valoracién: 2o-/2. £ol9 Email: anabel caf €6 n)/',ofrmu/. o

Coloque una X en el casillero que considere pertinente.

¢La propuesta es novedosa?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2sAdecuado 3=Muy Adecuado a=Excelente

¥ — b 2 [3 [ X 1]
¢La propuesta es aplicable?

O=Nada Adecuado 1sPoco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado d=Excelente
Lo [1 |2 [3 14 B —
{la propuesta permite que docentes y alumnos adquieran competencias tecnolégicas?
0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2eAdecuado  3=Muy Adecuado 4=Excelente
Lo [1 [2 [3 [4 «

¢Los recursos y herramientas utilizadas ayudan a fortalecer el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la geometria?

0O=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2eAdecuado 3=Muy Adecuado 4»Excelente
Lo [ [2 [3 [4

éla propuesta esta alineada a la teoria constructivista?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2eAdecuado 3I=Muy Adecuado 4=Excelente
|0 11 12 13 | 4
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Guia para la valoracion del entorno virtual mediante criterio de especialistas

-

Nombre del especialista: (cc o1y G Useaguone
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Coloque una X en el casillero que considere pertinente.

¢La propuesta es novedosa?

0O=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
[0 1 12 [3 X [4 J
{la propuesta es aplicable?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4sExcelente
L0 1 12 |3 i T —]
iLa propuesta permite que docentes y alumnos adquieran competencias tecnologicas?
D=Nada Adecuado 1«Poco Adecuado 2«Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
) 1 [2 3 \ [4

iLos recursos y herramientas utilizadas ayudan a fortalecer el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la geometria?
0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado  3=Muy Adecuado 4=Excelente
[0 i1 12 [3 [4

{La propuesta estd alineada a la teoria constructivista?

0O=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado  3=Muy Adecuado 4=Excelente
L0 | 1 |2 |3 X |4 J
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Guia para la valoracion del entorno virtual mediante criterio de especialistas

Nombre del especialista: (\ﬂgu bica Be veones
Titulo: __ Dy en \éﬁ\l bi()l 9
Cargo: _Dnceqle Afos de experiencia: ___ 40

Fecha de valoracién: 20 - 19 . 2019  Email: ougeHa 23 cxis @ hataai |

Coloque una X en el casillero que considere pertinente.

comw

{la propuesta es novedosa?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2eAdecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
[0 [ [2 [3 14 s~ |
¢éla propuesta es aplicable?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
[0 K 2 13 [a ¢ ]
¢{La propuesta permite que docentes y alumnos adquieran competencias tecnolégicas?
0O=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuade 4=Excelente
Lo K 12 [3 [a ]

¢éLos recursos y herramientas utilizadas ayudan a fortalecer el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la geometria?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
[0 11 [2 13 2- I |
¢élLa propuesta esta alineada a la teorfa constructivista?

D=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado  3=Muy Adecuado 4=Excelente
o [1 2 |3 14 . |
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Guia para la valoracion del entorno virtual mediante criterio de especialistas

Nombre del especialista: __n, _ Alanes Ao~
74 y
Titu'O‘ r’a ‘n 5\ o (i £ VPN

Cargo: Yo conli Afios de experiencia: P
Fecha de valoracién: _24 - (- 2o i Email: blavies viles 2000€ g4 heo. com . «/¥

Coloque una X en el casillero que considere pertinente.

¢La propuesta es novedosa?

0O=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3aMuy Adecuado 4=Excelente
0 K 2 13 4 =

{la propuesta es aplicable?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado d=Excelente
L0 [1 12 3 X e

ila propuesta permite que docentes y alumnos adquieran competencias tecnologicas?
0=Nada Adecuado 1«Poco Adecuado 2«Adecuado  3=Muy Adecuado A=Excelente
o |1 |2 3 4 Xx

{Los recursos y herramientas utilizadas ayudan a fortalecer el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la geometria?
O=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado  3=Muy Adecuado . 4=Excelente
L0 [ 1 |2 3 4 x

{Lla propuesta estd alineada a |la teoria constructivista?

0=Nada Adecuado 1sPoco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado A=Excelente
0 1 1 |2 3 = “ x
Recomendaciones
A ‘)LL P 4 o 'I &J‘R ¢ / ~TVN ('-' )//'1;4 l‘l‘”‘: < ~
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Firma del especialista
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Guia para la valoracién del entorno virtual mediante criterio de especialistas

Nombre del especialista: _ ffeclor O
Titulo: Nuc;-.« yha

Cargo: _J bl Afios de experiencia: 34
Fecha de valoracién: 2c - 12 - 2014 Email:_hdob cis © hobnail con

Coloque una X en el casillero que considere pertinente.

¢la propuesta es novedosa?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
== | 1 12 '3 4 X |
éla propuesta es aplicable?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado d=Excelente
[0 |1 |12 3 4 <

¢La propuesta permite que docentes y alumnos adquieran competencias tecnologicas?
0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
Lo [1 12 a3 4

¢Los recursos y herramientas utilizadas ayudan a fortalecer el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la geometria?
O=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
|0 11 2 13 | 4 v

¢La propuesta estd alineada a |a teorfa constructivista?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2sAdecuado  3=Muy Adecuado d=Excelente
0 1 2 3 [4 X
Recomendaciones

EFeciBADn  ta LA PROUE) 74A.
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VYl
Firma del especialista
C1 00195345+




Guia para la valoracion del entorno virtual mediante criterio de especialistas

Nombre del especialista: 3 emide (<

Titulo: _Musal, o Sluecien
Cargo: __ )N canils Afos de experiencia: __ /5
Fecha de valoracion: 0oy 7¢ ¢4 Email: _bheuheo bhidinad.es

-

Coloque una X en el casillero que considere pertinente.

¢La propuesta es novedosa?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
o [1 ]2 [3 [4 X ]
¢éLa propuesta es aplicable?

O=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3sMuy Adecuado 4zExcelente
L0 |1 [2 [3 14

{La propuesta permite que docentes y alumnos adquieran competencias tecnolégicas?
g=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
I |2 [3 |4

iLos recursos y herramientas utilizadas ayudan a fortalecer el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la geometria?
0=Nada Adecvado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado  3=Muy Adecvado  A=Excelente
) [1 |2 |3 14 hos

éLla propuesta estd alineada a la teoria constructivista?

O=Nada Adecuado 1s=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
Lo [1 | 2 [3 T4 < ]
Recomendaciones

Mg AU ," (&1l o I fucas
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Firma del especialista
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Guia para la valoracion del entorno virtual mediante criterio de especialistas

Nombre del especialista:  [en. 4 ICL.J‘ ,9;;_(7'
Titulo: l\l a % csler
Cargo: __ Do cenle Afos de experiencia: _ /0

Fecha de valoracion: 7€ -12 -2 § Email: b eoigtigéy @gm. L.cum

Coloque una X en el casillero que considere pertinente.

{La propuesta es novedosa?

0O=Nada Adecuade 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
[0 1 [2 I3 a < ]
¢la propuesta es aplicable?

0=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente
L0 [1 [2 3 T4 %X

¢La propuesta permite que docentes y alumnos adquieran competencias tecnolégicas?
O=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado  3=Muy Adecuado 4=Excelente
0 1 2 [3 4 ]

{Los recursos y herramientas utilizadas ayudan a fortalecer el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la geometria?
O=Nada Adecuado 1=Poco Adecvado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4=Excelente

Lo 1 12 [3 4 X

{La propuesta estd alineada a la teoria constructivista?
O=Nada Adecuado 1=Poco Adecuado 2=Adecuado 3=Muy Adecuado 4)=(Excelente

[0 [1 12 [3 Ta

Recomendaciones
r—éQlc_Aacwm O v Qunhrﬂ’-’ Lol Jesds ;q'&?-imhsg-z
o Q;n PO, I B

¢
N -

3=

Firma del especialista
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UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “ALNAGASI”

o7 Entrevista jefe de drea de Matematica
Laws®

¢{Qué herramienta tecnolégica utiliza como apovo al proceso de ensefianza y
aprendizaje de la Geometria?

La mayoria de compaiieros del area incluyéndome, utiliza recurso de la institucion como
es el infocus acompanado de diapositivas del tema que se va a tratar,

i La Unidad Educativa cuenta con laboratorios y acceso a internet?

La institucion cuenta con dos laboratorios de informatica para basica v bachillerato estos
no son utilizados adecuadamente por los docentes, debido a su desconocimiento o falta
capacitacion, ademas en los tltimos aflos va se cuenta con el servicio de internet de banda
ancha que poco a poco se ha ido distribuyendo para toda la unidad educativa
convirtiéndose este en una gran ayuda para ¢l docente, para realizar todas sus actividades
curriculares y personales.

(Se han capacitado sobre el uso de herramientas tecnolbgicas?

Por parte de los docentes del drea y personalmente se ha seguido todos los cursos
relacionados a la parte curricular y pedagogia estos mediante el portal Me Capacito del
Ministerio de Educacién, aunque estos cursos no estin relacionados a las nuevas
tecnologias, que seria de suma importancia para el docente debido a los avances
tecnoldgicos que experimentamos a diario

(Considera que ¢l uso de la Tic seria una ayuda en ¢l proceso de ensefianza y
aprendizaje de la Geometria?

Los alumnos sienten mayor interés a las nuevas tecnologias como son las tablets, laptops,
celulares y computadores mas aun, con el uso del internet, pero no siempre estas
herramientas y el internet ayudan al estudiante, porque sin un debido direccionamiento se
convierten en una distraccion y hasta a veces resulta perjudicial, el docente es quien debe
guiar al estudiante a utilizar estas tecnologias con una debida causa de conocimiento v asi
sacar el mayor provecho posible

v ~s ¥

MSc Henry Rodriguez



INSTITUCION EDUCATIVA FISCAL “ALANGASI”
DEPARTAMENTO ADMINISTRATIVO - RECTORADO

CERTIFICADO

A peticion verbal del Ing. William Patricio Quishpe Cuaiza con cédula de identidad
1713528592 certifico aue el mencionado profesional ha presentado en la Unidad
Educativa Fiscal “Alangasi™ su provecto de investigacion con el nombre de “ambiente
virtual de anrendizaie para la materia de Geometria dirigida 2 estudiantes de noveno afio™,
¢l docenle cuenta con el respaldo y apoyo institucional para que ¢l trabajo investigativo

concluya con éxito.
Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad

Alangasi. 3 de febrero de 2020

Atentamente,

Alangasi - Ecuador Abddn Calderdn Oe1-144 y Eloy Alfaro
Talf - 27R8-105 / 2789 - 00N



