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RESUMEN

El motivo de esta investigacion desarrollada va dirigido directamente a los docentes de una
institucidon en particular que esta ubicada en la Provincia de Pichincha, Cantén Quito, Parroquia
Rural Alangasi, llamada UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “ALANGASI’; con 35 docentes,
durante el afio lectivo 2018-2019 y 2019-2020. La falta de capacitacion y uso de tecnologia en
las aulas y la desmotivacién de los estudiantes al recibir clases tradicionales, motivaron a la
realizacion de una capacitacion que pretende solucionar esta problematica, transformando la
mentalidad de los docentes, sobre todo aquellos catalogados de la vieja escuela, actualizando sus
conocimientos para el desarrollo de estrategias didacticas innovadoras, las cuales estén basadas
en el uso de plataformas interactivas, aulas virtuales, evaluaciones en linea, uso de herramientas
multimedia y de Educomunicacion y que los estudiantes sean los propios creadores de
contenidos, estas herramientas apoyaran el proceso pedagogico en docentes y existird una
motivacion o estimulacion para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes. Para
evidencias exactas de la investigacion y para obtener resultados especificos se realizd un
muestreo dependiente y variable Cualitativa y Cuantitativa aplicando una entrevista ejecutada en
GOOGLE FORMS. Los resultados han permitido asegurar la implementacion del proyecto
basado en una capacitacion basica virtual y personalizada dirigida a docentes. Se recomienda
hacer un seguimiento anual, observando resultados y modificando segin las necesidades

institucionales.

Palabras Clave: Capacitacion, Plataformas, aulas virtuales, Motivacion, Tecnologia,

Educomunicacion.
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ABSTRACT

The reason for this research is aimed directly at teachers of a particular institution that is
located in the Province of Pichincha, Quito Canton, and Alangasi Rural Parish, called UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL "ALANGASI"; with 35 teachers, during the 2018-2019 and 2019-2020
school year. The lack of training and use of technology in the classrooms and the demotivation of
students when receiving traditional classes, motivated the realization of a training that aims to
solve this problem, transforming the mentality of teachers, especially those cataloged of the old
school , updating their knowledge for the development of innovative teaching strategies, which
are based on the use of interactive platforms, virtual classrooms, online assessments, use of
multimedia and Educommunication tools and that students are the content creators themselves,
these tools they will support the pedagogical process in teachers and there will be a motivation or
stimulation to improve the academic performance of the students. For exact evidence of the
investigation and to obtain specific results, a qualitative and quantitative dependent and variable
sampling was carried out applying an interview conducted on GOOGLE FORMS. The results
have ensured the implementation of the project based on a virtual and personalized basic training
aimed at teachers. Annual monitoring is recommended, observing results and modifying

according to institutional needs.

Keywords: Training, Platforms, virtual classrooms, Motivation, Technology,

Educommunication.
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INTRODUCCION

El mundo del siglo XXI se caracteriza por estar conectado a través de la tecnologia, y la
educacion no debe quedarse atras. Profesionales han visto la necesidad de crear varios tipos
de herramientas virtuales que ayudan a la interaccion con usuarios en todas partes del mundo.
No dejaron atras la creacion de aplicaciones o herramientas dirigidas a la educacion, con fines
pedagogicos, los cuales tienen como objetivo cambiar el proceso de ensefianza aprendizaje.
“Dentro del rango de las aplicaciones informaticas que se han instalado en un servidor, con la
finalidad de facilitar la creacion, gestion, administracion y distribucion de cursos a través de

internet” (Rodriguez, 2009)

La Unidad Educativa “Alangasi”, ubicada en la parroquia rural del mismo nombre
perteneciente al canton Quito, fue fundada en septiembre del afio 1976 con una oferta
educativa en Mecanica y soldadura, con el paso de los afios e ingreso de nuevas autoridades
esta oferta académica ha ido en aumento y en la actualidad contamos con carreras como:
Ciencias, Contabilidad y Mecanizado. Sin embargo ni la institucion ni los docentes estan

totalmente preparados para afrontar nuevos retos en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Para analizar esta problematica es necesario mencionar algunas causas por ejemplo: la
educacion del Ecuador y en paises tercer mundistas se encuentra estancada por varias razones
como: falta de innovacion y monotonia educativa. Al hablar de innovacion educativa con
algunos docentes, es hablar de un tabt, transforméndose en un obstaculo dentro del proceso de
enseflanza (profesores), aprendizaje (alumnos), administracién educativa (autoridades),
direccionamiento del estado (MINEDUC) y colaboracion educativa (representantes), dentro de
estos factores debemos mencionar cuales son los puntos negativos y positivos, que generan
debates sobre si la tecnologia es un apoyo educativo o un distractor en el proceso de

aprendizaje, o si es necesario gastar recursos del estado.

En los ultimos 10 afios el gobierno de turno dotd a instituciones educativas de recursos
tecnologicos, de Internet por la empresa publica CNT y capacitdé a un grupo minoritario de

docentes, “existieron planes pilotos como el programa “Enlaces” que distribuyo Tablet’s en
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250 colegios del pais y capacité a educadoras y para integrar el uso de la tecnologia en el

desarrollo de habilidades desde los mas pequetios”. (Quezada, 2014)

En el afio 2007 diferentes tipos de organizaciones de docentes en conjunto con el Gobierno
realizaron Congresos de Educacion Publica para informar, capacitar e innovar a la educacion
ecuatoriana, la cual fue criticada por la comunidad educativa y sociedad en general. El
nombre del proyecto se llamaba “Navegar” donde se capacitaba a los docentes en TIC, los
docentes estaban en desacuerdo mencionando que: “Las tecnologias entraron en el aula sin

permiso de la Pedagogia”. (RUPTURAS - Henry Izurieta, 2015).

Actualmente se conocen estos proyectos, ya que, tuvieron acogida por cientos de
estudiantes ecuatorianos que se motivaron en el proceso de ensefianza, las autoridades vieron
resultados positivos, como se puede observar en los resultados de la ultima evaluacion PISA —
D (Editorial El Comercio, 2018), que indica, que “el Ecuador se encuentra en la media del
promedio de Ameérica Latina”. Lastimosamente varios docentes no tienen el incentivo de

superar sus expectativas y convivir con las necesidades actuales, como el uso de la tecnologia.

Después de estar presente en varias reuniones y capacitaciones realizadas por las
autoridades institucionales y administrativas del distrito 8 - Conocoto la Merced, perteneciente
al canton Quito, provincia de Pichincha, resumo que una de las prioridades a nivel nacional es
crear, elaborar, desarrollar proyectos innovadores tanto para docentes, como para dicentes,
donde se pueda vincular la educacion con la tecnologia ya que la innovacion forma parte de
los tres valores del perfil de salida del Bachiller Ecuatoriano, junto a la Justicia y la
Solidaridad, denominados como un conjunto de capacidades y responsabilidades que los

estudiantes van adquiriendo en ciclo escolar. (MINEDUC, 2016)

“Es asi que las TIC no pueden ser catalogadas como positivas o negativas, ya que depende
directamente del uso o aplicacion dentro de los procesos educativos” (ARAUZ, 2015). Arauz
menciona que estas herramientas se pueden catalogar utiles o positivas al poder desarrollar

competencias y destrezas.
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La presente investigacion se basa por la deficiencia del uso de plataformas, herramientas y

aplicaciones educativas los docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi” desconocen o
tienen limitados los conocimientos en el uso de TIC. En resumen, los docentes carecen de
conocimientos en recursos web, necesitan prepararse y adquirir conocimientos, habilidades

para elaborar estrategias didacticas en clases, las cuales sean llamativas, interactivas.

La situacion problémica mencionada anterior mente nos permitid llegar a plantearnos el
siguiente problema: ;Cémo podemos implementar en la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”
un proyecto de capacitacion en el uso de las Tecnologias de la Educacion y Educomunicacion
para el desarrollo de la innovacion docente y la vinculacion con herramientas y aplicaciones

tecnologicas, sin que existan conflictos ni obstaculos en el proceso?

Existen paises de primer mundo élites en educacion y ejemplos a seguir, todos estos paises
tienen un proceso semejante, que son: la innovacion educativa y el apoyo primordial del
estado y empresas privadas. En estos paises la educacién es muy importante y es una
prioridad social, econémica y politica. El trato, la preparacion y actualizacion continua de los
docentes, la infraestructura de los establecimientos educativos y el equipamiento de

herramientas tecnologicas son indispensables.

Entonces:
* ;Por qué los gobiernos de paises de la Region incluyendo el Ecuador no priorizan una
solucion a esta problematica llamada educacion tradicional?
* Por qué sus politicas de estados no se enfocan directamente en la innovacion
educativa?
* ;Por qué los docentes tienen miedo a la innovacion?
* ;Por qué no vincular en la educacion de nuestro pais, de nuestra ciudad, parroquia rural

e institucion educativa el uso de TIC?.

Las herramientas tecnoldgicas son buenas aliadas en el ambito laboral, empresarial,
profesional, de comunicacion, han actualizado varias carreras, profesiones y gracias a ellas, se

han creado nuevas funciones encaminadas a la tecnologia. Entonces, como docentes debemos
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buscar soluciones elaborando estrategias dirigidas a la comunidad educativa, otras

problematicas evidentes y presentes para la innovacion educativa en el Ecuador y sus zonas

rurales son:

* EIl desinterés de autoridades de estado y empresa privada, creyendo que innovar o
implementar herramientas tecnologicas en las aulas de las instituciones educativas fiscales
es una pérdida de dinero.

* La poca capacitacion tecnoldgica docente y el excesivo trabajo de escritorio requerido por
el Ministerio de Educacion.

* La indiferencia de los estudiantes sobre todo en asignaturas que no son de su interés o las
consideran aburridas y monoétonas, llegando a convertirse en una educacion mediocre
donde el estudiante reproduce automaticamente lo que escucha, no analiza y no adquiere
habitos de aprendizaje activo.

* La falta de colaboraciéon en el entorno familiar para el uso de estas herramientas
tecnologias por varias situaciones como: analfabetismo digital, falta de tiempo, desinterés,
etc.,

* Encaminar errobneamente, los chicos utilizan la tecnologia como instrumento de distraccion

y de ocio, mas no para el objetivo principal que es autoaprendizaje.

El planteamiento para la solucion de esta problematica es la realizacion de actividades de
formacion e instruccion docente en la plataforma educativa Moodle para el fortalecimiento del

proceso educativo en la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”

PREGUNTAS CIENTIFICAS O HIPOTESIS

1. (Cudl es el limitante ministerial, distrital, institucional y social para la carencia de
recursos tecnologicos?

2. (Qué tipo de actividades se pueden desarrollar para dar a conocer el correcto uso de las
TIC?

3. (Qué aplicaciones pueden manejar los docentes para mejoras pedagdgicas,

estratégicas, organizacionales y disciplinarias?
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3.

(Cuadl seria un incentivo docente para seguir promoviendo este habito innovador?

(Que resultados se podran obtener a largo plazo con el uso de recursos tecnologicos?

Estas problematicas obligaron a plantear los siguientes objetivos:

OBJETO DE ESTUDIO

Objetivo general:

Disefiar una actividad didactica que oriente, amplie conocimientos, habilidades y la

creatividad a los docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”, mediante una

capacitacion basica enfocada al Uso de TIC Educativas y Educomunicativas para innovar el

proceso de ensefanza aprendizaje.

Objetivos especificos:

l.

Diagnosticar la problematica y los limitantes tecnologicos en la Unidad Educativa
Fiscal Alangasi”.

Aplicar la Alfabetizacion en TIC para docentes de la Unidad Educativa Fiscal
Alangasi”.

Ofertar a los docentes recursos y medios para facilitar el desarrollo de una clase.
Promover habitos y actitudes para interactuar con las TIC.

Identificar los resultados obtenidos con uso de herramientas tecnoldgicas e innovacion.



JUSTIFICACION

El objetivo de realizar este proyecto determina la retroalimentacion y actualizacion
tecnologica de los docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”. Estudios han
demostrado que trabajar con herramientas tecnologicas aumenta los niveles de concentracion e

(13

interés, y mejora su atencion frente a las tematicas presentadas, recordando que ‘el
cumplimiento de estos objetivos va dirigido directamente a los estudiantes, ya que la LOEI
tiene parametros y reglamentos que tienen como actor principal a los estudiantes.”

(MINEDUG, 2011)

La informacion que pretendemos dar en este proyecto es que sin ayuda de recursos
tecnologicos, no existira la innovacion en la escuela nueva, como ejemplo: recordemos que
hace més de una década, se utilizaban pizarras de tiza en parroquias o pueblos rurales del
Ecuador, hay instituciones educativas que aun las utilizan, luego se cambi¢ al tablero y tizas
liquidas, pero el uso de otros recursos materiales aun era tradicionalista, en la actualidad sobre
todo las instituciones de educacion bdésica particulares y educacion superior estan utilizando
herramientas de proyeccion, pizarras inteligentes, aulas virtuales, que permiten a los
profesores impartir conocimientos de muchas maneras , utilizando y desarrollando destrezas
en los alumnos: auditiva, visual , cenestésica, investigativa, analitica, utilizando herramientas
basicas como: Power Point, videos elaborados, imégenes animadas preestablecidas,
audiolibros, juegos interactivos, etc. las mismas que estdn siendo utilizadas para presentar la
informacion de manera interactiva, dindmica y atractiva. Permitiendo asi que los profesores
cumplan varios objetivos y destrezas curriculares establecidos de ensefianza a un mayor

numero de estudiantes de manera inmediata.

La pertinencia de esta investigacion o proyecto es, instruir a los docenes de la Unidad
Educativa Fiscal “Alangasi” a través de una capacitacion sobre el manejo de las TIC y
herramientas Educomunicativas para obtener resultados a futuro y asi puedan elaborar clases
interactivas donde puedan transmitir ideas, sean creadores de disefios, contenido y estrategias
didacticas con ayuda de herramientas tecnologicas, como lo son: audio, video, imagenes,

entornos o plataformas virtuales, que las nombraré a continuacion: MOODLE-mil aulas,
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Edmodo, Kahoot, etc. Como propuesta para que los profesores puedan contribuir asi con la

innovacion de esta noble labor que es la ensefianza - aprendizaje.

Para que un estudiante obtenga y alcance un aprendizaje ideal, debe tener un estimulo muy
importante el cual debe ser reflejo de un docente innovador, el cual domine y elabore
estrategias de ensefianza vinculada con la tecnologia, planificando clases interactivas,
globalizadas. “Lo que se aprende significativamente permanece en la estructura cognitiva
como contenido mas diferenciado, elaborado y establece, a diferencia de lo que ocurre cuando

el aprendizaje es repetitivo-memoristico”. (Rodriguez, 2009)

Este proyecto busca desarrollar una alternativa y estrategia para que los estudiantes de la
Unidad Educativa Fiscal Alangasi mejoren académicamente y sientan de la educacion un
universo interactivo, atractivo, divertido en todas las areas que se imparten en la institucion.
Se realizara un seguimiento a través de visitas aulicas en el periodo lectivo 2019-2020. Asi
que este proyecto compromete a los docentes a capacitarse y actualizar sus clases
tecnologicamente. Hay que recordad que el uso de la tecnologia es una ayuda mas no un
obstaculo en esta carrera, ejemplo de eso el éxito que tiene la educacion superior con el uso de

TIC.

Para poder implementar en la institucion educativa la propuesta al proyecto de titulacion se
tuvo la colaboracion principalmente de los compafieros docentes, el cuerpo administrativo,
poniendo a disposicion el laboratorio de Informatica y aperturando mas puntos de redes de
Internet para el acceso a esta nueva tecnologia de todos los docentes y los espacios de la

Institucion.

El presente trabajo se estructura de la siguiente manera: Introduccion, tres capitulos,

conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos.

En el primer capitulo se elabora el Marco Tedrico, donde mediante una investigacion se

conceptualizo el problema y la revision de las indagaciones previas sobre el objeto de estudio.
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En el Capitulo dos se desarrolla el Marco Metodologico, donde mediante una

investigacion se analiza la metodologia de la investigacion, poblacion, técnicas, variables,

unidades de estudio, muestra, indicadores informativos.

En el tercer capitulo se establece la propuesta: “Uso de Tecnologias Educativas y

79999

Educomunicacion dirigido a docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1. Contexto:

“Nunca pienses que lo sabes todo. Por muy alto que te valores, ten siempre el coraje de
decirte a ti mismo: soy un ignorante”.
L. PAVLOV
1.2. Antecedentes

Se menciona que en la Segunda Guerra mundial se cred el primer sistema de comunicacion
inalambrica, pero, varios articulos en revistas de historia mencionan que la herramienta
principal para la comunicacion inaldmbrica llamada “Internet, fue creada en el afio de 1956
con el objetivo de desarrollar proyectos de tecnologia de uso exclusivamente militar en plena
Guerra Fria. Estados Unidos queria vencer hasta en tecnologia a la muy potente URSS”. (rtve,

2009)

La red llamada ARPANET se extendié por el mundo cientifico, académico y fue utilizado
para desarrollar, compartir opiniones a nivel nacional. En 1972 esta red ya integraba a 50
universidades y centro de investigacion. De las necesidades de conocer y explorar cosas
nuevas nace el Internet, y con esta herramienta que se la utiliza en la actualidad se han
desarrollados nuevas invenciones y se han innovado varias carreras, trabajos, investigaciones,
etc. Como resumen puedo decir que esta herramienta de comunicacion inalambrica es una de

las invenciones mas importantes creadas. (rtve, 2009)

Segun el Articulo de la Revista Interuniversitaria Dialnet, el proyecto en de innovacion
docente llamado “Realfabetizacion” digital del profesorado se lo realiz6 en la Universidad de
Rioja, demuestra la relacion que debe existir entre el cambio tecnologico, cambio social y
cambio educativo, y se plantean una capacitacion muy necesaria, para resaltar la importancia
en la formacion didactica como parte de un proyecto educativo. El objetivo de la capacitacion
no solo es proporcionar conocimientos y capacitar a los profesores para el manejo de

herramientas y aplicaciones web, accesos a los medios, le corresponde también saber: Como
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estan y deberian estar las TIC en el aula, su papel en el aprendizaje y en la educacion; Como

estan y deberian estar las TIC en la sociedad. (Gutiérrez, 2008).

En otro Articulo de Nombre: Formacion Docente en TIC: ;El huevo o la Gallina?,
elaborado por Diego Levis, nos expone que: algunas observaciones sobre la capacitacion
docente es el uso educativo de los medios informaticos considerando sus objetivos,
limitaciones y consecuencias y que las TIC deber servir de base para el surgimiento de un
entorno completamente nuevo y diferente, ya que la escuela debe cambiar, porque la sociedad

en la que se desenvuelve no es la misma en la que fue creada. (Levis, 2008).

“Con respecto a la tecnologia en la educacion ecuatoriana, el MINEDUC ha creado el
Sistema Integral de Tecnologias para la Escuela y la Comunidad (SiTEC) que disefia y ejecuta
proyectos para mejorar el aprendizaje digital en el pais. Aparte de capacitar a facilitadores
doto de equipamiento tecnologico, se entregd computadoras, proyectores, pizarras digitales y
sistemas de audio, en instituciones de Educacién General Basica como de Bachillerato.”

(MINEDUC, 2013)

El uso de las tecnologias y la difusion del aprendizaje digital en el pais, el SITEC ha
emprendido actividades en cuatro frentes:
1. Establecimientos educativos de educacion publica del pais con acceso a
infraestructura tecnoldgica, para beneficiar a la comunidad educativa.
2. Docentes fiscales capacitados en TIC aplicadas a la educacion, para incidir en la
calidad educativa.
3. Softwares educativos para Educacion Inicial, Educacion General Bésica y
Bachillerato, en todas las areas del curriculo, en espafiol, quichua, shuar e inglés.
4. Aulas Tecnologicas Comunitarias para que toda la poblacidon ecuatoriana pueda
obtener provecho de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en
cada circuito educativo, de acuerdo al nuevo modelo de gestion escolar. (MINEDUC,

2013).
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En la Educacion Superior Ecuatoriana se implement6 la Primera Universidad en ofertar

la modalidad de estudios a distancia. “Hoy es considerada la primera Universidad Abierta del
Ecuador que inicia su funcionamiento en 1976 con 1273 alumnos matriculados en primer
ciclo. La eficacia de este modelo educativo presenta exigencias académicas con el paso del
tiempo, es asi que su equipo de trabajo humano se apoya con diferentes herramientas
multimedia, aparecen los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), y la Biblioteca Virtual. A
esto se le suman las 26 aulas virtuales en todo el pais. Desde el 2005 la UTPL forma parte del
Instituto Latinoamericano y del Caribe de Calidad en Educacion Superior a Distancia
(CALED), en la actualidad hay mas de 32mil estudiantes, y su modelo fue adoptado por otras

universidades latinoamericanas” (Bustamante, 2013)

Este articulo demuestra que la innovacion educativa de la UTPL, tuvo muchos éxitos y
acogida inclusive a nivel regional, la visién de los Administrativos fue muy ambiciosa y tuvo
excelentes resultados, que después de 37 afios sigue siendo pionera en la Educacion Virtual a
distancia. Sin olvidar que sus docentes, administrativos y estudiantes deben estar capacitados

continuamente en el desenvolvimiento y manejo de herramientas tecnologicas.

La Universidad Agraria del Ecuador (UAE), es una universidad publica del Ecuador,
fundad en 1992, ofrece formacion profesional en ciencias agrarias, agroindustriales,
veterinarias, informaticas y econdmicas y cursos de posgrado. Oferta también Aulas Virtuales
en su proceso de ensefianza, pero se observa que los docentes ocasionales utilizan con mas
intensidad el EVA; sin embargo, lo hacen, fundamentalmente, por cumplir una indicacion
institucional Los docentes con nombramiento utilizan con menor intensidad estas
herramientas, y con mayor intensidad. Pero cumplen con el objetivo que es la innovacion

educativa. (Calle, 2018)

Como antecedente general, el uso de TIC en la educacion es indispensable en este siglo

XXI catalogado como la era digital.



12
1.3. Escenario macro

Los paises con mejor educacion a la vanguardia de ultima tecnologia, ¢l estado y la
empresa privada invierten en todos los niveles de la educacion, “Detallaremos las semejanzas
en el proceso educativo en un top de los 10 paises que ocupan los primeros lugares en

educacion” (Redaccion LIFE AND STYLE, 2016)

10. Nueva Zelanda: 5.9 puntos: Innovacion Educativa- innovadora en tecnologia.

9. Australia: 5.9 puntos: Inversion en Educacion a partir de los 3 afios, educacion a la

vanguardia tecnologica.

8. Estados Unidos: 5.9 puntos: Tiene la desventaja de poseer los Costos mas elevados

solo el 43% de su poblacion puede ir a la Universidad, educacion presencial virtual.

7. Noruega: 5.9 puntos: Inversion es en educacion superior publicas, que en proporcion

es mas alto que en otros paises. Infraestructura mas cara que en otros paises.

6. Dinamarca: 5.9 puntos: 79%PIB Inversion en innovacion, docentes con excelente

remuneracion, el PIB es el mas alto.

5. Bélgica: 6 puntos: Un profesor gana en promedio 65.000 euros al afio, 95% del gasto
en todos los niveles de la ensefianza proviene de fondos publicos. Instalaciones con la

mejor tecnologia.

4. Suiza: 6 puntos: Es un pais que invierte mucho en educacion e innovacion con una

media al afio de 14.000 euros por estudiante.

3. Holanda: 6.1 puntos: La educacion infantil (3 a 5 afios), ofrece educacion innovadora
universal a sus habitantes para que la distancia no sea un limitante en el proceso de

aprendizaje.
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2. Finlandia: 6.2 punto: Escuelas financiadas publicamente, tienen los mismos objetivos

y no hay competitividad, los maestros estan obligados a obtener una maestria en

educacion y certificaciones en innovacion educativa.

1. Singapur: 6.3 puntos: Exigencia, disciplina, respeto, su base es el uso de la
tecnologia desde el nivel inicial hasta el superior, la mitad de la poblacion tiene estudios

universitarios. (Redaccion LIFE AND STYLE, 2016)

En estas potencias de la educacion, el uso de herramientas TIC tienen un gasto publico

en educacion detallado en el siguiente cuadro:

% del PIB invertido en educacion
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FIGURA 1.PIB 2016
Fuente: (Morcillo, 2014)

La relaciéon del PBI y la inversion que proporcionan sus entidades, se puede observar hay
empresas privadas que intervienen para trabajar en conjunto y hacer que la educacion se

catalogue como una de las mejores del mundo

Reconocemos que en paises europeos, asiaticos o paises mas desarrollados la educacion es

uno de los pilares fundamentales ofertan una inversion positiva a largo plazo, a pesar de las
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crisis econdmicas globales, estos paises tienen estrategias econdmicas para no intervenir ni

modificar el PIB dedicado a la educacion en todos los nivele.

A comparacién y deferencia de la mayoria de paises no desarrollados que se encuentran en
Latino América, que estd de moda la corrupciéon y dejar a un lado la inversion educativa, salud

y seguridad, excepto Cuba, pero presenta muchas limitaciones con la tecnologia.

Gasto publico en educacién como % del PIB
— Délares PPA

Uruguay 4,5
Portugal s.8
pery | 3,0
Paraguay 3,6
Nicaragua | 6,1
México | 5,2
Honduras | 5,0
Espaia | s,0
Ecuador 6,1
cuba 12,9
Costa Rica 6,3
Chile | a2
Brasil | 6,1
A 7,6
Argentina —5,0

FIGURA 2. Gasto publico en educacion
Fuente: (Juarez, 2016)

Las instancias globales y de la sociedad educativa van orientadas a docentes y
profesionales activos y dindmicos, que sean capaces de trabajar con tecnologias educativas y
en equipo humano, para formar alumnos que sean capaces de tomar decisiones y solucionar

problemas y puedan defenderse en un mundo cambiante, globalizado, competitivo.



1.3.1. Uso del Internet y de las TIC en paises desarrollados:

Centros escolares con conexion a Internet
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FIGURA 3.Centros escolares de Primaria y secundaria con conexion a internet y uso de
TIC. Comision Europea.

Fuente: (Maria Pilar Colas Bravo, 2018)

“La dotacion de infraestructuras y recursos tecnologicos es una temadtica central
recogida en numerosos informes institucionales recientes (EURYDICE, 2017).
European Commission (2013), OCDE (2013, 2014), INTEF (2013, 2016, 2017) que
periodicamente registran datos estadisticos comparativos, entre paises y a lo largo de
determinados periodos de tiempo. Por tanto, es una dimensién ampliamente registrada y
con la que contamos con abundante informacion. Los ultimos informes de estas
instituciones correspondientes a publicaciones de 2016 y 2017 registran informacion

correspondiente al curso 2014-2015”. (Maria Pilar Coléas Bravo, 2018)

En los paises desarrollados es prioridad social, econdmica y politica la educacion que
constantemente lleva una supervision estadistica periddica en las instituciones para tener un
optimo funcionamiento de estas herramientas para asi, continuar con el proceso innovador
de ensefianza aprendizaje. Innovacién que ha permitido que la educacion en estos paises

sea de calidad.

15
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1.4. Escenario meso

Uso del Internet y de las TIC en paises tercermundistas:
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América Latina = Mundo

FIGURA 4. Principales usos de interne en América Latina y el mundo.

Fuente: (Maria Pilar Colas Bravo, 2018)

Observando este grafico podemos observar que coincide en toda América Latina la
carencia la falta de uso del internet y por ende sus TIC, uno de los datos alentadores es que por
necesidad podemos aprovechar varios tipos de estrategias o plataformas virtuales para
combinar la tecnologia y la educacién, dando como resultado la INNOVACION
EDUCATIVA, y estas estrategias van ligadas a redes sociales sin necesidad de utilizar alguna

aplicacion dirigida a la ensefianza aprendizaje.

Las TIC sobre todo la tecnologia educativa son herramientas que contribuyen en recursos
didacticos los cuales deben ser aprovechados por los docentes ya que estan prestos a dotar de
metodologias activas para en andlisis de estrategias y técnicas de docentes en relacion a las

competencias y el uso de las tecnologias.
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Considera usted que el uso de las TIC promueve el
aprendizaje y enseiianza diferente al sistema tradicional

100
80
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40
20 Ay

Fuente: PGE 2014-2019. Elaboracién: Gustavo Reyes.
B Docentes M Estudiantes

FIGURA 5.
Estadistica sobre el uso de TIC
En nuestro pais Ecuador, tenemos diferentes instituciones como lo son: Instituciones
Fiscales, Fiscomicionales, municipales, particulares laicas y particulares religiosas, algunas de
estas instituciones cuentan con entornos virtuales, aqui encontramos problematicas por los

docentes y aceptacion por los estudiantes.

MONTOS DE INVERSION PUBLICA PGE
CODIFICADO 2014-2019
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FIGURA 6. Montos de inversion publica PGE. Codificado 2014-2019

En millones de dblares
Fuente: PGE 2014-2019. Elaboracién: Gustavo Reyes.
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Este afio, 2019 se ve una disminucion del PIB para el area de educacion en el Ecuador de

8116 (2015) al 3314 (2019). Quiere decir que, Ecuador no avanza positivamente el proceso
de aprendizaje, con esta disminucion de presupuesto PIB, la educacién serd mucho mas

mediocre, no aparece la palabra INNOVACION en este 2019. (El Comercio, 2018)

“Los resultados actuales presentan 5,62% de chicos que aprueban la prueba de Ser
Bachiller, ahi los estudiantes deberan relacionarse directamente con el cumplimiento de
objetivos en aulas virtudes o entornos virtuales, y solo algunos de ellos se familiarizaran
con estas herramientas, existiendo un posible fracaso académico, recordemos que la
mayoria de los jovenes utilizan la tecnologia como medio de entrenamiento mas no

como un proceso de aprendizaje.” (EI Comercio, 2018)

1.5. Escenario Micro

Institucion: Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”

Provincia: Pichincha - Ciudad: Quito - Zona: Conocoto la Merced (Valle de los Chillos)
Direccion: Alangasi, Abdon Calderon Oel — 144 y Eloy Alfaro

Personal a intervenir: Docentes, total 35.

IMAGEN 1. Colegio Alangasi

Fuente: Carlos Pilaquinga
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Esta investigacion intenta conseguir que los docentes de la UEF ‘“Alangasi”, se

familiaricen con el uso y manejo de aplicaciones virtuales como lo son: Moodle, aplicaciones
de evaluacion como Kahoot, en matematicas, lenguaje, artistica con el uso de videos
personalizados en POWTOON, el disefio de paginas web o blogs y la Educomunicacion, que
permita captar el interés de los estudiantes y asi lograr mejorar el desarrollo de destrezas y

competencias orientadas en el curriculo del MINEDUC.

Curso de innovacion: 35 docentes

Tema: Uso de herramientas y aplicaciones tecnologicas.

1.6. Los paradigmas educativos o modelos pedagégicos

Uno de los contextos del filosofo y pedagogo libertario Paulo Freire se refiere a: “Las
lecciones para los adultos se organizaban a partir de la palabras generadoras, por medio de
diapositivas, fotografias, dibujos o carteles que generaban un didlogo, segun el entorno,
urbano o campesino en el que se encontrara el grupo de adultos y las experiencias vividas por

ellos.” (Educomunicacion, 2015).

Ese prologo menciona que la tecnologia es indispensable para el aprendizaje de jovenes e
inclusive un proceso de educacidon entretenido para adultos, ya que menciona que las

experiencias vividas directamente por ellos forman parte de la retroalimentacion.

Jiménez C. (JIMENEZ, 2015) cita, nombra a la autora Vanesa Gdmiz con el tema:
“Entornos virtuales para la formacion prdctica de estudiantes: Implementacion,
experimentacion y evaluacion de la plataforma AULAWEB”, de la Universidad de
Granada; cuyo objeto fue optimizar la calidad de ensefianza usando el entorno virtual
de formacién Aula Web, durante el afio 2015 para diferentes areas de la misma
universidad; con una eficacia practica para los docentes universitarios, en referencia a
un enfoque cualitativo y cuantitativo de la investigacion; luego de haber realizado un

estudio de campo y experimental. (Gamiz, 2015)
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En este fragmento la autora menciona que el uso de innovacion tecnologica sobre todo

en la educacion superior es eficaz, el uso de herramientas tecnologicas educativas como:
Entornos virtuales, aplicaciones, Internet, computadoras, proyectores, etc., son muy
importantes para el cumplimiento de objetivos y ayuda a que la educacion pase de ser
tradicionalista a innovadora formando entes creativos e investigadores, y es muy importante
contar con recursos ya que sin tecnologia este proceso innovador de ensefianza aprendizaje

seria un completo fracaso.

Por lo tanto, debemos realizar un analisis para tener claro cudl es el porcentaje estadistico
de docentes que poseen estas herramientas tecnologicas como los son: Internet, servidores o
maquinas, proyectores, pizarras inteligentes, si estan o no capacitados para trabajar con ellas y

st la infraestructura y seguridades de la Unidad Educativa son las adecuadas.
En el estudio desarrollado por José A. Gabelas Barroso con el tema:

“Las TIC en la educacion. Una perspectiva desmitificadora y prdctica sobre los
entornos de aprendizaje generados por las nuevas tecnologias”. Relaciona a la
tecnologia como una ideologia, que no solo se trata de “usar” partiendo de que el
reduccionismo tecnologico al que nos conduce y somete el imperio del marketing,
exige un planteamiento, un por qué y para qué utilizamos estos medios. Los
educadores debemos reflexionar sobre el valor de la Educomunicacion en el

encuentro presencial y virtual. (Barroso, 2002)

El autor refiere que los Docentes debemos tener una capacitacion y actualizacion constante,
sobre todo en el campo tecnoldgico ya que debemos estar al nivel investigativo virtual de

nuestros estudiantes.

Algunos educadores sobre todo en paises tercer mundistas carecen de capacitacion en
herramientas tecnoldgicas, causa por la cual desfavorecen el proceso de ensenanza aprendizaje
innovador por los siguientes motivos: temor y dificultad al usar de tecnologia y entornos
virtuales, haciendo que la educacion en nuestro pais, ciudad, Unidad Educativa sean

tradicionalistas, anticuadas y en algunos casos aburrida.



21
Esta claro que las herramientas tecnoldgicas transforman el grado de interaccion docente

— estudiante, es asi que se desarrollaron tres modelos de docencia en esta nueva era

tecnologica:

1. Educacioén presencial (trabajo con entornos virtuales como complemento o apoyo).

2. Educacion semipresencial (el entorno virtual como espacio combinado con aula fisica).
3. Educacidn a distancia (entornos virtuales, MOOC sitio virtual educativo).

“Las TIC se convierten en una herramienta que no solo permite acercar los
conocimientos a lugares que antes parecian inalcanzables, sino que innovan la
forma como se imparte la educacion actual, generando mas posibilidades para

el aprendizaje en comparacion con la enserianza tradicional” (Docplayer,

2010)

Las TIC se convierten en herramientas indispensables para la educaciéon actual, innovadora

y de calidad.

1.7.  El constructivismo

Es una tendencia que comparten varios pedagogos como: Lev Vygotsky (1978), David
Ausubel (1963), Jerome Bruner (1960), donde sus argumentos forman parte de una corriente
social. Se dice del constructivismo que es el conjunto de modelos pedagogicos que relacionan
los aspectos cognitivos, sociales y afectivos del comportamiento, en pocas palabras, se refiere

a la construccion propia del pensamiento, que se va produciendo dia a dia. (UNESDOC, 2001)

Se menciona que el conocimiento no es una copia de la realidad, sino una construccion del
ser humano, esta construccion se realiza con los esquemas o conocimientos previos de la
persona, basdndose a sus necesidades. (UNESDOC, 2001) Este modelo se centra en la
persona, en las experiencias previas, en las construcciones mentales en base a las experiencias

y se detallaran algunos referentes en este modelo:

Entre ellas se encuentran las teorias de:
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1.7.1. Constructivismo vygotskiano: (Socio-Constructivismo)

Este modelo menciona que la adquisicion de conocimientos se lo realiza en interaccion con
otros. Lev Vygotsky 1986-1934. “El constructivismo social tiene como premisa que cada
funcion en el desarrollo cultural de las personas aparece doblemente: primero a nivel social, y
mas tarde a nivel individual; al inicio, entre un grupo de personas (interpsicologico) y luego
dentro de si mismo (intrapsicoldgico). Esto se aplica tanto en la atencion voluntaria, como en
la memoria légica y en la formacion de los conceptos. Todas las funciones superiores se
originan con la relacién actual entre los individuos...” (Vygotsky, 1978:22). Citado por

(Fuentes, enero - marzo 2012)

Parafraseando a lo mencionado por Vygotsky, menciona que en la construcciéon de
conocimientos o nuevo aprendizaje se tiene que ir de lo social a lo individual, ya que debemos
tener primero experiencias sociales o en grupo en nuestro entorno, para poder fragmentar en
conocimiento individual segliin las necesidades. Y en la actualidad la necesidad de adquirir
nuevos € innovadores conocimientos esta en la investigacion y trabajo con medios
tecnologicos, y asi formar una trilogia de aprendizaje (social tecnologico (Redes sociales),
individual tecnolégico (Investigacion)). Se puede decir que, el conocimiento de los individuos

mejora la sociedad.

Vigotsky

aporte tedrico

GRAFICO 1. Modelo Vigotskyano
Fuente: Andrea Achig
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1.7.2. David Ausubel (aprendizaje significativo)

Menciona que el aprendizaje es significativo para el sujeto de estudio. “Para conseguir el
aprendizaje se debe tener un adecuado material, las estructuras cognitivas del alumno y sobre
todo la motivaciéon” (PENDFIDER-GS5). Ausubel nos dice con su teoria que todo docente
debe de saber todo lo relacionado con sus alumnos, debe saber y reconocer los conocimientos
previos, el alumno unira el aprendizaje viejo con el aprendizaje nuevo para convertirlo en un

aprendizaje significativo.

La educacion de hace 15 afios atras, sube de nivel y mejora constantemente, sobre todo en
la actualidad con el uso de herramientas tecnoldgicas, principalmente con el Internet que es un
elemento y herramienta primordial para el proceso de adquirir y ceder conocimiento a nivel
global, los estudiantes pueden conjugar el aprendizaje antiguo y relacionarlo con la innovacion

de la tecnologia para que se transforme en un nuevo aprendizaje globalizado.

A0 e 1eONCo ———» | Docente debe saber y reconoce
los conocimientos previos

Alumnos unirén conocimiento
Viejo y Nuevo conocimiento

GRAFICO 2. Modelo aprendizaje significativo

Fuente: Google imagenes, Andrea Achig

1.7.3. Jerome Bruner:

Segun la teoria de Bruner y el Aprendizaje por Descubrimiento nos sefiala que es el mejor
medio para estimular el pensamiento creativo y simbolico de cada individuo, para el
aprendizaje 'y adquisicion de conocimientos particulares, conocimientos previos,

descubrimiento o exploraciéon motivada por la curiosidad para fortalecer las capacidades
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mentales.  “Bruner sefala tres sistemas de adquisicion de informacion, los cuales son:

(Psicologia-Online, 2018)
* Modo actuante o quinestésico,

*  Modo icénico o visual,

*  Modo simbolico (simbolos o palabras)

APRENDIZAJE -r

i DESCUBRIMIENTO

{ T 1}

,\‘

W g
\

4

GRAFICO 3. Teoria Bruner

Fuente: Google imagenes

1.7.4. Conectivismo de Siemens:

George Siemens indica que “En la teoria, el alumno reconoce e interpreta las pautas y se
ven influenciados por la diversidad de las redes, la fuerza de los lazos y su contexto”.
(SIEMENS, 2014), menciona también que el CONECTIVISMO es una teoria que conecta el
aprendizaje con la era digital de la mano para integrar a las nuevas generaciones de nativos

tecnologicos.

Siemens menciona que al incorporar tecnologia en el proceso educativo a través de
herramientas tecnologicas se le denomina aprendizaje global o aprendizaje evolutivo. Es por

eso que los docentes obligatoriamente deben adaptarse al mundo tecnoldgico.

“El Conectivismo como definicidon general se destaca o da énfasis en la inclusion del

rol del contexto social y cultural; se trata de una teoria de aprendizaje que propone una
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perspectiva similar a la de la una de desarrollo préximo de Vygotsky, una idea que

luego fue transportada a la teoria de actividad de Engestrom (1999). La relacion entre
experiencia, el aprendizaje y el conocimiento, tal como se expresa en el concepto de
conectividad, es central al Conectivismo y resulta ademds motivadora del nombre de la
teoria. A su vez, este concepto en cierto sentido es similar a la Teoria del Aprendizaje
social de Bandura (1077) que propone que las personas aprenden a través del contacto

con su entorno.” (Czerwonogora, 2014).

educacion
tradicionalista

motivacion Docentes
innovadores

monotonia
estudiantil

GRAFICO 4. Conectivismo & Educacién Tradicional

Fuente: Google imagenes, Andrea Achig

Se menciona que la educacion debe estar actualizada segun el avance de la tecnologia,
adaptandose a los cambios en el sistema global, los modelos pedagogicos constructivistas
deben estar vinculados con las herramientas tecnologicas. El proceso de ensehanza
aprendizaje tiene un gran apoyo con la tecnologia, ya que es de facil acceso y los estudiantes a
futuro pueden construir sus propios conocimientos investigativos. Los estudiantes piensan que
el Internet forma parte de un nuevo entretenimiento como lo cataloga Piaget sobre la
construccion de conocimientos segun los estados de desarrollo y asi, al relacionarlo con la
educacion ellos podrian alcanzar los objetivos mejorando su rendimiento académico de una
forma entretenida, es decir, el aprendizaje es significativo como lo menciona Ausubel, y este
aprendizaje puede ser colaborativo como lo menciona Vygotsky. Los docentes mediante el

uso de las TIC podran cumplir sus objetivos y obtendran la atencion y motivacion de un gran
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numero de estudiantes, relacionando la teoria de Siemens. Educacion + Tecnologia =

Conectivismo.
1.8. Consideraciones pedagdégicas en vinculo con las TIC

Los docentes de hoy debemos ser facilitadores para nuestros alumnos, facilitadores para la
construccion de nuevos procesos de aprendizaje. Las TIC han impresionado a todos los
ambitos sociales como lo son: la Salud, Economia, Politica y en la educacion no es la
excepcion, ya que en este nuevo campo o tendencia encontramos varias herramientas que

bien utilizadas enriquecen la labor docente.

Para que los docentes puedan tener un rendimiento Optimo o un correcto uso de estas
herramientas deben desarrollar habilidades y competencias tecnologicas que nos permitan
dominar el proceso tecnoldgico y realizar horas clase innovadoras. Los docentes sobre todo
aquellos mayores de edad temen el uso de estas herramientas por el posible fracaso, ya que sus
clases son rutinarias, mondtonas, tienen miedo a salir de su forma de confort y seguridad al

realizar las tareas y actividades ya preparadas.

En la actualidad existe la necesidad de un nuevo rol docente, donde se deje a tras el
tradicionalismo y convertirse en facilitador, un facilitador que motive a aprender, investigar,
desarrollar competencias, los docentes debemos ser orientadores y guias combinando

estrategias dejando como protagonista e investigador al estudiante.

IMAGEN 2. Vinculo docente- TIC
Fuente: (APRENDEMAS, 2012)
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1.9. Conceptualizacion

Para la conceptualizacion del tema de estudio se incluyeron los siguientes conceptos, se
inicia con: innovacidon Educativa, Plataformas educativas, Educomunicacion, TIC; plataformas
de aulas virtuales como: Moodle en Mil aulas, Ed modo, Classroom; multimedia como:
Powtoon, YouTube, radios web, para evaluaciones: Kahoot, Edpuzzle, Google Form; de

presentacion como: Power Point, entre otros.

1.9.1. Innovacion Educativa:

La definicion de innovacion educativa se relaciona con la actualizacién en todos los
aspectos: Metodologicos, didacticos, pedagdgicos, recursos humanos, recursos materiales e
inclusive recursos naturales, los cuales deben tener una vinculacion obligatoria con la
tecnologia, para la existencia de cambios significativos en el proceso de ensefianza aprendizaje
vinculada con la nueva era digital y tecnologica. La diferencia entre la educacion tradicional y
la educacidon innovadora es la calidad, el elemento y el progreso del proceso de ensefianza —
aprendizaje mediados por las TIC.

“El mundo estda cambiando de manera acelerada y la educacion en paises primer
mundistas no es la excepcion. La velocidad que se requiere para responder a los
nuevos retos que se presentan en el sector educativo obliga a las instituciones a estar

mejor informadas y capacitadas”. (Gabutti, 2017)

El concepto de innovacion educativa suele asociarse de manera general con cambios y
mejoras, en el ambito educativo.

COMUNICACION I

TRABAJO EN EQUIPO

INFRAESTRUCTURA + -

PENS.-\}\HB\'TO CRITICO

MANEJO DE INFORMACION I

GRAFICO 5. Innovacion Educativa
Fuente: Elaborado Andrea Achig
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1.9.2. Las plataformas educativas:

Las plataformas o entornos virtuales educativos tienen como objetivo el desarrollo
informatico de la sociedad en general, creando asi un conocimiento mas concreto adaptado a
las necesidades actuales y tecnologicas del mundo. En este marco de innovacion y cambio, la
opcidn de generar entornos virtuales de aprendizaje son nuevos requerimientos que impone la

Sociedad del Conocimiento y a las nuevas necesidades del entorno educativo.

“Los entornos virtuales de aprendizaje reproducen el modelo tradicionalista de
enserianza - aprendizaje que tiene el profesor sobre todo en los paises tercer
mundistas. Si su modelo tradicional es transmisor en el aula, en su virtualidad
electronica también mejorara él proceso. La discusion con los alumnos, aprender
a razonar y a ser convincente, la investigacion en equipo, el trabajo cooperativo

son cosas que también podemos realizar en estos entornos”. (Edma Dguez, 2012)

Los entornos virtuales se crearon para dar soluciones a docentes e instituciones educativas,
en el colegio Alangasi se ha evidenciado la carencia de capacitacion docente en recursos
tecnologicos como entornos y plataformas virtuales, el uso de estas herramientas han
alcanzado grandes resultados en la educacion superior ya que los jovenes se ven mas
interesados, mejoraron promedios en cada una de las asignaturas, ;Por qué no trabajar con
entornos virtuales en la educacion bésica y superior? se encestas se encuentran en la web en

forma gratuita y pagadas; como son: LMS, Moodle, Classroom, e-learning, entre otros.

Para Silva (2011), citado por (JIMENEZ, 2015), menciona que “la educacion ha
evolucionado en funcion de las necesidades de los espacios educativos, tomando en cuenta los

siguientes aspectos”:

“La plataforma educativa es un espacio disefiado con finalidad formativa”: Se

debe diferenciar el uso educativo con el recreativo.

“Es un espacio social”: Informacidén que incluya una comunicacion sincrénica y
asincronica, siendo un entorno para expresarse que les brinde mayor satisfaccion y

participacion en discusiones.
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“Los estudiantes”: pasan hacer actores, ellos construyen su propio

conocimiento.

“Las plataformas educativas”: pueden ser utilizadas no solo en clases a distancia,

también se las utiliza en semi presenciales y presenciales.

“Las plataformas educativas integran diferentes tecnologias” ayudan a la

comunicacion y aprendizaje, desde plataformas como e-learning hasta redes sociales.

“Las plataformas educativas no excluyen los entornos fisicos”: Las plataformas
se pueden trabajar directamente en el establecimiento educativo, en casa, en el

hospital, en bibliotecas e inclusive desde el extranjero. (JIMENEZ, 2015)

Y es asi como nace este proyecto innovador para capacitar a los docentes de la Unidad
Educativa Fiscal “Alangasi”, que actualmente sigue un proceso de ensefianza tradicional, este
proyecto tiene como nombre: Uso de Tecnologias Educativas y Educomunicacion dirigido
a docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”, después de mencionar el proceso de

capacitacion del proyecto se realizara un analisis y seguimiento de las experiencias docentes.

IMAGEN 3. Entornos Virtuales
Fuente: JessyPujota (JIMENEZ, 2015)
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1.9.3. Educomunicacion:

La Educomunicacion es una metodologia innovadora que, entre sus propoésitos plantea la
construccion de ecosistemas y entornos comunicativos, abiertos y creativos entre los
participantes y la produccion colaborativa, estos entes llamados docentes y estudiantes, para la
elaboracion de contenidos utilizando diversos lenguajes e instrumentos de expresion, arte y
comunicacion. Es el encuentro de la educacion con la comunicacion multimedia, colaborativa
e interdisciplinar. Puede ser desarrollada en cualquier etapa formativa y no esta reducida al
ambito de la educacién formal, se las realizan en escuelas, especialmente con nifios y

adolescentes.

El término también es conocido abreviadamente como educom. Por ejemplo esta el uso de
la radio en la escuela, la radio digital via web, el periddico digital comunitario, los
videojuegos, entornos de aprendizaje online, podcasts, blogs, fotografia digital, videos
publicados en plataformas como YouTube para retroalimentacién de las clases impartidas en

el aula, etc.

“Educomunicacion, segun el profesor Ismar de Olivo Suenes, es el conjunto de las
acciones inherentes a la planificacion, implementacién y evaluacion de procesos,
programas y productos destinados a crear y fortalecer ecosistemas comunicativos en
espacios educativos presenciales o virtuales, tales como escuelas, centros culturales,
emisoras de television, radios educativas y otros espacios formales o informales de
ensefianza y aprendizaje. El primero que utiliz6 el término “educomunicador” fue el
periodista argentino Mario Kaplun, en Ciespal Ecuador, refiriéndose al voluntario o
profesional capaz de mediar procesos de periodismo alternativo y proyectos de radio
comunitaria. El nombre inspir6 el concepto “Educomunicacion”, utilizado por Jesus

Martin Barbero y por la ONU”. (EI Telegrafo, 2018)

En resumen se puede implementar en una institucion educativa la Educomunicacion,
simplemente se debe tener las herramientas multimedia y tecnoldgicas necesarias, y el tinico
limite es la imaginacidn, en estos procesos se puede involucrar a la comunidad educativa

como lo son: estudiantes, docentes, administrativos y padres de familia.
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IMAGEN 4. Educomunicacion

Fuente: (https://prezi.com/- b9s85cvnmb/la-educomunicacion/)

PROYECTO DE EDUCACION PARA JOVENES Y ADULTOS
“Yo, Si Puedo”

Hace 13 afios atras, la Prefectura de Pichincha inicia el primer programa de Alfabetizacion
para jovenes y adultos llamado “Yo, si puedo”, un programa creado en Cuba, el objetivo de
este programa era llegar a la gente adulta mayor, personas las cuales no sabian ni siquiera
escribir su nombre ni apellido, Los pedagogos Cubanos llegaron con innovacién en este
programa, sabiamos que la ensefianza para este grupo de personas no debia ser la misma que

se imparte en las escuelas, es asi que conoci por primera vez el proceso de Educomunicacion.

Los materiales que se utilizaban eran: television, VHS, video cassette, cartillas (folletos) y

hojas de trabajo. El programa tenia una duracion de 3 meses y el objetivo final era que estas
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personas salgan firmando con su nombre y apellido en la cédula de ciudadania, fue una

excelente experiencia.

IMAGEN 5. Programa “Yo, Si Puedo”

Fuente: Prefectura de Pichincha

1.9.4. Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)

Echeverria menciona que “Cuando se piensa de esta manera, se asume una concepcion
instrumental de las tecnologias, que a nuestro modo de ver resulta insuficiente para entender el

profundo cambio social que las TIC posibilitan”. (Echeverria, 2008)

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion suelen ser consideradas como
herramientas para acceder a la informacion y poder comunicarse mejor, estdn formadas por
recursos técnicos y tecnoldgicos que sirven para la transmision de informacion en sus

diferentes aplicaciones las cuales permiten el desarrollo del conocimiento global.

El Internet es muy importante ya que es la herramienta primordial para la navegacion e
investigaciones, video chats, conferencias, foros, redes sociales, tutoriales, etc. Estas

herramientas cada vez crean mas ambientes y comunidades que intercambian informacion.
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Pero debemos tener cuidado ya que ese intercambio de informacion debe ser tomado en

forma negativa.

En el sector de la educacién es muy fundamental ya que facilita la investigacion y
flexibilidad de oportunidades de aprender cosas nuevas, en cualquier lugar y en cualquier

momento.

Tecnologia

Objetivos

educativos

disefio Instruccionz

Pedagogia

IMAGEN 6. TIC
Fuente: (Echeverria, 2008)

1.9.5. Plataformas Virtuales del Aprendizaje:

“Las plataformas educativas son de suma importancia en los entornos virtuales de
aprendizaje que forman un espacio de interaccion entre el profesor y alumno”. (Robertson,J.
2006)

Consideramos que las plataformas virtuales son herramientas que contribuyen a la
evolucion de los procesos de ensefianza aprendizaje, que sirve como sustituto o apoyo a los
procesos de la educacion tradicional. Actualmente la mayoria de las universidades de todo el
mundo cuentan con sistemas que permiten la administracion de materiales educativos,
examenes, publicaciones, avisos, envios de tareas, comunicacion entre profesores y alumnos,

entre otras muchas tareas, gracias al uso adecuado de las TIC.
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Citaremos a continuacion las siguientes:

1.9.5.1. Plataforma Moodle:

“Moodle fue disefiado por Martin Dougiamas de Perth, Australia Occidental, quien
basod su disefio en las ideas del constructivismo en pedagogia, que afirman que el
conocimiento se construye en la mente del estudiante en lugar de ser transmitido sin
cambios a partir de libros o ensefianzas y el aprendizaje colaborativo ayuda a construir

ese conocimiento con base en sus habilidades”. (Moore J., 2010)

De una manera mas simple, podemos decir que Moodle es un software para la creacion de

sitios educativos vinculados a la Web, o sea, una aplicacion para crear y gestionar plataformas

educativas, espacios donde un centro educativo gestiona recursos educativos proporcionados

por docentes y ademas permite la comunicacion.

La plataforma Moodle presenta las siguientes herramientas:

Administracion de archivos: Nos permite subir archivos, por ejemplo: Documentos

de texto, PDF, Presentaciones de actividades.

Banco de preguntas: Se utiliza para crear o editar preguntas. Estas preguntas se
podran incluir en cualquier cuestionario o leccion del curso (seleccion multiple con
unica respuesta, seleccion multiple con maultiple respuesta, preguntas calculadas

simples, apareamiento, falso o verdadero, entre otras.)

Cursos virtuales: en la plataforma Moodle los docentes pueden crear un curso sobre
su tema de interés y matricular estudiantes para que interaccionen con sus diferentes

herramientas.
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fhoodle

Navegacion mrm Categorias

Pégina Principal

Informtica (2) Administracion (0) Idiomas (0) Salud (1)

IMAGEN 7. MOODLE
Referente: Moodle

1.9.5.2. Mil aulas:

Es una Plataforma Educativa Virtual gratuita, es gestor de cursos, es de distribucién libre,
ayuda a los educadores a configurar una comunidad de Aprendizaje On-Line. Esta
relacionada con la interfaz de MOODLE y sus herramientas de Edicion, esta plataforma
presenta ventajas de uso que son:

* Recurso web 2.0 (gratuito, legal y sin necesidad de descarga)
* Permite ser Administrador y generar cursos de manera sencilla.

¢ (Cuenta con la versatilidad de Moodle.

En este entorno podemos realizar ejercicios practicos como: crear cursos virtuales, donde
somos los propios administradores del curso, podemos hacer uso de la configuracion para

cumplir con nuestras necesidades. (linea, 2018)

MilAulas
IMAGEN 8. Milaulas.com

Referente: (miles aulas, 2019)
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1.9.5.3. Edmodo

Se considera a EDMODO una plataforma educativa que se asemeja a una red social, tipo
twitter o Facebook, que tiene varias ventajas en la Web.2, pero que es mucho mas cautelosa y

menos peligrosa que las propias redes sociales.

“Las caracteristicas principales de esta plataforma es crear grupos cerrados docente y
alumnado para compartir documentos, videos. Enlaces, vinculaciones, eventos,
mensajes e inclusive se puede crear actividades sincrénicas como chats. EDMODO
permite crear un espacio virtual de comunicacion con tus alumnos y otros profesores,
en el que se puede compartir mensajes, archivos y enlaces, un calendario de trabajo, asi

como proponer tareas y actividades” (PROFESOR PACO, 2011)
La mayor ventaja de esta plataforma es gratuita, se trabaja en idioma espafiol, las paginas
son privadas, en este servicio existen tres tipos de perfiles, PROFESORADO (administrador),

ALUMANDO (Desarrollador), REPRESENTANTES (supervisores y veedores).

Se realiza una nueva actualizacién de esta plataforma en el ano 2019, donde las

herramientas son innovadoras, se crean nuevos enlaces y se mejora el sistema.

edmodo

Entrar

;‘ . Create Your Account
! g

L= Profesor Alumno

Registro para Parientes (requiers Codigo Parental)

IMAGEN 9. EDMODO
Fuente: (PROFESOR PACO, 2011)
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1.9.5.4. Google Classroom

Esta plataforma es una herramienta de creadores directos de GOOGLE dirigida
especialmente para el campo de la educacion, donde permite gestionar clases o actividades
aulicas en forma online, de manera colaborativa inclusive con toda la comunidad educativa

(docentes, alumnado, administradores, representantes) en diferentes partes del mundo.

“La ensefianza es mas productiva y eficaz, los educadores pueden crear clases,
asignar tareas, enviar comentarios y ver toda la informacion en un unico lugar.
Ademas, Classroom se integra a la perfeccion con otras herramientas de Google como

Documentos Google y Drive” (google, 2019)

Uno de los requisitos es contar con una cuenta Gmail, crea documentos, los almacena, los
comparte en diferentes formatos (presentaciones, videos, hojas de célculo, entre otros.) Tiene
otra ventaja que es gestionar el aprendizaje de manera: presencial, virtual o mixta en cualquier

hora y lugar.

Classroom

by Google

IMAGEN 10. CLASSROOM

Fuente: innedu.com
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1.9.6. PRESENTACION MULTIMEDIA

“Son documentos informéaticos que pueden incluir textos, esquemas, graficos, fotografias,
sonidos, animaciones, videos, y se pueden visualizar por una pantalla u ordenador presentan

las siguientes opciones” (Graells, 2012)

1.9.6.1. Powtoon:

“Considerado y catalogado como un programa de animacion de videos que permite
crear presentaciones y temas del interés que lleguen a ser entretenidos e innovadores.
Es un software en linea, que presenta dos versiones: gratis y pagada, tiene varios
idiomas, su funcion es crear videos y presentaciones animadas e interpretar lo que el
usuario introduce en su interfaz, reproduciéndose como una especie de caricatura. Es
una aplicacion muy usada en el

Ambito escolar.” (EcuRed, 2015)

Quiere decir que es un sistema creativo y sencillo para crear contenidos animados en video
utilizando caricaturas personificadas de los actores directos en la elaboracion del material
audiovisual, no se debe descargar ningun software, simplemente se debe registrar y empezar a
trabajar, tiene dos presentaciones, la gratuita llamada FREEMIUM, cuenta con servicios

basicos y tiene otros mas avanzados de pago.

IMAGEN 11. Powtoon
Fuente: (Javier Ortiz, 2018)
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1.9.6.2. ISSUU

Issuu es un servicio web que nos permite visualizar nuestro material digitalizado en PDF o
Power Point y transformalos en libros, portafolios, revistas, peridodicos y otros impresos de
forma personalizada y creativa. “Este servicio ofrece una publicacion gratuita en linea, los
usuarios pueden realizar el ingreso a través de un enlace web o vinculo en cualquier
navegador. Una desventaja es que estos documentos pueden ser visualizados unicamente en

linea”. (Eduarea's Blog, 2013).

issuu

IMAGEN 12. ISSUU
Fuente: (Eduarea's Blog, 2013)

1.9.7. EDUCOMUNICACION

Denominada la uniéon de la educacidon con los medios de comunicacion, integra las siguiente

caracteristicas:  (Cruz, 2018)

= La Cooperacion
= [a Colaboraciéon
= [acreatividad

= El aprendizaje dialogo
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Las herramientas utiles para el proceso de Educomunicacion son:
1.9.7.1.YouTube

“Esta plataforma es un portal de Internet que permite a sus usuarios subir y
visualizar videos. Fue creado en Febrero del 2005 por Chad Hurley, Steve Chen y
Jawed Karim. Es una innovacion en los sistemas multimedia, no es necesario
descargar software, es gratuito y se lo puede reproducir al instante. La idea original
consistia en compartir videos personales con amigos, sin embargo esta comunidad es
gigante, se publicaron fragmentos de peliculas, programas de television, videos

musicales, etc.” (MERINO, 2013)
Conociendo la versatilidad de esta plataforma, se puede trabajar inclusive en la

retroalimentacion e inclusive en la investigacion en el campo de la educacion. De forma

gratuita, clara, asincronica.

(1] Tube

Broadcast Yourself

IMAGEN 13. YouTube
Fuente: (MERINO, 2013)
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En la actualidad existen cientos de cuentas en YouTube, donde jovenes muy creativos

elaboran contenidos entretenidos, y como docentes no debemos quedarnos atras, ya que con

nuestro ingenio podemos elaborar clases interactivas en forma de video.

1.9.7.2. Radio online - RADIONOMY

“Es una empresa europea fundad en 2008, con la idea de ayudar a las personas
apasionadas por la creacion y la difusion de una verdadera programacion, El servicio te
brinda gratis todas las herramientas que necesitas para difundir, promover y monetizar tu
propia estacion de radio, todo totalmente en linea sin necesidad de instalar ningun

programar.” (Sedano, 2019)

radionomy

IMAGEN 14. Radionomy

Fuente: Webespacio
Esta es una excelente herramienta para trabajar en asignaturas como Lenguaje, pueden
realizar audiolibros, conversatorios. De igual manera una herramienta muy innovadora para
los Proyectos Escolares, los alumnos pueden incrementar su dinamismo.

1.9.8. EVALUACION

“Considerada un proceso de investigacion participativa que analiza la organizacion, €l y

funcionamiento y desarrollo de un programa en relacion con sus objetivos”. (Aigneren, 2012)

A continuacion se citaran algunas plataformas:
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1.9.8.1.Kahoot

“Es una herramienta muy Tutil para profesores y estudiantes, alli se pueden aprender y
repasar conceptos de forma entretenida, como un concurso de gana el que mas sabe, es un test
donde no solo se responden las preguntas, también se discute y se debate. (RAMIREZ, 2018)

Este servicio web va dirigido directamente a la educacion social y gamificada, es decir, es
un juego recompensado para quienes llegan a tener mayor puntuacion llegando asi a ocupar el

ranking mas alto.

IMAGEN 15. KAHOOT!
Fuente: (RAMIREZ, 2018)

1.9.8.2. Edpuzzdle

“Es una herramienta online que permite editar y modificar videos propios o de la Red para
adaptarlos a las necesidades del aula. Desarrollada por un grupo de programadores y
profesores de Barcelona, la aplicacion es ideal para crear video lecciones que faciliten el uso
de metodologias como la pedagogia inversa o flipped classroom. Esta herramienta puede ser

de gran utilidad en todas las asignaturas y niveles educativos”. (AULAPLANETA, 2016)
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I l 0.09

IMAGEN 16. EDPUZZLE
Fuente: (AULAPLANETA, 2016)

El ejemplo de estas herramientas o aplicaciones bdasicas para realizar evaluaciones
innovadoras e interactivas tiene la ventaja de que los alumnos adquirirdn mas interés y

motivacion en resolverlos.

Luego de analizar y comparar estas herramientas tecnologicas educativas y
Educomunicativas como beneficios en la capacitacion basica a los docentes de la Unidad

99
1

Educativa Fiscal “Alangasi” ya que son aplicaciones educativas, gratuitas y se pueden instalar
en cualquier equipo, inclusive en dispositivos méviles.  Este proyecto tiene el proposito de
innovar y asi mejorar la ensefianza, usando estrategias educativas significativas, innovadoras,
creativas, animadas. Estas herramientas tienen como objetivo principal el mejoramiento e
interés académico de los estudiantes y que los docentes de cada asignatura construyan
estrategias donde los estudiantes aprendan a su propio ritmo y sean entes investigativos,

criticos, etc.
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Capitulo II: MARCO METODOLOGICO

2.1. Enfoque metodolégico que asumira en la investigacion

La investigacion en desarrollo se la realiza a partir de las necesidades presentes en el
proceso de ensefianza, y la carencia de capacitacion en tecnologias de la educacion a los
docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”, este tipo de investigacion sera evaluada
con una encuesta de calificacion cualitativa con un interés personal, cuyo enfoque es el

estadistico social.

“La educacion en la actualidad es entendida como una necesidad basica que se
convierte en una primera condicion de la vida social para actuar respecto a si mismo
y a sus semejantes, por lo tanto, se constituye en un proceso permanente que
contribuye al desarrollo de las capacidades del individuo y a la transformacion

social”. (Schara, 2002)

La Educacion es una funcion social muy importante, esencial para desempefiar funciones
sociales, culturales, econdmicas, politicas. Por ende la educacion debe ser de interés social y
se debe aplicar en todos los sectores sociales ya que garantiza la transmision de saberes
tedricos, pedagogicos y practicos basados en la experiencia propia y ajena, y tiene como

objetivo crear capacidades de cambio, innovacion y justicia.

La educacion en escuelas, colegios y a nivel superior han variado segiin las necesidades y
los modelos de desarrollo social. En Sudamérica los paises cuentan con un sistema de
educacion similar, pero que en cada pais tiene una Ley Orgénica, En el Ecuador se lo
denomina LOEI en nivel basica y bachillerato y LOES en el nivel superior y estas leyes son
las que se encargan de dar direccionamiento a las politicas educativas del pais, en este 2019 se
reconoce que la educacion debe estar a la vanguardia tecnologica, y con esta pauta los

docentes debemos prepararnos y actualizarnos fusionando la pedagogia con las TIC.
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Este enfoque metodologico se lo desarrolld en cardcter cuantitativo, esto quiere decir que
va dirigido directamente a los actores sociales que seran entrevistados, en este caso llamados
docentes, al reconocer y valorar las dificultades en el proceso de ensefianza aprendizaje, sus
puntos de vista y realidades son indispensables. De esta manera, nuestra investigacion retoma
argumentos, necesidades y situaciones especificas en el trabajo de campo que son utilizadas
para razonar una realidad, por ende, creemos que comprender las necesidades institucionales
y docentes nos permitira llevar a cabo una investigacion reflexiva que esté abierta a nuevas
propuestas como lo son la Educomunicacion y el uso de nuevas tecnologias de la

informacion y comunicacion (TIC).

Como lo propone Habermas “es menester desarrollar una teoria social que revele el
sentido oculto de las complejas interacciones sociales” (Dr. Géomez, Dr. Herrador, &Dr.

Martinez, 2008, p.5).

Para resolver esta problematica en la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi” debemos
transformar y buscar soluciones reales para generar nuevas metodologias, formas, y
alternativas innovadoras respecto a la ensefianza, podremos utilizar una variedad de
herramientas tecnologicas dependiendo de las necesidades de las diferentes asignaturas,
intencionalmente se busca transformar las realidades y generar nuevas formas, visiones y
alternativas respecto a la ensefianza como herramientas de las nuevas tecnologias de la

informacion y la comunicacion.

2.2. Poblacion, unidades de estudio y muestra

2.2.1. Poblacion

Este proyecto se trabajo con 35 docentes, los cuales imparten diferentes tipos de asignatura
y actualmente laboran en la UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “ALANGASI” ubicada en la

parroquia rural Alangasi, para este proceso todos los docentes deben tener una herramienta
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tecnologica, sea: teléfonos inteligentes, Tablets o computadoras portatiles para el trabajo

virtual desde su hogar y en la institucion.

ELEMENTO UNIVERSO

AREA DOCENTE Ne OBSERVACION
CULTURA ARTISITCA 3
CONTABILIDAD 3
MECANIZADO 4

QUIMICA Y BIOLOGIA 5
MATEMATICAS Y FISICA 5

CIENCIAS NATURALES 3

SOCIALES E HISTORIA 4

LENGUA Y LITERATURA 3

EDUCACION FiSICA 3

TIC 2

TOTAL 35 DOCENTES

TABLA 1. Poblacion docente UEFA
Fuente: Lcda. Andrea Achig

2.2.2. Unidades de estudio:

De acuerdo al estudio del diagndstico tipo encuesta, se ha tomado como poblacién a 35
docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi” entre hombre y mujeres de diferentes areas
de aprendizaje. Tanto los docentes como comunidad educativa desean que los procesos de
educacidon sean modernos e innovadores para poder cumplir con las destrezas y competencias
anuales rigentes en el perfil estudiantil. El siguiente proyecto tendra un seguimiento durante

el ano lectivo 2019-2020.
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Entidad: Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”, D8, Conocoto la Merced.

Docentes: 35 docentes de asignaturas varias.

2.2.3. Muestra

Se selecciona el muestreo discrecional ya que el numero de evaluados es limitado y

poseen el mismo rasgo de interés. “Esta es la tinica técnica de muestreo viable para obtener

informacion de un grupo muy especifico de personas. (Explorable, 2009)

La poblacién con la que se trabaja en este proceso es el 100% de los docentes de la

Institucion los cuales se interesaron en esta propuesta de innovacion educativa mediada por

TIC, por ende se va a trabajar con todos los integrantes y la muestra sera igual a la poblacion.

ESTAMENTOS TOTAL PORCENTAJE
CULTURA ARTISITCA 3 8,57%
CONTABILIDAD 3 8,57%
MECANIZADO 4 11,43%
QUIMICA Y BIOLOGIA 5 14,29%
MATEMATICAS Y FISICA 5 14,29%
CIENCIAS NATURALES 3 8,57%
SOCIALES E HISTORIA 4 11,43%
LENGUA Y LITERATURA 3 8,57%
EDUCACION FiSICA 3 8,57%
TIC 2 5,71%
MUESTRA 35 DOCENTES 100%

Elaborado por Lcda. Andrea Achig

TABLA 2. Porcentaje de la muestra
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2.3. Indicadores
El indicador para poder desarrollar y analizar esta investigacion se basa en la propuesta de
Alfabetizacion docente integrando la ejecucion de herramientas TIC segun lo planteado en el

objetivo 2 y 3.

La encuesta (Anexo 1), va dirigida a los docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”

la cual se relaciona a los siguientes objetivos:

Objetivo 2: Aplicar la Alfabetizacion en TIC para docentes de la Unidad Educativa Fiscal
Alangasi”.

Objetivo 3: Ofertar a los docentes recursos y medios para facilitar el desarrollo de una clase.

Indicadores relacionados con las preguntas de la encuesta realizada a los docentes de la

Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”

DEFINICION TECNICA/
INDICADORES
CONCEPTUAL INSTRUMENTO
Técnica:
Presencia de herramientas ' Entrevista
' Acceso a herramientas
tecnologicas e Internet en la ' Instrumento:
o ' tecnologicas.
Institucion Educativa Banco de preguntas.
P. 1,2
Capacitacion sobre Elaboracion y aprobacion del
actualizacion docente, uso de proyecto capacitacion docente
plataformas virtuales, redes mediado por TIC y
‘ . o P.3.4,5,6
sociales, mediada por Educomunicacion en el proceso
tecnologias de la educacion. de ensefianza aprendizaje
Manejo de herramientas y
aplicaciones para Metodologia
. P.7,8,9,10
presentaciones de clases web
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con recursos multimedia y

evaluaciones web.

TABLA 3. Indicadores relacionados con las preguntas de la encuesta realizada a los
docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”

2.4. Métodos y técnicas a emplear
El método a emplear en este proyecto es el deductivo y la técnica investigativa es la
Encuesta. Barchini (2005) afirma “El método deductivo va de lo general a lo particular y esta

asociado frecuentemente con la investigacion cuantitativa” (p.20, 21)

2.5. Técnicas para la recoleccion de informacion

Para la obtencion de la informacion solicitada en la investigacion en curso, se realizd una
encuesta a todos los docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”, la misma que fue
realizada en GOOGLE FORM, la tabulacion fue automatica en esta plataforma al igual que los

graficos estadisticos.

Encuesta, Se eligi6 esta técnica para la recoleccion de datos informativos, elaborando
previamente un Banco de preguntas o cuestionario asi podremos valorar las opciones de
respuesta escogidas por los docentes segiin su conocimiento y necesidades del tema

presentado. La misma contara con 10 preguntas de respuesta breve.

Objetivo especifico: Conocer el uso y aplicacion de herramientas tecnologicas y de
Educomunicacion en el proceso de ensenanza aprendizaje en la Unidad Educativa Fiscal

“Alangasi”.



50
2.5.1. Analisis de resultados de la encuesta para docentes de la UEF “Alangasi”

Para analizar esta encuesta hay que saber que tiene un origen de variable cuantitativa y
estuvo conformada por 10 preguntas de respuesta breve (SI — NO), la cual fue corregida y
elaborada por medio de la aplicacion llamada GOOGLE FORMS. Y como resultado de esta
encuesta se demostro que existe aceptacion docente por la capacitacion sobre el uso de TIC en
el proceso de ensefianza aprendizaje.

De 35 docentes encuestados estos son los resultados de cada pregunta:

Pregunta n® 1. ;La Institucion Educativa cuenta con herramientas tecnologicas?

35 respuestas

® NO
@ S|

GRAFICO 6. Pregunta n° 1. ;La Institucion Educativa cuenta con herramientas
tecnologicas?

Fuente: Google Form

Es interesante saber que la mayoria de docentes responden que existen herramientas
tecnologicas en la institucion mientras la minoria desconoce esta informacion, siendo una

problemaética ya que es un numero elevado de docentes.
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Pregunta n°2. ;La institucion dispone de conexion WIFI segura y de calidad para trabajar

con el alumnado en sus dispositivos moviles?

® sl
® NO

GRAFICO 7. Pregunta n°2. ;La institucion dispone de conexion WIFI segura y de calidad
para trabajar con el alumnado en sus dispositivos moviles?

Fuente: Google Form

En esta pregunta los docentes estan desconformes con la calidad del Internet, ya que no
funciona en lugares lejanos al centro de computacion.
Pregunta n°3. ;Las capacitaciones que recibid en los ultimos dos afios tenian como tematica

el uso de TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje?

@ S
® NO

GRAFICO 8. Pregunta n’3. ;Las capacitaciones que recibié en los iiltimos dos afios tenian
como temdtica el uso de TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Fuente: Google Form
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Los docentes contestaron en forma negativa ya que los cursos del gobierno se basaron

solo en Interculturalidad, pedagogia, Discapacidad, Saberes, pero de desvincularon con el
proceso de innovacion educativa. Y la minoria sefialaron que las capacitaciones sobre TIC e

innovacion lo hicieron de forma particular.

Pregunta n° 4. ;Utiliza redes sociales para compartir informacion docente — estudiante?

® s
® NO

GRAFICO 9. Pregunta n° 4. ; Utiliza redes sociales para compartir informacion docente —
estudiante?

Fuente: Google Form

En esta pregunta los docentes no trabajan con redes sociales porque la asocian con el ocio y

entretenimiento.
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Pregunta n° 5. ;Se familiariza con el término Aula Virtual?

® S
® NO

GRAFICO 10. Pregunta n° 5. ;Se familiariza con el término Aula Virtual?

Fuente: Google Form

Lo docentes han trabajado en Aulas Virtuales sobre todo en MOOC en las capacitaciones

impartidas por el MINEDUC.

Pregunta n° 6. ;Trabaja con alguna plataforma educativa en su proceso de ensefianza

aprendizaje?

® S
® NO

>

GRAFICO 11. Pregunta n° 6. ; Trabaja con alguna plataforma educativa en su proceso de
ensefianza aprendizaje?

Fuente: Google Form
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En la presente pregunta observamos que la mayoria de docentes no trabajan con

plataformas educativas simplemente por temor de salir de su zona de confort.

Pregunta n° 7. ;Ha utilizado herramientas web para realizar presentaciones aulicas?

® s
51,4% ® NO
48,6%

GRAFICO 12.Pregunta n’7. ;Ha utilizado herramientas web para realizar presentaciones
dulicas?

Fuente: Google Form

En esta pregunta existe una calificacion casi idéntica ya que los docentes si trabajan o han

trabajado con presentaciones aulicas en la web.

Pregunta n° 8. ;Ha elaborado pruebas o cuestionarios con herramientas web de evaluacién?

@ Si
® NO

42,9%

GRAFICO 13.Pregunta n’8. ;Ha elaborado pruebas o cuestionarios con herramientas web
de evaluacion?

Fuente: Google Form
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Los docentes no se familiarizan o desconocen de las aplicaciones o herramientas para

evaluar desde la Web o se confunde con la realizacion de pruebas en una computadora.

Pregunta n° 9. ;Utiliza herramientas multimedia para la presentacién de temas o recomienda

a sus estudiantes su uso para investigacion o retroalimentacion?

® s
® NO

GRAFICO 14.Pregunta n°9. ; Utiliza herramientas multimedia para la presentacion de
temas o recomienda a sus estudiantes su uso para investigacion o retroalimentacion?

Fuente: Google Form
La mayoria de docentes envian como tarea observar en YouTube videos de

retroalimentacion sobre todo en el area de matematicas, sociales, naturales y lenguaje.

Pregunta n°10. ;Estaria interesado en recibir una capacitacion de innovacion tecnoldgica en

educacion?

@® s
® NO

GRAFICO 15. Pregunta n°10. ;Estaria interesado en recibir una capacitacion de
innovacion tecnologica en educacion?

Fuente: Google Form
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En esta Ultima pregunta de la encuesta aplicada a los docentes estdn interesados en

innovar su proceso de enseflanza a través de una capacitacion en innovacion tecnoldgica

2.6. Regularidades de diagnostico

Utilizando la técnica de la encuesta y realizara a los 35 docentes de la Unidad Educativa
Fiscal “Alangasi” se puede observar que son pocos los docentes que tienen conocimiento de
la existencia de herramientas tecnoldgicas y pocos son los que los utilizan para planificar sus
clases, y estan de acuerdo que todos los compaferos tengan conocimiento y puedan disfrutar

de los beneficios que estas dan a la educacion.

Después de ejecutar el diagnostico se llegd a la conclusion que como parte de la propuesta
de este proyecto es muy conveniente desarrollar una plataforma virtual que todos los docentes
estén familiarizados y es MOODLE ya que en los cursos del MINEDUC se los trabajo en este
entorno y los docentes conocen de su funcionamiento, uno de los beneficios es que todos los
docentes cuentan con el equipo de trabajo que son: un computador, Internet en el hogar y en la
institucion, donde ellos podran recibir la capacitacion virtual desde la comodidad de sus
hogares o aprovechando las horas libres de la jornada laboral y asi reforzar su conocimiento
docente con el uso de TIC, estas herramientas tienen otra ventaja que es la gratuidad en la

web.
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CAPITULO III: LA PROPUESTA

Uso de Tecnologias Educativas y Educomunicacion dirigido a docentes de la Unidad

Educativa Fiscal “Alangasi”.

3.1. Fundamentacion de la propuesta de Apoyo Docente

Uno de los objetivos importantes en la educacion del Ecuador y como perfil de salida de
los Bachilleres es la innovacion en su proceso educativo, para que los estudiante al terminar el
colegio puedan desenvolverse con facilidad en un mundo tecnoldgico, que puedan ser seres
investigativos, criticos con autoconocimiento en temas sociales, culturales, y educativos. Que
lleguen a formar parte de una sociedad laboral competitiva y aporten al desarrollo social,
nacional y no solo sean buscadores de empleos. EIl uso correcto de la Tecnologia y la

innovacion abre muchas puertas no solo a nivel nacional, si no también internacional.

Desde hace 10 afios atras el estado busca preparar a docentes en el uso de nuevas
tecnologias a través de capacitaciones y asi puedan desarrollar estrategias en sus respectivos
campos del saber, vinculando a los estudiantes con estas tecnologias para su correcto uso y

funcionamiento.

Entonces el presente proyecto de investigacion se basa en la falta de capacitacion docente
en el proceso de innovacion tecnoldgica educativa por parte del MINEDUC y por parte
particular ; por eso es necesario indagar y buscar alternativas las cuales ayuden y sean
beneficiosas para el mejoramiento en el proceso de ensefianza , motivo por el cual se propone
la implementacion de una capacitacion innovadora basica en el Uso de TIC, herramientas y
aplicaciones tecnologicas de facil acceso, gratuitas, sencillas de manipular y modificar.

Tomando en cuenta el beneficio que tendran los estudiantes.

Existen muchas herramientas tecnolodgicas dirigidas exclusivamente al ambito educativo,

como simuladores, software gratuitos, presentaciones web, redes sociales, correos
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electronicos, existen de forma gratuita nubes de almacenamiento y un sin fin de elementos

que facilitan el trabajo docente.

La propuesta establecida en esta investigacion es la elaboracion de una capacitacion con
guia multimedia de innovacion docente en una plataforma muy conocida por los docentes que
es MOODLE, un software o plataforma virtual de facil acceso, gratuito gracias a la plataforma
MIL AULAS, Es una plataforma que permite integrar varias aplicaciones como son: videos,
documentos, vinculacion con paginas web, evaluaciones, video conferencias, chats,
presentaciones, etc. Y lo importante de todo que todas se pueden vincular con el proceso de

enseflanza aprendizaje.

3.1.1. Fundamento legal
Este proyecto tiene una fundamentacion de documentos legales, que hablan sobre la

importancia de la incorporacion de la innovacion tecnoldgica en las aulas.

* Enfoques estratégicos sobre las TIC en la educacion de América Latina y el Caribe
(UNESCO, 2013)
* Perfil de Salida del Bachiller Ecuatoriano (MINEDUC , 2016)

3.1.2. Fundamentos pedagogicos
* Alineamientos curriculares y pedagdgicos docentes, para desarrollar destrezas con
criterio de desempefio que deben ser cumplida dentro del proceso educativo
(MINEDUC , 2016)
* Paradigmas pedagogicos y psicologicos en base al constructivismo
Lev Vygotsky (Socio constructivismo),
David Ausubel (Aprendizaje significativo),
Jerome Brunner (Aprendizaje por descubrimiento).
* Teorias pedagogicas que respaldan el uso de las TIC en educacion (Cano, 2019)

* Bases teodricas para el uso de las TIC en Educacion. (Mendoza, 2005)
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3.1.3. Fundamentos tecnologicos

Hay que tener en cuenta que la tecnologia es primordial en todo ambito sea social,
econdmico, politico, en salud y principalmente el educativo, debemos tener presente que las
nuevas generaciones llamadas nativos digitales viven inmersos en un mundo tecnoldgico
virtual y modificaran sus destrezas cognitivas a través de un aprendizaje significativo tal como

lo plantea Piaget que los sujetos interactian con conocimiento.

Razén por la cual como docentes debemos encontrar soluciones para estar a la par con esta
nueva generacion, integrando al proceso de ensefianza el uso de tecnologia mediante la manejo
de TIC y herramientas de Educomunicacion como plataformas educativas, aplicaciones

multimedia de presentacion, evaluaciones web y un sin fin de recursos.

PLE
Cursos
MOOCs acreditados
+
Informal Formal
Recursos y Cursos
guias de acreditados
estudio
YLE

IMAGEN 17. Educomunicacion, George Siemens

Fuente (Czerwonogora, 2014)

Segin George Siemens, el aprendizaje en la era digital presenta nuevos escenarios para el
mundo conectado, “Ubicandonos en la era del internet se debe explorar ideas centrales del

Conectivismo y sus aportes en la comprension del aprendizaje.” (Czerwonogora, 2014)



60
“El Conectivismo como definicion general se destaca o da énfasis en la inclusion

del rol del contexto social y cultural; se trata de una teoria de aprendizaje que propone
una perspectiva similar a la de la una de desarrollo proximo de Vygotsky, una idea
que luego fue transportada a la teoria de actividad de Engestrom (1999). La relacion
entre experiencia, el aprendizaje y el conocimiento, tal como se expresa en el concepto
de conectividad, es central al Conectivismo y resulta ademas motivadora del nombre
de la teoria. A su vez, este concepto en cierto sentido es similar a la Teoria del
Aprendizaje social de Bandura (1077) que propone que las personas aprenden a través

del contacto con su entorno.” (Czerwonogora, 2014).

Para la realizacion de este proyecto investigativo se han tomado en cuenta los siguientes

puntos:

Disefio de entornos virtuales (Silva Quiroz, 2010) citado por (JIMENEZ, 2015).
Desarrollo de plataforma gratuita MOODLE — MIL AULAS, presenta varios
recursos como  gestion de  contenidos, comunicacidon, evaluacion,

https://capacitaciondocenteuefa.milaulas.com/?redirect=0,

Desarrollo de aplicaciones de presentacion (Issuu, Power Point)
Desarrollo de herramientas Educomunicativas ( YouTube, radio online)
Desarrollo de herramientas Evaluativas (Kahoot, Edpuzzle)

Desarrollo de herramientas de Google (Form, Classroom, Google +)

3.2. Objetivos para el: Uso de Tecnologias Educativas y Educomunicacion dirigido a

docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”.

3.2.1. Objetivo General

Disefiar una actividad didactica que oriente, amplie conocimientos, habilidades y la

creatividad a los docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”, mediante una

capacitacion basica enfocada al Uso de TIC Educativas y Educomunicativas para innovar el

proceso de ensefanza aprendizaje.
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3.2.2. Objetivos especificos:

= Planificar los contenidos en cada nivel y subnivel
= Aprobar la herramienta tecnologica (MOODLE)

= Analizar contenidos (audio, imagen y video)

= Elaborar la herramienta tecnoldgica para capacitar.

= Efectuar la herramienta Tecnoldgica

3.3. Presentacion de la propuesta

3.3.1. Estructura general y descripcion de sus componentes

La propuesta de trabajar con la plataforma MOODLE tiene como objetivo familiarizar a los
docentes con su uso, tiene la ventaja de ser una herramienta que integra temas y subtemas
mediante la sistematizacion de las actividades planificadas que sirven como una guia ordenada
de apoyo docente. Es una plataforma que se puede trabajar desde la casa o de cualquier lugar
donde se encuentren, ya que presenta actividades sincronicas y asincronicas programadas, las
actividades son interactivas con temas especificos con una guia multimedia paso a paso para la

elaboracion de aplicaciones.

La propuesta desarrollada en la plataforma MOODLE, tiene el siguiente contenido:
Bienvenida, Introduccion, Contenido del Curso, propositos, contenidos en unidades y sub
unidades, objetivos, guias multimedia para el usuario, actividades como foros, chats donde se
incluyen videos, imagenes, tareas, evaluaciones, para que los docentes sigan un procesos

ordenado y sea entendible en la elaboracion de estas actividades.

Para determinar los temas o contenidos se ha tomado como ejemplo la plataforma web
MIRIADAX, siguiendo su orden y contexto. El docente como objeto principal en esta
capacitacion debe tener un panorama claro y entendible, para cumplir con todas sus
expectativas.

En la plataforma se incorpor6 diferentes aplicaciones con temas en forma de archivo PDF,

videos como guias multimedia, imagenes, chats, foros, el reto en las tareas es que ellos
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puedan realizar por si solos una plataforma o aplicacion dirigida a su asignatura y por

ultimo una evaluacion en la cual se podrd reconocer errores que nos permitiran corregir la

plataforma.

Estructura en MOODLE —MIL AULAS:
INICIO DEL SITIO

Bienvenida.

= Informacion de otras capacitaciones vinculadas a otras plataformas.
= Video de presentacion
= Cursos del sitio.

BIENVENIDOS
Bienvenido estimados companeros

Ya puedes empezar el curso!
Para mas capacitaciones relacionadas a esta tematica, tienes los siguientes enlaces:

Miriadax:

» Maestros que ensefan, maestros que aprenden

» Inteligencia artificial y Educacién

» Invirtiendo la clase. Un camino hacia la innovacién educativa

CEC-epn:
* Inglés

IMAGEN 18. capacitaciondocenteUEFA

Fuente: -mil aulas



MODULOS DEL CURSO

* Introduccion
Video introductorio
Contenido del curso
Proposito
» Unidad 1: Plataformas Virtuales
MOODLE
EDMODO

=  Unidad 2: Presentaciones online
ISSUU
SLIDESHARE

=  Unidad 3: Educomunicacion
YOUTUBE
RADIONOMY

= Unidad 4: Evaluaciones online
KAHOOT
EDPUZDLE

Modulos del curso ii i

>‘< Inscribete ahora a la Sede més cercana. CERTUS
& Participantes
Desactiva la publicidad en este sitio durante | Elige la cantidad que quieres donar:

U Insignias
© Competencias Tecnologias de la Educacion - Educomunice
8 Calificaciones Area personal / Mis cursos / Modulos del curso

O INTRODUCCION

(O PLATAFORMAS

TS INTRODUCCION

(O PRESENTACIONES las TIC u a @
ONLINE 9 ‘

O EDUCOMUNICACION

(O EVALUACIONES ON LINE

IMAGEN 19. capacitaciondocenteUEF
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Cada actividad presenta un video guia multimedia, foro, guia PDF, tarea y evaluacion.

3.3.2. Argumentacion sobre la propuesta

Como argumento para la propuesta se pretende realizar la capacitacion a los docentes de la
Unidad Educativa Fiscal “Alangasi” para mejorar en innovacion el proceso educativo, que
cada profesor tenga herramientas a eleccion para desarrollar las clases, enviar tareas, realizar
una conexion virtual a través de video conferencias para retroalimentacion académica. Uno de
los proyectos del Ministerio de Educacion es la innovacion educativa, y con esta guia ellos

podran cumplir los objetivos en el afio lectivo 2019 — 2020.

Metodologia

El modelo Pedagogico a seguir mediante el uso e TIC, es el modelo Constructivista, ya que
los docentes aprenden a construir estrategias necesarias para implementar en sus clases, y los
estudiantes aprenden y construyen su conocimiento a través de las experiencias como lo
denomina Vygotsky, y estas experiencias serias mas entretenidas con la apoyo de docentes

innovadores que trabajen con herramientas necesarias y divertidas en sus horas clase.

3.3.3. Proceso de implementacion de la propuesta

En la actual propuesta iniciamos con los siguientes pasos, que son: Una introduccion con
un video autoria propia, en indicaciones generales.

Después se estableceran los contenidos elaborados para las unidades con una metodologia
dirigida a los docentes, se desarrollan los contenidos y se refuerza el conocimiento mediante

una evaluacion.

TUTORIAL DE ELABORACION CURSO MOODLE EN MILAULAS.COM

En este tema se realizd una guia multimedia y textual de la elaboracion de un entorno

MOODLE, para que los docentes puedan acceder a la informacion.



Objetivos:

Planificar los contenidos en cada nivel y subnivel

Analizar contenidos (audio, imagen y video)

Elaborar la herramienta tecnoldgica para capacitar.

Efectuar la herramienta Tecnoldgica

Para trabajar con MOODLE, debemos ingresar a la plataforma web llamada Mil Aulas.

PROCESO

* En el buscador de Google escribe MilAulas.com

* Ingresa al link: https://www.milaulas.com/

L;(l :;l\ resdas com n

MIL AULAS Heamentas oo ao0endoe 2o 1od

IMAGEN 20. Buscador GOOGLE

Fuente: Google
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= Al dar clic te lleva a la pagina principal.

Crea tusitio

IMAGEN 21. Pdgina principal Mil Aulas

Fuente: milaulas.com

= (Creamos un curso con un nombre, ejemplo: ccnnavartic.milaulas.com y se lo registra,
te saldra un aviso que te dice q tu curso fue creado y envian tu usuario y contrasefia al

correo electronico.

= M Gmail Q. Buscar comeo

}- Recactar
Bienvenido/a a Mil Aulas + meciies »
J FRechbidos 5
*  Destacados Soporte Ml Audas 5000080 ay o COonn 3 IS 08 STA200 588 20M
© Pospuestos pEa ©
Biecrverszois a NI Adlas!
»  Importanmes
>  Esviades Pusdes entr on b 650 MOOTR Malente & sduente snece
B Bomadores 3 bzac oo eacic TimdR son
- geries (Por favor 00 aades wwa ¥ piagipio )
’ archvn varessi 4 Tus diios de eiieso w0
-~ PALUL BALDE DN, Dasconoos Ussara admin
SO ' vt vams wr e Cortrasely Quirdurg

Wiion N Besdez Castbo
Fusdes e ko condioones oo oo e Do Areded e corn/

B Ao 80 % Unao &t lauce

N

IMAGEN 22. Correo electrénico GMAIL

Fuente: Gmail.com



67
Entorno de trabajo

Al ingresar al entorno de creado con nuestro usuario y un link Unico para el curso:

https://capacitaciondocenteuefa.milaulas.com, se despliega un formato para la elaboracion de

un entorno de trabajo de acuerdo a nuestras necesidades docentes.
Estructura

Con estas herramientas que se encuentran en la parte inicia, se puede disefar la plataforma
de acuerdo a nuestras necesidades, denominado arbol de contenidos, se estructura en

Bienvenida, Unidades, Tematicas, de simple acceso a los docentes.

» Ingresemos a nuestro curso: Haz clic en el link y te llevara a tu curso.

= (Observa que la parte superior derecha estd el nombre que le asignaste al curso.

Bienvenido estimados compafieros

IMAGEN 23. Configuracién MOODLE
Fuente: Mil Aulas
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= Cambiar el nombre del administrador para personalizar la plataforma

* En el menu ubicado en la izquierda se desplegara un cuadro de informacion.

General
Nombre de usuano®  admin

Escoger un método de  Cuentas manuales
identificacion: (2

Cuenta de usuaro
suspendida ()

La contrasedia deberia tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digito(s), al menos 1 min
caracter(2s) no alfanuméncos

Nueva contrasedia (2) Desenmascarar

Forzar cambeo de
contrasefia ()

MNombre®  Admin
Apelido® User

Direccion de correo™  uis132@milaulas. com

IMAGEN 24. Configuracién MOODLE
Fuente: MOOC Mil Aulas

Menu principal
= Regresar al inicio del sitio y activar la edicion para la manipulacion del uso de

recursos y actividades que el docente utilizara en en proceso del curso virtual.

cC & RORAR GOt L ewt's P A (Orn ¢ OB .
: sow O e | R =] > 2 N - o o -] s e co
2 Moodle - L @M ’ .
L. TuMHYUNDAI desde
. P g 33000
ki ! Dewncva ln peticded on ewe atc curae | Eige 1) CONOGH] Qve Quesss 300y Lar-—
‘o It
@ Corpers lecnologias de la Educacion - Educomunicacion 9 -
i ’ v hons . N © Edtw e
2 A
°
¥
{ o ’
‘ @ O Da .

IMAGEN 25. capacitaciondocenteUEFA

Fuente: mil aulas
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= Hacemos clic en anadir actividades o recursos, se abrira una ventana con todos

los recursos y actividades

v bshe or

A gl

e

ez Cancesw

IMAGEN 26. Actividades capacitaciondocenteUEFA

Fuente: mil aulas

» Para anadir nuevas actividades se debe editar y se modifica o se selecciona una
nueva para el ingreso de mas informacion o interactividad.

= Se abre una ventana en la parte central que es un editor de Word y se puede
cambiar la fuente, el tamafio, color, puedes incrustar imagenes, videos, se puede
vincular con una pagina web externa

= Se puede Afadir paginas, editar paginas, borrar, renombrar.

Agregando Etiqueta

Texto de k3 etiqueta™

Fuerts = | Tamaio - PErafo . 053
BJ Uax, xX EER JLAWSA-X-1mwu
= |= ik &2 EANQE =T -

Rutx: p

IMAGEN 27. Editor Word capacitaciondocenteUEFA

Fuente: mil aulas



=  Escribir una bienvenida a nuestro entorno virtual
- [ R TR T T L T r—— e
5 Q i B s @) o - [}
- Moode 4 »
* General
B Ases penond
Nowdee O seuods iy h
L
N A - T kv Bl O BE NYU @2 e 2
! 5 x5 ®k = m > s m 2
B ABwaesyaciin oM sk
Bienvenido estimados companeros
O Agwgs un blogus

IMAGEN 28. Bienvenida capacitaciondocenteUEFA

Fuente: mil aulas

Observar como quedo la primera parte de la plataforma.

Bienvenido estimad: ;

dova perored P 0s

8 M CRARCEICC SN B 40 TTCA Tt

IMAGEN 29. Introduccion capacitaciondocenteUEFA

Fuente: mil aulas
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Las actividades interactivas se pueden incorporar en la plataforma, como lo son: videos,

presentaciones, evaluaciones y poder desarrollar las Unidades de acuerdo a un tema

establecido por ejemplo:
Unidad 1: Plataformas Virtuales

Se estructura de la siguiente manera:

Tema

Silabo

Objetivos y Actividades interactivas en este caso guias multimedia en aplicaciones o

herramientas como (Powtoon, YouTube)

& eomopo
™= Modulos del curso

& Participantes \ ' ,

U Insignias e

& Competencias

B8 Calificaciones Guiate sobre el proceso de elaborar una plataforma MOODLE.

Ingresa a este link: https://new.edmodo.com/?go2url=/home
3 INTRODUCCION

) PLATAFORMAS ~»
VIRTUALES - -

Compartir

O PRESENTACIONES
ONLINE

O EDUCOMUNICACION

O EVALUACIONES ON LINE

@ Area personal

# Inicio del sitio

“&JJ EDMODO
@ Calendario ® Tutorial uso EDMODO
[ Archivos privados @ Guia uso EDMODO online
= Mis cursos \, Plataforma web EDMODO

IMAGEN 30. Edmodo capacitaciondocenteUEFA

Fuente: mil aulas



& EDMODO
7= Modulos del curso

4 Participantes \ ' ,

U Insignias e

Competencias

Q

Calificaciones Guiate sobre el proceso de elaborar una plataforma MOODLE.

Ingresa a este link: https://new.edmodo.com/?go2url=/home
INTRODUCCION

0 o &

PLATAFORMAS
VIRTUALES

o

PRESENTACIONES
ONLINE

3 EDUCOMUNICACION

[ EVALUACIONES ON LINE

@ Area personal

# Inicio del sitio
%3 epmopo

8 Ccalendario = Tutorial uso EDMODO

%
[ Archivos privados & Guia uso EDMODO online

= Plataforma web EDMODO
7= Mis cursos

IMAGEN 31. Video tutorial y actividades capacitacindocente UEFA

Fuente: mil aulas

= Modulos del curso Tecnologias de la Educacion - Educomunicacion
& Participantes Area personal / Mis cursos / Modulos del curso / PLATAFORMAS VIRTUALES / Plataforma web EDMODO
U Insignias

& Competencias Plataforma web EDMODO

B Calificaciones Instrucciones:

1. ingresar en el link https://new.edmodo.com/home.
2. Crear tu perfil en esta plataforma

3. Por lo menos crea una clase y un grupo

4. Enviar el cédigo de ingreso.

5. Tomar una captura de la pantalla como evidencia.

03 INTRODUCCION

PLATAFORMAS

VIRTUALES

[ PRESENTACIONES
ONLINE Grupos visibles: Todos los participantes

Sumario de calificaciones
3 EDUCOMUNICACION

3 EVALUACIONES ON LINE Participantes 1
) Enviados 0
@ Area personal
Pendientes por calificar 0
# Inicio del sitio
Fecha de entrega domingo, 15 de septiembre de 2019, 00:00
Calendario
Tiempo restante 17 dias 8 horas

[ Archivos privados

IMAGEN 32. Tareas docentes

Fuente: mil aulas
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En cada unidad de la plataforma los docentes encontraran nuevas tematicas y

actividades, como el objetivo, multimedios, archivos, tareas, evaluaciones.

Se encuentra dividido de la siguiente manera:

Requisitos

Resultados de aprendizaje:

Familiarizarse con las plataformas y herramientas tecnologicas para la elaboracion de

clases mediadas TIC.

Estrategias de ensefianza, aprendizaje y evaluacion:

Foro

Es una actividad asincronica donde los docentes pueden debatir de temas relacionado a la
unidad.
Guia de plataformas en PDF

Se escribe una guia paso a paso, cuando ya esté terminada se la transformara de archivo de

Word a PDF.

Guia visual o multimedia
Se realiz6 un video personalizado guiando paso a paso el uso de plataformas, se lo sube

para formar parte de un recuso interactivo.

Tarea Moodle:
Tiene como objetivo la creacion individual de una plataforma virtual, donde los docentes

la puedan editar a sus necesidades académicas.



Evaluacion Moodle
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Es un recurso innovador, entretenido, donde se podran calificar los saberes docentes..

Consideraciones adicionales:

Los recursos, herramientas y aplicaciones que se plantea trabajar, deben ser gratuitos, libres

y féciles manipular.

TEMA LINK OBJETIVOS

Plataformas https://capacitaciondocenteuefa.milaulas.co | Crear entornos virtuales

virtuales m/course/view.php?id=2#section-4

Presentaciones https://issuu.com/andreavanessaavar/docs/w | Establecer la

online ord niveles_troficos e179735e4af7c6 creatividad en una
presentacion

Educomunicaciéon http://rmo.radionomy.com/Settings/Radio/E | Crear un entorno

dit?radioUid=81646975-32{2-49ca-84a2-
973806b62b7a

educativo y

comunicativo

Evaluaciones online

https://pollev.com/andreaachigl73

https://create.kahoot.it/share/niveles-
teoficos/cacac6c3-cb6b-4276-9888-
19090907¢el1ca

Evaluar de forma
dinamica y atractiva el

conocimiento adquirido

Tabla n° 4 Actividades de herramientas tecnologicas

Fuente: Andrea Achig

En las siguientes imagenes observaremos el resultado de la creacion de entornos virtuales los

cuales fueron mencionados en la Tabla n° 4:
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UNIDAD N°1 PLATAFORMAS VIRTUALES

Presentamos los ejemplos de cada uno de los temas guiados en la capacitacion del uso de

herramientas y plataformas tecnologicas.

edmodo Q Inicio Clases Biblioteca Mensajes Busc

4 andrea vanessa avar 4 Share your thoughts with other teachers

@ Solo Actividad de Clase | Filtrar mensajes por ™
MIS CLASES

® CIENCIAS NATURALES
Profesor @a las INSTITUCION EDUCATIVA FISCAL

® Propiedades de los seres viv... ALANGASI
ago. 08 - 4:45PM - 9§

poce ! Sra. avar publicé para CIENCIAS NATURALES

Todas las Clases

Propiedades de los seres vivos 0 entregas
MIS GRUPOS © Pendiente 08/30
® 8VOA 2 preguntas ¢ 30 minutos

Prueba opcional
® talleres escolares

Todos los Grupos

Me Gusta Comentar

MIS ETIQUETAS - -t e 2o
IMAGEN 33. Edmodo

Fuente: https://new.edmodo.com/home

Edmodo esta considerado como una plataforma virtual educativa semejante a una red
social, donde los chicos podran contar con todas herramientas necesarias para la interaccion

docente - alumno, docente - padre de familia y padre de familia — alumno.

edmodo inicio Clases Biblioteca @) Mensajes Buscar Q
Mensajes Y 4 andrea achig
RECIENTE ~ INFO DE CONVERSACION
hola
andrea achig - andrea achig
GENTE 2
Archivos
Esc
3 @ ©

IMAGEN 34. Chat Edmodo

Fuente: https://new.edmodo.com/home




76
UNIDAD 2. PRESENTACIONES ONLINE

1/6

) SHARE E save Q LIKE

@y SHARE & SsAVE Q) LIKE

IMAGEN 35. ISSUU

Fuente: andreaachig83.jimdofree.com

ISSUU. Nos dice que el limite es tu imaginacion, gracias al uso de herramientas tecnologicas
podemos incorporar al proceso de aprendizaje diapositivas, PDF y transformarlos en revistas

interactivas.

UNIDAD 3. EDUCOMUNICACION

RADIONOMY:

Plataforma gratuita, radio online

El objetivo es trabajar en conjunto la comunicacion con la educacion, gracias a esto ejercer
conocimientos globalizados, si eres carismaticos, creativo, original, puedes hasta ser conocido

en poco tiempo. Como los conocidos YouTubers, radios online gratis.
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RadioManager|
pamered by rodionomy

AVARKSTIC Planner Stats Revenues Settings Forum EN v

Information AVARKSTIC
Technical Info Activation : 8/9/2019

Social Share

Website
Delete "
Terms And Conditions + Styles

jon music styles and arrange them in order of importance

Summai . - )
vy La estacién inclusiva del Ecuador. Tu opinién y sugerencia son importantes.

IMAGEN 36. Educomunicacién

Fuente: Radionomy

UNIDAD 4. EVALUACION ONLINE

Kahoot. Esuna plataforma de evaluacion, con calificacion y estadisticas. Lo novedoso

de esta aplicacion es que es interactiva, ludica y atractiva para los usuarios.

Kd’\oot' @ Discover Kahoots olll Reports Upgrade now

Questions (10)

Ql: La materia es absorbida por los organismos para elaborar
nutrientes y minerales.

Q2: Los consumidores pueden ser

NIVELES TEOFICOS
- o~ S
A public quiz Q3: ;Quién se alimenta de los organismos muertos y sus restos?

IMAGEN 37. Evaluacion online
Fuente: Kahoot



78
Cabe recalcar que cada una de las imagines y de las plataformas realizadas tienen autoria

propia, son herramientas con las cuales se trabajo en el ano lectivo 2018 — 2019, y tuvo
mucha acogida, mucho interés por los estudiantes, los cuales se retroalimentaban o reforzaban

sus conocimientos con los videos subidos en YouTube.

3.4. Criterios de expertos sobre la propuesta

Al ver los resultados establecidos en el Anexo 1 realizada a los docentes de la Unidad
Educativa Fiscal “Alangasi” los cuales calificaron como muy primordial la propuesta en la
pregunta nimero 10, que decia ;, Estaria interesado en recibir una capacitacion de innovacion
tecnologica en educacion?. Consideran que una capacitacion para modernizar o innovar el
proceso de ensefanza aprendizaje es muy importantes para la aplicacion de estas estrategias en

el ano lectivo 2019-2020.

Las Autoridades institucionales también se encuentran muy motivadas y organizaron el
cronograma anual de la institucion con la capacitacion de innovacion tecnologica dirigida por

la docente Lcda. Andrea Achig.

Las actividades propuestas en el proyecto virtual ya elaborado y en proceso de mejora
tienen incentivados a los docentes, ya que ellos podrdn aprenden a su propio ritmo,
pretendemos mejorar el modelo pedagodgico tradicionalista para transformarlo en una
educacion constructivista mediada de TIC. Ahora la tecnologia no serd una barrera entre el

docente y el alumno.
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CONCLUSIONES

Al disefar una capacitacion a docentes en innovacion tecnologica educativa en la
plataforma MOODLE de Mil Aulas, observamos que esta plataforma como herramienta
facilitara el proceso educativo, permitird que la institucion ubicada en el distrito 8, cuente con
un programa de facil acceso, y que genera la necesidad de continuidad y preparacioén a cada
uno de los docentes, el objetivo es innovar la educacion, ponerla a la vanguardia, que los
estudiantes no solo aprendan automaticamente, sino que se conviertan en personas creativas,

investigativas.

Esta investigacion nos permitid conocer la realidad institucional, la realidad docente como
por ejemplo que: Los profesores menores de 45 afos, trabajan con entornos virtuales y hacen
uso de herramientas multimedia, de presentacion, inclusive los alumnos han sido evaluados
con Kahoot, una herramienta muy didactica y divertida. En cambio aquellos docenes mayores
de 45 anos desconocen de la existencia de entornos virtuales, tienen miedo a involucrarse con
la tecnologia, tienen temor a quedar en ridiculo con los estudiantes, por eso y muchas escusas
mas, no quieren saber de innovacion. Esta problematica hace que los estudiantes sientan

monotonia en su enseflanza y fracasen en el proceso educativo.

Para mejorar el proceso educativo en la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi” es primordial
impartir una capacitacion en innovacion, hacer un seguimiento a través de una visita aulica,
para felicitar o corregir errores de docentes que se motivaron en trabajar con TIC, sin antes

felicitarlos por decidirse trabajar con Entornos Virtuales, Educomunicacion.

Personalmente en la materia de Proyectos educativos trabajaré con mi grupo de estudiantes
en la creacion de una radio institucional, la cual sea desarrollado por cada uno de ellos, sin
antes capacitarlos para el desarrollo de activacion y aprobacion de la radio.

Poner conclusion de cada objetivo.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a la institucion realizar un seguimiento de los docentes que asistieron a la
capacitacion en innovacion , para seguir desarrollando esta propuesta y poder mejoras en

el proceso de ensefianza aprendizaje,

Otra recomendacion para las autoridades institucionales, es poder entregar un certificado

interno de participacion que tenga validez social y compromiso educativo.

Los docentes deben sentirse comprometidos a investigar y seguir actualizando sus

conocimientos adquiridos en la capacitacion en innovacion.
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Anexo 1. Aprobacion del Tutor

APROBACION DEL TUTOR

En mi calidad de Tutor del Trabajo de Titulacion Uso de Tecnologias Educativas y
Educomunicacion dirigido a docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Alangasi”
presentado por Andrea Vanessa Achig Ruano, para optar por el Titulo de Magister en

Educacion con mencion en Gestion de Aprendizaje mediado por TIC.

CERTIFICO
Que dicho trabajo de investigacion ha sido revisado en todas sus partes y considero que retine
los requisitos y méritos suficientes para ser sometido a la presentacion publica y evaluacion
por parte del Tribunal Examinador que se designe.

Quito, 31 de agosto del 2019

PhD. Wladimir Paredes
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Anexo 2. Entrevista

ENTREVISTA A DOCENTES UNIDAD EDUCATIVA FISCAL "ALANGASI"

ANDREA VANESSA ACHIG RUANO
PROYECTO DE TESIS

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA "ISRAEL"

1. (La Institucion Educativa cuenta con herramientas tecnolégicas?

Marca solo un ovalo.

SI
NO

2. ;La Institucion dispone de conexion WIFI segura y de calidad para

trabajar con el alumnado en sus dispositivos moviles?

Marca solo un ovalo.

SI
NO

3. ;Las capacitaciones que recibio en los ultimos dos afios tenian como tematica el

uso de TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Marca solo un ovalo.

SI
NO



4. ; Utiliza redes sociales para compartir informacion docente - estudiante?

Marca solo un ovalo.

SI
NO

5. ;Se familiariza con el termino Aula Virtual?

Marca solo un ovalo.

SI
NO

6. ./ Trabaja con alguna plataforma educativa en su proceso ensefianza
aprendizaje?

Marca solo un ovalo.

SI
NO

7. (Ha utilizado herramientas web para realizar presentaciones aulicas?

Marca solo un ovalo.

SI
NO

90
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8. ¢ Ha elaborado pruebas o cuestionarios con herramientas web de evaluacion?

Marca solo un ovalo.

SI
NO

9. ;/ Utiliza herramientas multimedia para la presentacion de temas o
recomienda a sus estudiantes su uso para investigacion o

retroalimentacion?

Marca solo un ovalo.

SI
NO

10. ;Estaria interesado en recibir una capacitacion de innovacion tecnoldgica en

educacion?

Marca solo un ovalo.

SI
NO
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