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RESUMEN

El presente estudio tiene como objetivo mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, por
medio de la plataforma Educaplay enfocado a los docentes de Educacion Béasica Superior de
la Institucion Educativa Fiscal Andrés F. Cdrdova en el afio 2019; con la finalidad de
comprobar que el empleo de métodos tradicionales dificultan y no son adecuados en esta
era, ya que son métodos caducos, que hacen que no avance el proceso de ensefianza
aprendizaje. Para fundamentar tedricamente el estudio se consultd bibliografia relevante
sobre la tecnologia y sus ventajas para el escenario educativo, asi como postulados sobre el
desempefio académico y su realidad nacional, internacional y local. Desde el enfoque
cualitativo y el tipo de investigacion empirica-bibliografica, donde se aplico una entrevista
semi-estructurada a los docentes del area de Ciencias Naturales, para conocer si empleaban
herramientas tecnolégicas como parte de su quehacer diario; se recopilé los datos
informativos, y se llega a la conclusion que es nula la aplicacion de herramientas
tecnologicas, en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por tanto se recomienda a los
docentes, aplicar la Guia Metodologica de la plataforma Educaplay elaborada para mejorar
el proceso de ensefianza aprendizaje; la cual tiene el propdsito de alcanzar los niveles de
conocimientos altos, de los objetivos curriculares, desarrollar destrezas, habilidades que un
estudiante del siglo XXI necesita en la actualidad a partir de actividades ladicas que existen
en la plataforma que los docentes pueden crear, u ocupar las que ya estan disefiadas en

Educaplay.

PALABRAS CLAVES: Educaplay, guia metodolégica, constructivismo



ABSTRAC

This study has to objetive improve the teaching-learning process, through the Educaplay
platform focused on teachers of Higher Basic Education of the Andrés F. Cdordova Fiscal
Educational Institution in 2019; with the purpose in order to verify that the use of traditional
methods would make it difficult and not adequate in this era, since they are outdated
methods, which do not advance the teaching-learning process. To theoretically base the
study, relevant literature on technology and its advantages for the educational setting were
consulted, as well as postulates on academic performance and its national, international and
local reality. From the qualitative approach and the type of empirical-bibliographic research,
where a semi-structured interview was applied to teachers in the Natural Sciences area, to
know if they used technological tools as part of their daily work; informative data was
collected, and it is concluded that the application of technological tools is void, in the
teaching-learning process. Therefore teachers are recommended to apply the Methodological
Guide of the Educaplay platform developed to improve the teaching-learning process; which
has the purpose of reaching high levels of knowledge, curricular objectives, developing
skills, skills that a student of the 21st century currently needs from recreational activities that
exist on the platform that teachers can create, or occupy those that are already designed in

Educaplay.

KEY WORDS: Educaplay, methodological guide, constructivism.
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INTRODUCCION

En el sector sur del distrito Metropolitano de Quito, parroquia la Magdalena barrio Santa
Anita, se encuentra la institucion Educativa Fiscal Andrés F. Cordova, calle Bruis Lexo Oex
S12-27 y el Canelo, la institucion lleva 35 afios al servicio de la comunidad educativa, fue
fundada mediante Acuerdo Ministerial 8950 el 9 de diciembre de 1983, por el entonces
Ministro de Educacion Dr. Ernesto Alban, fue creado como Colegio Nacional Técnico, su
nombre es en homenaje a un gran hombre, quien fue Presidente Encargado del Ecuador. Su
especialidad en el bachillerato es Contabilidad y; en el Nivel Superior, Tecnologia en
Contabilidad de Costos y Tributacion; empezd en la Unidad Educativa Concentracion
Deportiva de Pichincha, con primer curso en una aula prestada, luego en 1985 pasa al centro
cultural Santa Anita con primero, segundo y tercer curso siendo en ese afio nombrado rectora
la Dra. Martha de Tafar G., ella empieza a realizar las gestiones para la construccion de aulas
maés funcionales, se completa el Colegio, dandose la primera promocion en el afio 1989
formando bachilleres técnicos en contabilidad, y en la seccion nocturna bachilleres en la
especialidad de biologia y quimica, asi es como inicié la institucion, hoy en dia cuenta con

las especialidad técnica en Contabilidad y el BGU Bachillerato General Unificado.

En la institucion se trabaja en todas las areas de forma tradicional y conductista ya que
en la institucién se evidencia que en la mayoria de areas del conocimiento no se utiliza
herramientas tecnologicas, porque se cuenta con pocos aparatos tecnologicos como: infocus,
dvds, televisores e internet para toda la institucion; por lo que practicamente se trabaja de
forma tradicional, con pizarras, carteles, papelotes, libros del Ministerio de Educacion,

laminas etc.

De manera especifica en el &rea de Ciencias Naturales, se evidencia que no se ha
modificado la metodologia de ensefianza, debido a que en las clases de observacion o visitas
aulicas, que se realizan afio a afio en la institucion que he formado parte como jefe de area,
se utiliza marcadores para realizar la explicacion en la pizarra; ademas de libros, ldminas, y
los estudiantes participan hacen preguntas, el docente responde pero no se utilizan

herramientas tecnoldgicas.



El desarrollo de las clases tradicionales en las que el docente realiza una clase
conductista, el estudiante solo escucha y hace lo que le dice el docente, es decir se da el

conductismo en el cual hay un estimulo-respuesta (Parkin; 1999).

Otro aspecto relevante es el bajo rendimiento de los estudiantes, debido a que se
evidenci6 en el afio lectivo 2018-2019, en el curso 10mo paralelo D en el cual fui tutor,
pasaron el afio 3 estudiantes sin quedarse a supletorio, en un curso de 35 estudiantes 16 se
quedaron a supletorio, y 2 pasaron directamente al remedial, lo que comprueba que el
51,43% de los estudiantes no fueron promovidos; los motivos que causaron no ser
promovidos son: el desinterés de los estudiantes al no tener clases atractivas, la poca
motivacion por aprender por medio de las clases tradicionales, la influencia de otras
actividades en las que desperdician el tiempo como redes sociales, programas de television,
jugando en linea y el poco control y desinterés por parte de los padres de familia que se
evidencia cuando los estudiantes bajan su rendimiento; por tal motivo se plantea la pregunta;
¢Cdémo mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de Ciencias Naturales a través

de una plataforma educativa?

1.1 OBJETO DE ESTUDIO:
El proceso de ensefianza aprendizaje, del area Ciencias Naturales en Basica Superior

en la Institucién Educativa Fiscal Andrés F. Cérdova.

1.2 OBJETIVO GENERAL.:

Implementar la plataforma Educaplay, para que los docentes mejoren el proceso
ensefianza aprendizaje en estudiantes de basica superior en el area de Ciencias Naturales, de
la Institucion Educativa Fiscal Andrés F. Cérdova.

1.3 PREGUNTAS CIENTIFICAS:
¢Qué fundamentos teoricos para el proceso de ensefianza aprendizaje en Ciencias

Naturales existen actualmente?

¢Utilizan los docentes herramientas educativas interactivas como la plataforma
Educaplay u otras que ayuden al proceso de ensefianza aprendizaje en el area Ciencias

Naturales en la Institucién Educativa Fiscal Andrés F. Cordova?

¢Qué es una guia metodoldgica y cbmo ayuda a mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje en el area de Ciencias Naturales en la educacion Basica Superior?
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¢Como comprobar que la guia metodoldgica para docentes es funcional?

1.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS:
e Contextualizar los fundamentos teoricos, para la ensefianza de Ciencias Naturales

aplicando TIC, mediante la investigacion de literatura de diferentes autores, para la
mejora del proceso ensefianza aprendizaje.

e Realizar las entrevistas a los docentes de la institucion, sobre como realizan sus
clases y si utilizan herramientas tecnoldgicas en area Ciencias Naturales en Basica
Superior.

e Disefiar una guia metodologica para docentes con la utilizacion de la plataforma
Educaplay, en el area de Ciencias Naturales en béasica superior.

e Validar por profesionales la guia metodoldgica para docentes en la utilizacion de la

plataforma Educaplay.

1.5 JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION:

En la Institucion Educativa Andrés F. Cordova se evidencia a traves de observacion
de campo, por medio de las visitas aulicas, se evidencian clases tradicionales, conductistas,
lo que provoca un retraso en la institucion, ya que se sigue impartiendo conocimientos por
métodos tradicionales que no pasan de ser solo informacién, debido a que no se crea un
verdadero conocimiento significativo para los estudiantes, porque no se desarrolla las

habilidades y competencias que deben poseer los estudiantes del siglo XXI.

Segun Figueroa (2017) el término habilidades del siglo XXI, “se refiere a los
conocimientos, habilidades, habitos, actitudes y emociones que le permiten a los estudiantes
ser exitosos en el colegio, universidad y en la vida”; porque se vive en una era en la que la

informacion se maneja a través de un clic y se obtiene en segundos.

El proceso de clase en las distintas areas del conocimiento en las que se utiliza
herramientas tecnoldgicas son casi nulas y no se apegan a la realidad del mundo en el que
manejar un programa es necesario y se debe incluir de manera inmediata la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas que ayuden a mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje
desde la planificacion que se deberia incluir en el ERCA; Experimentacion, Reflexion,

Consolidacion y Aplicacion.



No se utilizan herramientas tecnoldgicas, simples como el, Word, Power Point, Excel,
YouTube, u otras como son las redes sociales; WhatsApp, Facebook, juegos interactivos
educativos, simuladores, plataformas educativas; que dan un giro total al proceso de
ensefianza aprendizaje, porque mejoray se hace mas atractivo, dindmico y significativo para
el estudiante; ademas se puede potenciar sus destrezas y competencias para un aprendizaje
integral en el cual se desarrolle también el trabajo colaborativo, la criticidad y lleve a un
desempefio académico mas alto en los estudiantes; pero para esto se debe capacitar y
actualizar a los docentes; de tal formar que se rompa primero el temor de los docentes a la
tecnologia, ya que muchos somos migrantes tecnoldgicos, y se deben adaptar y evolucionar
hacia esta nueva era y desde ese punto utilizar las herramientas tecnoldgicas apropiadas para
impartir clases; por lo que nos lleva a la creacion de la guia metodolégica para docentes en
la utilizacion de una plataforma amigable, interactiva y que se aprende jugando como la es

Educaplay.

Los docentes desarrollan destrezas en los estudiantes porque mejora el proceso de
ensefianza aprendizaje, y los estudiantes comprenderan los temas de mejor manera jugando
e interactuando en la plataforma, desarrollaran las destrezas imprescindibles, llevaran sus
conocimientos solidos, se interesardn mas por la asignatura, y por lo tanto llegaran al
siguiente afio con conocimientos que le serviran para afrontar sus retos el proximo periodo

escolar.

Los casos de éxito que son explicados en el primer capitulo de la investigacion las cifras
de aprendizaje fueron altas, ya que se aplica la tecnologia, y por ende la plataforma
Educaplay, en la que se fomenta el ensefiar por medio de juegos interactivos, los cuales
pueden ser utilizados de una manera sincronica y asincrénicamente en los procesos de

ensefianza aprendizaje.
Este proyecto tiene tres capitulos que se estructuran asi:

El Capitulo | MARCO TEORICO se expone definiciones como educacion, educacion
general basica, educacion mediada por tics y pedagogia; ademas, a partir de la presentacion
de datos sobre el contexto de la investigacion, antecedentes investigativos, fundamentacion
tedrica que sustentan el estudio, asi como las fundamentaciones: epistemoldgica,

psicoldgica, socioldgica, pedagdgica, técnica y legal.



El Capitulo 1l presenta el DISENO METODOLOGICO se integra por; el enfoque, el
tipo de investigacion, la poblacion y muestra, los métodos y técnicas de recopilacion de
informacion, asi como el analisis e interpretacion de datos, las conclusiones y las

recomendaciones.

En el Capitulo Ill se presenta la propuesta con el nombre de “Disefiar una guia
metodoldgica para docentes, en la utilizacién de la plataforma Educaplay, en el area de
Ciencias Naturales, elaborada para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje; la cual
tiene el proposito de alcanzar los niveles de conocimientos altos, de los objetivos
curriculares, desarrollar destrezas, habilidades que un estudiante del siglo XXI necesita
actualmente a partir de actividades ludicas. Por ultimo, se presentan cuestiones formales del

estudio como: referencias bibliogréficas y anexos.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1 CONTEXTO DE LA INVESTIGACION.
1.1.1 ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

El mundo de la informacion y tecnologia avanza a pasos agigantados, la realidad de la
educacion en el mundo es que ya no es necesario capacitarse, seguir un curso, aprender
cienciay tecnologia solo en las aulas, sino que se puede visualizar por medio de videos como
YouTube, MOOCS, educacién a distancia, semipresencial, cursos en linea que cada vez son
méas populares, en universidades de todo el mundo; que incluso certifican los cursos,
entregan diplomas de aprobacion, ofertan maestrias y hasta doctorados en linea o
semipresenciales; por tal motivo esto en América Latina se lo replica, y en el Ecuador no es
la excepcidn, la globalizacion ha hecho que las universidades del mundo trabajen por medio
de plataformas y ofrezcan estas herramientas y que son de un gran interés y atractivas para

los estudiantes del siglo XXI.

En el Ecuador también se utilizan plataformas, y se han desarrollado varias
herramientas que aportan a la educacion virtual, las cuales hoy en dia las herramientas son

de interoperabilidad entre los sistemas informaticos.

En la Institucion Educativa Fiscal Andrés F. Cérdova, se trabaja de manera tradicional
lo que se ha evidenciado en las clases demostrativas dadas afio a afio por los docentes de la
institucion; a continuacién citamos tres casos de éxito en los que se ha evidenciado que el

proceso de ensefianza aprendizaje mediante la plataforma Educaplay mejora el mismo.

Ensefianza aprendizaje en Ciencias Naturales por ser una de las Ciencias responsables
de comprobacion por medio de la experimentacion de los procesos, fenomenos de la
naturaleza hace que la plataforma Educaplay sea una herramienta adecuada que mejore la
comprensién de las Ciencias Naturales, para generar miles de posibilidades por medio de

juegos y actividades que el docente puede crear para el proceso de ensefianza aprendizaje.

Entre los estudios existentes hay tres investigaciones que se mantienen relacion con el
tema propuesto. A continuacion se presentan resimenes de estos ordenados por tema de

importancia en base a la cercania con el topico. En primera instancia se tomé como ejemplo



el trabajo de investigacion “El software educativo Educaplay como un recurso didactico para
optimizar el proceso de aprendizaje en la escritura de los nifios de segundo afio de educacion
basica de la Unidad Educativa Nueva Era del canton Ambato™ de la autora Aracelly Valverde

realizado en el 2016, en su trabajo de investigacién concluye que:

“Se determino la influencia del Software Educativo Educaplay como recurso didactico
para optimizar el proceso de aprendizaje en la escritura de los nifios de segundo afio de
Educacion Basica de la Unidad Educativa Nueva Era del canton Ambato” (Valverde, 2016,
p. 85).

“Se comprobd que el Software Educaplay es una herramienta 6ptima de aprendizaje
para los nifios del segundo afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa Nueva Era.”
(Valverde, 2016, p. 85).

“El software educativo Educaplay como recurso didéactico SI optimiza el proceso de
aprendizaje en la escritura de los nifios de segundo afio de educacion bésica de la Unidad
Educativa Nueva Era del Canton Ambato”. (Valverde, 2016, p. 84)

“Se determind la influencia de Educaplay en el Proceso de Aprendizaje en la Escritura
de los nifios de segundo afio de Educacion Basica de la unidad Educativa Nueva Era del
Canton Ambato, porque permite aprender de manera auténoma y logra desarrollar
habilidades cognitivas en los nifios para mejorar el proceso de ensefianza como recurso

didactico para optimizar el aprendizaje”. (Valverde, 2016, p. 85)

En las recomendaciones del tema de investigacion Valverde (2016, p. 86) menciona
que “es recomendable proponer una alternativa de soluciéon al problema encontrado
elaborando una Guia Metodoldgica sobre el uso y manejo del Software Educativo Educaplay

en los Procesos de Aprendizaje”

Este trabajo comprueba que la influencia de la plataforma Educaplay mejora
notablemente el proceso de ensefianza aprendizaje por medio de las actividades que se
pueden realizar en la misma y en sus recomendaciones la autora propone realizar una Guia
metodoldgica sobre el uso y manejo del Software Educativo Educaplay en los Procesos de

Aprendizaje.

Por otro lado la segunda investigacion se denomina “Desarrollo de actividades

educativas basadas en Educaplay para la asignatura de matematicas en educacion general
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basica” de los autores Felix Antonio Galarza Barba y Jenny del Rocio Oviedo Romero

quienes concluyen que:

Segln Oviedo & Galarza, (2015, p. 61). “Los docentes necesitan ser capacitados en

Educaplay para mejor el rendimiento en clases de los educandos”

“Educaplay es una plataforma fécil de usar no requiere mucho tiempo para aprender,
gracias a que el mismo Educaplay genera videos tutorial de como realizar cada tipo de
actividad, es solo de planificar correctamente la actividad” (Oviedo & Galarza, 2015, p. 61).

Otra herramienta de apoyo que tiene Educaplay, es que ha generado una serie de videos
tutoriales en cada una de las actividades que llevan a una mejor estructuracién de las mismas

lo que si debemos hacer es controlar nuestro tiempo en clase para poder aplicar la actividad.

“Los docentes deben planificar correctamente las clases empleando cualquier tipo de
actividad dada por Educaplay, de esta manera ayuda al estudiante para que su rendimiento
académico mejore”. (Oviedo & Galarza, 2015, p. 61).

Por lo tanto los autores concuerdan con la autora anteriormente investigada en que se debe
capacitar a los docentes para poder manejar los recursos, herramientas y actividades de la
plataforma Educaplay, ademas mencionan que la plataforma es amigable de facil uso e
incluso que hay videos tutoriales para crear cada una de las actividades que se puede realizar

en la misma, por lo que se aprueba la factibilidad del proyecto de titulacion.

Finalmente se considera el trabajo de investigacion sobre el “Uso de la plataforma
Educaplay en las capacidades del area de inglés en los estudiantes del 2do afio de secundaria
de la LLE”. “San Antonio de Jicamarca” Vitarte; en Lima, 2015; por la autora Jannet Oyola

Garcia concluye que:

“Se concluye que, el uso de la plataforma Educaplay influye significativamente en el
desarrollo de las capacidades del area de inglés en los estudiantes del 2do afio de secundaria
de la I. E. “San Antonio de Jicamarca” Vitarte; Lima, 2015” (Oyola, 2015, p. 116).

En las recomendaciones Oyola (2015, p. 118) menciona que: “los directivos y los
docentes de las instituciones educativas publicas y privadas deben preocuparse en

implementar e impulsar programas que propicien el buen uso de la tecnologia para



contrarrestar y/o mejorar el bajo nivel de logro que alcanzan los estudiantes al egresar de las

escuelas”.

“Es necesario familiarizarse, conocer y compartir como las plataformas educativas,
pueden ayudar al desarrollo de las capacidades en los estudiantes, en las demas areas
curriculares” (Oyola, 2015, p. 118).

En las recomendaciones la autora hace referencia a que los directivos y docentes
debemos capacitarnos constantemente, ya que en esta era es primordial por lo que
nuevamente se afirma la factibilidad del trabajo de titulacién con estos casos de éxito que
representan que la plataforma Educaplay es una herramienta que sirve para mejorar el

proceso ensefianza-aprendizaje.

1.1.2 EDUCACION BASICA SUPERIOR:

Para empezar el andlisis se parte de la definicion de educacion establecido por Henz
(1968:14) en el que expone que la educacion es el “conjunto de acciones y de las influencias
ejercidas voluntariamente por un ser humano sobre otro”; que en primera instancia es
referido por un adulto hacia un joven con el objetivo de fomentar el crecimiento individual
que a largo plazo puede enriquecer y guiar su vida de manera que favorezca a la personay a
la sociedad (Acosta, 2004, p. 14).

En la actualidad se ha ampliado la definicion de educacién y en concordancia con Henz
para Valenzuela (2010, p 3-4) es el conjunto de “conocimientos, valores, costumbres,
comportamientos, actitudes y formas de actuar que el ser humano debe adquirir y emplear a
lo largo de toda su vida. Por lo que en el Ecuador en la Constitucion de la Republica del
Ecuador (2008, p. 16) reconoce la educacion como un derecho de todas las personas que
debe ser garantizado por el estado, y en particular ser el principal proveedor, ademas es
considerado como un sector prioritario para el enfogue de politicas publicas y la intervencion

del Estado, con una perspectiva de igualdad e inclusién social.

De manera especifica la educacion formal radica en la presentacion de hechos o realidades
de manera en la que el profesor/a influya en un estudiante con la intencién de mejorar y
conservar su conocimiento; de tal manera tradicional, en el que el profesor ha tenido un papel

de emisor y el alumno de receptor. Sin embargo, no se debe olvidar que la educacién es



cambiante y continua, porque el tiempo asi lo dispone; por lo que el ser humano se debe
encontrar en constante aprendizaje de todo tipo, y no solamente académico (Leon, 2010, p.
4).

En medio de este contexto en el Ecuador la educacion se encuentra comprendida por 10
afos que son obligatorios con el objetivo de profundizar su conocimiento, mejorar sus
capacidades y perfeccionar sus competencias obtenidas a lo largo de la vida; por lo cual el
Ministerio de Educacién (2006) expuso que la Educacion General Basica abarque desde
primer hasta décimo grado, mediante los cuales los estudiantes consiguen capacidades y
responsabilidades; a partir de tres valores primordiales que constituyen el perfil del bachiller

ecuatoriano: la justicia, la innovacion y la solidaridad.

Segun el Ministerio de Educacion (2006) el nivel de Educacion General Basica
(EGB) se divide en cuatro subniveles:
1. Preparatoria: corresponde a 1.° grado de EGB.
2. Basica Elemental, que corresponde a 2.%, 3.° y 4.° grados de EGB.
3. Basica Media, que corresponde a 5.2, 6°. y 7.° grados de EGB.
4

Baésica Superior, que corresponde a 8.2, 9.° y 10.° grados de EGB.

Ademas, en el curriculo nacional de Educacién General Basica que se encuentran
organizadas por areas de conocimiento, los estudiantes desarrollan aprendizajes en las
siguientes areas como Lengua y Literatura, Matematica, Ciencias Naturales, Ciencias
Sociales, Lengua Extranjera, Educacion Fisica y Educacion Cultural y Artistica (Ministerio
de Educacion, 2006).

1.1.3 PEDAGOGIA

Segun Romero (2009, p. 2) la pedagogia es tomada como el conjunto de saberes que son
aplicables para la educacion de modo social y particularmente humano. Por lo tanto, es
considerado de caracter psicosocial debido a que estudia al humano mediante la educacion,
ademas puede retroalimentar otras disciplinas.

Por otro lado, la pedagogia es el conjunto conocimientos que deben ser transmitidos a los
estudiantes de diferentes formas segun el grado de complejidad dichos conocimientos; la
pedagogia es el arte de ensefiar, porque cada uno de los estudiantes perciben de distinta

forma la informacion y el conocimiento llega de distinta intensidad a sus sentidos y a su
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cerebro, por tal motivo la pedagogia se nutre de otras disciplinas, al ver una actividad ludica
todos los sentidos se activan por medio de las actividades a resolver que se les plantee a los

estudiantes.

“La actividad cognoscitiva se manifiesta en la interaccion dialéctica sujeto-objeto, cuyo
resultado se expresa en determinado conocimiento de la realidad aprehendida a dicho
proceso” Alicio, (2015 Citado en Valverde, 2016, p. 33).

Los conocimientos se dan por la interaccion social, el aprendizaje se lo adquiere también,
por medio de objetos en este caso el software de la plataforma Educaplay, el cual va a

encaminar al docente a realizar actividades formativas para el estudiante.

1.1.3.1 PEDAGOGIA EN EL AREA DE CIENCIAS NATURALES
El area de Ciencias Naturales se caracteriza por ser una disciplina sujeta a

comprobacién y todo empieza por medio de la observacion de fendbmenos naturales que
luego se pueden comprobar por medio de experimentacion. Ha cerca de esto Pozo (1996
Citado en Daboin 2008, p. 4) sefiala que la idea basica del enfoque constructivista es de
aprender y ensefiar sin que esto se haga tedioso, por la repeticién y acumulacion de

conocimientos.

El objetivo de las ciencias naturales es aprender en base a lo tangible por medio de
la observacidn y la experimentacién, esto justamente es lo que ofrece Educaplay, por medio
de sus actividades grupos de chat, que posee la comunidad. Furman, (2009) comenta
“imaginamos a la ciencia como una moneda de dos caras inseparables, una de ellas es la cara
de la ciencia como producto (lo que sabemos, esos hechos e ideas que suelen llenar los
pizarrones y los libros de texto), pero la otra, y la habitualmente mas ausente en las aulas y
mas cercana al corazon del espiritu cientifico, es la de la ciencia como proceso, como una
manera muy particular, apasionante y poderosa de acercarse al conocimiento; ese ‘coémo
sabemos lo que sabemos’. A ese enfoque se lo ha llamado ‘ensefianza por indagacion’ y

viene cobrando mucha fuerza en las ultimas décadas en todo el mundo” (p. 2).

La indagacion o investigacion en los cuales recae en el constructivismo, el momento

en que el docente, genera en el estudiante las ganas de aprender por si solo, como hace eso
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dejandole con la duda en la cual ellos tengan o necesiten respuestas a las interrogantes que

el docente plantee.

Desde el punto de vista de Rastellino (2005), afirm¢é “La ciencia en la escuela no
debe ensefiarse solamente a través de la teoria sino también mediante la realizacion de
experimentos que motiven la formulacién de preguntas basadas en un razonamiento
cientifico, entre otras caracteristicas. Se trata de generar una constante interaccion entre

realidad-conocimiento, entre préctica y teoria como formas de integracion de ambos” (p. 34)

La ciencia es comprobable, es decir que mediante la realizacion de experimentos
preparados por los docentes; los estudiantes forman su propio conocimiento llegando al

constructivismo, lo cual para el estudiante lo motiva a seguir experimentando.

Otro proyecto de educacion en ciencias que Furman (2009), comenta lleva adelante

es “Expedicion Ciencia (www.expedicionciencia.org.ar), una Asociacion Civil que brinda

capacitacion a cientificos y educadores, con los que se viene organizando, desde 2002,

campamentos cientificos para estudiantes secundarios” (p. 3)

El acercamiento con la naturaleza, es otra forma de experimentacion pero vivencial,
en la cual los docentes y estudiantes, se acercan para formar relaciones entre ellos y la

naturaleza que los circunda, y pienso que es la mejor manera de aprender ciencias naturales.

Por ultimo (Furmén, 2009) ‘hacer ciencia’ en el aula, investigando fenémenos,
pensando maneras validas de responder preguntas, proponiendo explicaciones alternativas
ante los resultados, debatiendo entre pares. Lo cual personalmente la ciencia en el aula es la
experimentacién por medio de practicas de laboratorio, en las cuales los estudiantes palpan
la teoria impartida.

1.1.4 EDUCACION BASICA MEDIADA POR LAS TIC

1.1.4.1 DEFINICION DE TIC:

"Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, también conocidas como TIC,

son el conjunto de tecnologias desarrolladas para gestionar informacién y enviarla de un
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lugar a otro. Abarcan un abanico de soluciones muy amplio. Incluyen las tecnologias para
almacenar informacion y recuperarla después, enviar y recibir informacién de un sitio a otro,
o0 procesar informacion para poder calcular resultados y elaborar informes™ (Universidad de
Antioquia, 2015)

La informacion viaja hoy en dia en segundos, practicamente en la red, por medio de las
TIC se ha solucionado muchos problemas de comunicacion, dando soluciones inmediatas en
todos los campos y en la educacién no es la excepcion, ha logrado que el conocimiento

llegue a todas las partes del mundo por medio de un solo clic.

Se denominan Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, segin Rosario (2005,
Citado en De Aparicio, 2009, p. 12) al conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion,
produccion, almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de
informaciones, en forma de voz, imagenes y datos contenidos en sefiales de naturaleza
acustica, dptica o electromagnética. Ellas incluyen la electrénica como tecnologia base que

soporta el desarrollo de las telecomunicaciones, la informatica y el audiovisual.

Menciona que las tecnologias de la educaciéon y comunicacion dan solucion al proceso
de comunicacién, ya que tiene la capacidad de presentar la informacién de diferentes
maneras, imagenes, sonidos, simbolos, los cuales transmiten un pensamiento o una idea, lo

que lleva a un nuevo nivel de comunicacion.

En todas las instancias no solo de la educacidn se necesita las TIC, la necesidad de mejora
en la educacion basica ha hecho que los nifios y jovenes aprendan jugando, es una nueva
forma en la que los estudiantes aprendan y se mejore el proceso de ensefianza aprendizaje,
la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas y lGdicas, para lo cual en la web se han
colgado un sin fin de herramientas, las cuales hacen mas facil absorber el conocimientos,
por medio de juegos, actividades, simuladores, canciones, videos, que estan disponibles para

los docentes, muchas de estas herramientas son gratuitas y libres.

Las TICs brindan herramientas que favorecen a las escuelas que no cuentan con una
biblioteca ni con material didactico. Estas tecnologias permiten entrar a un mundo nuevo
Ileno de informacidn de facil acceso para los docentes y alumnos. De igual manera, facilitan
el ambiente de aprendizaje, que se adaptan a nuevas estrategias que permiten el desarrollo

cognitivo creativo y divertido en las areas tradicionales del curriculo (Gomez y Macedo, s.a).
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1.1.5 EDUCAPLAY

Educaplay es un portal de la red, que permite crear actividades simples vy
evaluaciones online y posee un plus mediante el cual se pueden incluir a otras herramientas
en linea por medio de HTML y que puedan ser exportadas sin la necesidad de conectarse a
Internet, porque se podréa acceder directamente a través de un sistema que permita usar
paquetes SCORM Villegas (2011 Citado en Valverde, 2016, p. 40).

La creacion de las actividades hace que sea en verdad una herramienta util, para todos
los docentes y estudiantes que se beneficiaran de juegos o actividades, no solo en la misma
plataforma Educaplay, sino también adicionar a otras CMS y MLS por medio del codigo
embeb o la url, ya que es una plataforma de interoperabilidad.

El Objetivo de Educaplay es que conozcan los estudiantes como funciona y poder
manejar y utilizar esta herramienta tecnoldgica que esta en boga y que es indispensable y de
buen uso en la ensefianza y por lo tanto se lo puede encontrar en él portal del Internet,
permitiendo generar simples actividades y evaluaciones on-line empleando Infopedagogia

para mejorar el rendimiento académico Villegas (2011 Citado en Valverde, 2016, p. 42).

Una vez que se lleguen a familiarizar los docentes para crear las actividades, ellos
mismo ayudaran a la comprension que necesitan los estudiantes, para desarrollar su propio

conocimiento por medio del juego.

1.1.6 DEFINICION DE TERMINOS RELEVANTES

Sincrénica: es la comunicacion que se tiene en tiempo real, por medio de varias
herramientas, como son las plataformas educativas, grupos sociales, video llamadas,

videoconferencias, audio conferencias.

Asincronica: es la comunicacion que se da en diferentes tiempos, el mensaje se envia por el
emisor, el receptor puede ver ese mensaje ese momento, o después de minutos, horas, dias;
por medio de correos electrénicos, foros, chats, grupos de noticias, entornos de trabajo

colaborativo.
Educaplay:

Educaplay es una plataforma muy interesante ya que nos permite crear

actividades educativas multimedia con un resultado atractivo para los
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estudiantes. Los docentes podemos crear mapas, adivinanzas, crucigramas,
diadlogos dictados, sopa de letras, tests y mucho méas. Ademas nos permite
agregar las actividades en nuestros blogs o paginas web, una buena alternativa
para que los estudiantes aprendan jugando (Fuentes 2015, Citado en Valverde,
2016, p. 39).

Constructivismo: paradigma explicativo de los procesos de aprendizaje que ocurren

mediante los conocimientos ya adquiridos.

Guia metodologica: documento técnico que describe el conjunto de normas a seguir en los trabajos

relacionados con los sistemas de informacion.
Destrezas: habilidades, artes.

Estrategias metodoldgicas: hacen referencia a la forma de ensefianza, al cbmo se ensefia, a
los caminos que sigue el maestro o la maestra para conseguir que los alumnos y las alumnas
aprendan, a las vias que orientan la ensefianza para el logro de los objetivos de ensefianza

planeados (Riquelme, 2018).

Aparato tecnoldgico: dispositivo hecho técnicamente, para realizar una funcion especifica

y facilitarnos la vida.

Herramientas tecnoldgicas: son los softwares, aplicaciones, que nos permiten acceder a la

informacion de manera rapida y cubrir una necesidad del usuario.

Actividades: acciones o conjunto de estas que se realizan para cumplir determinados

objetivos.

Aprendizaje: adquisicion de conocimientos por medio del estudio, la resolucion de

problemas o la experiencia.

Capacidad: es la destreza, la habilidad y la idoneidad que permite a una persona completar

con éxito una tarea.

Computadora: aparato electrénico que a través de softwares garantiza el almacenamiento

y el procesamiento de datos.

Comprension: accion de comprender. Facultad de comprender alguna cosa.
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Contexto: conjunto de circunstancias que se relacionan con un fenébmeno o que sitdan a ese

hecho.

Tecnologias: conjunto de teorias y técnicas que permiten el aprovechamiento del

conocimiento cientifico.

Tecnologias de la Informacion y la comunicacion (TIC): recursos, herramientas y
programas que se emplean para procesar, administrar y compartir la informacion a través de

multiples soportes tecnoldgicos.

LMS (Learning Management System): significa Sistema de Gestion de Aprendizaje,
compatible con SCORM. (LMS, 2019)

SCORM significa en espafiol, (Modelo de Referencia para Objetos de Contenido):

permite empaquetar tu contenido y compartirlo con otros sistemas. (LMS, 2019)

Plug-in: Se trata de un concepto de la lengua inglesa que puede entenderse
como “insercion” y que se emplea en el campo de la informatica. Un plug-in es aquella
aplicacion que, en un programa informatico, afiade una funcionalidad adicional o una nueva
caracteristica al software. En nuestro idioma, por lo tanto, puede nombrarse al plug-in como

un complemento. (Pérez & Merino, 2013).
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CAPITULO II

DISENO METODOLOGICO

2.1 ENFOQUE METODOLOGICO

La presente investigacion se encuentra dentro del campo educativo, se quiere mejorar el
proceso de ensefianza- aprendizaje realizando una guia metodoldgica para los docentes de la
plataforma Educaplay, por lo que para su desarrollo se enmarca en un enfoque cualitativo,
por medio de la experiencia de cada uno de los docentes, con sus vivencias personales en el

ambito académico.

Se interpretara este problema, para obtener los datos necesarios, dar respuesta al
problema planteado, responder las preguntas cientificas, los objetivos, y llegar a la propuesta
necesaria, bien definida, fundamentada e innovadora, implementarla para llegar a la
consecucion de la investigacion; por lo que Herndndez (2014:16) menciona que
“proporciona profundidad a los datos, dispersion, riqueza interpretativa, contextualizacion

del ambiente o entorno, detalles y experiencias unica”.
En el enfoque cualitativo se realizé las siguientes actividades:

e Observacion de campo mediante las visitas aulicas a los docentes del area de ciencias
naturales.

e Entrevista semiestructurada cada uno de los docentes del area.

e Recoleccidn de datos.

e Analisis de la informacion.

e Interpretacion de la informacion.

e Seleccidn de la plataforma para la mejora del proceso de ensefianza aprendizaje.

2.2 METODO EMPIRICO-ANALITICO

El método empirico es un modelo de investigacion cientifica, que se basa en

la experimentacion y la I6gica empirica, que junto a la observacion de fendmenos y su
analisis estadistico, es el mas usado en el campo de las ciencias sociales y en las ciencias
naturales (Villaverde, 2016).
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El término empirico deriva del griego antiguo (Aristdteles utilizaba la reflexion analitica
y el método empirico como métodos para construir el conocimiento de experiencias),
éumepia, que a su vez deriva de év (en) y melpa (prueba): en pruebas, es decir, llevando a
cabo el experimento (Villaverde, 2016). Por lo tanto los datos empiricos son sacados de las

pruebas acertadas y los errores, es decir, de experiencia.

Su aporte al proceso de investigacion es resultado fundamentalmente de la experiencia.
Estos métodos posibilitan revelar las relaciones esenciales y las caracteristicas
fundamentales del objeto de estudio, accesibles a la deteccion senso perceptual, a través de
procedimientos practicos con el objeto y diversos medios de estudio. Su utilidad destaca en
la entrada en campos inexplorados o en aquellos en los que destaca el estudio descriptivo
(Villaverde, 2016).

Se menciona que el desarrollo en la experimentacion y experiencia de fendmenos
sociales, la experiencia docente y experimentacion de otros casos de éxito, en la educacién
estamos viviendo un fendmeno social, como son las TIC en todos los componentes de la
sociedad, y la influencia de las nuevas tecnologias ha hecho, que la educacion evolucione
hacia ese campo, el desarrollo de plataformas interactivas de manera sincrénica y

asincronica, es el nuevo paso para una educacion de la nueva era.

2.3 BIBLIOGRAFICO

El método bibliografico en el cual se basa la investigacidn expresa que.

Es la base de la ciencia, la adquisicion u obtencién del conocimiento, organizacion y
ampliacién del mismo, asi como su transmisién, requiere de normas especiales, de una
metodologia que precise y eduque el pensamiento y la expresién, que estimule y
fortalezcan sus debilidades. Asi pues, el método es un proceso logico, surgiendo del

razonamiento y la induccién (Navarro, 1982, p. 33).

La recopilacion de informacion, por medio de blogs, repositorios de universidades,
tesis de grado, articulos de revistas, documentos de sitios web, nutre y abaliza la
investigacion propuesta para dar solucion al problema planteado y llegar a la consecucion

de los objetivos del plan de titulacion.
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2.4 POBLACION, CRITERIO MUESTRAL Y MUESTRA:

En esta investigacion tenemos una poblacion de 4 docentes que se encuentran en la
seccién vespertina, de la Institucién Educativa Fiscal Andrés F. Cérdova de la ciudad de

Quito, con una muestra de 3 docentes que conforman el area de Ciencias naturales por lo

que la muestra va a ser el 75% de la poblacién en la investigacion.

2.4.1 POBLACION:

Es el conjunto de personas u objetos de los que se desea conocer algo en una
investigacion. "El universo o poblacidn puede estar constituido por personas, animales,
registros medicos, los nacimientos, las muestras de laboratorio, los accidentes viales entre
otros” (Lopez, 2004, Citado en Pineda, 1994 p. 23).

Tabla 1 Poblacién de estudio

item Estrato Poblacion
1 Directivo 1
2 Docentes 2

Total 3

Fuente: Datos de la Institucién Educativa Fiscal “Andrés F. Cordova”

Elaborado por: Marco Enriquez Prado.

2.4.2 MUESTRA:

Es un subconjunto o parte del universo o poblacion en que se llevard a cabo la
investigacion. Hay procedimientos para obtener la cantidad de los componentes de la
muestra como férmulas, 1dgica y otros que se vera mas adelante. La muestra es una parte

representativa de la poblacion (Lopez, 2004, Citado en Pineda, 1994, p. 23).

La muestra en esta investigacion son los 3 docentes que conforman el area de Ciencias
Naturales de la institucion educativa Fiscal Andrés F. Cdrdova, en la seccidn vespertina, a

los que se les realiz6 una entrevista semiestructurada la cual arrojé los resultados.
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2.4.3 MUESTREO:

Es el método utilizado para seleccionar a los componentes de la muestra del total de la
poblacion. "Consiste en un conjunto de reglas, procedimientos y criterios mediante los cuales
se selecciona un conjunto de elementos de una poblacion que representan lo que sucede en
toda esa poblacion” (Lopez, 2004, Citado en Mata et al, 1997, p. 19).

2.5 TECNICA:

2.5.1 OBSERVACION DE CAMPO

2.5.1.1 VISITAS AULICAS:
Se pudo corroborar por medio de la observacion, que las clases dadas por los

compafieros docentes son tradicionales-conductistas, se utiliza el ERCA como metodologia
para llevar la clase, que es la experiencia, reflexion, consolidacion y aplicacion. La visita
aulica fue el jueves 2 de Mayo del presente a la cuarta hora que empieza de 15h30 a 16h10

la Licencia Hilda Salvador. En el cual presenta el plan de clase.

Figura 1 Plan de Clase

Al — INSTITUCION EDUCATIVA FISCAL ANDRES F. CORDOVA ARO LECTIVO: 2018-2019
i FC

(ctr) - PLAN DE CLASE

1. DATOS INFORMATIVUS

DOCENTE: AREA/ASIGNATURA: CIENCIAS SUBNIVEL SUPERIOR GRADO/CURSO: DECIMO
NATURALES
N2 DE LA UNIDAD 1 TITULO DE LA LA CLASIFICACION | OBIETIVOS ESPECIFICOS | O.CN.4.1. Describir los tipos y caracteristicas de las células,
UNIDAD DE LOS SERES el ciclo celular, los mecanismos de reproduccion celular y la
VIVOS constitucion de los tejidos, que permiten comprender la
compleja estructura y los niveles de organizacién de la
materia viva.

0.CN.4.10. Utilizar el método cientifico para el desarrollo de
habilidades de Investigacion cientifica, que promuevan
pensamiento critico, reflexive y creativo, enfocado a la

resolucion de problemas.

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION

UNIDAD 1 TEMA 2 I.CM.4.1.1. Analiza el nivel de complsjidad de la materia viva y los organismos, en funcién
10MOCK.4.1.7. Analizar los niveles de organizacion y diversidad de los seres | de sus propiedades y niveles de organizacion. {J.3.)

wivos y clasificarlos en grupos taxondmicos, de acuerdo con las caracteristicas | Explica a partir de la indagacian y exploracién el nivel de complejidad de los seres vivos a
observadas a simple vista y las invisibles para el ojo humano. partir del Analizar de sus propiedades, niveles de organizacion, diversidad y |a clasificacién
de grupos taxonomicos dados.
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EJES TRANSVERSALES

PERIODOS SEMANA DE INICIO

Cultura del Buen Vivir

La coherencia

Este valor hace referencia a la conducta adecuada que debes tener en
todos tus actos. El mayer ejemplo de coherencia esta en |a consistencia
entre los pensamientos y las acciones.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS

ACTIVIDADES DE
EVALUACION/TECNICA/INSTRUMENTO

INDICADORES DE LOGRO

* Investigar los componentes de los
sistermnas de clasificacion taxonomica. Laboratorio.
Consolidacion

* Describir |a clasificacion taxondmica.

* Analizar |3 clasificacion basada en
dominios y reinos.

Aplicacion

* Asociar Realiza resimenes por medio de
organizadores asociande conocimientos
anteriores y actuales,

* Comparar entre clasificacion de deminios y
reinos.

Experiencia
Texto del estudiante. Técnica:
Prueba
* Activar de conocimientos previos a traves *  Describe clasificacion
de preguntas Laminas. taxonomica. Instrumento
éCrees que es importante tener en cuenta Cuestionario
la taxonomia popular para la clasificacion Carteles. ® Reconoce los componentes
cientifica o biologica de los seres vivos? de los sistemas de
iPor que? Folletos. clasificacion taxonomica.
Reflexion
* Observar de grificos, de videos, mapasy | Videos. *  Analiza los componentes de
fotografias sobre |a clasificacion los sistemas de clasificacion
taxonomica. Guia del docente. taxonoémica.

Reconaoce la clasificacian
taxonomica.

Defina la clasificacion
basada en dominias y
reinos.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION A SER APLICADA

*  Dislexia: Incapacidad parcial o total para el aprendizaje de la lectura
y escritura

* Digrafia: Perturbacion en la realizacion correcta de formas, tamarfios,
direcciones y presiones en la escritura

* Disortografia: incapacidad de estructurar gramaticalmente el
lenguaje.

Programa de apoyo psicopedagdgico o funciones basicas
Ejercicios previos a los aprendizajes académicos.
Psicomotricidad

Estimulacion cognitiva, afectiva

Programa de Integracién sensorial

Apoyo Psicopedagogico

Funcicnas Basicas

Ejercicios previos a los aprendizajes académicos
Adaptacién a la metedologia

Evaluacion diferenciada con menor grado de dificultad a las destrezas con
criterio de desempefio.

Fuente: Institucion Educativa Fiscal “Andrés F.

Elaborado por: Marco Enriquez Prado.

Cordova”

Se realiz6 durante la clase, lo planificado realizando a los estudiantes preguntas, las

cuales ellos iban contestando de acuerdo al tema que fue la Taxonomia, es decir estimulo-

respuesta netamente conductista. No se utiliz6 aparatos, ni herramientas tecnoldgicas, se

dictd definiciones, se utilizé la pizarra para la explicaciéon y por ultimo se les pidi6 a los

estudiantes que realicen un organizador grafico que junto al docente lo iban construyendo.
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2.6 ENTREVISTA

2.6.1 LAENTREVISTA:
Es la técnica con la cual el investigador pretende obtener informacion de una forma oral

y personalizada. La informacion versara en torno a acontecimientos vividos y aspectos
subjetivos de la persona tales como creencias, actitudes, opiniones o valores en relacion con
la situacién que se esté estudiando. (Hernandez et al; 2006, p. 6). Se va a utilizar la entrevista
para poder tener la informacion en la cual previamente se tenga las preguntas
semiestructuradas para los docentes y con esta herramienta comprobar si utilizan las

herramientas en su quehacer diario.

2.6.2 ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA:

* El investigador previamente lleva a cabo un trabajo de planificacion de la misma
elaborando un guion que determine aquella informacion tematica que quiere obtener
(Hernandez et al; 2006, p. 6).

« Existe una acotacion en la informacion y el entrevistado debe remitirse a ella. Ahora
bien las preguntas que se realizan son abiertas. Se permite al entrevistado la realizacion de
matices en sus respuestas que doten a las mismas de un valor afiadido en torno a la

informacion que den (Hernandez et al; 2006, p. 8).

* Durante el transcurso de la misma se relacionaran temas y se ird construyendo un
conocimiento generalista y comprensivo de la realidad del entrevistado (Hernandez et al;
2006, p. 8).

» El investigador debe mantener un alto grado de atencidon en las respuestas del
entrevistado para poder interrelacionar los temas y establecer dichas conexiones. En caso
contrario se perderian los matices que aporta este tipo de entrevista y frenar los avances de

la investigacion (Hernandez et al; 2006, p. 9).

En la investigacion se realiza una entrevista semiestructurada con la finalidad de
encaminar a la solucion y consecucion del objetivo de investigacion, recopilar informacion,
generalizar y establecer conexiones e interrelacionarla para luego analizar aspectos
relevantes en la investigacion notar cualidades similares y llegar a sacar conclusiones

después de un analisis.
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En nuestro caso se aplicd a los docentes de la Institucion Educativa Fiscal Andrés F.

Cordova una entrevista semiestructurada que arrojé los siguientes resultados:

Las preguntas semiestructuradas, se detallan a continuacion, estas se realizan a partir de

su practica docente, experiencia y vivencias personales dentro del aula:

Pregunta uno:

¢Cuantos afios de experiencia tiene en la docencia?

Pregunta dos:

¢Qué estrategias didacticas aplica en su practica docente?

Pregunta tres:

¢Qué estrategias ludicas aplica en su practica docente?

Pregunta cuatro:

¢Qué estrategias tradicionales aplica en su practica docente?

Pregunta cinco:

¢Qué herramientas tecnologicas aplica en su practica docente?

Validado por la MSc. Lourdes Calderon.

Para esto se realiz6 una tabla con la que se va a trabajar con los datos recolectados, para

ver sus similitudes, generalizarlas y sacar conclusiones y recomendaciones.

Tabla 2 Resultados de las entrevistas a los docentes de la Institucion Educativa Andrés F.

Cordova

Preguntas Docente uno Docente dos Docente tres
¢ Cuantos afos de | 34 afios de docencia 23 aflos de docencia | 6 afios  de
experiencia tiene en la docencia
docencia?

¢Qué estrategias | En las planificaciones | Velar por los | EI ERCA
didacticas aplica en su |se utiliza el ERCA | intereses de los | Experiencia,
practica docente? Experiencia, estudiantes, la | Reflexion,
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Reflexion, estrategia mas | Conceptualizaci
Conceptualizacion importante y | on
Aplicacion. significativa que esel | Aplicacion.
ERCA que se basa en
un ciclo de
aprendizaje que llega
al punto final que es
la aplicacion en
donde los estudiantes
ponen sus
conocimientos  en
practica y ojala les
sirva de apoyo en su
vida diaria.
:Qué estrategias | Varias de acuerdo al | Que es basada en los | Se hacen

ludicas aplica

practica docente?

tema, porque

estudiantes aprenden

jugando, pero no dio

una especifica.

juegos,

aplicando
valores,

competencias entre
los chicos, quien sabe
sabe, y otros juegos
que son importantes
para los estudiantes y
que le ponen bastante

interés.

motivaciones
mediante
gréficos,
mediante juegos,
que el estudiante
pueda aprender
de mejor
manera, también
se hacen
evaluaciones a
manera de juego.
Para que ellos
entiendan y
aprendan sobre
el tema que se
esta dando en
clase.
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¢Qué estrategias

tradicionales aplica en su

Por la carencia de

muchas necesidades se

La

siempre el material

pizarra  como

El pizarron, los

cuestionarios,

préctica docente? refiere a aparatos | mas importante en la | antiguamente los
tecnologicos. institucion, trabajos que se
Pizarra, carteles, o0 | marcadores, les mandaba en
material que  los | papelotes, y otras | casa, pero ahora
jévenes traen para las | herramientas que | ya no se puede
exposiciones. suelen traer los | por lo que se
estudiantes. trabaja en el
aula.
¢Qué herramientas | Muy pocas, por la | Siempre las he | Las

tecnologicas aplica en su

practica docente?

carencia de espacio
fisico, computadoras,
infocus, la institucion
es un poco grande y

muy poco se utiliza.

utilizado asi sea con
pocos minutos e
incluso se me han
guemado, ya que no
tiene buena energia
la institucion,
haciéndoles ver
videos, pasando la

tabla periodica

herramientas

tecnologicas

seria un
laboratorio,
cuando vamos
ha hacer
experimentos,
entonces se
utiliza el aula,

los instrumentos
que se necesitan
para un
laboratorio, en
caso de que no
haya laboratorio,
a los estudiantes
se les manda a
ver muestras y
con eso, se les

explica la clase.

Fuente: Institucion Educativa Fiscal “Andrés F. Coérdova”

Elaborado por: Marco Enriquez Prado.
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2.6.3 ANALISIS
Se realiza una generalizacion de cada una de las preguntas formuladas en la entrevista,

a los docentes del area de Ciencias Naturales de la seccion vespertina, que se llevo a cabo

en la Institucién Educativa Fiscal Andrés F. Cordova, resaltando lo mas relevante.

En la primera pregunta: ;Qué estrategias didacticas aplica en su practica docente?; las
tres entrevistadas coincidieron en la experiencia, reflexion, conceptualizacién, aplicacion,

(ERCA) en este proceso se puede planificar las actividades de Educaplay.

Segunda pregunta: ¢;Qué estrategias ladicas aplica en su practica docente?, todas las
docentes coinciden en que el juego es la mejor estrategia, para que los estudiantes
comprendan los temas de Ciencias Naturales, por lo que las actividades de Educaplay
fomentan el juego, en cada una de las actividades que pueden hacer parte del proceso

ensefianza aprendizaje

Tercera pregunta: ;Qué estrategias tradicionales aplica en su practica docente?,
coincidieron los maestros en que la pizarra es un elemento esencial para el desarrollo de la
clase, entre otros que mencionaron son los marcadores, papelotes, cuestionarios; se

menciona que se trabaja en el aula, ya que no se envia en mayor parte deberes a la casa.

Cuarta pregunta: ;Qué herramientas tecnoldgicas aplica en su préctica docente?,
practicamente no se aplican herramientas tecnoldgicas e incluso los docentes, no conocen la
diferencia entre aparato tecnoldgico y herramienta tecnoldgica; la institucion carece de
computadoras, infocus, e internet que pueda dar abasto a todas los estudiantes, partiendo del
desconocimiento docente, la guia metodoldgica sera un instrumento funcional que ayudara

a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

2.6.4 CONCLUSIONES

Segun las entrevistas que se realizaron a las docentes del area de Ciencias Naturales
podemos concluir, la necesidad que tiene la institucion, de avanzar a un nuevo sistema de
ensefianza, ya que netamente la educacion se la estd realizando de manera tradicional
evidenciando esto en las entrevista realizada a los docentes, también se observé que las tres
compafieras del area de Ciencias Naturales no conocian la diferencia entre aparato

tecnologico y herramienta tecnoldgica, en su totalidad los docentes carecen de
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conocimientos sobre TIC, la propuesta que es la realizacion de una guia metodoldgica de la
plataforma Educaplay, ayudara a mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje ya que esta
herramienta se fomenta el constructivismo para los docentes y los estudiantes por medio de
las actividades propuestas por el docente, como pueden ser adivinanzas, crucigramas,

dictado, completar, ordenar letras, ordenar palabras, test, entre otras.
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CAPITULO 111

PROPUESTA

“Diseiiar una guia metodoldgica para docentes, para la utilizacion de la plataforma
Educaplay, en el area de Ciencias Naturales, y mejorar el proceso ensefianza

aprendizaje”

3.1. INTRODUCCION

La propuesta de esta investigacion se basa en la plataforma Educaplay, la cual se
utilizara para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, potenciando las habilidades,
destrezas, y mejor comprension sobre los temas del area de Ciencias Naturales, en la
institucion Educativa Fiscal Andrés F. Cordova, calle Bruis Lexo Oex S12-27 y el Canelo,
parroquia la Magdalena barrio Santa Anita, canton Quito de la provincia de Pichincha —

Ecuador.

La investigacion que fue aplicada por medio de la entrevista, se hizo a los compafieros
docentes del area de Ciencias Naturales, arroj6 que uno de los inconvenientes mas
relevantes, es el nulo conocimiento de los docentes, entre herramienta tecnologica, y aparato
tecnologico, que es un hardware y un software, por tal motivo es que la utilizacién de la

tecnologia en las aulas es casi nula.

Partiendo desde este punto, es de vital importancia la inclusion primero de aparatos
tecnoldgicos como parte de la clase, segundo la aplicacion de herramientas tecnolégicas
desde la planificacién hasta la evaluacién, para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje
en el area de Ciencias Naturales, ya que las TIC permiten que las clases obtengan un valor
agregado y la funcionalidad necesaria para que dentro del aula sean una herramienta
atractiva, dindmica creativa, de fortalecimiento y motivadora para el proceso de ensefianza

aprendizaje, y desarrolle habilidades y destrezas en los estudiantes de basica superior.

Educaplay es una herramienta amigable, estd en espafiol, inglés o francés, es facil de
utilizar, se la puede utilizar conectado a la red, o sin conexion, tiene la facilidad que puede
integrar a otras herramientas en linea, como son por ejemplo la plataforma Moodle, Chamilo,

entre otras, esta herramienta fue creada para apoyar el proceso de ensefianza aprendizaje,
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posee actividades que pueden ser creadas por el docente de acuerdo al tema, la capacidad de

sus estudiantes o nivel o afio que cursen sus estudiantes, nombrando algunas ventajas

relevantes, a continuacion se realiza una tabla comparativa, en la cual podemos observar que

Educaplay es la herramienta con més facilidades, de uso, mas ventajas que las otras

herramientas, ademas de ser una herramienta colaborativa, en la que otros usuarios pueden

utilizar tu actividad para el proceso de ensefianza aprendizaje.

Tabla 3 de Comparacion de las diferentes herramientas

EDUCAPLAY HOT POTATOES JCLIC KID PEDIA
= Es una plataforma | Es un programa de Es una herramienta | Es un sitio web cuyas
O para la creacion de | autor que posibilita | de autor que paginas pueden ser
8 actividades el desarrollo de permite al utilizadas por
T educativas actividades profesorado crear multiples voluntarios
8 multimedia. Los formativas de con facilidad a través del navegados
L recursos generados | autoevaluacion recursos educativos | web, son juegos
o con Educaplay centradas en un test. | digitales. JCLIC educativos para
pueden integrarse | Con el uso del esta formado por pequerios a partir de
con LMS programa el docente | un conjunto de 10 meses de edad
(Plataforma de dispone de una aplicaciones segun los propios
Learning) pudiendo | herramienta con la informativas que desarrolladores, que
registrarse los que poder trasladar | sirven para realizar | tiene como meta
resultados de las Su experiencia diversos tipos de ayudar a aprender a
actividades y las didactica al Internet | actividades los nifios de una
evaluaciones de forma facil y educativas: manera divertida y en
ademas no requiere | gratuita, en este caso | rompecabezas, tres idiomas a elegir:
ningun software, su aplicacion se asociaciones, espafiol, inglés y
solo necesitas un enfocara en el ejercicios de texto, | francés.
navegador y el ambito de las palabras cruzadas.
plugin de flash. Ciencias Sociales.
Educaplay es una Estos ejercicios se
plataforma para la | pueden publicar en
creacion de un servidor Web y
Actividades difundir a través de
Educativas Internet, y ofrecen la
Multimedia. Te gran ventaja de ser
permite crear tus soportados por todos
propias actividades | los navegadores
educativas con un | modernos.
resultado atractivo
y profesional.
VENTAJAS | - Esuna - Es una - Son accesibles - Totalmente
plataforma intuitiva | herramienta que se desde cualquier interactivo.

y facil de usar.
- Es gratis y no
necesita software
de instalacion.

puede ver de una
manera muy facil,
pues una vez
instalado no es

lugar, tanto del
dentro como fuera.
Por lo tanto se
pueden continuar o

- Es tan facil que un
nifio de 10 meses lo
puede utilizar.
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- Permite la
descarga de los
recursos.

- (Genera recursos
de manera
inmediata.

- Los recursos
estan disponibles
para el publico en
general.

- Los recursos
generados se
pueden imprimir y
reproducir en
cualquier
navegador o de
manera local desde
diferentes medios
de
almacenamiento.
-Podemos bajar a

un servidor las
actividades.

No necesitamos
bajar ninguna
aplicacion
adicional.

Los estudiantes
aprenden jugando.
Es una plataforma
colaborativa.

Las actividades
generadas se
pueden imprimir y
reproducirse en
cualquier
navegador.

-Se pueden bajar
las actividades a
los diferentes
medios de
almacenamiento.
-Las actividades
poseen tiempo y
puntuacion.

necesario conectarse
a Internet para
ingresar a su
contenido.

- Permite realizar
una gran gama de
ejercicios.

- Las herramientas
que se emplean son
para todo tipo de
evaluaciones.

realizar refuerzos
en casa o Servir
para aquellos nifios
que por cualquier
razon no estan
escolarizados de
una forma
ordinaria.

- Esun gran banco
de recursos de
desarrollo de
actividades
interactivas.

- Al estar
desarrollado
mediante JAVA'y
trabajar con
aplicaciones en
linea, las
actividades del
Jclic podran
realizarse con
independencia del
sistema operativo
del ordenador.

- Se lo puede utilizar
en el celular, gracias a
la tecnologia.
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-Requiere un
navegador y un
plugin de flash.

-Se puede insertar
iméagenes, archivos
de audio y video.
-Se pueden
embeber en paginas
CMS como webs o
blocs.

DESVENTA
JAS

- Una vez
descargado no se
pueden modificar
los recursos.

- No permite la
puntuacion en las
plataformas LMS.
- Algunas
actividades son
limitadas en su uso.

- Se necesita tener

acceso tener acceso a

internet para evaluar
a los alumnos.

- Si el alumno no
aprendio
correctamente a usar
el software

correctamente tendra

problemas para
elaborar sus trabajos.

- Tras una larga
exposicion ante
actividades con el
mismo formato
puede producir una
mecanizacion de la
tarea con la
consiguiente
desmotivacion,
dejando de ser un
agente motivador.
- Se necesitara
conocimientos
béasicos de
informatica debido
a que pueden surgir
dificultades en su
utilizacion.

- El mayor
inconveniente que
encontramos en
esta herramienta es
que al elegir la
respuesta entre
varias opciones
corremos el riesgo
de que el alumno
no realice los
procedimientos
necesarios para el
calculo de los
ejercicios
propuestos y elija
la respuesta al azar.

- No puede decidir
quién realizo mejor la
tarea.

- Cualquiera puede
editar el contenido.

- La violacion de
derechos del autor es
otra desventaja que
incluso puede generar
problemas legales.

Fuente: Institucion Educativa Fiscal “Andrés F. Coérdova”

Elaborado por: Marco Enriquez Prado.
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Dentro de la estructura de la propuesta se podré visualizar algunas tematicas como:

3.2 FUNDAMENTACION:

La siguiente propuesta de investigacion se lleva a cabo en base del anélisis bibliografico,
cientifico, analizando y basandose en fundamentos filoséficos, pedagdgicos, legales, y
tecnologicos, los cuales conforman la validez de la propuesta, para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje, que se requiere, llevar a otro nivel a docentes y alumnos, para que el
proceso tenga los resultados 6ptimos para los estudiantes, y los docentes puedan mejorar su
clase, llevando de una clase tradicional a una clase en donde el estudiante aprenda jugando,
construyendo su propio conocimiento por medio del desarrollo de las actividades que brinda

la plataforma Educaplay.

3.2.1 FILOSOFICA

Es el pensamiento basado en el conocimiento, literalmente es amor a la sabiduria, el acto
de pensar, discernir, dar solucién a un problema, el pensamiento humano y parte de la
filosofia es la ciencia y la tecnologia que nos lleva a dar soluciones, practicas, que nos
conlleven a un conocimiento significativo, haciendo comprendo aprendo, y basados La Ley
Orgénica de Educacién Intercultural LOEI-en su articulo 2 literal h, en sus principios

generales reza:

inter aprendizaje y multiaprendizaje: Se considera al interaprendizaje y multiaprendizaje
como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por medio de la cultura, el
deporte, el acceso a la informacién y sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento,
para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo (Presidencia de la Republica del
Ecuador, 2011, p. 9).

El desarrollo de un estudiante con instrumentos tecnolégicos que le ensefien a pensar,
razonar, resolver, reflexionar, discernir, criticar, investigar, fomentar habilidades y destrezas

que le ayuden a su crecimiento integral.
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3.2.2 PEDAGOGICO

Ciencia perteneciente a las Ciencias Sociales y Humanas que se encarga del estudio de la
educacion, la educacion como fendmeno social y cultural; orienta a la educacion con ciertos
principios, métodos, técnicas, teorias; los cuales en el presente proyecto, se basa en la teoria
constructivista, desarrollada por los tres principales filésofos que fueron Vygotsky, Piaget y
Ausubel.

Los pedagogos Vigotsky, Piaget y Aussubel, son los mejores exponentes del
constructivismo, que hoy en dia se utiliza y se puede seguir realizando por medio de la
tecnologia, por medio de las herramientas tecnoldgicas, por lo que las actividades de
Educaplay fomentan esto para los estudiantes del siglo XXI, y realizando la guia
metodoldgica para docentes, nos ayudard a mejorar el proceso de construccion del
conocimiento, por cada uno de los estudiantes por separado y también en grupo, se
fortalecerd su asimilacion de los temas y cada vez que realicen una actividad ellos tendran
un conocimiento significativo y llegaran a su zona de desarrollo proximo (ZDP) con ayuda
del docente y de sus comparieros, explicado en cada uno de los aportes de los pedagogos

citados.

3.2.3 LEGAL

La fundamentacion legal, reza en cada una de las leyes que se encuentran en la

constitucién, leyes, acuerdos, reglamentos que estén en vigencia en el Ecuador.

La Ley Orgénica de Educacion Intercultural LOEI-en su articulo 2 literal b, h, g y u en

sus principios generales establece:

b. Educacion para el cambio.- La educacion constituye instrumento de transformacion de
la sociedad; contribuye a la construccion del pais, de los proyectos de vida y de la libertad
de sus habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos, en particular
a las nifias, nifios y adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y sujetos de
derecho; y se organiza sobre la base de los principios constitucionales (Presidencia de la
Republica del Ecuador, 2011, p. 8)
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h. inter aprendizaje y multiaprendizaje.- Se considera al interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por medio de
la cultura, el deporte, el acceso a la informacién y sus tecnologias, la comunicacion y el
conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo (Presidencia de la
Republica del Ecuador, 2011, p. 9).

g. Motivacion.- Se promueve el esfuerzo individual y la motivacion a las personas para
el aprendizaje, asi como el reconocimiento y valoracion del profesorado, la garantia del
cumplimiento de sus derechos y el apoyo a su tarea, como factor esencial de calidad de la

educacion (Presidencia de la Republica del Ecuador, 2011, p. 9).

u. Investigacion, construccion y desarrollo permanente de conocimientos.- Se establece a
la investigacion, construccion y desarrollo permanente de conocimientos como garantia del
fomento de la creatividad y de la produccién de conocimientos, promocion de la
investigacion y la experimentacion para la innovacion educativa y la formacion cientifica
(Presidencia de la Republica del Ecuador, 2011, p. 10).

En el literal b se hace referencia a la propuesta cuando dice: constituye un instrumento
de transformacion de la sociedad; contribuye a la construccion del pais, de los proyectos de
vida; la tecnologia ha transformado todos los campos de la sociedad, y por medio de ella va
desarrollando a nuestro pais, el incluir a la tecnologia y a las herramientas tecnoldgicas en
el sistema educativo y a la vida de nuestros estudiantes estamos contribuyendo con el

desarrollo de esa persona y por ende con el desarrollo de la sociedad.

En el literal h se hace referencia a la propuesta ya que la potencia la capacidades
humanas por medio de la tecnologia, desarrollaran habilidades y destrezas que se encuentran
en el curriculum 2016 del Ministerio de Educacion, que un estudiante del siglo XXI necesita
como son la capacidad de analizar, describir, explicar, indagar, formular, identificar,
analizar, inferir, experimentar, elaborar, innovar, pensar criticamente, colaborar, resolver

problemas, creatividad y pensamiento logico.

En el literal g se hace referencia a la propuesta a la motivacion; puesto a que es una
herramienta que va a motivar a los estudiantes por medio del juego y la interaccion por medio

de las actividades que va a ir realizando y descubriendo mientras aprende.
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En literal g se hace referencia a la propuesta a la investigacion, el momento que ellos
exploran e interacttan con la plataforma construyen y desarrollan su creatividad formando

conocimientos significativos, que llevaran al desarrollo personal.

3.2.4 TECNOLOGICO

El desarrollo de la tecnologia en todos los campos de la sociedad a formado una
revolucion tecnologica, dentro de este contexto se encuentra la educacion, como pilar
fundamental para seguir creciendo como sociedad, las TIC tecnologias de la informacion y
la comunicacion, aplicados a la educacién es asi que, en el articulo 347 de la Constitucion
de la Republica, sera responsabilidad del Estado, literal 8: “Incorporar las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza
con las actividades productivas o sociales” (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008,
p. 157).

3.3 FUNDAMENTACION TEORICA

La presente investigacion se fundamenta en el constructivismo por lo que para su
sustento tedrico, segun Vigotsky (1931) enfatiza que la influencia de los contextos sociales
y culturales en la apropiacion del conocimiento y pone gran énfasis en el rol activo del
maestro mientras que las actividades mentales de los estudiantes se desarrollan
“naturalmente”, a través de varias rutas de descubrimientos: la construccion de
conocimientos significados, los instrumentos para el desarrollo cognitivo y la zona de

desarrollo proximo (ZDP).

Segun el autor Bolafios et al (2011) su concepto basico es el de la ZDP, segun la cual cada
estudiante es capaz de aprender una serie de aspectos que tienen que ver con su nivel de
desarrollo, pero existen otros fuera de su alcance que pueden ser asimilados con ayuda de un
adulto o de iguales mas aventajados. En este tramo entre lo que el estudiante puede aprender
por si solos y lo que puede aprender con ayuda de otros, es lo que se denomina ZDP (Bolafios
et al; 2011).

Vigotsky en 1931 hizo referencia a la zona de desarrollo proximo ZDP y esto a través de
varias rutas de descubrimiento, como realizar las actividades en la plataforma Educaplay,

alli ellos podran construir su propio conocimiento y sera un conocimiento significativo hasta
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Ilegar al siguiente nivel ZDP, ya que la herramienta fomenta su desarrollo cognitivo, 16gico,

intuitivo, creativo (Bolafios et al; 2011).

Segln Piaget (1969) si el desarrollo intelectual es un proceso de cambios de estructuras
desde las mas simples a las mas complejas, las estructuras de conocimiento son
construcciones que se van modificando mediantes los procesos de asimilacion vy
acomodacion de esquemas (Bolafios et al; 2011); los nuevos esquemas que podran ser
planificados en la plataforma por medio de las actividades como son: completar,
crucigramas, dialogos, ordenar letras, ordenar palabras, relacionar, sopa de letras, entre otras

actividades en las cuales asimilara y legara a la construccidn de su propio conocimiento.

El principal aporte de la teoria de Aussubel en 1983 define al constructivismo como un
modelo de ensefianza por exposicion, para promover al aprendizaje significativo en lugar del

aprendizaje de memoria (Bolafios et al; 2011).

De acuerdo al aprendizaje significativo, los nuevos conocimientos se incorporan en forma
sustantiva en la estructura cognitiva del estudiante, cuando este relaciona los nuevos
conocimientos con los anteriormente obtenidos (Bolafios et al; 2011); una vez que la persona
realiza sus actividades programadas en clase o en su casa puede llegar a conectar sus

aprendizajes los anteriores con los nuevos y hacer un aprendizaje significativo.

Los pedagogos Vigotsky, Piaget y Aussubel, son los mejores exponentes del
constructivismo, que hoy en dia se utiliza y se puede manejar por medio de herramientas
tecnoldgicas: por lo que las actividades de Educaplay fomentan la utilizacion del
constructivismo para los estudiantes del siglo XXI, y la guia metodoldgica para docentes,
ayudara a mejorar el proceso de construccién del conocimiento, por cada uno de los
estudiantes por separado y también en grupo; se fortalecera su asimilacion de los temas y
cada vez que realicen una actividad tendran un conocimiento significativo y llegaran a su

zona de desarrollo proximo (ZDP) con ayuda del docente y de sus compafieros.

3.4. PRESENTACION DE LA PROPUESTA

3.4.1. ANTECEDENTES

La propuesta se da en el instante que debemos aprovechar la tecnologia, para mejorar
nuestras clases tradicionales, no es posible que viviendo en el siglo XXI, y teniendo
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estudiantes que viven y respiran tecnologia, no la apliquemos en la educacion, el juego hace
que se despierte el interés en los estudiantes, los motive a aprender por si solos y no de

manera obligada, despierte su creatividad, desarrolle el interés por la ciencia.

3.4.2 JUSTIFICACION:

Este proyecto se justifica, ya que propone un sistema didactico de actividades ludicas
faciles de usar tanto para el docente que crea, y ocupa actividades que han hecho otros
docentes, como para el estudiante que es el directo usuario y responsable de su propio
conocimiento, para realizar lo antes dicho se elabora una guia completa de utilizacién del
software, en las cuales incluye como registrase, y como realizar las 16 actividades de
Educaplay.

3.4.3 OBJETIVOS:
3.4.3.1 OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA

Realizar una guia metodolodgica util y de facil comprension para el uso de la plataforma
Educaplay para docentes del area de Ciencias Naturales de Basica Superior de la Institucion
Educativa Fiscal Andrés F. Cordova.

3.4.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Recopilar informacidn sobre la plataforma Educaplay.

e Realizar la guia metodologica para docentes de la plataforma Educaplay.

3.4.3.3. ANALISIS DE FACTIBILIDAD

La propuesta es factible, puesto que se tiene el apoyo de las autoridades de la
institucién, de los compafieros docentes del area de Ciencias naturales seccion vespertina y
de los recursos necesarios para su aplicacion, al ser una herramienta libre no necesita de
instalacion de un programa en la computadora y es compatible con otras herramientas como
otras herramientas como son Moodle, Blackboard, Canvas o cualquier otro LMS (Learning
Management System) significa Sistema de Gestion de Aprendizaje, compatible

con SCORM. Que significa en espafiol Modelo de Referencia para Objetos de Contenido
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Compartible Aplicacion SCORM te permite empaquetar tu contenido y compartirlo con

otros sistemas.

3.4.3.4VENTAJAS

e Tiene un software libre.

e Esuna plataforma amigable, intuitiva, e facil uso

e Interaccion con otros usuarios de forma sincronica y asincronica

e Podemos bajar a un servidor las actividades

e Se puede utilizar actividades creadas por otros usuarios.

¢ No necesitamos bajar ninguna aplicacion adicional.

e Esta totalmente en espafiol.

e Podemos crear nuestras propias actividades.

e Los estudiantes aprenden jugando.

e Esuna plataforma colaborativa.

e Los recursos creados son compatibles con plataformas LMS

e Se pueden embeber en paginas CMS como webs o blocs.

e Las actividades generadas se pueden imprimir y reproducirse en cualquier
navegador.

e Se pueden bajar las actividades a los diferentes medios de almacenamiento.

e Las actividades poseen tiempo y puntuacion.

e Requiere un navegador y un plugin de flash.

e Se puede insertar imagenes, archivos de audio y video.

e Las actividades se las puede realizar para todos los niveles de educacion desde pre-
basica, basica, basica superior, bachillerato hasta el nivel superior que son

universidades.
3.4.3.5 DESVENTAJAS

e Una vez descargado no se pueden modificar las actividades de Educaplay.
e No permite la puntuacion en las plataformas LMS.

e Algunas actividades son limitadas en su uso.
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e En las actividades bajadas, por medios de almacenamiento no hay el tiempo ni la
puntuacion.

e Para las actividades de dictado es necesario tener microfonos y parlante.

e Como es un programa estandar, al usar un error de teclado, le baja puntos en el
resultado final.

e Una vez descargado no se pueden modificar la actividad.

Después de haber realizado la investigacion pertinente para la utilizacion de la
plataforma Educaplay para la mejora del proceso ensefianza aprendizaje, la propuesta se
compone de dos partes basicas que son: como registrarme en la plataforma Educaplay, y
una vez registrado, necesito conocer como puedo acceder a las actividades que estan en la
plataforma para utilizarlas, y como crear las actividades que tenemos en la plataforma
Educaplay cuenta con dieciséis tipos de actividades interactivas: Adivinanza, Crucigrama,
Dictado, Completar, Dialogo, Ordenar letras, Ordenar palabras, Relacionar, Relacionar
Columnas, Relacionar Mosaicos, Mapa interactivo, Presentacion, Ruleta de palabras, Sopa
de letras, Test, Video Quiz.

Las actividades se pueden elaborar con enunciados de texto, imagen y audio, lo cual de
un abanico interesante de posibilidades para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en

el area de Ciencias Naturales.

A continuacion se presenta la pagina web de la propuesta desarrollada por el autor de la

investigacion.

ITlah)dnl gn Frllmﬂplﬂq
.

Cienci slturales

ENTRADAS RECIENTES
£ = -1 5 @ [vjun. wjiou | vjbbi [vov. | ¢ B a B 9 B oen

Fuente http: //metodolomaeducaplav aelvgmes. com/presentamon/

Elaborado por: Marco Enriquez Prado.
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PORTADA: Se presenta la pantalla inicial al ingresar la direccién electrdnica de la guia

metodoldgica de la plataforma EducaPlay, http://metodologiaeducaplay.aelvgms.com/

3.4.4. COMPONENTES

3.3.4.1 GUIA DE USO

3.3.4.1.1 PRESENTACION
La presente guia metodoldgica establece las orientaciones generales encaminadas a

fortalecer el proceso ensefianza aprendizaje, es una pauta para el docente en la aplicacion de
las TIC, explica paso a paso las actividades que puede elaborar el docente en la

plataforma EducaPlay acorde a su necesidad y realidad de la «era digital».

Es una aproximacion a la comprension de las actividades educativas gratuitas, comprende
desde como acceder la plataforma, registrarse y desarrollar las actividades educativas
multimedia disponibles en la misma; esta guia nos da a conocer el funcionamiento,
caracteristicas y propiedades de la plataforma para hacer de esta herramienta online una

practica diaria en el proceso educativo, mediado por las TIC.

3.3.4.1.2 INTRODUCCION
La guia metodoldgica es una pagina web en WordPress que encamina al docente a

utilizar la plataforma Educaplay, explicando las caracteristicas, ventajas, desventajas y la
creacion paso a paso de actividades que ayuden a la mejora del proceso de ensefianza
aprendizaje, ya que las TIC fomentan el desarrollo de destrezas y habilidades en el docente
y por ende en el estudiante, formando estudiantes con habilidades del siglo XXI. El docente
puede utilizar las actividades ya hechas por otros docentes de la comunidad o las que el

docente vaya creando de acuerdo a su necesidad pedagdgica.
3.3.4.1.3 PROPIEDADES

La guia metodoldgica esta en la pagina web de WordPress; contiene tres menus:

1. Primer menu es la Guia de uso: En el cual contiene tres submenus que son:
presentacion, introduccién y propiedades.

1.1 Presentacion: Se da a conocer el objetivo de la guia metodoldgica.
1.2 Introduccion: Para qué esta hecha la guia metodoldgica.
1.3 Propiedades: Se detalla como se usa la guia metodoldgica.
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2. El segundo menu es Educaplay: en el contiene tres submenus que son:
caracteristica, registro y actividades.

2.1 Caracteristicas: Se resumen las caracteristicas multimedia que posee la plataforma
Educaplay.

2.2 Registro: Se detalla paso a paso cdmo registrarse en Educaplay.

2.3 Actividades: Se detalla paso a paso como realizar las actividades en las que se
despliegan: relacionar, sopa de letras, adivinanza, completar, ordenar palabras, crucigrama,
relacionar columna, dictado, ordenar letras y test; que son actividades aplicables al proceso
de ensefianza aprendizaje de Ciencias Naturales.

3. El tercer menu es Multimedia: Existen videos de apoyo; son instructivos para el uso
de la plataforma Educaplay.

Tabla 4 Ventajas y desventajas de la plataforma

VENTAJAS DESVENTAJAS
e Tiene un software libre. e Una vez descargado no se pueden
e Es una plataforma amigable, modificar las actividades de
intuitiva, e facil uso Educaplay.
e Interaccién con otros usuarios de e No permite la puntuacion en las
forma sincronica y asincronica plataformas LMS.
e Podemos bajar a un servidor las e Algunas actividades son limitadas
actividades en su uso.
e Se puede utilizar actividades e En las actividades bajadas, por
creadas por otros usuarios. medios de almacenamiento no hay
e No necesitamos bajar ninguna el tiempo ni la puntuacion.
aplicacion adicional. e Para las actividades de dictado es
o Esta totalmente en espafiol. necesario tener micréfonos vy
e Podemos crear nuestras propias parlante.
actividades. e Como es un programa estandar, al
e Los estudiantes aprenden jugando. usar un error de teclado, le baja
e Es una plataforma colaborativa. puntos en el resultado final.
e Los recursos creados  son e Una vez descargado no se pueden
compatibles con plataformas LMS modificar la actividad.
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e Se pueden embeber en paginas
webs o blocs.

e Las actividades generadas se
pueden imprimir y reproducirse en
cualquier navegador.

e Se pueden bajar las actividades a
los diferentes  medios de
almacenamiento.

e Las actividades poseen tiempo y
puntuacion.

e Requiere un navegador y un plugin
de flash.

e Se puede insertar imagenes,
archivos de audio y video.

e Las actividades se las puede
realizar para todos los niveles de
educacion  desde  pre-bésica,
bésica, basica superior,
bachillerato hasta el nivel superior

que son universidades.

Fuente: Institucion Educativa Fiscal “Andrés F. Cordova”
Elaborado por: Marco Enriquez Prado.

3.3.4.1.4 EDUCAPLAY

3.3.4.1.4.1 CARACTERISTICAS:

Es una plataforma de facil acceso amigable, intuitiva, posee videos tutoriales los
cuales ayudan a el uso y creacion de actividades, cada actividad se obtiene un codigo
embeb, y un enlace que es la url que nos lleva a la pagina de Educaplay donde esta la
actividad, esto permite incrustarse en blogs o paginas web, se puede integrar a (CMS)

Sistemas de gestidn de contenidos como paginas, blogs como Word Press Joomla, Drupal,
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Blogger y (LMS) Sistema de gestion de aprendizaje cualquier LMS compatible con
SCORM, como: Moodle, Litmos, Chamilo, Saba, eLisa, Blackboard y Google Clasroom.

3.3.4.1.4.2 REGISTRO

Paso a paso como puede registrarse en la plataforma Educaplay.
3.3.4.1.43 ACTIVIDADES

Se despliegan todas las actividades que estan hechas en la plataforma Educaplay.
3.3.4.1.4.4 MULTIMEDIA:

Material de apoyo que ayuda a comprender mejor el funcionamiento de la

plataforma Educaplay.

3.3.5. COMO ACCEDER Y REGISTRARSE EN LA PLATAFORMA EDUCAPLAY.

Para acceder a la plataforma Educaplay puedes escribir los siguientes link:

https://es.educaplay.com

Para registrarse se debe hacer clic en: [ crea una cuenia sratuita

Figura 2 Crea una cuenta gratuita

O Mot e | Gl memsdtiy X oy oans Aneiesn e x| () Oyissk comtem pcomm e K| g Sepsioe pucon lowcpey, M| 4 = ’-

Y. erngneza o ulilizar educaphiy como iy
herramienta de gamificagon mas comphes

Crea

& 3 _activicl
- n s 2] ) uAOINNG,. |
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Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Luego aparece la siguiente pantalla; en donde se tiene que llenar el formulario si se quiere

registrar con el mail se debe escribir todos los datos o se puede escoger iniciar con Facebook,

Figura 3 Registro por medio de Facebook, google, Windows Live o correo electrénico

< C @ eseducaplay.com/signup/ h1g e N :

G ('s;owes2ss43 [ Facebook @ YouTube [ Hotmail [Z C:

nas @ @ Gmail " MinEducacion [ Cole Amazonas h CampusVirtual () SIME [f 1555 [ SR »

Iniciar sesién con Facebook Iniciar sesién con Google Iniciar sesién con Windows

Live

O registrate con tu correo electronico

Nombre Apellidos

email

Contrasefia

Ecuador w || Afio de nacimiento v
™

No soy un robot
reCAPTCHA
Privacidad -Candiciones

;Estds de Acuerdo? [ Al marcar esta casilla, indicas que has leido y aceptas las Condiciones de servicio de Educaplay v la Politica
de Privacidad de Educaplay y también recibir las notificaciones oportunas que envie Educaplay en formato
electranico.

Registrarme

HH € ’m '_:, Regis..| P3  :) |@@ Sinti. x3 [B €3 |3 Capi.. \\‘ECaiTI-WEMAR... B8 ’u_xzrnrlj Direccién v o [ PR 206
Google, Windows Live o con tu correo electrénico.

Fuente: https://www.educaplay.com/signup/
Elaborado por: Marco Enriquez P.

En este caso el registro fue con el correo electrénico.
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Figura 4 Registro por correo electronico

x

& > C @ eseducaplay.com/signup/ o @ :

I Aplicaciones & {5;0'WE3265743 [ Facebook @ YouTube BE Hotmail [Z Correo Amazonas @ @ Gmail M@ MinEducacion [ Cole Amazonas Th CampusVirtual ) SIME (I 1Ess [EJ srI »

O regfstrate con tu correo electronico

Marco Enriquez
eriguezmarko.edu@gmail.com

Ecuador ~ 1982 ~

" No soy un robot

JEstas de Acuerdo? @ Al marcar esta casilla, indicas que has leido y aceptas las Condiciones de servicio de Educaplay y Ia Politica
de Privacidad de Educaplay y también reeibir las notificaciones opertunas que envie Educaplay en formato
electrnico.

Registrarme

;Ya tienes una cuenta? Inicia sesién

= 6 m P ) |@Sntee | x8 [ @ |v3Capiu.. | vAMARC.. | vdCapiu.| @ | @ Resét. |  Oireccon [T - ¢ ¢ fi a1 201

Fuente: https://www.educaplay.com/signup/
Elaborado por: Marco Enriquez P.

Después saldra la siguiente informacion; cuenta pendiente de validacion, para lo hay que

validar la informacion abriendo el mail, si no recibe el mail con la validacién se debe hacer

clicen Volver a enviar validacion

Figura 5 Validacion de mail

< c & om/signup/? 4233458sign=a4ce1df563019d55f5bT04565dbe66758b204e5d8tsignup=ok o r @

55 Aplicaciones G {'S;D'WE3265743 [ Facebook @ VouTube [J§ Hotmail [Z Comeo Amazonas @ @ Gmail M MinEducacion [B§ Cole Amazonas P CampusVirtual () SIME [l 1ess B sRi »

educaplay

Cuenta pendiente de validacion

Te hemos enviado un email para validar tu cuenta. Simplemente debes pulsar sobre el
enlace que te hemos suministrado en el mismo.

:No has recibido el email?

Volver a enviar email de validacion

adr 2 formacion  Educaplay es una aportacion de ADR Formacién a la comunidad educativa

y [@sntie| x8 [ @ |wdCapin | wd MAR. | w3 Capim B |9 Regi.. || Eror! pireccion | - = ) fi . 21
Fuente:https://www.educaplay.com/signup/?validatemsg=2435921&sign=097d661

783d553df2216692943c5efe5b7c4c418&signup=ok
Elaborado por: Marco Enriquez P.
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En el correo electronico aparecera el mensaje de

Figura 6 Verificacion de correo electrénico

« C & melgoogeconms

Canf

(Pexia Qandy

Por Constones 3o Mpuridad raceilamon COmEroter Sy Greccidn da Comed WRCTINCS Snte) 0o CORENGM e
PN s pletatorma

Pars 3ctear 5 cuwnts putnae wotee of wguients botin

VEREICA TU CORREO LLLCTROMCO

2022 e educania comdradh ACCOUMRAZIMD #2150 Ihadetle 12 00 D00 10 Man T 1 D400

Sabuden

S o Pl JMAE. iCte | () 9 |1TORL Dl v ol - 1

Fuente:httbéf)/www.educapIav.com/siqnup/?validatemsq:2435921&siqn:097d661783d55

3df22f6692943c5efe5hb7c4c418&signup=ok
Elaborado por: Marco Enriquez P

Y a continuacidn aparece: Tu cuenta ha sido validada y ya esta activa, ya puedes acceder y
comenzar a disfrutar de Educaplay; clic en

Inicia sesidn

Figura 7 Verificacion de la cuenta

B Rer | ¢ ww | con | Gite | B NO | @ Reg | ® Vel | ® Rer | @ Vel | ma Ede | @ Edt | S Sin [ GU | & Cor | wa ese | Cor | mu Cot [M Bt ma x G Gm | + - o IEN
C @& eseducaplay.com/verifyAccount/2423942-99196501bedafle12408f4d3a%1c2dfae71350b/ %t O :
i Aplicaciones & (S;0WE3265743  [f Facebook @ VouTube (] Hotmail [Z Correo Amazonas @ @ Gmail M@ MinEducacion [B Cole Amazonas fn CampusVirtual () SIME [ 1ess [ smi »

educaplay ‘

Tu cuenta ha sido validada y ya esta activa
Ya puedes acceder y comenzar a disfrutar de Educaplay

Inicia sesién

adr om formacion  Educaplay es una aportacion de ADR Formacién a la comunidad educativa

© 2019 Educaplay Recursos educativos * Grupos = Usuarios * Centro de ayuda * Premios y menciones -+ Licencia + Politica de Privacidad Siguenos en f vy

tH e m @ 2] Yy & =xI B a E&pﬂul\i_mk(imgﬂ 8 9 ’TFS@ Direccién v ¢ [ESEE DI ] 17:39
Fuente:https://www.educaplay.com/verifyAccount/?validatemsg=2435921&sign=0

97d661783d553df22f6692943c5efe5h7c4c418&signup=0k
Elaborado por: Marco Enriquez P
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En esta seccion se debera escribir los datos con los que te registraste y dar clic en [ Inicia sesion
Figura 8 Inicio de sesion

5[] heceeck @ o @ vt 32 O Grai ¥ Minlowacon [ Condmamnas #h CompuVinw ) 1o @ o

%

Crea, juega y comparte actividades multimedia de forma gratuita

Acceso con Ticket
sduce tu oo

“ E

St has recindo un ticket de Educaplay para
acceder 3 un grupo ‘v'v'.d.:.'.-“:» aqu

(@ o [ R 5o ioek W itk 9 [IRGL Gwe NPT

Fuente: https://www.educaplay.com/login/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Antes de empezar a usar la plataforma aparecera la ventana en la cual se debe indicar y
sefalar si eres: hombre o mujer y si tu perfil es de: Alumno/Educador/Otro y la zona horaria

de tu pais y finalmente se termina el registro.
Figura 9 Finalizar registro
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Solo un paso mas para finalizar

Dinos si eres: Tu perfil es:

@® Hombre Alumno
Mujer ® Educador
Otro

Tu zona horaria es:

America/Guayaquil (UTC-5)

Empezar

» 1 & al e [vama] 1G] o = fEor|  Direccion

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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3.3.6. Acceder a las actividades que estan en la plataforma y crear actividades en

Educaplay.

e En la parte superior aparecera| Actividades | que es un buscador de actividades

que estan realizadas por otros docentes de la comunidad Educaplay, de acuerdo a las

necesidades de cada docente.

e Enel boton de | Crear actividad se crean actividades de acuerdo a los intereses,

de los docentes

Figura 10 Actividades

(%) Crear actividad

Danilo Enniquer Mis actividades o Compatir par LTI 22 Filiras

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Cuando se hace clic en Crear actividad.
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Figura 11 Crear actividad
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Crear Actividad
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Fuente: https://www.educaplay.com/en/editarActividad.php

Elaborado por: Marco Enriquez P

Se debera escoger:

. Tipo de actividad Relacionar
o Idioma Espariol
. Titulo Niveles de organizacion de la materia
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Como se organiza la materia en el Universo, relacionar el concepto

Descrincidon
con su definicion.

Figura 12 Crear relacionar

caplay com : sd poy t O
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Crear Actividad

1o Nawwies 00 crginesacon de
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Fuente: https://www.educaplay.com/en/editarActividad.php

Elaborado por: Marco Enriquez P

Clasifica la actividad:

e Sistema educativo: esta predeterminado Ecuador

e Curso: se despliega los niveles de Educacion:| 10mo de Educacién general Basica

e Asignatura: se despliega varias asignaturas:

e Area: Se despliega dos predeterminadas:

Luego el clic en siguiente:

Biologia
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Figura 13 Clasifica la actividad

Clasifica la actividad

Fema Educatno | ibrusdes

Ay gm formacin  Edutipliy i wsh BESrEeatn S ADR Fosrboatn b I Sormli SOuCiticd

0 3019 Educaplay
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Fuente: https://www.educaplay.com/en/editarActividad.php
Elaborado por: Marco Enriquez P

Para poder realizar eficientemente la actividad es necesario dar clic en:

Se despliega la configuracion de la actividad que en este caso es: Configurar Relacionar Elementos

Figura 14 Configurar relacionar los elementos
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Actividades Ej - La revolucion francesa

Configurar Relacionar Elementos

Para que la actividad sea visible para los usuarios,
esta debe estar PUBLICADA

Privacidad ==

Privacidad

Modo de ejecucion m

Ejecucion en modo Ben
ANONIMO

uario, registrads o no, podrd realizar ia actividad

Personalizacién

Logo personalizads No
Franja inferior No
Colores

Colores personalizados  Fondo: [l Botones: [l

Fuente:https://www.educaplay.com/en/editarActividad.php?action=editarActividad
&idActividad=4749292#
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Como es una cuenta free, es decir gratuita: No se puede configurar la privacidad, modo de
ejecucién que son para cuentas premium; ni tampoco se puede configurar: personalizacién
y colores, ya que son para cuentas premium comerciales.

Figura 15 Actividad relacionar

Privacidad m
Privacidad Publica
Wisible y disponible parg todos los usuarios
Modo de ejecucion m
Ejecucidn en modo Permitido
ANONIMO Cualquier usugric, registrade o no, pedrd realizar la actividad
Logo personalizado Mo
Franja inferior Mo
Colores personalizados  Fondo: . Botones: .

Fuente:
https://www.educaplay.com/en/editarActividad.php?action=editarActividad&idAct
ividad=4749292#

Elaborado por: Marco Enriquez P

Bajamos el cursor hasta: ~ Datos Generales  hacer clic en

Figura 16 Datos generales relacionar

sctmccems @ 1SOWRENE ] fecriook D Voutite @ Fotmad G2 Cowofmascam @) @ Gvad M MinEdescon [ CofmAmameas W femeaVehad ) dne ) ws [ w
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Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Se despliega una ventana:  Editar Datos Generales

Figura 17 Actividad de relacionar
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Fuente:
https://www.educaplay.com/en/editarActividad.php?action=editarActividad&idAct

ividad=4749292#
Elaborado por: Marco Enriquez P

Segun lo que se quiera realizar, se escogen las opciones como en el ejemplo: y luego clic en:

Figura 18 Actividad de relacionar

Editar Datos Generales

Pregunta |Ni'.fe es de Organizacion de la Materia |

Forma de realizar la () Relacionar todos los elementos

actividad

)

) Encontrar los miembros de un grupo

Limite de Tiempo (8 Mo () S0

N? de Intentos |2 |

Fuente:
https://www.educaplay.com/en/editarActividad.php?action=editarActividad&idAct
ividad=4749292#

Elaborado por: Marco Enriquez P
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Luego:  Grupes clicen

Figura 19 Actividad de relacionar
Grupos

Grupo Elementos

Mo ha definide ningdn grupa

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Afiadir grupo: se llena la informacion:

e Nombre del grupo.

Elementos del Grupo: Se llena segun lo que se quiera realizar y luego se hace clic en:

Figura 20 Actividad de relacionar

Anadir Grupo

ndigue un nombre/texto que describa al grups. Es una forma de identificar la agrupacion de los
elementos gue hay gue relacionar. Por gjlemplo frutas, animales. Tambign puede indicar un nombre
genérico, por ejemplo: Grupo 1, Grupo 2.

Mombre del Grupo  [1er Mivel de organizacidn de 2 Materia

Opcional

Elementos del Grupo

Puede indicar ahora uno o varios elementos del grupo. Podra afiadir y eliminarios mas tarde

1.- [Sub atémico
2.- |Protones
3.- Neutrones

Electrones

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Nuevamente se regresa a: Grupos clic ——

Hasta completar todos los grupos que se debe realizar para completar la Actividad
Relacionar.

Una vez acabado los grupos Se afiaden las etiquetas para que la actividad sea facil de encontrar
por otros usuarios o los estudiantes

Figura 21 Actividad de relacionar

e s - - -

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

Elaborado por: Marco Enriquez P

Antes de publicar hacemos clic en m para mejorar su actividad, aparecerd un
cuadro con claves para mejorar tu Relacionar.

Figura 22 Actividad de relacionar

Claves para mejorar tu Relacionar

in minimo de 3 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora
materia). Lo més importante serd indicar ol TEMA sobre el que
perio Romano', ‘Teorema de Pitagoras’, etc...)

Relacionar

T Grupes y slementos:

rio establecer al menos dos grupos con mas de un elemento cada uno

W Ne de Intentes:
Nuestr endacién estd entre 1y 3. Utiliza 1 5610 intento s 1o que quieres es evaluar

W Limite de tlempe:
5i estableces limite de t

W N° de Elamentos total:
£

nos 4 elementos. La cantidad Ideal de elementos esta entre 16 y 24,
como minimo y 24 como maximo

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Otra opcion es para observar como esta la actividad antes de

publicar.
Figura 23 Actividad de relacionar

Niveles de organizacion

Cémo se organiza la materia en el Universo, relacionar las caracteristicas de

< 2y et U, e
B
<’<.;. 06:00 2

TIEMPO MAXIMO

Autor: Danilo Enriquez

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Se hace clic en Publicar Actividad para que se pueda ser usada por ti y los

demas usuarios de la comunidad y estudiantes.

La siguiente imagen, te indica la calidad de la actividad si llega al 100% es Optima la

actividad, en este caso tenemos un 87% cumple con todos los parametros para que sea

publicada y sea usada por todos los miembros de la comunidad.
Figura 24 Actividad de relacionar

A: ﬂ’ Cémo se organiza la materia en

! Q el Universo, relacionar las
caracteristicas de los & niveles
de organizacién de la Materia.

[+] tA Niveles de organizacion

Relacionar

7

Ayuda

o

Previsualizar

Publicar Actividad

Fuente:
https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Es necesario agregar al menos Bétiquetas’ para que la actividad sea de facil busqueda para

los demas docentes y estudiantes de la plataforma cuando ya sea publicada.
Figura 25 Actividad de relacionar

Etigquetas

Anadir Etiquetas

Es necesario establecer al menos 3 etiquetas.
Una de ellas debe de establecer el tema de la

actividad.
Ejemplo:
1 ESC || Geografia e Historia || Imperio rgmano

Fuente:
https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Sopa de letras: Para realizar esta actividad damos clic en [

Figura 26 Sopa de letras
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Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Escojo sopa de letras:

Escoger:
* Tipo de actividad Sopa de letras
o Idioma Espafiol
e Titulo Atomos
e | Descrincién | Caracteristicas de los a&tomos y cargas.

Figura 27 Sopa de letras

il dptcmconm (G | BwiIRESTEE ] fecrbook MR Yostee BB rotmed O Comwolmasem @Y @ Oved W Mnbdescon [ Cowdmamrss  Wh Cempaviens Q) deml ) w8 L
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Crear Actividad

s 0 R B S Y

Daricrgeiater {HBOHETITAS O ki R0 7 CHFOEE

) FLANE. =] LARCD Dl « - R

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Clasifica la actividad:

e Sistema educativo: Esta predeterminado Ecuador

e Curso: Se despliega los niveles de Educacion:| 8vo de Educacion general Basica

e Asignatura: Se despliega varias asignaturas:

e Area: Se despliega dos predeterminadas: Biologia

Luego el clic en siguiente:
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Figura 28 Sopa de letras

fif Atcmcora G | ROwai2esRsr ] feoock B vostene B rotmad GF Corwotmaczem @ @ Gwad W e bdecscon ] Comdmameas  #h Cempa Vet ) dast ) owsd ) 4

adr pa formaciin  Educapiay e una spontacin de ADR Formacdn 3 B comensdad siscriee

O 20 iy

w [ o o G (AN El [T T eamonl| et

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Para poder realizar eficientemente la actividad es necesario dar clic en: -
[*] TUTORIAL

Se despliega la configuracion de la actividad que en este caso es: Configurar Sopa de Letras

Figura 29 Sopa de letras

w © e Ba Config. x [NEE

cC a m, dad. dad&idActividad=4736510% * @

<«

iones G [ 'S;D'WE3265743 [fJ Facebook B VouTube RE Hotmail [(Z Correc Amazonas @ @ Gmail M Min Educa

educoplay Acﬁvirhdes S Ej - Rios de Europa .

Modo de ejecucién @
Ejecucion en modo Permitido
ANGNIMO Cusiquier usuaria regisirade @ na posnd realisar fa acsividad

Personalizacién

Logo personalizado No
Franja inferior No P_'
Colores

Colores personalizados  Fondo: [Jl] Botores: [l

E= <& | expo.. PSPRESEW ) |@snte. | xa B a B @ |~1Cpr. v

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Como es una cuenta free, es decir gratuita: No se puede configurar la privacidad, modo de
ejecucion que son para cuentas premium; ni tampoco se puede configurar: personalizacion
y colores, ya que son para cuentas premium comerciales.
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Figura 30 Sopa de letras

Privacidad m

Privacidad Pablica

Visible y disponible poro rodeos los wsuarios

Modo de ejecucion m

Ejecucion en modo Permitido

ANONIMO Cualquier usuaric, registrade o no, podrd realizar lo actividad

Logo personalizado Mo

Franja inferior Mo

Colores personalizados  Fando: . Botones: .

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Bajamos el cursor hasta; ~ Pates Generales  hacer clic en

Figura 31 Sopa de letras

&« C & eseducaplay.com, di ctividad.php?acti ditarActividad&idActividad=4736510 @
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[ NG mostrar pistes | [Mosirar Asterscos | | Mostrar Palabras

p——

Direcciones en las que
poner |as palabras K T )
— Afadir Etiquetas

b d €5 necesario establecer al menos 3 etiquetas.
Una de ellas debe de establecer el tems de ls

|
{ l \ actividad.
L .

Eemplo:

1 £50 || Geagrafia e Historia || Imperio romano
Palabras

Palabras incluidas

Limite de Tiempo £l usuario dispone de 360 segundos para realizar |a actividad

Sopa Generada

SUBATOMICAS PARTICULAS
ELECTRON POSITIVA RIBIT|DIOJC|A|X|GIE|A|Z|S|D]C
FIM|T|K|N|E|G|A[T|I|V|A|D|O|D
NEUTRON
FIT|BP|Y|P|C|V|E[Q|S|E|H|X|K|E
CARCAS vic|s|ula|n|m/nfolalr]ulp|a|l
Y|SIWIA|F|1|O|J[ulL|X|DfC[K]]J
KIAJA|S|C|R|J|K[TIU|N|Y|G|A|L
wlelols[T[1]alc[n[c[c]r]alk]o °
w] Captt... | %3 PLAN... | W MAR... || P iEror! Direccion v o 1620

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Se despliega una ventana:

Editar Datos Generales

Segun lo que se quiera realizar, se escogen las opciones como en el ejemplo: y luego clic en:

Pistas

Direcciones en las
que poner las

palabras

Limite de Tiempo

Tiempo en

Segundos

Figura 32 Sopa de letras

Editar Datos Generales

Mo mostrar pistas

#\#T#

+—

)

—

VTN

Mo (e 57

360

Mostrar Asterizcos

# Mostrar Palabras

P

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

Elaborado por: Marco Enriquez P

Mas abajo en la misma pantalla Palabras click en

=
=1

a1]

Se ingresan las palabras que se necesite, como en el ejemplo: y luego click en:

Figura 33 Sopa de letras

Anadir Palabra/s

Palabra
Palabra
Palabra
Palabra

Palabra

SUBATOMICAS

PROTON

MEUTROMN

ELECTRON

POSITIVA

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

Elaborado por: Marco Enriquez P
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Antes de publicar se debe hacer clic en para mejorar su actividad, sale un

cuadro con observaciones de lo que se debe mejorar.

Otra opcion es para observar cdmo esta la actividad antes de publicarla.

Figura 34 Sopa de letras

ATOMO

Palabras referentes al atomo

06:00

TIEMPO MAXIMO

Autor: Danilo Enriquez

Fuente:
https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Por ultimo se hace clic en Publicar Actividad para que Se pueda

usar por ti y los demés usuarios de la comunidad.

La siguiente imagen, te indica la calidad de la actividad si llega al 100% es Optima la
actividad, en este caso tenemos un 100% cumple con todos los parametros para que sea

publicada y sea usada por todos los miembros de la comunidad.

Figura 35 Sopa de letras

Actividad publicada

ATOMO

Palabras referentes al 3tomo

| editar Datos

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Es necesario para mejorar la actividad agregar al menos 3 étiguetas| para que la actividad
sea de facil basqueda para los demas docentes y estudiantes de la plataforma cuando ya sea
publicada.

Figura 36 Sopa de letras

Etiquetas

™ biologia ™ 8° EGE

caractensticas de los Sto...

T ———

Anmadir Etiguetas

Es necesario establecer al menos 3 etiguetas.
Una de ellas debe de establecer 2l terma de la
actividad.

Ejermiplo:

T ESC Geografia = Historia frperio romanc

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Adivinanza: Para realizar esta actividad damos clic en: Crear actividad

Escoger:

Tipo de actividad Adivinanza

¢ Idioma Espafiol

Titulo Hongos

Descripcion Caracteristicas de los hongos.

Figura 37 Sopa de letras
41 [ faceoock @ Yutuce B totmel 32 Comeodmecorat @ D Omad 38 Min Educacion e dvazoras B Campun Vinadl ) 3V

od.uooplay Actwdaces Q| Todan ke Croas activicaa AR

Crear Actividad

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Clasifica la actividad:
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e Sistema educativo: Esta predeterminado Ecuador

e Curso: Se despliega los niveles de Educacion: | 191 de Educacién general Bsica

e Asignatura: Se despliega varias asignaturas: Ciencias I

e Area: Se despliega dos predeterminadas: Biologia I

Luego el clic en siguiente:

Figura 38 Sopa de letras

« C 6 enecusaplapcomey edtarActindad § *t @ ! |
iif Asscacane G (30w ] tecrbock @ outate B hotmal 02 (o dewzem @ O Omat M Winldwacen [ Covhmazcea: M Cempavers D e f 2 Qo

educaplay R

Clasifica la actividad

tatema Lo fuador

Aows ¢ Corocmmmrty  boge

BAr S0 10rMacidn  [ducapiay 5 4na 300MICON Bt ADR Formaion 3 B comunidad sducatve

© 201 Lducaphey Recursos educativos + Grupos « Usiuaros « Contro de ayuds « Pramics y mencones « Licencia « Politica de Privacidad

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Para poder realizar eficientemente la actividad es necesario dar clic en:

Se despliega configuracion de la actividad que en este caso es: Configurar Adivinanza

Figura 39 Sopa de letras

<« [¢] tividad.php?ac d ctividad=4739178# @

]
3 Aplicaciones G ('50WE3265722 ] Facebook B YouTube ¥ Hotmail G2 ComeoAmazonas @ @ Gmail M8 MinEducacon [ ColeAmzzonas fn CampusViwal @ SIME [ 1855 EJ SRl

[l Vool WAl Actividades' v £} La rovolucion francesa Q

Configurar Adivinanza
Privacidad =

Frivacidag Publica

Ayuda

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Como es una cuenta free, es decir gratuita: No se puede configurar la privacidad, modo de
gjecucion que son para cuentas premium; ni tampoco se puede configurar: personalizacion
y colores, ya que son para cuentas premium comerciales.

Figura 40 Sopa de letras

Privacidad m
Privacidad Piblica
Visible y disponible para rodos los wsuagrios
Modo de ejecuciéon m
Ejecucion en modo Permitido
ANOMNIMO Cualguier wsuario, registrado o no, podrd reglizar o actividad
Personalizacion
Logo personalizado Mo
Framja inferior Mo
Colores personalizados Fondao: - Botones:
Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
Se baja el cursor hasta  patos Generales  CliCen: —
Figura 41 Sopa de letras
& 53 [ Focebosk BB WoTube BB Hotmal EF CoowsBeussem Y () Gvad M M Bdecacon [ Coledmarscas Dampavenad 0D one ) £ [ w -

magen de la Adivinaca

Mlovifras g Mo

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez
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Se despliega una ventana: Editar Datos Generales

Segun lo que se quiera realizar, se escogen las opciones como en el ejemplo: y luego clic en:

Figura 42 Sopa de letras

Editar Datos Generales

M? de Intentos |2

Limite de Tiempo (#) No Si

Sensible a: [ Mayisculas ] Acentos

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Mas abajo en la misma pantalla Respuesta/s de la actividad  clicen AR
Se ingresan la respuestas o las respuestas que se necesite, como en el ejemplo: y luego clic

Figura 43 Sopa de letras

Afadir respuesta/s
Respuesta hDNGGS
Respuesta
Respuesta
Respuesta
Respuesta
P
Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
Méas abajo en la misma pantalla pistas clicen m
Se ingresan las pistas que se crea conveniente, como en el ejemplo: y luego clic en: ARadir
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Figura 44 Sopa de letras

Anadir Pista

Pista [formacién de cuerpos fructiferos

Pista de Audio s e Grabar audic

-

Seleccionar archive | Mingdn archivo seleccionada

Ei tiemes o gudio en mp3 sdbelo agui. Tamano Mdximo: TMb.

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Mas abajo en la misma pantalla Imagen de la Adivinaza clicen Afiadir

Se tienes que seleccionar una imagen grabada en tu computadora y subir en:

Ilmagen i Seleccionar archivo

Se sube la imagen, como en el ejemplo: y luego clic en: m

Figura 45 Sopa de letras

Anadir Imagen

Imagen Seleccionar archivo | Ningdn archivo seleccionado

Formatos admitidos: prg,jog. b, gif

Filtro (® Cuadros desenfoque

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Antes de publicar hacemos clic en m para mejorar su actividad, sale un cuadro

con observaciones de lo que se debe mejorar en tu Sopa de letras.
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Otra opcién es para observar como esta la actividad antes de

publicarla.
Figura 46 Sopa de letras

Los hongos

Caracteristicas de los hongos

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Por altimo se hace clic en Publicar Actividad para que se pueda

usar por ti y los demés usuarios de la comunidad.

La siguiente imagen, indica la calidad de la actividad si llega al 100% es 6ptima la actividad,
en este caso tenemos un 90% cumple con la mayoria de los parametros para que sea

publicada y sea usada por todos los miembros de la comunidad.

Figura 47 Sopa de letras

Para que la actividad sea visible para los usuarios,

esta debe estar PUBLICADA

Los hongos

v

Caracteristicas de los hongos

Adivinanza

20

Ayuda

Previsualizar

D

Publicar Actividad

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Es necesario para mejorar la actividad agregar al menos 3 étiguetas| para que la actividad
sea de facil basqueda para los demas docentes y estudiantes de la plataforma cuando ya sea

publicada.

Figura 48 Sopa de letras

Etiquetas

T biologia | ™ 10° EGB
M carateristicas de los hong...

Anadir Etiquetas

Es necesario establecer al menos 3 etiguetas.
Una de ellas debe de establecer el tema de la

actividad.
€I

Ejemplo:

1

1 E5Q|| Geografia e Historia || Imperio romano

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Completar: Para realizar esta actividad damos clic en: LTSI

Figura 49 Actividad de completar

& C @ eseducaplay.com/usuario/2423942-danilo/ @

i Aplicaciones G (5;0we3265743 [ Facebook @ YouTube RE Hotmail [2 CorecAmazonas @ @ Gmal M MinEducacion [B§ Cole Amazonas Th CampusVitusl () SME [} 1ess B SR »

ipos it

edUCOplay Actividades Ej: Rios de Europa Q

@ Crear actividad

-

Danilo Enriquez Mis actividades < Compartir por LTI = Filtrar

Free Hacerme Premium

Publicadas

Adivinanza Sopa de letras Relacionar

= ol < B
. " = =z o o
i s seidades Q Los hongos % 5’ ATOMO A’l,! Niveles de organizacion
R
Dl

Mis favoritos ‘l &
¥ Mis colecciones Caracteristicas de los hongos... Palabras referentes al atomo... Cémo se organiza la materia en el
€ Actividades Jjugadas Universo, relacionar las

= Bandeja d d lwEdiEr, || Oocioncs,| Editans Oncionecll catadteristicas de los 8 niveles de
| enoepdeen orgahizacion de la Material.

® Notificaciones
Editar Qpciones

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Completar:

Escoger:
° Tipo de actividad Completar
° Idioma Espafiol
° Titulo Sistemas de clasificacion.
Descrincion Importancia de la taxonomia y la sistematica.

Figura 50 Actividad de completar

Crear Actividad

160 e Actwicias

offmsiees
2 e
(=

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

Elaborado por: Marco Enriquez P

Clasifica la actividad:

e Sistema educativo: Esta predeterminado Ecuador

e Curso: Se despliega los niveles de Educacion:

e Asignatura: Se despliega varias asignaturas:

| 10mo de Educacion general Basica

Ciencias

o Area: Se despliega dos predeterminadas: Biologia

Luego el clic en siguiente:
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Figura 51 Actividad de completar

iit Aglcscoms O 1 30WDNSTD ] feceboos @ Youtute PR hetmat §Z Comodescoem @ QO Omel M Minlducacon [ Condvazons M Campavine Dt § w5 [ =

Clasifica la actividad

Lt [Sccrve  Rauador

Q&;. fOrmacidn  [ouwcapiey o5 Und A00MACON de ADR FOrmanon 3 1 comensdad eaucsive ‘

© 207 toacaphay Recunos sducatives * Grupos - Uneerios « Cantro de ayuda © Premios y menciones - Licencla - Politica de Privacedad

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Para poder realizar eficientemente la actividad es necesario dar clic en:  Frafuilji:0E
Se despliega la configuracion de la actividad que en este caso es: Configurar Completar

Figura 52 Actividad de completar

< C ae play.com ctividad.php tividad&idActividad=4740493# * @

G ('5;0we3265743  [] Facebook @ YouTube QR Hotmail [EZ Comreo Amazonas @ @ Gmail M MinEduc a D sme @ ess B sw

EdUCQp[ay Actividades Ej.: La revolucion francesa.

X TuTORIAL T
Configurar Completar Para que la actividad sea visible para los usuarios,
esta debe estar PUBLICADA
Privacidad
Sistemas de clasificacion
Privacidad Publica

Blaeg®  mporarca de latsronomisy
M . lasistematica,
Completar

Visible y disponible para tod

Modo de ejecucion m
Hecucidnenmodo pemitido

ANONIMO Cuslquier usuario, registrade @ ne, pedrd realizar (2 actividad

Personalizacién

Loge personalizado No

Franja inferior No

Colores Premium Commercial “

Colores personalizados  Fondo: [l Botones: [I] - B
Previsualizar '~~~

B _ . — o -

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Como es una cuenta free, es decir gratuita: No se puede configurar la privacidad, modo de
gjecucion que son para cuentas premium; ni tampoco se puede configurar: personalizacion
y colores, ya que son para cuentas premium comerciales.

Figura 53 Actividad de completar

Privacidad Publica

Visible y disponible parg todos los usuarios

Privacidad m
 premium

Modo de ejecucidn

Ejecucion en modo Permitido

ANONIMO Cualquier usuaric, registrado o no, podrd realizar [a octividad
Logo personalizado Mo

Franja inferior Mo

Colores personalizados  Fondao: . Botones:

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Se baja hasta  Datos Generales clicen Editar

Figura 54 Actividad de completar

B Ba formackin  Ecuwcapiiy €5 uns sponacein e ADR Fomuacdin & b communmisd siscsiv

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Se despliega una ventana: Editar Datos Generales

Segun lo que se quiera realizar, se escogen las opciones como en el ejemplo: y luego click

en:

Figura 55 Actividad de completar

T
Editar Datos Generales

Pregunta LA IMPORTAMNCIA DE LA TAXOMOMIA ¥ LA SISTEMATIC
MN? de Intentos 2

Limite de Tiempo MNo @ 50

Tiempo en 300
Segundos

Forma de Completar Escribir (®) Chckar

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Mas abajo en la misma pantalla se ingresa el texto las palabras que se necesite, como en el

ejemplo:  Texto a Completar Yy luego clic en: Editar
Selecciona las palabras a ocultar y luego se hace clic en: m

Figura 56 Actividad de completar

Texto a Completar con las Palabras ocultas Editar

Ordenar |z inmensa variedad de seres vivos existentes y encontrar las posibles
explicaciones de gy ¥FFEFF g =EEEREEEE ha cido un reto para los naturalistas de

todas las épocas. La ciencia que estudia g Fremeisies | g mkimmen , g e
evolutiva de los seres vivos se conoce con el nombre de ¥ %= Mediante

ella, los cientificos han podido establecer el origen v la evolucion de algunas *erdoes
W gQrupos *FEERERERE con el apoye de otra disciplina, la PR que es

el campo de la ciencia gue se ocupa dg FFFEEEERE SRR | g FRREEEE de seres

vivos gue existe en |g PrrerIEEEE

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Antes de publicar hacemos clic en para mejorar su actividad,

sale un cuadro con claves para mejorar tu Completar.

Figura 57 Actividad de completar

Claves para mejorar tu Completar

AR J Etiquetas:
ﬁ Es necesario establecer un minimo de 3 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora

2, que corresponden al curso v la materia). Lo mas importante sera indicar el TEMA sobre el que
trata la actividad (Ej: "El Imperic Romaneo’, ‘Teorema de Pitdgoras’, etc..)

J N° de huecos:

Es necesario establecer al menos un hueco. La cantidad ideal de huecos esta entre 10y 20, y
nuestra recomendacion es 4 como minimo y 30 como maximo

Completar

J Texto a completar:
El texto debe de estar definido y es recomendable que no sobrepase las 250 palabras

J N°® de Intentos:

Muestra recomendacion estd entre 1 y 3. Utiliza 1 sélo intento si lo gue quieres es evaluar
conocimientos

J Limite de tiempo:

Si estableces limite de tiempo deberas calcular al menos 15 segundos para cada hueco

* Las actividades que ne superen los 25 puntos de calidad no podran publicarse, ya que consideramaos que
carecen de valor educativo alguno. ACTIV.

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Otra opcién es para observar cémo estd la actividad antes de

publicarla.

Figura 58 Actividad de completar

Sistemas de clasificacion

Importancia de la taxonomia y la sistematica.

x0T
Vaic oo 2

Autor: Danilo Enriquez

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Por Gltimo se hace clic en Publicar Actividad para que se pueda usar por ti y

los demas usuarios de la comunidad.
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La siguiente imagen, te indica la calidad de la actividad si llega al 100% es Optima la
actividad, en este caso tenemos un 100% cumple con todos los pardmetros para que sea

publicada y sea usada por todos los miembros de la comunidad.

Figura 59 Actividad de completar

Sistemas de clasificacién

“.2— s  Importancia de la taxcnomia y

eSS 0 lasistematica.

Completar

Editar Datos

100

o—
[ A ]

Previsualizar

Publicar Actividad

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Es necesario agregar al menos B'étiquetas’ para que la actividad sea de facil busqueda para

los demés docentes y estudiantes de la plataforma cuando ya sea publicada.

Figura 60 Actividad de completar

Etiquetas

& biclogia | © 10° EGB

W sistematica y taxonomia

& sistemas de dasificacion

Anadir Etiquetas

Es necesario establecer al menos 3 etiquetas.
Una de ellas debe de establecer el tema de la

actividad.

Ejemplo:

1 ES0 || Geografia e Historia || Imperio rormano

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez

Sopa de letras: Para realizar esta actividad damos clic en: Crear actividad
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Figura 61 Actividad de ordenar letras

<« C @ eseducaplay.com/usuario/2423942-danilo/notifications, T @
B Q sme @ ess [ sm »

[ PRY -

HE aplcscionss G (S.DWE3285743

(® Crear actividad

Danilo Enriquez Notificaciones
Free Py

En este momento no tienes ninguna notificacion

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Ordenar letras:

Escoger:
o| Tipode actividad Ordenar letras
———
. Idioma Espafiol
. Titulo Clasificaciéon taxonémica
* | Descriocién Organizar a los seres vivos en diferentes grupos teniendo en

cuenta las caracteristicas que comparten.

Figura 62 Actividad de ordenar letras

« C & evecucaplapcom 3 ¥ * @

Crear Actividad
s e 6 “\\2 Era—
3

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Clasifica la actividad:

e Sistema educativo: Esta predeterminado Ecuador

e Curso: Se despliega los niveles de Educacion: | 10mo de Educacién general Bésica

e Asignatura: Se despliega varias asignaturas: | Ciencias I
e Area: Se despliega dos predeterminadas: | Biologia |

Luego el clic en siguiente:
Siquiente

Figura 63 Actividad de ordenar letras

Clasifica la actividad

Lererrs Lo Raundor

BAr e formacidn Louwcapiey 5 Uns A0OMICON Je ADR FOrmason 3 i Comunsdad eTuceine

© 2073 taacaptay Rocuros stecatives * Grupos - Uuerios - Cantro de ayuds - Pramios y mencones - Licencis - Politics de Privacded

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Para poder realizar eficientemente la actividad es necesario dar clic en:

Se despliega la configuracion de la actividad que en este caso es Configurar Ordenar Letras

Figura 64 Actividad de ordenar letras

140576w * @ i

Actividades

IEEIZXN configurar Ordenar Letras

..........

Previsualizar

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Como es una cuenta free, es decir gratuita: No se puede configurar la privacidad, modo de
ejecucién que son para cuentas premium; ni tampoco se puede configurar: personalizacién
y colores, ya que son para cuentas premium comerciales.

Figura 65 Actividad de ordenar letras

Privacidad m
Privacidad Publica
Visible y disponible para todes los usuarios

Modo de ejecucién m
Ejecucion en modo Permitido

ANONIMO Cualquier usugrio, registrade o no, podrd realizar io octividad

Logo personalizado Mo

Franja inferior MNo

Colores personalizados Fondao: - Botones:

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Se baja hasta clicen Editar

Datos Generales

Se despliega una ventana: Editar Datos Generales

Figura 66 Actividad de ordenar letras

: O owtiiesrsr ] faceboch @ roctiee BB roems Z Comodmuconm O @ Oma # Mnlduccon i Cow dmacones M Campa Virnal D) I A o 3w -

Putdes 2A0dv un JUSO Que MOMOME B (8 DEQUALA SAUAGSOD Se s SCUnEed

Subv audes  GALY Bud

Puta So Auso

Seleccionar acivs | Negin srches selecconado
5 rat 0l w4 g DS SEA TomM Wb 1M

TP

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

Elaborado por: Marco Enriquez P
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Figura 67 Actividad de ordenar letras

i O i sieduchpligsom/eysdtatotnadad s Actradsdbdictrodad -4 T4 18 & @ !

it apicacone (3 | Bowinestel (] fecebock N Foeteme BE botmad F Cowodmaceem @ @ Omed W Minfdescon [ Cowdmaroras  #h Cempaviensl Q) e odn [ W L

covcopley P T [ o = B

Ahadi wa sudis

o S50 U0 3430 Gst SOTIPBNE & L Prequrtaterariacy o 1 sreeaed

Sasber pusdey  Catabat weadsd
Pl 3 Aurhy

Selwocions sdves | RngUn Ichive tesccrado
5 b ol dnadics 4 ) Bk s, Taalio Midwemar 1

s

[P T—

Prostsds SAGder Ln Imagen qust Iompaie § I pregustiisruncisds o 13 sk

g | Seleockonar rchien | Mingln archies teiscoonads

Tomrcton ademtidor g v

T S o

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Segun lo que se quiera realizar, se escogen las opciones como en el ejemplo: y luego clic

Figura 68 Actividad de ordenar letras

Editar Datos Generales

Pregunta |L{:5 caracteres o caracteristicas que contribuyen a |z descripcion tal

Respuesta |taxon-:':rr"c::|s |

N® de Intentos |3 |

Limite de Tiempo () Mo (e 5i

Tiempo en |44I]| |

Segundos

Forma de Completar () Escribir (#) Arrastrar () Clickar

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Mas abajo en la misma pantalla  Afadir un audio  clicen:

Seleccionar archivo, como en el ejemplo: y luego clic en: STl R

Figura 69 Actividad de ordenar letras

Anadir un audio

Puedes afiadir un audic gue acompafe a la pregunta/enunciado de la actividad

Subir audio  Grabar audio

Pista de Audio 0

Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

Si tienes el audio en mp3 sibelo aqui Tamaio Mdximoa: 1Mb.

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Mas abajo en la misma pantalla Afadir Imagen  clic en: i
Seleccionar archivo, como en el ejemplo: y luego clicen:  Afadir Imagen

Figura 70 Actividad de ordenar letras

Anadir Imagen

Puedes afadir una imagen que acomparnie a la pregunta/enunciado de la actividad

Imagen | Seleccionar archivo |Ning|_'|r'| archivo seleccionado

Formatos admitidos: png,jpg, bmp,gif.

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Antes de publicar hacemos clic en para mejorar su actividad, sale

un cuadro con claves para mejorar tu Ordenar Letras.
Figura 71 Actividad de ordenar letras

Claves para mejorar tu Ordenar Letras

LK
b J Etiquetas:
1 Es necesario establecer un minimo de 3 (si hay establecido un sistema educative, éste ya incorpora

2, que corresponden al curso y la materia). Lo mas importante sera indicar el TEMA sobre el que

ord Let
enartetras trata la actividad (Ej: 'El Imperio Romano', 'Teorema de Pitigoras’, etc.)

¢ Pregunta y respuesta:
Es necesario establecer tanto la pregunta come la respuesta

J N° de Intentos:

Muestra recomendacién estd entre 1y 3. Utiliza 1 sdlo intento si lo que quieres es evaluar
conocimientos

J Limite de tiempo:
Si estableces limite de tiempo deberas calcular al menos 3 segundaos para cada letra

J N° de Letras:

La cantidad ideal de letras esta entre 7 y 11, y nuestra recomendacion es 5 como minimo y 13
comeo maximo

T magen:

Establecer una imdgen aumenta la calidad de I3 actividad

X Audio:

Establecer un audio aumenta la calidad de la actividad Artivez

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Otra opcion es para observar como esta la actividad antes de

publicarla.

Figura 72 Actividad de ordenar letras

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Por dltimo se hace clic en Publicar Actividad para que se pueda usar por

ti y los demas usuarios de la comunidad y estudiantes.

81


https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

La siguiente imagen, te indica la calidad de la actividad si llega al 100% es Optima la
actividad, en este caso tenemos un 90% cumple con todos los pardmetros para que sea

publicada y sea usada por todos los miembros de la comunidad.

Figura 73 Actividad de ordenar letras

Para gque la actividad sea visible para los usuanos,
esta debe estar PUBLICADA

V 4? Clasificacién taxonémica
Organizar a los seres vivos en
diferentes grupos teniendo en
cuenta las caracteristicas que
comparten.

S
93

Ordenar Letras

Editar Datos

j

Previsualizar

i ————————
Publicar Actividad

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Es necesario agregar al menos B'étiquetas’ para que la actividad sea de facil busqueda para

los demas docentes y estudiantes de la plataforma cuando ya sea publicada.

Figura 74 Actividad de ordenar letras

Etiquetas

T biologia | ™ 10° EGB

T clasificacion taxondémica

T caracteres taxonémicos

Afiadir Etiquetas

Es necesario establecer al menos 3 etiquetas.
Una de ellas debe de establecer el tema de la

actividad.

Ejemplo:

1 ESO || Geegrdfio e Historia || Imperio romano

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Ordene: Para realizar esta actividad damos clic en: FE—

Figura 75 Ordenar palabras

&« C @ eseducaplay.com/usuario/2423942-danilo/ w @

£ Aplicaciones G {'5;DWE3265743  [] Facebook @B YouTube QE Hotmail [Z Correo Amazonas @ @ Gmail M8 MinEducacion [} Cole Amazonas  Th CampusVirtual ) SIME [} 1ess B smi »

Blog  Premium  Espaiiol
Todas las actividades Crear actividad | (A} = g

@ Crear actividad

Danilo Enriquez

Mis actividades «2 Compartir por LTI == Filtrar
Free  Hacerme Premium

Pendientes de publicar
_ Ordenar Letras
B Mis actividades ‘-‘,% aer o P

7 Clasificacion taxonomica
Mis favoritos 4
Organizar a los seres vivos en

¥+ Mis colecciones diferentes grupas teniendo en
Actividades jugadas cuents las caracteristicas que
- ) comparten....
i Bandeja de entrada
B Notificaciones Editar Eliminar

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Ordenar palabras:

Escoger:

o Tipo de actividad Ordenar palabras

o Idioma Espariol
° Titulo Caracteres taxonomicos
° Descriocién En la actualidad se tienen en cuenta los caracteres

morfoldgicos, fisioldgicos, citolégicos y moleculares para clasificar a los seres vivos.

83


https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

Figura 76 Ordenar palabras

Crear Actividad

..--~.-~».a.~.=;a—:-.ﬂx
EWNMUEEETS
T e

e —— ]

B T e ——
AT ¢ IO Pas i § 150 M —

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez

Clasifica la actividad:

Sistema educativo: Esta predeterminado Ecuador

e Curso: Se despliega los niveles de Educacion: | 10mo de Educacién general Bésica

e Asignatura: Se despliega varias asignaturas: | Ciencias I
e Area: Se despliega dos predeterminadas: | Biologia |
e Luego el clic en siguiente:

Figura 77 Ordenar palabras

Clasifica la actividad

Lamerrd [oucmve  Rouador

.
BAr Sa formacidn  Loucapiey 5 una A00MICHN de ADR FOrmacon 3 i Comensiad eaucsive

© 207 towaphay

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Para poder realizar eficientemente la actividad es necesario dar clic en: g
(=] TUTORIAL

Se despliega la configuracién de la actividad que en este caso es: Configurar Ordenar Palabras

Figura 78 Ordenar palabras
Configurar Ordenar Palabras

Privacidad Publica

Visible y disponible para todos [os wsucrios

Modo de ejecucidn

Elecucién en modo Permitido
ANOMNIMO Cuslguier usucric. registrede o no. podnd realizar (o octividad

Personalizacién Premium Commercial

Logo personalizado Mo

Franja inferior Mo

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Como es una cuenta free, es decir gratuita: No se puede configurar la privacidad, modo de
ejecucién que son para cuentas premium; ni tampoco se puede configurar: personalizacién
y colores, ya que son para cuentas premium comerciales.

Figura 79 Ordenar palabras

Privacidad

Privacidad Paklica

Visible y disponible parg fodos los usugrios

Modo de ejecucion

Ejecucion en modo Permitida
ANONIMO Cualquier usuario, registrado o ne, podrd realizar o ectividad
Personalizacion Premium Commercial
Logo personalizado Mo
Franja inferior Mo
Colores Premium Commercial

Colores personalizados  Fondo: . Botones:

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Se baja hasta  patos Generales  Clicen:

Figura 80 Ordenar palabras

< C 8 eecucapiayiom S0 A Uvalad £A0 tat Actnidadiicac tvalad » 4141 5500 * @ !

st
Puades 200 U 2030 (vt KOMPIN 2 1) DIEQUALA SrUNCRT0 O La ACVnEad

Subv asudn Gt sudo
Pats 3¢ Auso

Selecciooar acthivs | NogUR T HCORAdS
5ty 0l 30 00 P 1ot 0. Tamalo Macmy 1M

g2 < wlgalla ) WED 0§ o @ QS TET R RN VD oo Y -
Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

Elaborado por: Marco Enriquez P

Se despliega una ventana: Editar Datos Generales

Segun lo que se quiera realizar, se escogen las opciones como en el ejemplo: y luego clic en:

Figura 81 Ordenar palabras

Editar Datos Generales

Pregunta |Caracteres maorfoldgicos: |

Respuesta |hacen referencia a la forma del organismao, Son los mas utilizados ||

N? de Intentos |3 |

Limite de Tiempo () No (#) 57

Tiempe en |12[J |

Segundos

Forma de Completar () Escribir () Arrastrar (e Clickar

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Mas abajo en la misma pantalla Afadir un audio clicen Editar Datos Generales

Se selecciona el archivo o se graba un audio, y luego clic en:

Figura 82 Ordenar palabras
Audio de la Actividad

Audio lIl Nota: Para cambiar el audio, eliminelo y suba uno nuevo

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Antes de publicar hacemos clic en para mejorar su actividad, sale un cuadro

con claves para mejorar tu Ordenar palabras.
3 Ordenar palabras

@ s

Ordenar
Palabras

2 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora
r1a). Lo mas impertante sera indicar el TEMA sobre el que
= de Pitigoras’, etc_)

W Limite de tiempeo:
. < limite de tiempo deberas calcular al mencs 3 segundes para cada palabra

labras exta sntre 10 y 20, y nusstra recomendacisn e 5 coma minima

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Otra opcion es para observar cémo estd la actividad antes de

publicarla.

Figura 83 Ordenar palabras

Caracteres taxnomicos

En la actualidad se tienen en cuenta los caracteres morfolégicos.
fisiolégicos. citolégicos y moleculares para clasificar a los seres vivos.

02:00 3

TIEMPO MAXIMO NUM. INTENTOS

Autor: Danilo Enriguez

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Por ultimo se hace clic en Publicar Actividad para que se pueda usar por ti y

los demés usuarios de la comunidad y estudiantes.
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La siguiente imagen, te indica la calidad de la actividad si llega al 100% es Optima la
actividad, en este caso tenemos un 94% cumple con la mayoria de los parametros para que

sea publicada y sea usada por todos los miembros de la comunidad.
Figura 84 Ordenar palabras

Actividad publicada

»

2. Caracteres taxnémicos

AL
‘),p:? 40 En Iz actualidad se tienen en
‘%‘ cuenta los caracteres
morfolégicos, fisioldgicos,

citolégicos y moleculares para
clasificar a los seres vivos.

Ordenar Palabras

| Editar Datos |

)

(TG SIS
Publicar Actividad

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Es necesario agregar al menos Bétiquetas| para que la actividad sea de facil bisqueda para

los demas docentes y estudiantes de la plataforma cuando ya sea publicada.

Figura 85 Ordenar palabras

Etiquetas
@ biclogia W 10° EGB

T ciencias naturales
™ niveles de organizacién d...
W caracteristicas de los nive...

™ ejemplo de los niveles de...

Anadir Etiquetas

Es necesario establecer al menos 3 etiquetas.
Una de ellas debe de establecer el tema de la

actividad.

Ejemplo:

1 ES50 || Geografia e Historia || Imgerio ramano

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Crucigrama: Para realizar esta actividad damos clic en Crear actividad
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Figura 86 Crucigrama

w (¢} e Ba Activic x [
&« C @ eseducaplay.com/usuario/2423342-danilo/ w @
i Aplicaciones G {'5;0WE3265743 ] Facebook @B VouTube R Hotmall [Z Comeo Amazonas @ @ Gmal M MinEducacion [§§ ColeAmazonas Th CampusVirtusl () SIME [} 1ess B SR »

educaplay T

Danilo Enriquez

Free Hacerme Premium

oo [ e |

@ Crear actividad

Mis actividades < Compartir por LTI == Filtrar

Pendientes de publicar

B Mis actividades )

i

K,
Mis favoritos (}/
¥ Mis colecciones
(1] Actividades jugadas
4 Bandeja de entrada

® Notificaciones

tH £ ’m P3 5 ] GS'mj x2 B a 8 ’;Nu”. w3 Ca... :\\‘EPLM wiMA.. || B cc.. | [N Er.. Direccién

Ordenar Letras

Clasificaciéon taxonémica
Organizar a los seres vivos en
diferentes grupos teniende en
cuenta las caracteristicas que
comparten....

Editar Eliminar

o1

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

Elaborado por: Marco Enriquez P

Crucigrama:

Escoger:

° Tipo de actividad Crucigrama

* Idioma Espafiol

° Titulo Caracteres taxonomicos

* Descrincién En la actualidad se tienen en cuenta los caracteres

morfoldgicos, fisioldgicos, citologicos y moleculares para clasificar a los seres vivos.
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Figura 87 Crucigrama

Crear Actividad

b S
o 0 R 85
A Y 2=k L
ﬁ?'ﬂm‘. e
Ce

Mo WOE CHTICIITRS & CMICINTIZICHS Qe CONtrbuyen 3 1 SeTpacn Tamndmes s
CONOCER COME CMIINNES LmSAConeon & Semincot]

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Clasifica la actividad:

Sistema educativo: Esta predeterminado Ecuador

e Curso: Se despliega los niveles de Educacion: | 10mo de Educacién general Bésica

e Asignatura: Se despliega varias asignaturas:

Ciencias

e Area: Se despliega dos predeterminadas:

e Luego el clic en siguiente:

Biologia
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Figura 88 Crucigrama

Clasifica la actividad

Letervs [oucve  Bouador

-
BAr 2 fOrMacidn  [ouwapiey o5 Una A0OMICON de ADR FONmacnon 3 i Comensdad educatve

© 2073 towaptay

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Para poder realizar eficientemente la actividad es necesario dar clic en:

Se despliega la configuracion de la actividad que en este caso es: Configurar Crucigrama
Figura 89 Crucigrama

el Configurar Crucigrama

Privacidad m
Privacidad Publica

Visible y disponible para todes los usuarios

Meodo de ejecucién m
Ejecucion en medo Permitida
ANONIMO Cusiguier usuaric, registrado @ no, podrd realizor [o cetividad

Personalizacién
Logo personalizado Mo
Franja inferior No

Colores Premium Commercial
Colores personalizados  Fondo: . Botanes: .

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Como es una cuenta free, es decir gratuita: No se puede configurar la privacidad, modo de
ejecucién que son para cuentas premium; ni tampoco se puede configurar: personalizacién
y colores, ya que son para cuentas premium comerciales.
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Se despliega una ventana:  Limite de Tiempo

Figura 90 Crucigrama
L L] B el sducapleg tom,s tardctiedsd o Soclactracad wd T4 1 TEES o & !
§if Acscecoray 3 | Lowiists ] feorsocr @B vostuse B rotma GE Comwodmaczea @ D Ored o mnfoucscon [ Cow dmaroras  fn Cempnvens D) danl @ owss B -

EoRomay de pyad Erapustas

Ectonm on sy -
 —,—_——_—_—_——_ e
D — Aesa [ Elpeertst

Palstran mchedan S

i -
Falabry L] Tigs: e
L
B Ra formachin  Loucaping e una sportacn de ADR Formacdn 2 b oomensdad sducaing

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Segun lo que se quiera realizar, se escogen las opciones como en el ejemplo: y luego clic en:

Figura 91 Crucigrama

§ Limite de Tiempo

Tiempo en 300 |

Segundos

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

==  Botones de ayuda se configuran visibles u ocultos, clic en: :
Botones de ayuda E y g
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Figura 92 Crucigrama

- (<

Botones de ayuda E

®) Visibles

(Los botones de ayuda letra y syuda palabra SI estardn disponibles)

Ocultos

(Los botones de ayuda letra y 3yuda palabra MO estaran disponibles)

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Afadir palabra, se afiade las palabras que se necesiten y la definicion, como en el ejemplo,

y luego clic en: m

Figura 93 Crucigrama

0
Afiadir
Afiadir Palabra  [FISIOLOGICOS]
Tipo de Definicidn T In T&
Texto  hacen referencia 2 las caracteristicas de las funcionas vitales del or

Feedback E
Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Antes de publicar hacemos clic en i para mejorar su actividad, sale un cuadro

con claves para mejorar tu Crucigrama.
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Figura 94 Crucigrama

: Eg J Etiquetas:

] Es necesario establecer un minime de 3 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora
2, que corresponden al curso y la materia). Lo mas importante sera indicar el TEMA sobre el que
trata la actividad (Ej: "El Imperio Romane', ‘Tecrema de Pitagoras’, etc..)

J N° de Palabras:

Es necesario establecer al menos una palabra. La cantidad ideal de palabras estaentre 8y 16,y
nuestra recomendacion es 6 como minimo y 20 como maximo

Crucigrama

J Crucigrama generado:
El Crucigrama debe de estar generado correctamente

J Limite de tiempo:
Si estableces limite de tiempo deberas calcular al menos 15 segundos para cada palabra

x Elementos multimedia:
Es recomendable que las definiciones de las palabras se establezcan mediante elementos
multimediz de audio o imagen

x Feedback:

Incluir feedback en las palabras aumenta la calidad de la actividad

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Otra opcion es para observar como esta la actividad antes de
evisualizar

publicarla.

Figura 95 Crucigrama

Caracteres taxonoémicos

Los caracteres o caracteristicas que contribuyen a la
descripcién taxonémica se conocen COmo caracteres
1axon6micos o Sistematicos.

05:00

TIEMPO MAXIMO

Autor: Danilo Enriquez

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Por dltimo se hace clic en Publicar Actividad para que se pueda usar por ti

y los demés usuarios de la comunidad y estudiantes.

La siguiente imagen, te indica la calidad de la actividad si llega al 100% es Optima la
actividad, en este caso tenemos un 70% cumple la mayoria de los parametros para que sea
publicada y sea usada por todos los miembros de la comunidad.
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Figura 96 Crucigrama

G
- — Caracteres taxonomicos
:[R[UC i
m’- ) Los caracteres o caracteristicas
—— que contribuyen a la

descripcién taxonémica se
conocen como caracteres
taxonémicos o sistematicos.

Crucigrama

1 Editar Datos |

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Es necesario agregar al menos B etiquetas’ para que la actividad sea de facil blsqueda para
los demas docentes y estudiantes de la plataforma cuando ya sea publicada.
Figura 97 Crucigrama

Etiquetas

T biologia | @ 10° EGB
T organizacién jerarquica d...

Anadir Etiquetas

Es necesario establecer al menos 3 etigquetas.
Una de ellas debe de establecer el tema de la

actividad.

Ejemplo:

1 ESC || Geografia e Historia || Imperio romane

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Dictado:
Escoger:
° Tipo de actividad Dictado
° idioma Espafiol
® Titulo Clasificacién Dominios- Reinos.
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Descrincién Clasificacion actual de los seres vivos muestra lo que se

puede considerar una seccion en el tiempo actual del arbol evolutivo.

Figura 98 Dictado

“ C & essducaplaycom aricirnciad § * @ !
! Aghiacores O owestsy ] ficevocs @ vovtute B hobnet G2 Cormimucom O O Geed W Mbldwacon [ Cordouionm M Corpuivien D tant § e [ -

eoucopley N (= [ o w7

Crear Actividad

;ﬁﬁ-‘j;;‘;:—;m" 3¢
Ce

Thic Clafcansn Domres - Rawnot

wor CANACIO0N S0l G 06 00l VIVES Mukills b0 G 46 e OGO W)
MOD0N en o Seepo actul del ol ekt

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Clasifica la actividad:

e Sistema educativo: Est4 predeterminado Ecuador

e Curso: Se despliega los niveles de Educacion: | 10mo de Educacién general Basica

e Asignatura: Se despliega varias asignaturas: | Ciencias I
e Area: Se despliega dos predeterminadas: | Biologia |

Luego el clic en siguiente:
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Figura 99 Dictado

Lol C 6 evecucaplaycomienvdtarActivdad pho

fit Asdcacos O 150

Clasifica la actividad

Lt (oot Rauador

BAr 2a fOrmacidn  [oucapiey 5 una A00Macon de ADR FOrmacon 3 i comensiad eRucsive

© 207 toxaplay Recursos sdecatives * Grupos « Unsarios « Cantro de ayuda © Premios y menciones - Licencia - Politica de Privacidad

windests) ] fecebook @ voulote PR hetmat IZ Comodewcorm @ @ Omel W Minfdwcacon B Cordvazonm M Gempaviene Dt § o Qe

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Para poder realizar eficientemente la actividad es necesario dar clic en:

&) TUTORIAL

Se despliega la configuracion de la actividad que en este caso es: Configurar Dictado

Figura 100 Dictado

< cC a idActividad=4743384%

1 Aplicaciones G {'S;DWE3265743 ] Facebook @B YouTube BE Hotmall [Z Correc Amazonas @ @ Gmail W MinEducacion [ Cole Amazonas ¥h Campus Virtual () SIME [l 1ess B SR

Actividades v Ej.: La revolucion francesa

Configurar Dictado
Privacidad [ Premiom |

Privacidad Publica

educaplay

considerar un,
Modo de ejecucién [ premium |
! E ctual

iem)
- evolutive,
Ejecucion en modo Permitida

ANGNIMO Cuslquier usaeri, regsmad o no poss reaizar s acsividod

rsona n remium Commerc
Logo personalizado No
Franja inferior No o

—r e —*

Personalizacié

Colores

e Tl B e
Ayuda

@

a seccion en
del arbol

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

Elaborado por: Marco Enriquez P
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Figura 101 Dictado

| Configurar Dictado

|Privacidad

Privacidad Piblica

|Modo de ejecucion

Visible y disponible para todes los usuarios

Ejecucion en modo Permitido

ANONIMO Cualquier usugrio, registradeo o no, podrd realizar lo actividad
Logo personalizado MNo
Franja inferior Mo
Colores Premium Commercial

Colores personalizados  Fondo: . Botones:

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Como es una cuenta free, es decir gratuita: No se puede configurar la privacidad, modo de
gjecucion que son para cuentas premium; ni tampoco se puede configurar: personalizacion
y colores, ya que son para cuentas premium comerciales.

Se despliega una ventana: Editar Datos Generales

Figura 102 Dictado

Pregunta Dictado
Esta es fa pr ‘enunciade que erd en la parte superior de la actividad
Sensible a Mayiisculas Mo
Sensible a Acentos No
Sensible a saltos de Mo
linea
Limite de Tiempo El usuaric no tiene limite de tiempo para realizar la actividad
Forma correccién 3
Tiempo entre audios 0

Tiempo en segundos. que s defard entre una secuencia v ia siguiente.

Texto del Dictado Editar

Este es el texto que se utilizard para corregir el dictado

Mo ha introducido el texto del dictado

Secuencias del Dictado Adiadir

Orden Audio

Mo se han establecido secuencias para este Dictado

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Segun lo que se quiera realizar, se escogen las opciones como en el ejemplo: y luego clic en:

Figura 103 Dictado

o

Editar Datos Generales

g Pregunta [Dictado

|I Sensible a:  [#f Maydsculas [ | Acentos [ | Saltos de Linea
Limite de Tiempo (#) Mo () Si

Forma correccion  (#) Proporcional () Penalizar

Tiempo entre audios l:': |

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Figura 104 Dictado
Texto del Dictado Editar

Este es el texto que se utilizara para corregir el dictado

Proporciona informacion sobre los grupos de seres vivos que existen hoy en dia y permite inferir las
relaciones entre los taxones actuales y los extintos. La taxonomia y la sistematica estan en continue
cambio; los métodos moleculares son cada vez mas precisos y dan cuenta

de las relaciones de parentesco entre las especies. Por esta razon, no es extrafio gue puedan darse
cambios en la ubicacion taxondmica de especies, e incluso de categorias mas grandes como familias v
generos.

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Mas abajo en la misma pantalla clic Secuencias del Dictado  en Aradir

Se selecciona el archivo o se graba un audio, y luego clic en: w
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Figura 105 Dictado

Secuencias del Dictado Aiiadir
Orden Audio
o »>
1 »>
2 >
3 >

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Antes de publicar hacemos clic en Apuda para mejorar su actividad, sale un

cuadro con claves para mejorar tu Dictado.

Figura 106 Dictado

Claves para mejorar tu Dictado

!’ J Etiquetas:
; Es necesario establecer un minimo de 3 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora

2, que corresponden al curso y la materia). Lo mas importante sera indicar el TEMA sobre el que
trata la actividad (Ej: "El Imperio Romano', 'Teorema de Pitagoras’, etc_)

J Longitud:

Consideramos que la longitud adecuada para un dictado esta entre 70 y 150 palabras

Dictado

N° de audios:
Es necesario establecer al menos un audic. La cantidad ideal de audios estaentre 6y 10, ¥
nuestra recomendacion es 2 como minimo y 14 como maximo

J Limite de tiempo:

Si estableces limite de tiempo deberas calcular al menos 4 segundos para cada palabra

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Otra opcidénes para observar como esta la actividad antes de

Previsualizar

publicarla.
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Figura 107 Dictado

Dominios - reinos

Clasificacion actual de los seres vivos muestra lo que se
puede considerar una seccién en el tiempo actual del arbol
evolutivo.

06:40

TIEMPO MAXIMO

Sensible: [¥ Mayuasculas/Mindasculas
Acentos

Autor: Danilo Enriquez

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Por dltimo se hace clic en Publicar Actividad para que se pueda usar por ti

y los demas usuarios de la comunidad y estudiantes.

La siguiente imagen, te indica la calidad de la actividad si llega al 100% es Optima la
actividad, en este caso tenemos un 80% cumple con la mayoria de pardmetros para que sea

publicada y sea usada por todos los miembros de la comunidad.
Figura 108 Dictado

Actividad publicada

Clasificacion Dominios-
Reinos

Clasificacion actual de los seres
vivos muestra lo que se puede
considerar una seccion en el
tiempo actual del arbol
evolutivo.

Dictado

Editar Datos |

Ayuda

Previsualizar

Publicar Actividad

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Es necesario agregar al menos B'étiquetas’ para que la actividad sea de facil busqueda para

los demés docentes y estudiantes de la plataforma cuando ya sea publicada.
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Figura 109 Dictado

Etiquetas

T biclogia | ® 10° EGB
@ clasicacion de dominios y...

T taxonomia y sistematica

Anadir Etiquetas

Es necesario establecer al menos 3 etiquetas.
Una de ellas debe de establecer el tema de la
actividad.

L S

Ejemplo:

1 ESO || Geografia e Historia || Imperio romano

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Ordene: Para realizar esta actividad damos clic en: Crear actividad

Figura 110 Actividad test

@ w (¢} e Ba Activic x|SR
<« c @ es.educaplay.com/usuario/2423942-danilo/ w @
i Aplicaciones G {'S:D'WE3265743 [ Facebook B VouTube BB Hotmail EZ Correo Amazonas @ @ Gmail W8 Min Educacion

rtual @ SIME [ 1ess B SR »

da Blog Premium

B =y

@ Crear actividad

Mis actividades « Compartir por LTI 2= Filtrar

Pendientes de publicar

¥ Mis colecciones

&% Actividades jugadas
“ Bandeja de entrada

®  Notificaciones

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P.

Test:

Escoger:

o Tipo de actividad Test

° Idioma Espariol

. i Sistemas de Clasificacion.
Titulo
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— El nimero de seres vivos que habita la Tierra es tan grande que
Descrincion

siempre ha existido la necesidad de clasificarlos.

Figura 111 Actividad test

€ C & sedocaplay com | v @ !
o n o o z oo . m . cl % =
educaplay [ D EEjo=’7r
Crear Actividad
AT 2 >
& 15 e e
22 *’2 &= 58
e

oo [ SOas S8 40095 st Gt NEDLE b THeTS €2 1 Qrinde Jub Sarnoee N
N L

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Clasifica la actividad:

e Sistema educativo: Esta predeterminado Ecuador

e Curso: Se despliega los niveles de Educacion: I 10mo de Educacién general Basica

e Asignatura: Se despliega varias asignaturas: | Ciencias

e Area: Se despliega dos predeterminadas:

Luego el clic en siguiente: g

Biologia
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Figura 112 Actividad test

it Apicascones O 1 50W0NSTD ] fecebook @D voulote BE hetmad §Z Comcdmacorm @ O Gmel W Minfducacon ] CowAvazones M Campaviene D . f w5 [ w -

Q

Clasifica la actividad

Teterrs [Sccne  Hauadonr

BAr S formacidn  [oucapiey e5 una A00MICON de ADR FONMmanon 3 i Comundad eucstve

© 207 toaaphay

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Para poder realizar eficientemente la actividad es necesario dar clic en: () TUTORIAL

Se despliega la configuracion de la actividad que en este caso es: Configurar Test
Figura 113 Actividad test

] TUTORIAI s
= g Configurar Test
Privacidad m
Privacidad Publica
Visible y disponible para todos los usugrios
Modo de ejecucidén m
Ejecucidn en modo Permitido
ANONIMO Cuaiquier usuario, registrade o no, podrd realizar io ectividad
Logo personalizado Mo
Franja inferior Mo
Colores personalizados  Fondo: . Eotones: .

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Como es una cuenta free, es decir gratuita: No se puede configurar la privacidad, modo de
ejecucién que son para cuentas premium; ni tampoco se puede configurar: personalizacion
y colores, ya que son para cuentas premium comerciales.
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« C & wnedotsplayiom

Sonwbie s Mapbsodn o

Somwthe # Acenion

Figura 114 Actividad test

Fouttades pie Do

Benafadon pot Mogues  Canactiod

ror | et g o

Preguntas del Tes

Pregusts

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

Elaborado por: Marco Enriquez P

Se despliega una ventana:

Editar Datos Generales

Segun lo que se quiera realizar, se escogen las opciones como en el ejemplo: y luego clic en:

Figura 115 Actividad test

Pregunta

MN? de preguntas del
Test

Ordenacidn de las

preguntas

Porcentaje umkbral
superar actividad
Sensible a:

Limite de Tiempo

Tiempo en

Segundos

Editar Datos Generales

|SISTEMAS DE CLASIFICACION

[10

(@) Aleatorio () Estitico

[100

] Mayiisculas [ Acentos

) No (e Si

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

Elaborado por: Marco Enriquez P

Mas abajo en la misma pantalla Resultados por bloques

Activado clic en
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Figura 116 Actividad test

Resultados por bloques

(® Desactivado

() Activado

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Figura 117 Actividad test

Editar Pregunta

Pregunta |El primero en clasificar a los seres vivos fue el filésofo

Imagen | Selecc: ivo_| Ningdn archivo seleccionado
Formaros admitides: prg.ieg.omp.gif.

Si ne adjunta una imagen. ésta no serd modificada

Elementos Multimedia del enunciado

@ Ninguno

(Con video

(Con audic

Respuesta () No (@) Si
obligatoria

Si marca 51, ef alumno no podra pasar a la siguiente pregunta. ni finalizar el test.

sin contestar esta pregunta,

Forma de contestar

@ El alumno tendrd que elegir una entre varias opciones

() El alumno tendra que elegir unafvarias entre opciones

() El alumno tendra que escribir la respuesta en un,

) El alumno tendra que escribir la respuesta en una/fvarias linea

Feedback fg]  [arsteteles

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Seleccionar

Preguntas del Test  luego elige:y  Editar Pregunta clicen: [ Enviar )

Figura 118 Actividad test

Preguntas del Test

Arniadir
Pregunta Respuestas
. Aristételes
El primero en clasificar a los seres vivos fue el filosofo -
Respuesta obligatoria: 57 _ Darwin Anadin
Forma de contestar: Elegir una entre varias opciones
_ Linneo

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Anadir respuesta/s

Respuesta

Imagen

Correcta

Respuesta

Imagen

Correcta

Respuesla

Imagen

Figura 119 Actividad test

Aristoteles
Seleccionar archivo | Mingln archivo seleccionado

Fovrmatos admitidos: prg.jog.brp.gif.

No @ S0

Darwin

Seleccionar archivo | Mingdn archivo seleccionado
| SETECTIaT arenme |

Formaros admirides: png jog.bmp.gif. Tamafio Mdximo: 300KE.

No Si

Linneo

Seleccionar archivo | Mingin archivo seleccionado
| SETecrianar archivo |

Formatos admitides: prg.jpg.brmp.gif. Tamafto Mdximo: 300KE.

Correcta No Si

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

En la parte izquierda esta respuesta
Se afiade las preguntas y respuestas, que se necesita en el test como en el ejemplo.

Preguntas del Test, por lo menos tienen que ser 10.
Figura 120 Actividad test

Preguntas del Test

Pregunta Respuestas
El primero en clasificar a los seres vivos fue el Aristotele:
fildsofo
Darwin Afia
Respuesta obligatoria: 57
Forma de contestar: Elegir una entre varias opciones Linneao

Se vio la necesidad de crear categorias jerarguicas
partiendo de lo general a lo particular

Respuesta obligatoria: 57

Forma de contestar: Elegir una entre varias opciones

La ciencia que estudia el parentesco, las relaciones y
Ia historia evolutiva de los seres vivos se conoce con istermatica
stematica
el nombre de

Respuesta cbligatoria: 57 | Linneo

Forma de contestar: Elegir una entre varias opciones R .
Clasificacion

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Antes de publicar se hace clic en para mejorar su actividad, sale un cuadro

con claves para mejorar tu test.

Figura 121 Actividad test

Claves para mejorar tu Test
=
L a2l ¢ Etiquetas:

o
| Q"?"" Es necesario establecer un minimo de 3 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora
2, que corresponden al curso y la materia), Lo mas importante serd indicar el TEMA sobre el que

Test
trata la actividad (Ej: 'El Imperio Romano', ‘Teorema de Pitigoras’, etc_.)

J N° de Preguntas validas:
Es necesario definir al menos tantas preguntas validas como preguntas visibles se hayan definido

J Limite de tiempo:
Si estableces limite de tiempo deberas calcular al menos 20 sequndos para cada pregunta

J N° de Preguntas:
La cantidad ideal de preguntas esta entre 10 y 20, y nuestra recomendacion es 4 como
minimo y 26 como maximo

J Multimedia en enunciado:

Establecer contenido multimedia de imagen, audio o video en los enuncidos de las preguntas,
aumentz la calidad de la actividad

¢ Feedback:

Establecer feedback en las preguntas aumenta la calidad de la actividad

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Otra opcion es para observar cdmo esta la actividad antes de

publicarla.

Figura 122 Actividad test

Sistemas de clasificacion

El nimero de seres vivos que habita la Tierra es tan grande que
siempre ha existido |la necesidad de clasificarlos.

04:10

TIEMPO MAXIMO

Sensible: Mayusculas/Mintsculas
Acentos

Autor: Danilo Enriquez

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Por Ultimo se hace clic en Publicar Actividad para que se pueda usar por

ti y los demas usuarios de la comunidad.
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La siguiente imagen, te indica la calidad de la actividad si llega al 100% es dptima la
actividad, en este caso tenemos un 82% cumple con la mayoria de parametros para que sea

publicada y sea usada por todos los miembros de la comunidad.

Figura 123 Actividad test

Actividad publicada

3 Sistemas de clasificacion

Lj 1.1% El nimero de seres vivos gue
sl habita la Tierra es tan grande

que siempre ha existido la

necesidad de clasificarlos.

| Editar Datos |

D\

Publicar Actividad

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Es necesario agregar al menos Bétiquetas| para que la actividad sea de facil bisqueda para

los demaés docentes y estudiantes de la plataforma cuando ya sea publicada.
Figura 124 Actividad test

Etiquetas

@ biolegia | ® 10° EGB
M sistemas de clasificacion

Anadir Etiquetas

Es necesario establecer al menos 3 etiquetas.
Una de ellas debe de establecer el tema de la

actividad.

Ejernplo:

1 E50 || Geografio e Historia || Imperio romano

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Relacionar Columnas: Para realizar esta actividad se da clic en:

Crear actividad

109


https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

Figura 125 Realizar columnas

@ es.educaplay.com/usuaric * @

1 Aplicaciones G ('S, 3265743 WA B Hotmail Cor Gmail C C vitual @ SIME [ 1EsS B SRI

eon e RNCRES

@ Crear actividad

Danilo Enriquez Mis actividades «& Compartir por LTI 25 Filtrar

Pendientes de publicar

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Relacionar Columnas:

Escoger:

o Tibo de actividad Relacionar Columnas

. | Idioma Espariol
o Titulo | Concepto de especie

Descrincion Las diferentes definiciones del concepto especie.

Figura 126 Realizar columnas

- D O Gt W e [ e R SR - |

educaplay TR

Q| o et sttt Croar acthidad [0 S EY

Crear Actividad

T Tt

%ﬂmii@ﬁ

Poor Un Olertes Setnconet dul Cacest eipeoe]

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Clasifica la actividad:
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e Sistema educativo: Esta predeterminado Ecuador

e Curso: Se despliega los niveles de Educacion: | 10mo de Educacién general Bésica

e Asignatura: Se despliega varias asignaturas: Ciencias

e Area: Se despliega dos predeterminadas:

Luego el clic en siguiente: w

Figura 127 Realizar columnas

Biologia

BT Asicacones O | TOWDNMSTD ] fecebook @D Youtute BE hetmat §Z Comodmmsemt @ @ Omel M Minfducecon i Cow Avazones M Campa Ve D taw ) w5 [ -

Clasifica la actividad

ererra Locrns  Rauader

BAr S formacidn  Louwapiey e5 Una A0OMICON Ge ADR FONmanon 3 & Comensdad eaucatve

© 2073 taacaphay

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P.

Para poder realizar eficientemente la actividad es necesario dar clic en:

Se despliega la configuracion de la actividad que en este caso es: Conﬁgurar Relacionar Columnas
Figura 128 Realizar columnas

(]

Configurar Relacionar Columnas

Privacidad m
Privacidad Publica
Visible y disponible para todes los usuarios
Modo de ejecucién m
Ejecucién en modo Permitido
ANONIMO Cualguier usuario, registrade o o, podrd realizar lo actividad
Logo personalizado No
Franja inferior Mo

Colores personalizados  Fondo: [l Botones: [

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

Elaborado por: Marco Enriquez P
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Como es una cuenta free, es decir gratuita: No se puede configurar la privacidad, modo de
gjecucion que son para cuentas premium; ni tampoco se puede configurar: personalizacion
y colores, ya que son para cuentas premium comerciales.

Se despliega una ventana: Editar Datos Generales

Figura 129 Realizar columnas

BAr Sa formacicn  Lducapiay e uns IPOMIcon Je ADR Formacon

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Se despliega una ventana: Editar Datos Generales

Segun lo que se quiera realizar, se escogen las opciones como en el ejemplo: y luego clic en:

m Figura 130 Realizar columnas

Editar Datos Generales

o

Limite de Tiempo () No  (® 5F

Tiempo en |‘EIIZI |

Segundos

N° de Intentos |2 |

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P
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Enlapantalla Parejas escogemos texto, imagen o audio segun lo que quiera
ingresar; y clic en: .

Ingresamos texto, imagen o audio y luego clic en =g 11l111=1y; realizamos las parejas
gue necesitemos.
Figura 131 Realizar columnas

Parcjas
Concepto Biologico de ... — | Se considera come un gr...

A B

TEXTO

Uha

especie es el grupo mas pequefio de
individuos que proviene de un
ancestro comun

Concepto filogenético de

especie i
y que puede distinguirse de otros

conjuntos similares.

= =
Termina]
Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

Elaborado por: Marco Enriquez P

Antes de publicar hacemos clic en “ para mejorar su actividad, sale un

cuadro con claves para mejorar tu Realizar Columnas.

Figura 132 Realizar columnas

Claves para mejorar tu Relacionar Columnas

E\E J Etiquetas:

Relacionar
Columnas

Es necesario establecer un minimo de 3 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora
2, que corresponden &l curso y la materia). Lo méds importante serd indicar el TEMA sobre el que
trata la actividad (Ej: 'El Imperio Romano', "Teorema de Pitdgoras’, etc.)

Parejas:
Es necesario definir al menos 2 parejas. La cantidad ideal de parejas esta entre 6 y 10, y nuestra
recomendacion es 4 como minime y 12 comeo méxime

J Parejas completas:
Es necesario que todas las parejas contengan los elementes Ay B

J N® de Intentos:

Nuestra recomendacion estd entre 1y 3. Utiliza 1 sélo intento si lo que quieres es evaluar
conocimientos

Q/ Limite de tiempo:

Siestableces limite de tiempo deberds calcular al menos 5 segundos para cada pareja

Contenido multimedia:
Incluir contenido multimedia de imagen o audio aumenta la calidad de la actividad

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Otra opcion es FIsati Al para observar como estad la actividad antes de

publicarla.
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Figura 133 Realizar columnas

Concepto de especie

1 Las diferentes definiciones del concepto especie.

. ’
01:40 2
] ‘ -
TIEMPO MAXIMO NUM. INTENTOS

Autor: Danilo Enrigquez

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Por ultimo se hace clic en Publicar Actividad para que se pueda usar por ti

y los demas usuarios de la comunidad y estudiantes.

La siguiente imagen, te indica la calidad de la actividad si llega al 100% es Optima la
actividad, en este caso tenemos un 55% la mayoria de parametros para que sea publicada y

sea usada por todos los miembros de la comunidad.
Figura 134 Realizar columnas
| Concepto de especie
LJD-\'E Las diferentes definicionas del
concepto especie.
Relacionar
Columnas

Editar Datos

4D

Ayuda

Previsualizar

Publicar Actividad

Activar Windows

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

Es necesario agregar al menos B etiquetas’ para que la actividad sea de facil blsqueda para
los demas docentes y estudiantes de la plataforma cuando ya sea publicada.

114


https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/

Figura 135 Realizar columnas

Anadir Etiquetas

Es necesario establecer al menos 3 etiguetas
Una de ellas debe de establecer el tema de la
actividad

Fuente: https://www.educaplay.com/user/2423942-danilo/
Elaborado por: Marco Enriquez P

3.3.6 VALORACION DE LA PROPUESTA

La valoracion de la propuesta se realizd bajo el criterio de diez expertos, los cuales

cumplen con titulo de cuarto nivel y los siguientes requisitos:

Experiencia en el campo docente (minimo cinco afios)

e Experiencia en el manejo de herramientas informaticas (nivel medio-alto)

e Experiencia en coordinacion de proyectos.

e En la actualidad ejercen la docencia en instituciones educativas de nivel

elemental, medio y superior.

Dichos especialistas ademéas se sometieron a una autovaloracion de los niveles de
informacion y argumentacién que poseen sobre el tema, para lo cual se les pidi6é primero que
marqguen con una cruz, en una escala creciente de 1 a 10, el valor que se corresponde con el

grado de conocimiento o informacion que tienen sobre el tema de estudio. (Ver anexo 3)

En un segundo momento se realizd una autovaloracion de sus niveles de
argumentacion o fundamentacion sobre el tema de estudio, grado de influencia de cada una

de las fuentes en sus caracteres de acuerdo a la siguiente tabla. (\Ver anexo 4).
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Finalmente se elabor6 el calculo del Coeficiente de competencia de cada uno de los

expertos. (\Ver anexo 5).

En conclusion, el experto N° 1, 2,5,6,7,8 y 9 tienen una competencia media, el N° 3,
4 y 10 tienen una competencia alta, se puede interpretar facilmente que los expertos son

personas probas en la materia y podran realizar un analisis de la propuesta veras y confiable.

A continuacion, se detallara el andlisis y los resultados de los expertos realizado a
través de la Guia para la valoracion de la propuesta.

Tabla 5 Valoracion de la propuesta

Indicadores N-P CATEGORIA
P-1 -0.93601402 | Excelente
P-2 -0.38390191 | Excelente
P-3 -0.12685079 | Excelente
P-4 -0.93601402 | Excelente
P-5 -0.06351402 | Excelente
P-6 -0.93601402 | Excelente
P-7 -0.93601402 | Excelente
P-8 -0.19461414 | Excelente
P-9 -0.93601402 | Excelente
P-10 -0.93601402 | Excelente

Fuente: Guia de valoracion.
Elaborado por: Marco Enriquez P.
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Figura 136 Datos de Valoracion

ml

m2

-0.383901908 =3

-0.126850792 4

-0.936014016 |5

m6

m7
-0.194614145

m3

-0.063514016

CATEGORIA =10

EXCELENTE

Fuente: Guia de valoracion.
Elaborado por: Marco Enriquez P.

Después de toda la investigacion realizada y el anélisis de la propuesta para el disefio
de una guia metodoldgica para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de
Ciencias Naturales, se concluye que es una herramienta que va a fortalecer los conocimientos
que impartan los docentes; por lo que califica a la propuesta como excelente, en aplicabilidad
se la califica como excelente, como material de apoyo muy buena, desarrollo de los
contenidos excelente, en disponibilidad de los recursos en la pagina web muy buena, la

metodologia se califica como excelente y como novedad como es excelente.
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CONCLUSIONES

La plataforma Educaplay, es una herramienta Iudica, que por todas las ventajas antes
mencionadas, colabora para que el proceso de ensefianza aprendizaje mejore

significativamente.

e A partir de la literatura investigada por los casos de éxito la plataforma ayuda a que
los estudiantes relacionen conceptos, estructuren informacién y desarrollen
habilidades y destrezas. Ademas, organicen y agrupen informacion relevante, para
un aprendizaje significativo. La plataforma Educaplay, es una herramienta libre de
facil uso, intuitiva que los docentes y estudiantes podran manejar facilmente.

e De acuerdo con las entrevistas realizadas a las docentes del area de Ciencias
Naturales se pudo conocer que existe la necesidad de la institucién educativa en
avanzar hacia un nuevo sistema de ensefianza, ya que la educacion actual se la
imparte de manera tradicional, por lo que la propuesta de realizacion de una guia
metodoldgica para los docentes de la plataforma Educaplay mejorard todos los
procesos de ensefianza aprendizaje.

e Refuerza los conocimientos por medio del reconocimiento de conceptos, realizando
las actividades como son: la sopa de letras, crucigrama, ordenar letras y palabras.

e Ayuda a relacionar e interpretar conceptos y definiciones, asi mismo agrupa y
organiza ideas, a través de actividades como las de relacionar, relacionar columnas,
adivinanza, ruleta de palabras; las cuales fortalece el pensamiento creativo del
estudiante.

e Integra nuevos conocimientos por medio de las actividades que son el test, mapas,
video quiz, para que desarrollen nuevos conocimientos, nueva informacién, que
permite que propicien y construyan su propio conocimiento.

e Realiza un aprendizaje critico, porque interiorizan el conocimiento y sacan sus
propias conclusiones por medio de las actividades como son presentaciones, dialogo,

e Eleva el nivel de su memoria en el cual la ejercita por medio de las actividades como
son dictado, completar, relacionar mosaico, ayuda al trabajo de la memoria por medio
de la observacion, sonidos y colores.
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RECOMENDACIONES

Después de toda la investigacion realizada bibliograficamente y por medio de la entrevista
a los docentes, se realiza las siguientes recomendaciones para optimizar la plataforma

Educaplay:

e Las actividades deben planificarse con anticipacion para cada uno de los temas de
ciencias naturales.

e Se debe tener un plug-in de Flash para poder operar la plataforma.

e Cuando se trabaja la actividad sin internet recuerde que no hay el puntaje, para que
previamente ya tenga una valoracion de la actividad.

e Cuando una actividad no se pueda publicar porque no pasa el 50% de parametros
establecidos por Educaplay haga clic en Ayuda para poder mejorar los parametros
que falten en esa actividad.

e Utilizar la guia metodoldgica y los videos tutoriales de Educaplay para que mejore
su comprension de como realizar cada una las actividades.

e Probar las actividades en el boton previsualizar, antes de publicar la actividad para
que vea el producto y si hay que afadir algo méas en la misma.

e Duplicar el tiempo en la actividad del que le lleva a usted como docente resolver la
actividad, si le lleva 60 segundos a los estudiantes se les pondra 120 segundos para
que puedan resolver.

e Hacer una retroalimentacion de cada actividad para que los estudiantes comprendan

de mejor manera la herramienta y las actividades propuestas.
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ANEXOS

Anexo 1 Modelo de entrevista dirigido a los docentes de la institucién Educativa Fiscal
Andrés F. Cordova.

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION GESTION DE APRENDIZAJE
MEDIADO POR TIC

ENTREVISTA PARA DOCENTES

DATOS INFORMATIVOS:

Nivel de Instruccién:

El presente instrumento tiene como finalidad recabar datos para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje en el area de Ciencias Naturales en la Institucion Educativa Fiscal
Andrés F. Cordova afio 2019.

OBJETIVO:

Conocer desde la experiencia y vivencia de cada docente que estrategias didacticas, ludicas,

tradicionales y tecnoldgicas aplican en su practica docente.
Pregunta uno:
¢Cuantos afios de experiencia tiene en la docencia?
Pregunta dos:
¢Qué estrategias didacticas aplica en su practica docente?
Pregunta tres:
¢ Qué estrategias ludicas aplica en su practica docente?
Pregunta cuatro:

¢Qué estrategias tradicionales aplica en su préctica docente?

1



Pregunta cinco:

¢Qué herramientas tecnologicas aplica en su practica docente?

Anexo 2 Guia para la valoracién de la propuesta

GUIA PARA LA VALORACION DE LA PROPUESTA

“Disefiar una guia metodoldgica para docentes, para la utilizacion de la plataforma

Educaplay, en el area de Ciencias Naturales, y mejorar el proceso ensefianza

aprendizaje”

I. Valore la propuesta atendiendo a los siguientes indicadores, coloque una X en el casillero

correspondiente segun su criterio.

ESCALA DE VALORACION

CRITERIOS A
EVALUAR SOBRE LA PROPUEST

La propuesta permite el logro del objetivo

general.

Contiene actividades contribuiran al

desarrollo profesional de los docentes.

Los contenidos de la guia metodoldgica

tienen relacion con la temética establecida.

Muestra ejemplos practicos y claros que

promuevan la aplicacion en el area de

Ciencias Naturales.

Contiene actividades que se adaptan con

la realidad de la propuesta.

Contiene actividades que promuevan

mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Integra elementos de la web que coincidan

con el tema tratado.

La propuesta planteada se fundamenta en

la teoria constructivista.

Desarrolla en el docente las capacidades

necesarias para su aplicacion.

Constituye una herramienta tecnologica

de facil aplicacion para el docente.
TOTAL

01 Excelente

+ Muy buena

Buena

w

Regular

N

Mala

-

OBSERVACIONES



VALIDACION
Aplicable No Aplicable Aplicable atendiendo a

las observaciones
Validado por:

(Nombres y Apellidos)
Cédula de Ciudadania:

Titulo que posee:

Afos de experiencia laboral:
Fecha de validacién:
Teléfono:

Email:

Firma:

. Ofrezca las recomendaciones que considere oportunas para mejorar la propuesta:




Anexo 3 Tabla de Conocimiento sobre el tema

N©° EXPERTOS 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
MSc. Teresita
1 |Prado X
MSc. Maria del
2 |Pozo X
MSc. Marco
3 | Enriquez X
4 | MSc. José Zapata X
5 |MSc. Sara Jeréz X
MSc. Cristian
6 |Herrera X
MSc. Eliana
7 |Enriquez X
MSc. Estuardo
8 | Tapia X
MSc. Rosario
9 | Tinizaray X
MSc. Oswaldo
10 | Moposita X
Anexo 4 Rubrica de autovaloracion.
Experto N °©
Fuentes de Argumentacion Alto Medio Bajo
Analisis tedricos por Ud. Realizados 0,3 0,2 0,1
Su experiencia obtenida 0,5 0,4 0,2
Trabajos de autores nacionales 0,05 0,05 0,05
Trabajo de autores extranjeros 0,05 0,05 0,05
Su propio conocimiento del estado del problema en el
extranjero 0,05 0,05 0,05
Su intuicion 0,05 0,05 0,05
Anexo 5 Calculo de competencia.
N© Kc Coeficiente
Conocimiento e Fundamentacion Ka | K |de
Experto (conocimiento) .
competencia
1 6 0.6 0.2 0.4/0.05/0.05/0.05(0.05|0.80|0.70| MEDIA
2 5 05 0.2 0.4]0.05/0.05/0.05|0.05|0.80|0.65| MEDIA




ALTO

3 9 0.9 0.2 0.4]0.05|0.05|0.05|0.05|0.80 | 0.85
4 8 0.8 0.2 0.4]0.05|0.05|0.05|0.05/0.80|0.80| ALTO
5 5 0.5 0.2 0.4]0.05|0.05|0.05|0.05|0.80|0.65| MEDIA
6 5 0.5 0.2 0.4]0.05|0.05|0.05|0.05|0.80|0.65| MEDIA
7 5 0.5 0.2 0.4]0.05|0.05|0.05|0.05|0.80|0.65| MEDIA
8 6 0.6 0.2 0.4/0.05|0.05|0.05|0.05|0.80|0.70| MEDIA
9 6 0.6 0.2 0.4/0.05|0.05|0.05|0.05|0.80|0.70| MEDIA
10 8 0.8 0.2 0.4]0.05]0.05|0.05|0.05/0.80|0.80| ALTO
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