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RESUMEN

La Ortografia actualmente es considerada como un tema sin importancia, la evolucion del
Internet, de las redes sociales y los sistemas de mensajeria ha provocado que las personas
escriban como puedan, por la rapidez y pequefios ambientes en las que se desenvuelven. Hoy
en dia, se evidencia, que se utiliza un modelo tradicionalista, en el que prima la memorizacion,
repeticion y castigo en el proceso ensefianza y aprendizaje de la Ortografia. Estos factores han
desencadenado apatia y aburrimiento por parte de los educandos. Por lo anterior expuesto, surge
la siguiente interrogante: “;Como mejorar el proceso ensefianza y aprendizaje de la Ortografia
en los nifios de 8 al0 afios por medio de las TIC?”. Esta pregunta motivo el desarrollo de la
presente propuesta, que tuvo por objetivo mejorar, a través de la implementacion de una Guia
Didéactica Interactiva, el proceso ensefianza y aprendizaje de la Ortografia en los nifios de quinto
afio de la Unidad Educativa Ibarra. ElI enfoque metodologico utilizado fue cualitativo y
cuantitativo; se aplico una encuesta a los docentes y una evaluacion diagndstica a los estudiantes
para determinar el nivel de conocimiento en el tema. Por los resultados obtenidos se constato
que existen falencias significativas y que actualmente se maneja una pedagogia empirica; ha
desencadenado malestar en el tema por docentes y estudiantes. La implementacion de esta
herramienta didactica cautivo el interés de los educandos y educadores; los efectos fueron
positivos, debido a que se percibid que mejoro el proceso educativo al causar felicidad en los

nifos al utilizarlo.

Palabras clave: Ortografia, proceso ensefianza — aprendizaje y guia didactica interactiva.
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ABSTRACT

Spelling is currently considered as an unimportant issue, the evolution of the Internet, social
networks and messaging systems has caused people to write as they can, because of the speed
and small environments in which they operate. Today, it is evident that the same traditionalist
model is used where memorization, repetition and punishment prevail in the teaching and
learning process of Spelling; factors that have triggered apathy and boredom on the part of the
students. Based on the foregoing, the following question arises: How to improve the teaching
and learning process of Spelling in children from 8 to 10 years of age through TIC?, A question
that led to the development of this proposal The objective is to improve the teaching and learning
process of Spelling in the fifth year children of the Ibarra Educational Unit through the
implementation of an interactive teaching guide. The methodological approach used was
qualitative and quantitative; a survey was applied to teachers and a diagnostic evaluation to
students to determine the level of knowledge in the subject; After the results obtained, it was
found that there are significant shortcomings and that an empirical pedagogy is currently being
managed, which has triggered discomfort in the subject by teachers and students. The
implementation of this didactic tool captivates the interest of the students and educators; the
effects were positive, since it was perceived that the educational process improved by causing

happiness in children when using it.

Keywords: Spelling, teaching - learning process and interactive teaching guide.
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INTRODUCCION

La presente investigacion hace una reflexion sobre transcendencia de innovar las aulas
ecuatorianas a través de recursos y herramientas digitales que propicien un cambio en el proceso
ensefianza —aprendizaje tradicionalista. Muchas son las falencias en la educacion, existen
criticas sobre la rigidez de los procesos educativos en los que predominan clases magistrales en
las que el docente es el centro del aprendizaje y la aplicacién de métodos convencionales han
generado la oferta de una educacion trivial.

En este sentido, existe la necesidad de evolucionar el sistema actual; la implementacion de
las TIC se torna motivante porque actla a favor de los docentes y estudiantes al mejorar la
creatividad y el pensamiento critico, prepara a los educandos para enfrentar desafios del siglo
XXI. Los estudiantes de la nueva era digital necesitan nuevos métodos de aprendizaje
colaborativo y creativo, que incentiven la pasion por aprender. En consecuencia, se hace
necesario que los docentes se preparen y adapten la tecnologia al proceso de ensefianza —

aprendizaje.

En el Ecuador, existe escaso progreso en la implementacion de las TIC en las aulas de la
ensefianza primaria. En los establecimientos fiscales no se ha podido implementar eficazmente
la tecnologia en otras materias que no sea Informatica aplicada a la educacidn; las principales
causas son pocos recursos tecnoldgicos, indiferencia y desconocimiento del docente en la
preparacion de los recursos digitales y el poco interés del Ministerio de Educacion en la

implementacién de la tecnologia en el aula.

Por lo tanto, la realizacion del presente trabajo es importante en el Area de Lengua y
Literatura especialmente en la Ortografia, debido a que existen diferentes factores que
contribuyen a que los estudiantes tengan errores ortograficos como son: escasos habitos de
lectura, poco compromiso del docente con el tema de ortografia, la falta de responsabilidad de
los medios de comunicacién, las redes sociales y sistemas de mensajeria (donde se utiliza un
estilo de escritura que da al traste con toda regla ortogréfica), insuficiente apoyo de la familia
en el tema y una metodologia de ensefianza excesivamente tradicionalista (exorbitantes
repeticiones, clases aburridas, actividades pasivas, procesos complejos de memorizacion, entre

otras).



En consecuencia, la indagacion esta enfocada a contrarrestar el problema en la Ortografia a
través de la concienciacion y el estudio de la correcta escritura; orientada particularmente a nivel
de la primaria, es decir, nifios entre 8 y 12 afios de ahi la necesidad de innovar y cambiar los

esquemas de aprendizajes en esta area.

Frente a esta problematica la investigacion se baso a la siguiente interrogante: ¢Como
implantar una herramienta interactiva didactica que interese y motive al estudiante por el estudio
de la ortografia? Se determind que se necesita actividades de tipo multimedia para acaparar el
interés de los nifios, ambientes colaborativos para que estos compartan conocimientos,
sentimientos e ideas y que estos recursos se trabajen con el Internet. Las mejores estrategias son
de tipo ludicas, son faciles y concretas cuando se trata de memorizar. Finalmente, se afirma que
pedagogos Yy cientificos apuntan y certifican que el empleo de las TIC en el aula conlleva a
mejorar la calidad de la educacion en todo su contexto.

Por lo anterior expuesto, la presente propuesta tiene como objetivo desarrollar una Guia
Didactica Interactiva para los procesos de ensefianza y aprendizaje de la Ortografia para los
estudiantes de quinto grado de la Unidad Educativa “Ibarra”. Su desarrollo se basé en esquemas
web 2.0, utilizando aplicaciones para la web, eXelearning para la creacion de contenidos
educativos embebidos de actividades de Hotpotatoes, Ardora, J — Clic y Educaplay, a través del
desarrollo de paginas web que denotan contenido de estudio, juegos interactivos, instrucciones,

videos, animaciones entre otras.

La Guia Didactica Interactiva expone un modelo constructivista; motiva el desarrollo de la
creatividad e innovacién, un aprendizaje activo y flexible, en un entorno de trabajo colaborativo
y una participacion dindmica. El rol del docente es ser facilitador del aprendizaje y el estudiante
es el centro de estudio, el descubridor del conocimiento. La propuesta didactica se basa en tres
esquemas: la programacién de la adaptacion de los contenidos del disefio curricular, el

desarrollo de las actividades interactivas y la evaluacion.



Objetivo general

Desarrollar una Guia Didactica Interactiva como estrategia para el aprendizaje de la

Ortografia en los estudiantes de quinto afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa

“Ibarra”, en la provincia de Imbabura.

Obijetivos especificos

v

Diagnosticar el estado actual de como se encuentra el proceso ensefianza aprendizaje
con respecto a la Ortografia.

Definir estrategias didacticas para el aprendizaje y ensefianza de la Ortografia en los
nifios de quinto afo.

Disefiar mediante herramientas de software el contenido de los temas de la Ortografia,
que se abordan en el curriculo del quinto afio.

Elaborar la Guia Interactiva Didactica mediante el desarrollo de un sitio web que ofrece
eXelearning.

Validar la Guia Didactica Interactiva para la ensefianza y aprendizaje de la Ortografia

y verificar su validez.

Preguntas cientificas

a)

b)

d)

¢Como mejorar el proceso ensefianza y aprendizaje de la Ortografia en los nifios de 8 a
10 afios por medio de las TIC en el aula?

¢eXelearning es un programa apropiado para elaborar software interactivo para la
Ortografia?

¢La aplicacion de una guia interactiva para la ensefianza y aprendizaje de la Ortografia

mejoraria el aprendizaje significativo?
¢Cuales son los aspectos pedagdgicos y tecnologicos relevantes considerados por los
expertos en educacion al respecto de la implementacion de una guia didactica interactiva

enfocado al aprendizaje de la Ortografia?



Justificacion

La adquisicion de habilidades lingisticas y ortograficas se trabaja arduamente en estudiantes
de Educacion Basica; debido a que estos aspectos garantizan y facilitan posteriormente al
educando el aprendizaje, brindando seguridad y calidad en los escritos redactados. En edades
de 8 a 10 afios es donde se requiere y cimienta las bases de la Ortografia fundamental; mientras
mas temprano se cree en el estudiante la conciencia de la importancia de la Ortografia, mas
oportunidades van a existir para que el proceso ensefianza - aprendizaje sea efectivo y puedan
ellos, en sus estudios posteriores, exponer sus ideas con claridad y expresarse de forma

adecuada.

Actualmente, se evidencia que a nivel mundial existen problemas en la Ortografia; mas aun
con la aparicion de las redes sociales y aplicaciones de mensajeria, se necesita escribir a gran
velocidad, esto ha provocado que las personas abrevien las palabras para redactar rapidamente.
Los jovenes son los que méas problemas de Ortografia presentan; la mayoria de ellos no tienen
conciencia sobre la importancia de escribir bien; pero realmente, se evidencia que el principal
problema es la apatia y desinterés que tienen por aprender Ortografia, debido a los métodos de
ensefianza — aprendizaje tradicionalista; escuchar y repetir las palabras excesivamente y en casa

los pocos habitos de lectura han desencadenado la problemaética actual.

Las mayores dificultades encontradas para aprender la Ortografia son la apatia y el miedo
que presentan los estudiantes al mencionar el tema, poca importancia de los universitarios, el
desinterés ante un proceso de ensefianza-aprendizaje mondtono, la poca produccion textual y

los escasos habitos de lectura y escritura; han sido factores desencadenantes a este problema.

Otro factor trascendente, es que los docentes pasan por alto los problemas de la Ortografia
en nivel primario y secundario, la mayoria no pone el énfasis necesario para encauzar el
problema, méas aun la mayoria de los docentes dejan el trabajo solo a los docentes de Lengua y

Literatura.

Existen estudiantes que, a pesar de todos los esfuerzos del docente por ensefiar la Ortografia,
después de realizar todas las actividades y ejercitaciones no mejoraran su Ortografia por

problemas en el manejo de la concentracion, memoria y practica en la escritura de textos.



Pedagogos coinciden con respecto a los errores ortograficos cometidos en las producciones
textuales por los nifios, se debe a que ellos escriben como escuchan y no hace uso de la memoria

visual de la palabra; para escribir bien se necesita antes de escribirla verla en la mente.

Por lo tanto, se hace necesario desarrollar una metodologia innovadora para la ensefianza y
el aprendizaje efectivo de la Ortografia. La presente propuesta plantea el desarrollo de una Guia
Didéactica Interactiva de la Ortografia; cuyo proposito es que los estudiantes sean felices al
aprender, reducir las faltas ortograficas mediante una evaluacién objetiva, deben trabajar con la
memoria visual. El estudiante debe ver las imégenes de las palabras, en su mente debe

fortalecer, unir la memoria visual a la Ortografia.

La utilizacion de las TIC en educacién es trascendental. Por medio del juego y
entretenimiento se pretende cautivar el interés de los nifios para desarrollar habilidades las
habilidades ortogréficas y asi lograr que dominen el vocabulario basico. La guia es interactiva,
presenta extrovertidos recursos digitales de multimedia en un entorno web basado en el socio —
constructivismo. En el siglo XXI los fundamentos del aprendizaje son: “ver para aprender” y se

“aprende haciendo”.



Capitulo I: Marco Teorico

La Ortografia nace a partir de un acuerdo aceptado por una comunidad linglistica para
conservar la unidad de la lengua actualmente Ilamada Academia de la Lengua Escrita. Comienza

a tomar un papel importante en el desarrollo de la Linguistica en 1726. <

Las primeras reglas ortograficas se recogen en el Discurso premial de la orthographia

incluido en el primer tomo del Diccionario de las autoridades en Espafia.

Proviene del latin orthographia. Es el conjunto de normas que regulan la escritura,
directamente vinculada a la gramatica normativa. La Ortografia no consiste en “aprender a
escribir bien”, sino comprende en “aprender a escribir correctamente”; es decir, el correcto uso
al escribir las letras o signos para escribir palabras el cual comprende mayusculas, signos de
puntuacion, acentos para poder ser comprendidos e interpretados correctamente. (Carriqui,
2015)

Actualmente, la Ortografia se separa en esquemas antiguos; por ejemplo, la etimologia deja
de ser un factor primordial y se comienza a dar importancia la pronunciacion y el uso, es decir,
sus normas en los fonemas, abstracciones mentales del sonido del habla abriendo nuevas
posibilidades en el proceso para su ensefianza y aprendizaje, en la explicacion y operacién con

la lengua como Sistema.

Hoy en dia, la Ortografia es considerada como un tema complejo en el proceso ensefianza y
aprendizaje, tanto para docentes como para estudiantes; mas aun en el nivel de ensefianza
primaria atribuido a la complejidad en la ensefianza y aprendizaje de las normas ortograficas, al
emplear una educacién tradicionalista donde priman los procesos de repeticién, el castigo, la

memorizacion exhaustiva que provoca malestar y agobio en los educandos.

1.1 La ensefianza y aprendizaje de Ortografia

La Ortografia, es un tema que necesita relacionarse con otras areas lingiisticas como son: la
lectura, la expresidn escrita, la expresion oral, la ortologia, la fonética, la morfologia, la sintaxis,

el lexico, los planos semanticos y pragmaticos.



En los inicios y hasta en la actualidad, la ensefianza de las reglas ortograficas se ha realizado
de manera empirica o tradicional. EI método visio — gndsico — motor se caracteriza por la
influencia de la reproduccién memoristica y los métodos empleados dirigidos a lograr
estereotipos, la meta primordial es a base de la repeticion lograr la memorizacion. Las técnicas
de apoyo son la copia, el dictado, la memorizacion de reglas, el deletreo y el estudio etimoldgico;
las deficiencias de esta metodologia residen en que no hay elementos de los procesos mentales
que engloban el conocimiento ortografico, ni las necesidades individualizadas del aprendizaje

al ser excesivamente pasivos y pocos creativos. (Aldas, 2018)

Por otra parte, en el aprendizaje de la Ortografia hay que distinguir diferentes aspectos por
su objeto, por su importancia desde el punto de vista linglistico y por la estrategia pedagdgica
que se ha de aplicar en cada caso: grafias, acento ortogréfico, unién y separacion de palabras y
puntuacion. Pero en la préctica pedagdgica se da mas importancia a la correccion en el uso de
las grafias. Hay razones de tipo socio - linguistico: estas faltas se consideran no sélo faltas de

educacion ortografica, sino faltas de educacidn en general.

En el siglo XXI, los procesos de aprendizaje tradicionalista quedan rezagados ante las
necesidades que presentan los estudiantes propiamente identificados como nativos digitales. Se
debe cambiar la forma de educar y avanzar. El estudiante debe construir su propio conocimiento
mediante clases cadticas y orden. Debe interactuar, generar conocimientos, conectarse con otras
personas, desarrollar el pensamiento critico. Hay que lograr que el estudiante sea feliz al

aprender y no lo aburra.

Esto se puede mejorar con las TIC en el aula, debido a que es un medio interesante para llegar
al estudiante mediante la motivacion e interés. En los afios 80 afios Maria Montessori comentaba
que la educacién eficaz y de calidad necesita dos cosas: ser interactiva e individualizada. En ese
entonces se necesitaba muchos docentes en el aula para que fuera personalizada, para que

aprendieran a su propio ritmo y contar con multiples actividades activas. (Flores, 2015)

Estos aspectos son relevantes, hoy en dia. La aplicacion de Guias Interactivas Didacticas
mejora la sintonizacion del educando con el conocimiento, la utilizacion de medios digitales de

tipo audio visual que genera el deseo por aprender; existe sorpresa en lo que se va a aprender y



se puede lograr hacer, probar cosas, retos aspectos asociados con la interactividad y la
creatividad.

Habilidades

El autor Montero (2017) afirma que para dominar la Ortografia se necesita que interactlen

al menos cuatro facultades:
Vv La atencion

Es la facultad basica para la adquisicion de cualquier conocimiento. Captar el interés de un
estudiante es primordial al escribir y leer. La memoria y la atencion para el aprendizaje van
juntos, se fusionan. El estudiante debe concentrarse para aprender, pasar del almacenamiento

sensorial a la retencion a largo plazo.

Los problemas de atencién en la Ortografia se deben al aburrimiento que ocasiona su
aprendizaje. EIl uso de las TIC esta encaminado a mejorar la capacidad de dirigir los recursos

del pensamiento. Se define dos clases la atencion voluntaria y la atencién involuntaria.

Se necesita ejercitar la capacidad de atender voluntariamente. Lo recomendable es aplicarlo
en nifio al realizar juegos relacionados con el tema, se debe cultivar el orden mental a través de
la estructura de las actividades que se llevan a cabo, reforzar la observacién consciente

determinado por tamafios y colores.
v/ La memoria

Es la capacidad intrinseca que favorece las propiedades predictivas del cerebro; es el
almacenamiento de la informacion. Se atribuye a la Ortografia la memorizacion de las normas.
La memoria a largo plazo juega un papel muy importante en el aprendizaje; es el proceso en que
se consolidan los recuerdos y la informacidn pasa a ser de corto plazo a informacion a largo
plazo, la informacion queda guardada permanentemente y puede ser utilizada eficazmente

cuando se necesite.



En el estudio de la Ortografia se debe poner énfasis en como da las instrucciones al estudiante
para generar atencion, definir un orden al aprender mediante rutinas en las actividades, empleo

de actividades de visualizacion y fragmentacion.
v Larelacion

Constituye la capacidad de relacion y asociacion de elementos. Las personas recuerdan las
palabras, porque las asocian con las palabras de las que se derivan; son de la misma familiay a
través de la asociacion de las palabras que terminen de igual forma, se fomenta la técnica de

relacionar elementos, la cual es muy til en la adquisicion y dominio de las reglas ortograficas.
v El ritmo

Es fundamental en el desarrollo del acento y entonacion, difiere la regularidad y coherencia
que tienen las normas del acento; es decir, usar o no utilizar la tilde mediante la diferenciacion

musical.

Ademas, el ritmo es primordial en la lectura, distingue donde se realiza pausas precisas y
otorga la entonacion adecuada; dos técnicas que han quedado relegadas actualmente, la

recitacion y la declamacion.

Montero, 2017
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Grafico 1: Sintesis de las habilidades que se necesita para aprender Ortografia definidas por
Montero Damian (2017).



1.1.1 La importancia

La escritura es muy importante para un docente de Educacion Basica desde que los alumnos
comienzan a escribir sus primeras palabras. En el nivel educativo primario se fortalece
arduamente el tema de la Ortografia; debido a que es la base fundamental para que los
estudiantes escriban correctamente. Sin embargo, el tema es cadtico al momento de ensefiar por
la apatia reflejada por los estudiantes al considerarlo como un proceso dificil, complejo y
aburrido.

Por tales razones, se expone los fundamentos que ratifican y concientiza la importancia de la

Ortografia:

Para Flores (2015) en su publicacion La importancia e impacto de la lectura, redaccién y
pensamiento critico en la educacidon superior argumenta que “la lectura y la escritura estan
relacionadas, puesto que se desprenden del conocimiento en comudn y los procesos cognitivos”
(p. 18). En concordancia con el autor, estos procesos necesitan de habilidades para asimilar y
procesar datos. A través de la valorizacion y sistematizacion de la informacion para convertirlo

en conocimiento significativo.

La escritura y la Ortografia evidencian el orden mental de las personas; en la escritura se
demuestra cOmo se estructuran las ideas, la forma de redactar parrafos y argumentos definiendo
un sentido légico. Segun el tipo de Ortografia y sintaxis, se observa si el educando tiene las
ideas claras, o por el contrario demuestra poseer vacios en la escritura. (Aldés, 2015). En
consecuencia, a nivel profesional la escritura y la buena Ortografia delimita la calidad de

preparacion y el nivel de cultura de una persona.

Los autores de libros de linguistica y Ortografia consideran que es importante corregir los
problemas ortograficos en los primeros afios, debido a que el estudiante estd comenzando a
estructurar la composicion escrita y a desarrollar las habilidades para escribir; si no se corrige a
tiempo, el estudiante no podra acceder a los niveles superiores del pensamiento del texto y no

adoptara las estrategias adecuadas para responder a las exigencias de la escritura.

En conclusidn, se evidencia que la Ortografia es un tema importante para los estudiantes

debido a que les garantiza la solidez de sus escritos, brinda seguridad y firmeza en la exposicién
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de las ideas. La misma es la base de futuros aprendizajes a nivel curricular y pedagégico; una
persona con buena Ortografia demuestra la apariencia de un buen profesional, es la carta de

presentacion del nivel de estudio que representa a partir de la elaboracion de sus criterios.

1.1.2 Dificultades del aprendizaje la ortografia

En el tiempo actual se evidencia que los estudiantes escriben como escuchan; no prestan
interés a las normas ortogréaficas, no dan importancia a la Ortografia, carecen de habitos de

lectura, leen por leer y no existe logica, critica y sintaxis en la elaboracion de sus escritos.

Es importante sefialar que el tema de la Ortografia aparece casi siempre asociado a
lamentaciones generalizadas por las falencias ortograficas de los alumnos en el sistema
educativo desde la educacion primaria a la universidad. Estas lamentaciones son justificadas: de
un extremo a otro del sistema educativo, las faltas de Ortografia son una realidad frente a la del

profesorado, que se siente a menudo impotente y sin saber muy bien como actuar.

Se ha sefialado también como en este, al igual que en otros temas que afectan la competencia
linguistica, los profesores de los distintos niveles han tendido a pasarse la responsabilidad de las
falencias de los alumnos en Ortografia de unos a otros.

En el caso concreto de la ensefianza media, hay que reconocer que ha sido actitud frecuente,
la de pensar que los alumnos deben llegar a este nivel con la Ortografia basica perfectamente
dominada y que es tarea y responsabilidad de los maestros de los niveles precedentes, que no

cumplen ese requisito y no hacen lo necesario para cubrir esta carencia.

Esta practica revela que el aprendizaje de la Ortografia sigue concibiéndose, en gran medida,
como una cuestion aislada, planteada al margen del aprendizaje del resto de aspectos

linguisticos.

Los profesores alarmados, ante los problemas ortograficos de sus alumnos, deciden dedicar
una parte importante del horario a trabajar la Ortografia realizando ejercicio tras ejercicio,
normalmente siguiendo el orden marcado por la exposicién de las reglas. Un repaso a los
materiales disponibles para trabajar la Ortografia evidencia que la inmensa mayoria se presenta

de esa manera, es decir, de nuevo la Ortografia es considerada aisladamente del resto del
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aprendizaje linglistico. No es que la realizacion de este tipo de ejercicios sea completamente

inatil, pero su reiteracion resulta tediosa, propicia la realizacion mecénica.

No sélo en los trabajos escritos de los estudiantes son motivos de alarma y lamentacién. Los
medios de comunicacion escrita prodigan errores que sobrepasan lo excusable por la premura
de la imprenta. El sistema educativo no debe restarle importancia a la magnitud al problema, ni
justificar nada. De lo que se trata es de establecer certeramente sus causas, de tener una vision
mas completa de estas, y de relacionarlas con el contexto en el que el problema ha tomado su

dimensién actual.

Hay que considerar con detenimiento los cambios producidos en el terreno educativo y social
en los dltimos afios basicamente la extension de la escolarizacion obligatoria y no obligatoria a
niveles de edad y capas sociales donde no habian llegado antes, todo ello en medio de un proceso
de cambios sociales y culturales enormes que han afectado radicalmente a las formas de vida y

a las escalas de valores de gran parte de la poblacion.

Ambito social: La falta de valor y estimacion a la Ortografia por la sociedad. Muchas
personas consideran: “Tanto da que se escriba de una manera o de otra, lo importante es que se
entienda”. (Fernandez, 2015) Con la aparicion de la tecnologia y las plataformas de mensajeria
digital se ha venido cumpliendo lo afirmado; se entrecortan las palabras, se utiliza iniciales, se
omiten letras, no se tildan las palabras motivadas por la rapidez y poco espacio que poseen; los
jovenes especialmente no dan trascendencia a la importancia que significa escribir

correctamente.

Es frecuente observar en el area de publicidad muchas faltas de ortogréaficas, especialmente
en los nombres de negocios o empresas, eslogan, propagandas, como un acto de reto
directamente a la Ortografia, las cuales son aplaudidas en su mayoria por las nuevas
generaciones. Las revistas, periodicos y folletos también descuidan las normas ortogréficas y

sus falencias lo consideran como un acto de moda.

Las familias y la sociedad en la actualidad no estan educando con el ejemplo, han dejado a

tras la lectura de los periddicos, libros, novelas, revistas, entre otros; las personas brindan mas
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importancia a las redes sociales y a los sitios web de entretenimiento donde la correcta escritura

es irrelevante.

Ambito Individual: Pedagogos y psicologos consideran que en el abordaje de la Ortografia
priman los modelos tradicionales; se aprecian excesos en los procesos de estudio basados en
repeticion y memorizacion, los estudiantes tienden a fastidiarse cuando los métodos son muy
ortodoxos (mondtonos y tediosos) y se hace mucho énfasis en la correccion ortografica mediante

la repeticion.

Estas técnicas conllevan a que los educandos consideren la Ortografia como un tema
complejo, complicado y fastidioso que lo Unico que provoca es el aburrimiento de los

estudiantes.

Cientificamente, Alcantara (2010) menciona dos causas importantes que impiden la correcta

escritura en los estudiantes:

v/ Causas bioldgicas: Designado a componentes genéticos. Existen retrasos en la
maduracion del cerebro de la persona, lo que condiciona significativamente las
dificultades en la adquisicion de las normas ortograficas afectando su coeficiente

intelectual.

v/ Causas psicologicas: Los problemas psicolégicos inciden principalmente en los
problemas de aprendizaje de los estudiantes, especificamente afectar directamente la
atencion, percepcion y la memoria. La autoestima juega un papel importante al momento
de aprender, se requiere que el educando este en buenas condiciones intelectual y

emocionalmente.

Cuando se susciten las causas descritas por la investigadora anterior, como educador el reto
es desafiante debido a que se necesita ayuda psicopedagogica. EI marco del docente consiste en

buscar las mejores estrategias de ensefianza mediada por las TIC de forma simple y concreta.

La dislexia y las dificultades en la adquisicién de la lecto-escritura, son aspectos relevantes
en el aprendizaje de la Ortografia; se establece que no se debe hablar de nifios disléxicos, sino

de “Nifios que cometen errores de tipo disléxico en la lecto-escritura; €l considera estos errores
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como el problema que hay que tratar y no como los sintomas de una enfermedad subyacente”
(p. 426). El docente cuando enfrenta este tipo de problemas debe indagar cual es la problematica

y cuales serian las mejores alternativas para que puedan aprender.

Otro aspecto relevante es el ritmo de aprendizaje del estudiante en aprender. El uso de las
TIC podria solucionar este problema debido a que la aplicacion de una Guia Interactiva
Didactica. Ella da la posibilidad de que el estudiante estudie a su ritmo, cuenta con un proceso
de retroalimentacion y a la vez preste acciones repetir las actividades y contenidos.

1.1.3 Enfoque tradicionalista en la ensefianza y aprendizaje de la Ortografia

El método tradicional o empirico, hasta hoy es utilizado en las aulas; son muchas las criticas
sobre los resultados obtenidos por este método. Sin embargo, no ha existido propuestas

relevantes en Ortografia que cambien los esquemas educativos actuales.

Este método se caracteriza por la transmision verbal de reglas: el error - correccion — sancion,
repeticiones, automatizacion de la escritura y practica a traves de ejercicios fono técnicos

mediante un libro de texto y, en otros casos, cuadernillos y fichas.

Carriqui (2015), expone que los principales procedimientos utilizados por el método

tradicionalista son:

v Uso del diccionario. Sirve para que los estudiantes busquen aquellas palabras con las

que tienen dificultad o son desconocidas, para verificar su escritura.

v Dictado. Consiste en dictar palabras para que el estudiante las escriba, seguidamente

verificar los errores y realizar las correcciones correspondientes.

v/ Método de copia. Es un proceso mecanico de repeticién de palabras o frases.

v/ Memorizacidn de reglas ortograficas. Los estudiantes memorizan las reglas y después

la aplican en ejercicios.

v Subrayado. Consiste en subrayar palabras, silabas con dificultad durante la lectura de

un texto, para memorizar coOmo se escribe esa palabra.
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En consecuencia, se puede afirmar que el método tradicional ha sido fundamental en el
proceso ensefianza aprendizaje de la Ortografia. Sin embargo, la sociedad ha sido sometida a
cambios vivenciales y tecnoldgicos que ha considerado nuevos procesos de comunicacion,
nuevas alternativas en la adquisicién de conocimientos, determinados por la conectividad y

flexibilidad que propone estos cambios.

1.1.4 Enfoque socio-constructivista en la ensefianza y aprendizaje de Ortografia

La teoria socio - constructivista se orienta a la construccion del conocimiento a través de
actividades basadas en experiencias ricas en contenido y en un contexto concreto; considera

modelos activos de aprendizaje.

Basado en la idea de Vygotsky, se plantea que el conocimiento no puede entregarse al
educando, él debe plantear sus propios analisis y conceptualizaciones; es decir, hay que
estimular al estudiante a construir su conocimiento, promover la colaboracién en el aulay a la

toma de decisiones y compromisos intelectuales.

Kaufman (2016) expone en su publicacion: “;Es posible ensefiar Ortografia desde una

perspectiva socio-constructivista como un cimiento pedagdgico?”, donde afirma lo siguiente:

A partir de los conocimientos previos y teniendo siempre en cuenta sus limitaciones y
posibilidades, los estudiantes pueden construir los nuevos conocimientos sobre la base de
los antiguos, llegar a la reconstruccion de los propios saberes sobre una base cientifica y
experiencial, construyen los cimientos de los conocimientos que adquieren diariamente y
constituyen la base de los nuevos (p. 29).

En concerniente a lo expuesto al autor anterior, se puede considerar el enfoque socio —
constructivista como un proceso de aprendizaje gradual, en el que el estudiante cumple un rol
activo, a través del intercambio socio, historico y cultural, permite desarrollar estructuras

cognitivistas del ser humano.

Actualmente, el uso de las TIC en las aulas colabora eficazmente con este fundamento,
porgue se puede compartir experiencias de tipo colaborativo y se aprende a partir de hechos
concretos que son visualizados por el estudiante; es decir, el conocimiento parte de la

experiencia.
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Grafico 2: Calderon, E. (2016). Usos de la tecnologia por el docente y los alumnos.
Laboratorios de ciencias en el bachillerato: tecnologias digitales y adaptacion docente.
Universidad de Guadalajara. México.

El gréfico expone la realidad de como se encuentra la aplicacion de las TIC en aulas
Latinoamericanas o paises subdesarrollados. Los datos evidencian que el uso de las TIC como
estrategia didactica casi es nula no existe una metodologia adecuada que manejen los gobiernos

en la implementacion eficaz por la innovacidn en los establecimientos educativos fiscales.

1. 2 Fundamentacion pedagdgica y didactica

Sobre la base de los fundamentos constructivistas de Jean Piaget, se considera que el
aprendizaje y el conocimiento humano constituyen una construccion mental como consecuencia

del producto de la interaccidn entre el sujeto que conoce Yy el objeto conocido.

Sin embargo, George Siemens y Stephen Downes exponen que en la ensefianza la tecnologia
no es suficiente, Piaget, expone que para adaptar un basamento se necesita de interactividad y
creatividad. (Hernnan, 2017)

La experiencia juega un papel importante en la ensefianza-aprendizaje de la Ortografia; es
un proceso de construccion mental que implica una acomodacién, una diversificacion de los

esquemas previos que son modificados para adquirir nuevas potencialidades.
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1.2.1 Modelos socio constructivistas en el siglo XXI

Sobre la base de los fundamentos socio-constructivistas, se establece el desarrollo de la
experiencia activa y la experiencia concreta en los procesos de adquisicion y construccion del
conocimiento; con una conceptualizacion abstracta, se define el aprendizaje experiencial, el

aprendizaje por descubrimiento, la pedagogia pragmatica y la pedagogia del ciberespacio.

Bruner (1997) expone que “el progreso de la ciencia produce cambios en la estructura del
pensamiento, la nueva sociedad, la evolucion de la ciencia y de la tecnologia como
construcciones sociales; los cuales requieren una nueva pedagogia en base a la cultura humana”
(p. 126). Actualmente, lo expresado por el autor es evidente; debido a que la sociedad
evoluciond y se necesita nuevas formas de ensefiar y eso se realiza mediante innovacion en la
educacion empleando las TIC en aula, desarrollando procesos interesantes, creativos y

experimentales.
Aprendizaje experiencial

Caspi (2017) “El aprendizaje es experiencia, todo lo demas, es informacion. Albert Einstein”
(p. 1). Este postulado lo aclara todo, si un estudiante no vive determinada situacion no aprende
de forma significativa, un estudiante aprende observando y haciendo. El aprendizaje eficaz es
el que se aprende haciendo, se involucra el cerebro, el cuerpo, las emociones y el discurso, es
un aprendizaje satisfecho y por descubrimiento, se conecta la vivencia, la exploracion y el

accionar.

“El aprendizaje vivencial es un proceso que le permite al individuo construir su propio
conocimiento, desarrollar habilidades y reforzar sus valores directamente desde la experiencia”.
(Hernann, 2015, p. 16).

El autor plantea la necesidad de una actitud activa en los estudiantes; establece una relacién
directa con los contenidos desde una perspectiva que despierta mayor interés, favorece la
motivacion en el proceso ensefianza y aprendizaje y la retencion de lo aprendido en dicho

proceso mediante la observacion y la experiencia.
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Los beneficios que ofrece la educacion experiencial son: brindar un ambiente de crecimiento
personal, mejorar la interaccion permanente entre la accion y reflexion, trascender la estructura
cognitiva, contribuir a mejorar las aptitudes, valores, percepciones y patrones de conductas de
los estudiantes, mejorar el trabajo en equipo, facilitar el proceso de liderazgo, el compromiso,

la toma de decisiones, mayor confianza y autoestima.
Aprendizaje por descubrimiento

Jerome Bruner propone que el estudiante debe aprender a traves del descubrimiento guiado,
por la motivacién del docente que induce el interés por el tema. Se trata de que los estudiantes
descubran como funcionan las cosas de modo activo y constructivo. (VIU, 2018). Exhorta a que
el alumno adquiera los conocimientos por si mismo; propone cambios en los métodos educativos
tradicionalistas; la informacion de los contenidos no se muestra al inicio del estudio; con este

método los estudiantes descubren progresivamente el conocimiento.

El rol del docente es proporcionar el material adecuado para motivar y estimular a los
educandos, mediante estrategias de observacién, comparacion y andlisis para llegar a un

conocimiento significativo y trascendental.

Los beneficios del aprendizaje por descubrimiento superan las limitaciones del aprendizaje
mecanico; este estimula a los estudiantes a pensar por si mismo a ser criticos. Fomenta las
estrategias metacognitivas, fomenta la autoestima, la seguridad y desarrolla la creatividad en la

solucion de los problemas.
Pedagogia pragmatica

Es una pedagogia activa en oposicion al aprendizaje tradicionalista. Su defensor fue Jhon
Dewey, él expone el fundamento de “aprender haciendo”; defiende la importancia de las
necesidades, inquietudes e intereses del educando sobre la base de su relacion con el mundo

exterior; para desarrollar una exitosa educacion y favorecer al desarrollo integral de las personas.

Esta enfocada a mejorar la calidad de vida de las personas; se da mucha importancia a la
educacion social. EI método de ensefianza por problemas se inicia a partir de una experiencia

del educando; se interrumpe la experiencia para definir el problema; se analiza toda la
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informacion posible en busca de alguna solucién, se formula la hipétesis y se somete a analisis

para corroborar la experiencia.
Pedagogia de la interactividad

Abre paso a un modelo dialégico y multidireccional en el que docente es mediador
pedagogico y el estudiante es corresponsable de la construccion de su conocimiento. Se
desarrolla un aprendizaje interactivo personalizado enfocado al descubrimiento de aprender a

hacer mediante el aprendizaje colaborativo. (Hernann, 2015).
Aparici (2012) en su articulo Pedagogia de la Interactividad considera que:

Esta pedagogia aparece frente a las necesidades cognitivas y comunicativas, comprende que
los estudiantes como agentes de cooperacion considerando el intercambio de ideas y la co —
creacion que es la esencia en el ciberespacio. Este modelo plantea la existencia de velocidad,
intuicién, trabajo colaborativo, interaccidn rapida, pantalla individualizada y una forma de

autoria individual y/o grupal.

En el aprendizaje de la Ortografia se podria utilizar en wiki para nifios a fin de intercambiar
ideas y pensamientos de las producciones textuales; permiten desarrollar la capacidad
intelectual, moral, social y afectiva de los educandos, fomenta la comunicacion de estudiantes

y docentes al encontrase constantemente en comunicacion.

1.3 Herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje de Ortografia
1.3.1 Sitios web educativos

En espacios amplios en la WWW que ofrecen informacion, recursos o materiales relacionado
con el campo o ambito de la educaciéon.” (Area, 2003) En consecuencia, se puede afirmar que
es un conjunto organizado y secuencial de paginas web, que se pueden adaptar para cumplir
actividades informativas y formativas, ofrecer recursos y materiales relacionados con el campo

0 ambito de la educacion.

Se puede realizar actividades interactivas para el aprendizaje como: rompecabezas,

crucigramas, juegos de memoria, guias, relaciones, entre otros.
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Su base estructural es el codigo HTML, se aplica en un navegador, aloja varias paginas web,
tiene un propdsito en comun. Los mas populares y trascendentales en educacion son: Educaplay,
J clic, Hotpotatoes, y Ardora.

Nivel de uso de aplicaciones por el profesorado
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Gréfico 3: Mora (2014). Uso de herramientas digitales en sistemas educativos formales y no

formales. Facultad de Educacion — Universidad de Toledo. Espafia.

Estos datos estadisticos corresponden al uso y afinidad de utilizacion por los docentes de las
herramientas de tipo educativas para el desarrollo de actividades didacticas en establecimientos
educativos de nivel primario y secundario. Se evidencia un buen nivel de aceptacion de estos

programas en el proceso educativo.
HotPotatoes

Es una herramienta de plataforma libre desarrollada por la Universidad Victoria Humanities
Computing and Media Center en el 2009, proporciona 5 aplicaciones para realizar actividades
didacticas: Jcloze, Jquiz, Jmix, Jmatch y Jcross. Esta herramienta tiene una aplicacion llamada
The Masher, que tiene la funcidn de compilar las demas herramientas en una sola, cuentan con
un sistema de evaluacion automatica y se puede crear ejercicios para World Wide Web. Los
ejercicios brindan a los usuarios el manejo de informacion de tipo interactivo. (Trujillo, 2017)

20



J clic

Es un software libre basada en estadndares abiertos desarrollado en el lenguaje de
programacion Java formado por un conjunto de aplicaciones que sirven para realizar actividades
educativas en un entorno multimedia, de forma ladica a través de juegos. Permite visualizar las
actividades en formato HTMLS5, al momento de ejecucién de una aplicacion se generan archivos
de tipo java. (Ecured, 2018)

Educaplay

Es una plataforma interactiva online que permite crear actividades educativas de tipo
multimedia, es una aplicacion intuitiva y de fécil uso, no necesita de software de instalacion,
son adaptables con péginas web, permite descargar los recursos, se pueden las actividades

observarse desde cualquier navegador. (PNE, 2013)
Ardora

Es una aplicacién informética para docentes, que permite la creacion de propios contenidos

web, de modo sencillo sin tener conocimientos de desarrollo web.

Se puede crear varias alternativas de actividades, e docente debe centrar sus esfuerzos en los

elementos a incluir, tiene un paquete de applets de Java para la ejecucion de sus actividades.

Ardora 8 crea contenidos bajo la ultima tecnologia web, html5, css3, javascript y php por
lo que no es necesaria la instalacion de ningun tipo de plugin, esto implica que se puede acceder

a los contenidos independientemente del tipo de sistema operativo. (Ardora, 2019)

1.3.2 Guia interactiva

Es una herramienta que tiene el proposito del fortalecimiento en la preparacion en un tema
determinado de manera entretenida, contiene contenidos e instrucciones para el usuario, se

realiza actividades activas y generalmente es de tipo individual.

MEDAC (2018) considera que son instrumentos que trabajan para acoplarse a un sistema de
aprendizaje. En las guias interactivas educativas suelen embeberse la mayoria de los recursos

multimedia (imagenes, sonidos, videos y texto) para hacerlo entretenido y divertido.
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El desarrollo de estos materiales debe responder a ciertos requerimientos: ser interactivos,
responder a un proceso o0 modelo constructivista del conocimiento, poseer una interfaz atractiva
y facil de utilizar. Deben ser multimedia e hipertextuales, deben adecuarse a las necesidades y
caracteristicas de sus potencialidades, especificamente integrarse y responder a las necesidades

del curriculum escolar.

Segin MEDAC (2018), las principales caracteristicas de los materiales didacticos son:

V' Interfaz atractivo e intuitivo; cuidar los aspectos de color, iconos, disefios, entre otros.
v Propuesta de desarrollo de actividades flexibles.
v Actividades flexibles e interactivas.

v/ Acceso a la informacion variada y entretenida.

v" Utilizacion de formato hipertexto y multimedia (imagenes, texto, audio, videos,

animaciones)

v Trabajo con recursos web con el fin educativo e informativo.

v Refuerza un aprendizaje.

1.3.3 Recursos educativos multimedia

Considerada como apoyo para el area educativa, sirve para transformar los contenidos de los
formatos tradicionales, “se refiere a un conjunto de diferentes tipos basicos de contenidos como:
texto, audios, animacion y videos.” (Gonzalez, 2017, p. 3), los cuales tienen diferente tipo de
datos. Brindan una vistosidad a los recursos digitales, motivan, interesan y alegran los

contenidos planos o habituales.

A continuacion, se presentan los diferentes tipos de datos multimedia recomendados para
trabajar en paginas web, las filas que tienen el color plomo son para indicar los recursos que se

utilizaron para el desarrollo de la presente propuesta:
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Tabla 1: Formatos de tipo multimedia.

Formato de imagen Extension
Iméagenes
Join Photographic Experts Group — Grupo de expertos fotograficos unidos; | .jpg -jpeg
tiene un factor compresor se pierde calidad en las imagenes.
Graphics Interchange Format — Formato de intercambio gréfico; permite | .gif
iméagenes con movimiento.
Portable Network Graphic — Grafico portable para la red; es nuevo, por lo | .png
tanto, solo es soportado por navegadores IE 4 o superior.
Tagged Image File Format — Formato de archive de imagen etiquetado; los | .tif — tiff
archivos son muy grandes.
Bitmaps — Mapas de bits (Paint); no se pierde calidad, pero son muy grandes. | .bmp
Audio
Audio video interleaved — Audio y video intercalado; puede ser visualizado | .avi
con la mayoria de los reproductores.
Desarrollado recientemente por Microsoft, utiliza mpeg 4, es visualizada | .wmv
Unicamente por visor media.
Utilizado por el reproductor Adobe Flash, para visualizarlos en un navegador | .flv
de Internet.
Son capaces de almacenar contenido multimedia (audio, video o subtitulos) | . mp4
Audio
Formato de audio sin comprimir, desarrollado por Microsoft. .wav
Extraordinario grado de compresién, alta calidad. .mp3
Fuente:  Diseflo de  materiales multimedia web 2.0. ITE. (2019). Recuperado

http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/107/cd/imagen/imagen0105.html

1.3.4 Webquest

“Es un modelo para el desarrollo de actividades escolares, que apuesta al aprendizaje basado
en la investigacion, experimentacion y descubrimiento utilizando informacion almacenada en la

web.” (EducarChile, 2018) Se plantea como un conjunto de actividades digitales reflexivas y
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estructuradas; motiva al estudiante a utilizar la informacion que se presenta y trabajar sobre ello

de tipo hipermedia.
Las caracteristicas y limitaciones de estos sistemas son los siguientes:

v" Se basa en la seleccion de materiales didacticos, posee planificacion y orden.

v Los materiales son revisados con anterioridad por el docente; limita el acceso a la
informacién, por lo que no colabora con las competencias para manejar informacion en
la web. (Habilidad para encontrar y validar informacion)

v" Acercamiento a la bibliografia digital de forma restringida Unicamente lo que contiene
el programa.

v" Procesos obligados a realizar seleccién, lectura, encajes, escuchar sonidos, entre otros.

v’ Para su desarrollo se necesita crear un sitio web, en las cuales aloja varias paginas web
editadas en lenguaje HTML. Maneja tecnologia cliente servidor se puede acoplar
infinidad tipo de archivos y son elaborados para trabajar bajo cualquier navegador.

eXelearning

Es una aplicacion enfocada en la educacion que ayuda a docentes y autores de cursos publicar
contenido web sin necesidad de dominar sitios web ni lenguajes de programacion; permite el
resultado del proceso del disefio y produccion de contenidos en modalidad de varios formatos

permitiendo la interoperabilidad y portabilidad de recursos. (eXelearning, 2019)

Las principales actividades que se puede realizar segun el sitio oficial de eXelearning (2019)

son las siguientes:

v Crear el arbol de navegacion basico o mend que nos posibilite accesibilidad a otros

contenidos o subpaginas.
v Permite escribir texto y copiarlo desde otras aplicaciones (codigo HTML).
v Permite incluir imagenes, sonidos, videos y animaciones.

v Permite incluir actividades realizadas con otras aplicaciones y otros formatos de archivos.
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Capitulo I1: Marco metodologico
2.1 Enfoque y tipo de la Investigacion

El enfoque metodoldgico utilizado en la presente investigacion fue de tipo mixto; debido a
que es una investigacion de tipo cualitativo y cuantitativo. En ese sentido Sampieri (2014)
expone que es un proceso sistematico, empirico y critico. Implica la recoleccién de los dos tipos

de datos para realizar el anlisis conjunto y lograr un mayor entendimiento del objeto de estudio.

El enfoque cualitativo, se orientd la accion de indagar que se mueve de manera dindmica
entre los hechos y la interpretacion de la observacion constante del proceso ensefianza y
aprendizaje de la Ortografia. Se bas6 a una entrevista dirigida a los docentes de Lengua y
Literatura y docentes de Educacion Basica General. Se aplico en esta fase el método deductivo,
el que permitio estudiar la realidad en su contexto natural en el aula. Consintio en la deduccién
de las oportunidades y falencias que presentan el sistema actual. Ademas, se verifico la
infraestructura tecnologia con la que cuenta la Unidad Educativa “Ibarra”, para establecer

conformidades de uso y mecanismos para la implementacion de la Guia Didactica Interactiva.

El enfoque cuantitativo, en este proceso se realizd un estudio objetivo y concreto referente,
al nivel en la produccidn de textos y reglas ortografias en los estudiantes de quintos afios a través
de una evaluacion escrita que contenia temas basicos de ortografia. Se aplico una encuesta a los
docentes de la Unidad Educativa sobre el estado actual de los métodos ensefianza — aprendizaje
con respecto a ortografia, la implementacién de las TIC en el aula y estado actual con respecto

a la ensefianza tradicionalista.

Posteriormente, se realiz6 una estadistica en referencia a los resultados de las evaluaciones
diagnosticas de la Ortografia para determinar mediante una escala el nivel de conocimiento que
tienen los estudiantes. Con respecto a las encuestas aplicadas a los docentes, se realizd un
analisis e interpretacion de resultados para la elaboracion posterior de las conclusiones y

recomendaciones.

Con respecto al tipo de investigacion, también se utilizo la explicativa y descriptiva; para

alcanzar el nivel de conocimiento adecuado para la presente investigacion.

25



Investigacion explicativa. Segin Yéanez (2019) “se orienta a establecer las causas que
originan un fendbmeno determinado. Se acopla a la investigacion cuantitativa que descubre el
por qué y para qué de un fenémeno o problema” (parr. 1). Este tipo de investigacion permite
determinar como las cosas interactian y se correlacionan; relaciona las variables de estudio;
como es el proceso ensefianza y aprendizaje de la Ortografia para adaptar los contenidos del
disefio curricular a la Guia Didactica Interactiva. La misma contribuyé a establecer resultados
en la implementacion de la propuesta sobre la base de una evaluacion de expertos y una ficha

de observacion a los educandos.

Investigacion descriptiva, a partir de lo estipulado por Meyer y Van (2014), su objetivo es
“llegar a conocer la situaciones, costumbres y actitudes predominantes a través de la descripcion
de las actividades, procesos y personas.” (parr. 1) Permitié establecer mecanismos de
correspondencia entre el curriculo de quinto grado sobre Ortografia, las TIC en el aula y las
estrategias de ensefianza y aprendizaje, envolviendo en un ambiente de innovacion los procesos
y actividades, para alcanzar que los estudiantes se apasionen por estudiar y mejoren su nivel de

conocimiento.

2.2 Método y técnicas de investigacion

2.2.1 Métodos

2.2.1.1 Método cientifico

Para la investigacion se utiliz6 la combinacion de los métodos inductivo y deductivo; como
estrategias de razonamiento lo6gico son importantes y necesario en la adquisicion del

conocimiento.

Método Deductivo. Segun Arrieta (2017) es “Una forma de razonar y explicar la realidad
partiendo de las leyes y teorias generales hacia casos particulares” (parr. 5) La investigacion
baso su contextualizacion de la problematica de investigacion con respecto a la generalidad de
los inconvenientes de la aplicacion de las normas ortograficas tanto nacional e
internacionalmente a través de una indagacion bibliografica. Se consideran elementos claves

como: metodologia de ensefianza, actividades, estrategias, procesos y técnicas. Asi mismo, se
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evidencio aspectos relevantes como trabajan las guias didacticas interactivas y las herramientas

que utilizan para su desarrollo.

Me¢étodo Inductivo, “Es una forma de razonar partiendo de una serie de observaciones
particulares que permiten la produccion de leyes y conclusiones generales.” (Arrieta, 2017, parr.
5) Se basa en la observacion y sus conclusiones rigurosas y validas. Se realiz6 una reflexion de
los hechos tantos experimentales como técnicos, determinando la situacion actual de los
problemas de Ortografia en los nifios de quinto afio a través de la observacion de las clases en

el aula.

En lo referente a los instrumentos aplicados en la investigacion permitio realizar un analisis
critico y logico sobre los niveles de incidencia en el ambito cognitivo y procedimental del

proceso educativo con respecto a la Ortografia.

A si_ mismo, permitio aplicar la Guia Didactica Interactiva a los estudiantes y establecer

deducciones segun la observacion y resultados la vialidad de la propuesta.
2.2.1.2 Método empirico
La observacion como método es imprescindible para determinar el desarrollo de las

habilidades ortogréficas de los estudiantes y para caracterizar el proceso de ensefianza vy

aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura.

2.2.2 Técnicas

Encuesta, se aplicd a los docentes de quinto grado sobre las TIC y el proceso ensefianza y
aprendizaje de la Ortografia; aspectos relevantes a la educacion tradicionalista y socio

constructivista.

Cuestionario, utilizado para diagnosticar el nivel de desarrollo en que se encuentra la
aplicacion de las reglas ortograficas del quinto afio de educacion bésica paralelo “B”. Se aplico

una prueba diagndstica a los estudiantes de quinto afio sobre Ortografia basica, cuyos los temas
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son: uso de los signos de puntuacion, palabras segln su acentuacion, signos de interrogacion y

admiracion, uso de la h, b y v y palabras homo6fonas. La escala de calificacion fue de 1 al 10.

También se aplico una evaluacion de la propuesta a expertos en Educacion sobre la
implementacion de la propuesta en el proceso ensefianza aprendizaje de la materia de Lengua 'y
Literatura.

Una ficha de observacién que fue aplicada a los estudiantes para determinar resultados
preliminares al respecto de la implementacion de la propuesta.

Como instrumento se utilizo el cuestionario, preguntas sobre Ortografia basica.

2.3 Poblacién unidades de estudio y muestra

La poblacion del proyecto de investigacion fue de 5 docentes y 156 estudiantes, que oscilan
entren las edades entre 9 a 10 afios de los quintos grados de la Unidad Educativa “Ibarra”, del

periodo electivo 2018-2019, seccidn vespertina correspondientes a los paralelos A, B, C, D y E.

El criterio muestral fue de tipo no probabilistico; es decir el muestreo intencional fue sugerida
por las autoridades de la institucion para no interrumpir las actividades académicas, facilitar al
investigador trabajar con el grupo especifico de estudiantes del quinto grado paralelo “B” Se
considerd a este grupo porque cumplen con las caracteristicas generales en cuanto a la
indagacion del problema por ser un grupo homogéneo en el nivel académico y se contemplo

para la muestra a todos los docentes.
La muestra es de 31 estudiantes y 5 docentes de los quintos afios de educacion basica.

2.4 Formas de procesamiento de la informacion

Recoleccion de la informacion: La investigacion se baso en tres etapas para recuperar los

datos relevantes en la investigacion.
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Bibliografia: La investigacion contextualizd el tema de investigacion basando en autores y
fuentes confiables de investigacion como fueron: Libros electrénicos, revistas digitales,

repositorios de Tesis de pregrado y postgrado y articulos cientificos.

Encuesta: Se aplico un cuestionario de seleccion a 5 docentes de los quintos afios de forma
individual, seguidamente se tabularon los datos para realizar su respectiva representacion e

interpretacion de resultados en el programa de ofiméatica Excel mediante cuadros y gréficos.

Evaluacién diagnostica: Se emple6 un cuestionario de preguntas de completar y seleccion,
mediante temas de Ortografia basica a los estudiantes de quinto afio, después se establecié una
escala de calificacion para determinar el nivel de conocimiento y demostrarla de forma numérica

y grafica.

Evaluacién de la propuesta: Se presentd la propuesta a los docentes expertos en Educacion
con larga trayectoria profesional, después se procedié a evaluar mediante indicadores
pedagogicos, operativos y funcionales a través de un cuestionario de 10 preguntas.
Seguidamente se procedié a realizar la representacion grafica y de andlisis de la propuesta.

Asi mismo se procedié a comparar el proceso tradicionalista en relacion con la aplicacion de
las TIC; como instrumento utiliz6 una ficha de observacién, que media aspectos de comparacion
para que los estudiantes dijeran cual metodologia es de su preferencia y se hizo hincapié en la

funcionabilidad de la propuesta.

Ficha de

Encuesta " observaciéon
s " - Evaluacién de la
Anilisis Evaluacién realizada a los ropuesta nor para comparar
bibliograficos diagnostica a docentes sobre prop! P resultados de la
. . expertos en .
del tema los estudiantes la metodologia . metodologia
e docencia
utilizada empleada por

las TIC

Gréfico 4: Fases del proceso de la recoleccion de datos

29



2.5 Analisis descriptivo e interpretacion de resultados
2.5.1 Evaluacion diagnostica aplicada a los estudiantes de quinto afio de la Unidad
Educativa Ibarra

Tabla 2: Resultados alcanzados por los estudiantes en la evaluacion diagndstica de Ortografia.

Calificacion N° Estudiantes Porcentaje

Diez 0 -
Nueve 2
Ocho 2
Siete 5 16
Seis 8 26
Cinco 7 23
Cuatro 7 23
Tres, Dos, Uno 0 -

Total 31 100%

Fuente: Evaluacion diagnostica aplicada a los estudiantes de quinto afio de la Unidad Educativa Ibarra.
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Grafico 5: Resultados de evaluacion diagndstica de los estudiantes del quinto afio. U. E.
Ibarra

Analisis e interpretacion

Las calificaciones alcanzadas fueron deficientes; el 72% de los estudiantes obtuvieron notas
menores a 7 puntos; lo ocurrido demuestra que existen problemas significativos en el tema de
ortografia. Bibliograficamente, los pedagogos y autores consideran que las causas relevantes
son la poca importancia que se da a la Ortografia, al poco conocimiento y a la falta de

compromiso que tiene el educando en el proceso ensefianza y aprendizaje.

30



Tabla 3: Uso de la tilde. Palabras agudas, graves, esdrUjulas y sobresdrujulas.

Problemas en el uso de la tilde. N° Estudiantes | Porcentaje
No ubica correctamente la tilde 21 67%
No identifica la clasificacion de las
palabras 23 74%
No separa correctamente en silabas las
palabras 19 61%

Fuente: Evaluacién diagndstica aplicada a los estudiantes de quinto afio de la Unidad Educativa Ibarra.
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Gréfico 6: Resultados con respecto al uso de la tilde.

Analisis e interpretacion

Se evidencia datos alarmantes, més de la mitad de los estudiantes no usa correctamente la
tilde. La mayoria de los educandos desconoce la clasificacion de las palabras. Méas de la mitad
de ellos no pudieron separar adecuadamente las palabras con hiato y diptongo.

La superacion de estas dificultades es esencial para la LigUstica y Ortografia; se debe trabajar
en procesos Y estrategias que aborden el tema de forma significativa que trascienda en el tiempo

y sean capaz de analizar, clasificar e identificar el uso de la tilde correctamente.
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Tabla 4: Resultados del empleo de los signos de puntuacion, admiracion y pregunta.

N° de

N° de N° de estudiantes
. . estudiantes estudiantes No

Tipos de signos % Correcto % Incorrecto % contestan
Punto 29 9 55 17 16 5
Signos de admiracion 36 10 61 19 3 1

Signos de pregunta

26 8 65 20 9 3

Fuente: Evaluacion diagnostica aplicada a los estudiantes de quinto afio de la Unidad Educativa Ibarra.
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Gréfico 7: Porcentaje de dificultad en el empleo del punto, signos de admiracién y signos de

pregunta.
Analisis e interpretacion

Segun los datos obtenidos se puede afirmar que existe despreocupacién en el empleo de los
diferentes tipos de signos; se observa que mas de la mitad de los estudiantes no utilizan
correctamente el punto, los signos de admiracion y de pregunta. El porcentaje de los estudiantes

que utilizan estos signos tiene un promedio de insuficiente.

Por tales razones, se debe trabajar en actividades que orienten eficazmente el uso de estos
signos, utilizar esquemas mentales, que trabajen su correcta utilizacién, las estrategias y

procedimientos para abordar este tema debe ser simple.
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Tabla 5: Resultados sobre el uso de lah, b, y v.

Usodelah N° de Porcentaje N° de Porcentaje N° de Porcentaje
estudiantes | - Correcto | estudiantes - estudiantes - No
Correcto Incorrecto Incorrecto No contestan contesta
Uso de la letra h 8 26 19 61 4 13
Uso de la letra v 7 23 22 71 2 6
Uso de la letra b 9 29 20 65 2 6

Fuente: Evaluacién diagndstica aplicada a los estudiantes de quinto afio de la Unidad Educativa Ibarra.
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Grafico 8: Resultados sobre el usodelah, b, y v.

Analisis e interpretacion

Los resultados nos indican que sobre el uso de la letra h, b y v los estudiantes tienen mucha
dificultad; debido a que més de la mitad de los estudiantes no escriben palabras que contiene las
letras h y b correctamente. Asi mismo se evidencia, que la mayoria de los educandos no aplica

las reglas ortograficas sobre el uso de la letra v.

En este sentido, se observa la necesidad de buscar estrategias, procesos y técnicas que
viabilice efectivamente su aprendizaje y que este trascienda en su futuro. La aplicacion de las
TIC como recurso didactico es una alternativa factible debido a las ventajas y beneficios que
ofrecen principalmente aumento en la motivacion, interés, creatividad, interactividad que ponen

los estudiantes cuando las utiliza. Mejora la capacidad de decision y potenciacion de la

autonomia del alumno.
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2.5.2 Encuesta aplicada a los docentes de los quintos afios de educacion basica

Tabla 6: Educacion tradicionalista en el proceso ensefianza y aprendizaje de Ortografia.

Resultados N° de docentes Porcentajes
Docente - proceso ensefianza y aprendizaje es
complicado y complejo 5 100
Los estudiantes - demuestran apatia 3 60
Los estudiantes - demuestran aburrimiento 2 40
Priman los procesos de repeticion y memorizacion 4 80

Fuente: Evaluacion diagnéstica aplicada a los estudiantes de quinto afio de la Unidad Educativa Ibarra.
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Grafico 9: Educacion tradicionalista en el proceso ensefianza y aprendizaje de Ortografia.

Anélisis e interpretacion

Los resultados obtenidos evidencian claramente que el tipo de educacién utilizada en el

proceso ensefianza y aprendizaje de Ortografia es tradicionalista. La totalidad de los docentes

encuestados concuerdan que el proceso ensefianza y aprendizaje del tema de Ortografia es

complicado y complejo.

Asi mismo, se evidencia que la percepcion del educador de como toman el abordaje de la

Ortografia los estudiantes son con apatia y aburrimiento. A esto contribuye que la mayoria de

los docentes admiten que los procesos que priman en el aprendizaje del tema son la repeticion

y la memorizacién. En el siglo XXI la educacion debe cambiar, frente a las necesidades e

inquietudes que demuestran los estudiantes frente a las estructuras y enfoques de los esquemas

educativos. La utilizacion de las TIC es inevitable, debido a que los estudiantes son considerados

como nativos digitales, la tecnologia es su ambiente en todo lo que le interesa.
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Tabla 7: Oportunidad del empleo de las TIC en el proceso ensefianza y aprendizaje de

Ortografia.
Resultados N° de docentes | Porcentajes
Oportunidad en el uso del Laboratorio de Computacion — Mucho 3 60
Oportunidad en el uso del Laboratorio de Computacion — Medianamente 2 40
El uso de las TIC — Poco 2 40
El uso de las TIC — Nada 3 60
La Educacion debe ser transformada — SI 5 100

Fuente: Evaluacién diagndstica aplicada a los estudiantes de quinto afio de la Unidad Educativa Ibarra.

100%

-/
60% 60%
70 4
60 40% 40%
50 a
40
30
20
10

Oportunidaden eluso  Oportunidadeneluso  Eluso delasTIC-Poco ElusodelasTIC-Nada LaEducacién debeser
del Laboratorio de del Laboratorio de transformada - S|
Computacién — Poco Computacién —
Medianamente

Grafico 10: Oportunidad del empleo de las TIC en el proceso ensefianza y aprendizaje de la

Ortografia.
Analisis e interpretacion

De acuerdo con los datos obtenidos mas de la mitad de los docentes exponen que la
posibilidad de acceso al Laboratorio de Computacién es poca, las posibles causas son que los
docentes de informatica no brindan apoyo a los educadores de otras asignaturas incumpliendo

el apoyo pedagdgico, debido a que son utilizados en otras areas; los laboratorios pasan vacios.

Tambien se evidencia, que méas de la mitad de los docentes no han empleado las TIC para
ensefar Ortografia y un grupo significativo expone que lo ha hecho poco. También hay que

sefialar que todos los docentes consideran que la educacion debe ser transformada.
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Tabla 8: Implementacion de una Guia did&ctica interactiva en el aprendizaje de Ortografia.

Resultados N° de docentes Porcentajes
Modelos pedagdgicos experienciales e interactivos 4 80
El juego imprescindible al momento de aprender - Mucho 3 60
Acuerdo en la utilizacion de una Guia didactica interactiva 5 100

Fuente: Evaluacién diagndstica aplicada a los estudiantes de quinto afio de la Unidad Educativa Ibarra.
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Gréfico 11: Implementacion de una Guia didactica interactiva en el aprendizaje de
Ortografia.

Anélisis e interpretacion

Los datos obtenidos presentan que la mayoria de los docentes consideran que los modelos
pedagogicos que se debe utilizar actualmente en la educacién son los experienciales e
interactivos; a los educandos se le hace interesante aprender haciendo y palpar sus propias

experiencias para llegar a conocer y aprender algo.

Asi mismo, se observa que mas de la mitad de los docentes exponen que el juego es
imprescindible al instante de aprender; los educadores al momento de ensefiar deben considerar
como aliado para que motive al educando a aprender y lograr que sean felices cuando lleguen
al conocimiento. La totalidad de los docentes estan de acuerdo en utilizar e implementar una

Guia didéctica interactiva en el proceso ensefianza y aprendizaje de Ortografia.
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Capitulo I11: Propuesta
3.1 Estructura y descripcion general de la propuesta

La presente propuesta “Guia Didactica Interactiva” tiene por finalidad presentar una
estrategia dindmica e interactiva para el proceso ensefianza y aprendizaje de la Ortografia, cuyo
propdsito es mejorar las practicas en el aula y brindar al educando felicidad al instante de

aprender.

Esta estrategia propone mejorar y fortalecer las actividades didacticas en el aula mediante la
estimulacion de ciertas habilidades intelectuales como la aplicacion del razonamiento y la 16gica
en la resolucion de problemas, la estimulacion de la creatividad y el interés aprender que sirve

como refuerzo en la temética del curriculo.

Es una estrategia didactica innovadora que estudia las normas basicas ortogréficas
comprendidas en el curriculo del texto de estudio de quinto afio de Educacion Basica en la
materia de Lengua y Literatura comprendida en cuatro unidades: Reglas generales para el uso
de la tilde, signos de admiracién y pregunta, signos de puntuacién, uso de la v, b y h y palabras

homdfonas.

Principalmente, motiva a los docentes a capacitarse en herramientas tecnoldgicas educativas,
debido a las necesidades de cambio que existe en la educacion al enfrentar nuevas tenencias
sociales y educativas que enmarca un ambiente tecnoldgico del siglo XXI. También muestra a
los educadores que a través de conocimientos basicos en computacion y la utilizaciéon de

herramientas adecuadas se puede crear herramientas entretenidas y vistosas.

C C Sintesis: Es wuna aplicacion web embebida de
elementos multimedia que sirve como estrategia
didactica para el proceso ensefianza y aprendizaje de
Ortografia, posee los elementos de una webquest
(introduccién del tema, set de recursos, actividades,
tareas y evaluaciones).
25

Graéfico 12: Definicion de la Guia Didactica Interactiva, desarrollada por la autora.
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3.1.1 Estructura de la Guia Didactica Interactiva
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Gréfico 13: Estructura de la Guia Didactica Interactiva de la Ortografia
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3.1.2 Diagrama de flujo de la Guia didéctica interactiva de la Ortografia
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Gréfico 14: Diagrama de flujo de la Guia Didéctica Interactiva de la Ortografia

3.1.3 Objetivos

3.1.3.1 General

Implementar una Guia Didactica Interactiva en el proceso ensefianza y aprendizaje de la

Ortografia en los nifios de quinto afio de la Unidad Educativa Ibarra.

3.1.3.2 Especificos

v

Desarrollar contenidos curriculares de quinto afio de la materia de Lengua y
Literatura con respecto a la Ortografia, en formatos digitales en un entorno
webquest.

Implantacion de la Guia Didéctica Interactiva de forma individual y colectiva.

Motivar a los docentes y estudiantes a la utilizacion de esta Guia Didactica

Interactiva.
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3.1.4 Factibilidad
3.1.4.1 Factor Educativo

La implementacion de la Guia Didactica Interactiva es viable porque se respeta y cumple con
argumentos descritos en la Ley; que establece que el docente debe utilizar tecnologia en el aula.

Pedagdgicamente, la propuesta aporta cambios significativos en el proceso ensefianza de
Ortografia, comprende todo el curriculo de los quintos afios de la materia de Lengua y Literatura,
siete temas referentes a Ortografia; la Guia Didactica Interactiva sirve como apoyo en el estudio

de la Ortografia.

Constitucién de la Republica del Ecuador

El Articulo 347, establece que sera responsabilidad del Estado:

“Incorporar las tecnologias de la informacidon y comunicacion en el proceso educativo y

propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales. “(Asamblea

Constituyente, 2018, p. 160)

Ley Organica de Educacion Intercultural

CAPITULO UNICO: DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES

Literal h. “Interaprendizaje y multiaprendizaje.- Se considera al interaprendizaje
y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por
medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias, la
comunicacion y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y
colectivo;” (ONU, 2011, p. 9)

CAPITULO SEGUNDO: DE LAS OBLIGACIONES DEL ESTADO REPECTO AL
DERECHO A LA EDUCACION

Literal j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la
informacidn y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la
ensefianza con las actividades productivas o sociales;( ONU, 2011, p. 12)
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3.1.4.2 Factor Tecnoldgico

Con respecto a la infraestructura informatica es factible, por las siguientes razones:

v Existe un Laboratorio de computacion en la Unidad Educativa, en el sector de
primaria para 600 estudiantes, tiene 20 equipos, la mayoria de los equipos fueron
dotados por un programa de Gobierno MINTEL hace 1 afios, las caracteristicas de
hardware y software son adecuadas para el entorno web requerido.

Caracteristicas:
Marca HP

Procesador: Intel Dual Core 1.7 GHz

Memoria Ram: 2 GB y 4 GB
Disco Duro: 500 GB

v" La Institucion Educativa cuenta con servicio de Internet de 10 GB, tipo de conexion
fibra Optica, su proveedor es CNT. El centro de cOmputo cuenta con servicio de
Internet distribuidos a todos equipos, con una velocidad aceptable; cabe sefialar que

el uso no es imprescindible.

(N
FAST

Tu velocidad de internet es de

1 Mbps
2 ©@
. C

Grafico 15: Velocidad del Internet por equipo. Medidor de velocidad de Internet online

v Cabe sefalar que la propuesta utiliza recursos de tipo audio video; por lo cual
necesita, que cada estudiante cuente con audifonos. Los laboratorios actualmente no
cuentan con el suficiente numero (9 audifonos).

3.1.4.3 Factor econdmico

Para analizar este aspecto se debe considerar la siguiente informacion:
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Tabla 9: Valores en el mercado de herramientas didacticas interactivas

Aspecto Valor
Valor por el desarrollo de la Guia didactica interactiva $ 450 aproximadamente
Valor de Guias interactivas de ortografia, licencia anual. | $50 hasta $200
Valor de un Hosting Desde $150 anuales

Fuente: Costos publicados en Mercado Libre Ecuador.

Se puede deducir que la aplicacién de este tipo de herramientas didacticas es costosa; sin
embargo, en la implantacion de esta Guia Didactica Interactiva es totalmente viable, debido a
que los gastos de desarrollo, implementacion e induccién son asumidos por la autora de la
propuesta. La propuesta puede ejecutarse en el Laboratorio de computacion y en el aula por
medio del Infocus.

3.2 Argumentacion de la propuesta

A continuacion, se describe los aspectos y procesos relevantes que incidieron en el desarrollo
de la Guia Didactica Interactiva:

3.2.1 Andlisis de las necesidades educativas

Esta fase hace referencia a las necesidades que se establecio en el andlisis de resultados de
la encuesta dirigida a docentes y a la evaluacion diagndstica aplicada a los estudiantes; para lo
que se propone el siguiente cuadro comparativo; que es la correlacion de necesidades a lo

esperado en el proceso ensefianza y aprendizaje:

Tabla 10: Analisis de las necesidades educativas

Problema

Causas

Propuesta

El  nivel académico en
Ortografia es deficiente; el 72%
de los estudiantes obtuvieron
notas menores a 7.

- Poca importancia a la prueba y
Ortografia.

- Deficiente conocimiento

- Falta de compromiso en el
aprendizaje.

- Trabajar en la importancia de
la Ortografia mediante una
Narrativa digital.

- Realizar actividades
motive a la competencia.

que

Sobre el uso de la tilde en la
clasificacién, la utilizacion del
punto, ubicacion de los signos
de interrogacion y de pregunta
los resultados fueron nefastos,
al sobrepasar el 50% de
estudiantes que respondieron
incorrectamente.

- [Escasos conocimientos de
Ortografia
- Poca
evaluacion.

importancia a la

- Trabajar en actividades de
ubicacion en la tilde.

- Realizar videos que se ayude
de las matematicas para
identificar donde ubicar la tilde.
-Realizar actividades
complementarias para
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retroalimentar la separacion de
silabas.

Resultados sobre el uso de la h,
b, y v; en el desarrollo de las
preguntas mas del 6° % de
estudiantes tuvieron
inconvenientes en responder.

- Poco interés al tema.
- Desconocimiento.
- Descuido en la lectura.

- Actividades ludicas para que
se involucre el estudiante.

- Concientizacion en la lectura,
por medio de videos.

- Motivacion a la lectura.

transformada

gue debe cambiar la educacion.

Dificultades en el acceso al | - El docente de informéatica no | - Uso de las TIC en la materia de
laboratorio. planifica actividades conjuntas | Lenguay literatura.
con los docentes de otras areasa | - Desarrollo de una Guia
pesar de su normativa. Circular | didactica interactiva.
Nro. MINEDUC-VE-2016- | - Utilizar un sitio web sitio web.
00001-C de apoyo pedagdgico
(Minimo dos horas al mes en el
laboratorio de computacion —
primaria)
La Educacion debe ser | Todos los docentes consideran | - Interactividad; programa

computador — usuario.

- Creatividad; dar acceso a otros
programas a la web.

- Trabajar en actividades
cooperativas en un wiki.

Fuente: Analisis de resultados de la encuesta dirigida a docentes y evaluacion evaluativa a los estudiantes.

3.2.2 Fase de disefio y desarrollo

3.2.2.1 Anélisis

Consistid en elegir la herramienta para desarrollar sitios web; especificamente para el

desarrollo de un Webquest, la web destaca a eXelearning como una herramienta adecuada por

las siguientes razones:

v' Caracteristicas

Posibilidad de desarrollar disefios propios.

Se puede ejecutar en cualquier navegador.

Se puede insertar videos e imagenes facilmente.

Deja personalizar las paginas mediante un editor de HTML.

Contiene un bloque interactivo para realizar evaluaciones.

Compatibilidad con varias herramientas interactivas educativas.

El uso de Internet no es necesario para funcionar.
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v" Accesibilidad a la herramienta
Programa gratuito y facil de descargar: http://exelearning.net/descargas/

Version portable, al ser un programa liviano:

o portable-INTEF-exe-2,3.1-win
3.2.2.2 Arquitectura en la web

En esta etapa consiste en definir el mapa de enlaces que tiene el sitio web, los contenidos de

la web, elaborar los niveles y subniveles:

eXelearning permite a los usuarios disefiar el menu despegable de opciones de forma sencilla,

en la parte izquierda de la pagina.

Estructura * Inicio
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. Impartancia
Irnportancia T

& Unidad 1 e

2 Unidad 2 el &
= Unidad 2 Unidad 3
& Unidad 4 Unidad 4
Wfikitids Wikilids

Grafico 16: Esquema de contenidos global

= Unidad 1 3 Unidad 2 = Unidad 3
y H = Usas de signas de puntuadidn
=) Reglas generales para uso de |2 tilde 2 Unilizacidn de signos de admiracidn = Punto

= Aguda: Actividad 1 Encuentra la palahra secfety Actividad 1: Encuentra la palabra escondida
Actividad 1; Rompecabezas ot 4 ; i @ Coma
# Rarnp = Utilizacidn de signos de intertagacidn futividad 15 Jugo de memaria
Actividad 2: Completar frases Actividad 1: Usa puzle doble = Punta y coma
e . ) Actividad 1 Juege de memaria
n Grave? ) ) iCudnto aprendimos? = Uso de vy b
Actividad 1 Unir o correcta & Uso de la letra v
Actividad 2: Crucigrama Actividad 1: Ubica bien la letra
Exdriiul = Usedelaletrab
= Esdnllas Actividad 21 Explara la b
Actividad 1 Sopa de letras fCusnte aprendimos?
Actividad 2! Adivinanzas = Unidad 4
= Usedelah

= Sabreesdnljulas Actividad 1! Rellena el agujero

Actividad 1 Cornpletar ' Palabras homdfonas
L Actividad 1 Gonoce el cuenta
Actividad 2: Cuenta la levenda

Actividad 2: Encuentra las palabras inconectas
£Cudnta aprendiml:-s? #Zudnto aprendimos?

Grafico 17: Esquema de contenidos por unidades
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3.2.2.3 Configuracion del sitio web

Antes de desarrollar el sitio web; es importante configurar aspectos generales como el

nombre del sitio, lugar donde se almacena, aspecto de la pagina, datos de autoria, entre otros.
Fase 1: Almacenamiento

Corresponde al espacio fisico del sitio web dentro del disco duro.

Archivo
Ponemos un nombre
Guardar al sitio web
(ortografia)
como

Creamos una carpeta
en cualquier parte
del disco duro

Se crea

3 i Pe L] ortografis  A/RN9TRE ee Package File

archivo

Grafico 18: Pasos para almacenar el sitio web

Fase 2: Estilo del sitio y las paginas

Esta etapa corresponde al aspecto de visualizacion de la pagina (el modelo de la interfaz);

tipo de fuente, colores, formas, entre otras. El presente sitio web utilizé FPD — MEDU.

[Estiles = || Auuda | [ Usuari

Baze

=l L=t i |
Educafdadrid
FRD-MEDI

Sarden

OO0 &

ieda
INTEF
U1 wahurangi
=R
1l kwoiku
raE (rAdrid_Linuc
. 1 Plateada
L1 Preestablecide
| L | Sea Mist
SirnplePaint [presentations)
P Slae
- 1 Standard White
§ 1 Thnika

Todo FP

Grafico 19: Estilos de las paginas web
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Fase 3: Propiedades del sitio

Esta fase se refiere a los metadatos; es decir, datos generales del sitio web como: autoria,

tipo de pagina, descripciones, entre otros.

Autoria | Propiedades
Paquete || Metadates | Exportar

Catalogacion

Titulo: Aprende de Forma divertid ortografia (o]
Idioma: Espafiol i
Diescripcitn
Deseripcién RECURSS DIGITAL PARA EL APRENDIZAJE DE CRTOGRAFIA, o]
gererals
Objetivos: Meiorar ol proceso ensefianza aprendizaje v aprendizsie de artografia. o]
v
Comocimierte | Minguno o]
previo:
Autor: MARTHE, SOLANG (D]
Licencia: ~@
Tipo de recurso educativa: Y@
Especificaciones de utilizacidn
Tipo de alumnado: @ Todes Mecesidades educativas especiales Albaz capacidades (o]
Para trabajar en grupo: @ O]
Para trabajar en butaria: @
Lugar de ublizacidn; 8 ula Fuera del centro (o]
-
M it o B il erimnenrnied A dictemnie =

Grafico 20: Metadatos del sitio web
3.2.2.4 Creacion del contenido

Esta fase hace referencia al disefio y creacion de las paginas web que contienen los siguientes

elementos:

v Contenido del curriculo de la Ortografia del texto de Lengua y Literatura 2018-2019.
v Elementos multimedia: texto, Imagenes y videos.
v" Enlaces a la web.

A continuacion, se describe los procesos para crear una pagina web:
Fase 1: Creacion de paginas

Disefio de péagina: Escogemos el tipo de iDevices; corresponde al tipo de actividad a
realizarse en la pagina web; la més frecuente fue el de Texto libre, debido a que permite manejar

variedad de elementos: texto, imagenes, videos, paginas web, entre otros.
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¥ Actividades interactivas
¥ Actividades no-interactivas
¥ Informacion no-textual

= Informacion textual
Conadirniento prewio

Mota

Ohijetivos

Tasto libre

Graves

Texto libre &

Eclitar Inzertar Formata Takla Ltilidades

=2 n F Encabezado 4 11pt

22 F R EE o«

Calibri Light A A

!
|
b
|
"
0
i

== -

o Y Dh DR o@BE PO B 7 5 H

hmu, llménez, [ugarla, Pérez, pdquer, laplz, rio, tictl, trébs

PALABRAS GRAVES

004w WARQUEE » Hd » B

---Mover A--- v

Gréfico 21: Manejo iDevices - texto libre

Edicion del area de trabajo: la edicion del texto se realiza directamente dentro de los

iDevices; debido a que ofrece herramientas de fuente de texto: tamafio, tipo de letra, color, entre

otros.

Insertar imagen, video y paginas web: se maneja dos herramientas de imagenes y videos; en

la realizacion de este proyecto se utilizaron los siguientes tipos de archivos: *.jpg, *.png y *.gif.

Insertarfeditar imagen
General Avanzado Titulo v reconocimiento

Fuerte IpreviewsiC__Users_GENARO_Desktop_tesi | =
Descripcion de la imagen palabras araves

Titulo de la imagen grave

Dimensiones 1089

B3 ' |Limitar laz proporciones

Aceptar JReEhlEIET

Gréfico 22: Ventana para insertar una imagen en eXelearning

Para insertar un video o una pagina web, se utiliza la misma herramienta, lo que cambia es

el tipo de elemento a subir a la pagina web, las dimensiones son obligatorias y las alternativas

para reproducirse.
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Insertarleditar medic embebido x

Genersl Codiga Titula  reconocimienta Atributos

Tipo | Wideo

Fuerte

- |

Dimenziones B00 x| BOD +'|Limitar laz proporciones

& |Usar reproductor JavaScript
Opciones ~|Moztrar los cortroles

¥ Feproducir sutomaticamente

Detectar automaticamente

Acdio

iframe (marco)

Aceptar ReENEE

Gréfico 23: Ventana para insertar videos, audio y marcos

Fase 2: Creacion de las actividades interactivas
v Actividades interactivas en HotPotatoes
Este programa es una herramienta gratuita que ofrece 5 alternativas para desarrollar

actividades educativas; permite exportar las actividades a paginas web, editar las instrucciones

a espariol y cambiar los fondos de pantalla.

Half-Bated Saftware’ Hat Patatacs - X

Archivo  Potatoes  Opciones  Ayuda

Hot Potatoes" Version6

From Half-Baked Software Inc

> o U _\ﬁ "‘3'
Preguntas |k o S o
‘ Emparejar

Grafico 24: Portada del programa HotPotatoes

Cuando se termina de elaborar las actividades, se debe exportarla a formato Html; para
funcionarla con la herramienta eXelearning.
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N - o X

| Archiva | Edicién Insertar  Opciones  Ayuda

B Nueva Ctrl+N = @ W G L] ?

& Abrir Ctrl+0)

H Guardar ctrl+s PALABRAS HOMOFONAS

B Guardar comao

& Afiadir Lecturs cti+r 8 palabras corrrectas en el siguiente cuento: Un torito muy especial. ~

£ Aiadir Metadatos culsv | alt="torofin.jpg" title="torofin" width="433" height="200" style="display:

% ™ " " =malign: center;"></img>Crecit un torito con un asiaen
ZF Create Zip Package F7 |¥, POr €ste mouvo, sus auenos estaban muy preocupados.

% Create SCORM 12 Package  FB

& Bgattarpars Imprimir — Cii+P - eterinario para que viniera a ver el asta del torito, decian, mientras el animal
& Erportara WebCT )scuchando nervioso.

hueco el

e b pEima rllamado ya al veterinario, seguian hablando entre ellos mientras lo daban de
¥ salir Ctrl+Q

Al dia siguiente, Pablo que asi se llamaba el veterinario del pueblo, se acercé f1astgla granjay fue a i
\ver con extraieza el astadel torito.

Cuando Pablo aprisiond la cabeza del animal para ir 2 verde cerca su asfa, el torito se revolvio
nervioso empujando al hombre que, perdiendo el equilibrio, fuve que agarrarse a un {ubode metal
que sobresalia de la pared para no caer al suelo.

Este torito no tiene ninguna enfermedad, esta fuerte como un roble, dijo el veterinario acariciando su +

Z Hueco & Bomar hueco
& Eliminar huecos  Hueros autométicos =& Mostrar Palakras

Configuracian: espanolé.cfa

nado T40KB

Gréfico 25: Exportacién de actividades Hotpotatoes a HTML

v'Actividades interactivas en J clic

J clic es una herramienta gratuita embebida en Java, disefiada para realizar actividades

pedagogicas: rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto, entre otros. Este programa

permite editar instrucciones de los mensajes y colores de las actividades; asi mismo, ofrece la

opcidn de exportar a formato HTMLS5.

B Cusles son las 6fases del diser_ X | @@ eXe: Graves % | 9@ Palabras homéfonas | Aprend: X Vearnos las gui

P —

|Avchivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda

[3 Nuevo proyecta... Ctrl+N  encias
& Abrir el archiva... Cl+0
1@ Abrir una ubicacién web... Curl+U | opciones & Ventana [ Mensajes [ Panel
[
B Guardar... Ctrl+G 3 Panel  On Distribucién
@ Guardar como.. Curl+A ;| Rectangular v Barajar
[8] Exportara HTMLS... CulsH = 5 4 M:= 5 |+ Imagen: [
i|= 99 |+ [@: = 79 |+ Estio: [£ abc| []Bord
T Salir Ctrl+X @ kg oree

1. rompegrave,jclic Alt+1
2. evaluacion 1 uso de la tildejcliczip Alt+2
3. evaluacion 1 uso de la tildejcliczip Alt+3
4. evaluacion 1 uso de latildejclic ~ Alt+d
5. evaluacion 1 uso de la tildejcliczip Alt+5
6. esdrujulas.jcliczip Alt+6
7. esdrusjdliczip Alt+7

8. esdrujulajcliczip Alt+8

: I T

Grafico 26: Programa J clic exportacion a formato HTML5
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v' Educaplay

Es un programa disponible online, permite bajar las aplicaciones en formato HTML, en la
guia también sirvio para realizar diferentes hipervinculos sobre actividades interactivas sobre

ortografia.

PALABRAS AGUDAS

Forma la frase con estas palabras

Locu Liona Lo Luzow Lo 123 0 3 0

Grafico 27: Actividad de Ordenar. Sitio web Educaplay

v" Ardora

Establece actividades de tipo hipertexto, variedad en actividadesdidaticas como sopa
de letras, el ahorcada completar entre otras.

e s
15 2 e . e 1 ST

Gréfico 28: Actividades disponibles en Ardora
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Fase 3: Compatibilidad con las otras herramientas

Para incrustar las actividades realizadas en los dos programas se debe utilizar dos tipos de
iDdevices Texto libre y Ficheros adjuntos para que al momento de exportar el servidor la

herramienta las encuentre.

Primer paso, en el texto libre cargamos las actividades de Hotpotatoes o J clic en formato de
pagina web (html y html5) con la herramienta de video, escogemos Frame, obligatoriamente
hay que poner las dimensiones generalmente se consideré una medida de 600 x 600, después

hay que activar la casilla usar el reproductor JavaScript y reproducir automéaticamente.

Insertar/editar medio embebido Actividad 1: Rompecabezas

General  Cddigo | Thulo v reconocimisnts Atrioutos A continuacién s presenta un rompecabezas donde se debe hacer clic izquierdo en la pieza a maver y sin soltar el mouse at
conveniente. jSuerte en el juego!
Tipo itrame (marca) N =
<> |

a

Fuente

Dimensiones 600 X | Limitar las proparciones

& |Usar reproductor JavaScript

Opriones & Mostrar los contrales

| Reproducir sutomaticamerte

Aceptar ReEEElET

Gréfico 29: Compatibilidad de actividades en formato HTML

Segundo paso, hay que cargar todos los datos generados en la pagina web con respecto a las
actividades interactivas para que al exportarlos no pierdan la ruta; se utiliza la opcién IDevices Ficheros

adjunto, cargamos todos los archivos, uno por uno.

Fichero adjunto :
' 7 Examinar || Carger | [

Byl pnede ajuntar Scherns srbitzgS78l pauete, ous serdn includas &

Puede elegir erirg elaces debajo 0 no DBSCTIPCIOH
d Informacion no-textual Tu:
Applat de java s o ep o e Es eate momento no 52 ha subido ningdn fichero
#Aticulo de la wikipedia M
Ficheros adjuntos
Galeria de imagenes

¢ o ‘ -
Lupa Y N W 0 WO e oo fier aunto
RSS . -
] j ol * ¥ ]

Citio web extermo W o 9 Ye s il - Maver e v u

Graéfico 30: Configuracion de ficheros adjuntos en la pagina web
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Fase 4: Editor HTML

Todas las herramientas de iDevices poseen la posibilidad de editar las paginas web en cédigo
HTML; en la realizaciéon de la propuesta se utiliz6 para elaborar marquesinas y arreglos de

bordes, lineas, espacios en la pagina.

v" Marquesina
Se utilizo el lenguaje de programacion de HTML, la etiqueta <marquee> que se
refiere a textos con movimientos en la pagina, a continuacion, se detalla el

procedimiento para realizarlo.

Editar el cédigo fuente

Lttilickades - Escribimos la etiqueta

< Editar el codign fuerte <marquee> algodén,
campeon, violin, mani,
Canada, Pujili, capuli,
pelotén, comité, café,
domino, comprendi,
volvi, cancién, caminé,
. compré, Andrés
</marauee>

Editar &l codion fuente (ecitor avanzada)
Mostrar caracteres invisibles

Moztrar blogues

Partalla Completa

Grafico 31: Procedimiento para realizar una marquesina

Fase 5: Herramientas para realizar los recursos multimedia

v" Manejo de imagenes

Se realiz6 el disefio y la edicion de imagenes mediante adaptaciones en Microsoft Word; para
luego recortarlas con la herramienta Recortes de Windows. Para empleo de la guia didactica se

utilizo las imagenes de Animaker de las versiones gratuitas.

e x4 e [ v Riene B - | A m
r A - Mand, maracuya, Canada, Alcald, aca, alla. ,‘
E ->José, porqué, café, puntapié, 5
Vocales | > Adonjolf, maniqui, m s bl ("B
0 =» Doming, asombrd, caming, comid, durmid.
[ERALN e el feea | '
ALABRAS il ﬂ h A
: n
/E i FIs
etk e B e - < .

Grafico 32: Iméagenes utilizadas en la propuesta

).

Autobis, comps, pafs, ademas, quizds, interés,
te | estrés, Andrés, cortes, adids, anis, mentfs, detras,

Tomis, dieciséis.
N

Accion,  acordeén, campedn, galén,
canchén, nacién, vardn, jabdn,

52



v" Manejo de videos

Para la realizacion de los videos se utilizaron las siguientes herramientas de tipo animadas:

sitio web de Animaker, VideoScribe y Camtasia Recorder 8, Powton, para editarlos.

Grafico 33: Pantallas de los editores de videos en dibujos
v’ Letras con movimiento

El sitio web gratuito que permite crear efectos a las letras es.cooltext.com.

C @ hitps/fes cooitexticom

wi —

@m‘mg Logotipos v Fuentes " a
l | | TRIBAL Ns@@) Cold Trim - [TTNTEN
LEGAL Simple swrawova S88H
Be s ssis '8 Burning “ Spo St Groovy
Snarelrreqaornﬂm u a3 E P =

Alien Glow == Cups oy Gl LYSTER
€COMIC Cuclire Princess EITIE AL

B DARR FANTASY Shamsg
cesres (Y SATDOUT  Dragen

Save Time, Edit Fast

Grafico 34: Sitio web de cool.tex

3.2.2.5 Ejecucion del Westquest

v Procedimiento de ejecucion

Una vez terminada la Guia Didactica Interactiva; procedemos a transformar la programacion

del paquete de eXelearning al sitio web, realizando el siguiente procedimiento.
v Conversion a formato HTML.: Archivo -> Sitio web -> Carpeta auto - contenida
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Archivo =| Utlidades = Egtios +  Ayuds + [7] Usustio avanzada [&] icon-72 8/6/201916:48 Archivo PNG 4KB
—— icon-192 B/6/2012 16,49 Archivo PNG aKE
‘ (P L [&] icona-menu 6/8/2019 16:49 Archivo PNG 1KB
Abrir imagen 8/6/2012 1649 Archivo PNG 2KE
Proyectos rcientss.n b © importancia 6/6/2012 16,49 Opera Web Docu.. ake

& IMPORTANCIA B/B/201916:49 Wideo MP4 B2.016 KB

@ity =] imsmanifest.2 B/E/2012 1640 Documento XML 2KE
GUERHP T © index 6/6/2012 16:43 Opera Web Docu.. ake
- 0 de l ide O introduccin 8/6/2019 1649 Opera Web Docu. ake

& juego_interactiva B/E/2012 16:49 Archivo IPG ke

Expartar v Extindar sducativo b lengus 6/6/2012 16:43 Archivo GIF 10KE

e . Ietra_h 8/6/2019 1649 Archiva GIF 196 KB
Rl Sl b Carpeta suta-contenids neas_gota /842019 16140 Archiva GIF 35KB
Importar 3 Fichera de texto plano Archive comprirnido ZIP qo_youtube B/B/201916:49 Archiva JPG 31 KB
S N AIFF Pl B pa 8/6/2012 1649 Archivo PNG 2KE
maquina 6/6/2012 16,49 Archivo GIF 12 ke

TIrnprininir ERCEY @ microfono B/B/201916:49 Archivo GIF 32KB

s CBries & nav 8/8/2010 16:49 Documenta de he.., 6KE

et nivell 6/8/2019 16:49 Archivo PNG 1KB
nivel2 B/B/201916:49 Archivo PNG 1KB

&) nivel3 B/E/2012 16:49 Archivo PNG 1kE

niveld 6/6/2012 16:43 Archivo PNG 1ke

Exportar ] nivels 8/6/2019 1649 Archivo PNG 1KE
] nivel6 B/E/2012 16:49 Archivo PNG 1kE

1| Falainformacimimparlante an | pestsl "Bropiedsdes’, Pusde completarl shers. objetivo_lengua 8/8/2019 16:49 Archive PNG e
{— [mem— F objetive_listarturaa 8/6/2019 1649 Archivo PNG 138 KB

I © objetivos B/6/2012 16,49 Opera Web Docu. aKE
] objetivas_guia_interactiva 6/8/2019 16:49 Archivo PNG 80 KB

Exportar sin cambios | Cancelar Guardar y exportar

Grafico 35: Exportacidn del sitio web a formato HTML

Se cre0 una carpeta con el mismo nombre del archivo inicial de eXelearning; crea una pagina
web llamada index.html que es la pégina inicial de la Guia Didactica Interactiva, se da doble
clic sobre esta para que habra en el navegador recomendado. Cabe destacar, que la carpeta se lo

puede copiar en cualquier parte del disco duro.

v Pégina principal - Inicio

Presenta la pantalla principal dos areas: menu principal y el area de trabajo.

Inicio

* Inicio

Introduccidn

Objetivos

LENGUA Y LITERATURA

Importancia
Unidad 1
Unidad 2

Area principal

Unidad 3

Unidad 4
Wikikids

Gréfico 36: Pantalla principal del sitio web
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e Introduccién

Presenta una breve descripcion del objetivo de la propuesta de forma textual; se utiliza un
video para motivar al estudiante a utilizar la propuesta.

Introduccion

Este recurse es un material diddctico con el que se /w'/f'm/r' que los
estudiantes u/u«*m/(u/ tas nermas de orlegrafia de manera divertida e
innovadera; ta Guia Didictica contiene cuatro unidades en el que
enmarcan  conlenides de  estudios. gemples, actividades de lipe

mullimedia /imdgenes. videos, sonidos y levlo/ e inleractive

Gréfico 37: Pantalla de introduccion de la propuesta

e Objetivos

Se describe los objetivos generales de la materia de Lengua y Literatura de quinto afio con
respecto a la Ortografia, se detalla los objetivos que tienen la Guia Didactica Interactiva, las

habilidades y competencias a desarrollar. Se utiliza recursos de tipo texto y audio visual.

Objetivos

Objetive de ta asignatura de Fengua y Fileraltura

Su oljelive es que los estudiantes adquieran (as hatitidades
comunicalivas que sen indispensaties para desenvelverse en
el munde y para inlegrarse en una scciedad democralica de

manera acliva e informada

OBJETIVOS DE LA
(GUIA DIDACTICA [NTERACTIVA.

\@ Para estudiantes de | i
45t0. EGB
B

3

Grafico 38: Pantalla de la Guia Didéctica
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e Importancia

Se presenta un video que tiene el objetivo de concienciar al estudiante sobre el estudio de la

Ortografia, el cual contiene elementos pedagdgicos, sociales y graciosos.

Importancia

ANCIADE TENER BUI

BUENA ORTOGRAFIA ES ALGO FUNDAMENT,
ENLAVIDA 13

PERSONA. SEA CUAL SEA TU TRABAJ
ES NECESARIO PODER EXPRESARSE
IMUNICARSE DE LAMEJOR MANERA POSIBI

Gréfico 39: Pantalla de Importancia de la Guia Didactica

e Unidades de estudio

Cada Unidad contiene la misma estructura: esquema grafico de los temas a tratar, contenido
del tema, descripcion general del tema, contenido del subtema y actividades interactivas. A

continuacion, se describe a cada una de ellas:

Estructura de la Unidad: Se presenta un mapa mental de los temas que se va a tratar en la

unidad.

e Descripcion general de la unidad: Explicacion del tema, lineamientos generales.

Reglas generales para uso de la tilde

(Qué es tilde?

El Dicci io de la Real i A lo define como un signo ortografico espanol consistente en una rayita oblicua qui

derecha a izquierda (') y que, siguiendo unas reglas, se escribe sobre determinadas vocales de silabas con acento, como en camara,

&5 un acento crtogrifice @, é,1,6,i; quese

Grafico 40: Pantalla de descripcion general de la unidad de la Guia Didactica Interactiva
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e Contenido del tema: Mediante una pagina web se presenta la informacion concerniente
al tema dividida en tres partes: Texto, imagenes, video y enlaces web.

Texto: Contiene conceptos, descripciones y ejemplos del tema.

Palabras Agudas

Son aquellas que tienen un acento en la Ultima silaba, y llevan tilde si terminan en "n", "s" o en vocal.

Para tener tilde, o0 acento grafico, ésta silaba debe terminar en las consonantes -n 0 s y estar pr lidas por otra o al de las vocales (a,e,i,o,u).

Por ejemplo:

Andrés, quiza, demas, colibri, melén, limén, camion.
Gréfico 41: Estilo de texto utilizada en la pagina web

Imégenes: Se empled iméagenes animadas para generar vistosidad a la pagina.

S .

Grafico 42: Imégenes utilizadas en las palabras graves

Videos: Son videos explicativos del tema a tratar; cada tema tiene su video.

™ PALABRAS
ESDRUJULAS

h o)

GUIA DIDACTICA INTERACTIVA l

Realizado por: Martha Solano Q. i

Grafico 43: Video utilizado en las palabras esdrajulas
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e Enlaces web: Pretende que el estudiante no solo tenga los conocimientos de curriculo,
pretende que el estudiante explore otras alternativas en el ciberespacio, tenga acceso a

informacion en otros esquemas web y se cree creatividad en el educando.

6 PODCAST

D3Youlube € ORTOGRAFIA

Gréfico 44: Iconos que representan a los enlaces web

e Actividades interactivas

Tabla 11: Actividades realizadas en J clic, HotPotatoes, Educaplay y Ardora

Rompecabezas Crucigramas

P

Palabras Cruzadas

a daracha o dafiicidn y

palabea a Ia derscha.

122 click o ol baign “Ver Pista” Porn cuidado, cada vez que pidas una pista, dismi
- haz

Sopa de letras Rellenar el hueco

Escibe enlos espacis en blanoa oz palabras adeuadas
—T’F"_ S itk b e ey o el il e Rl o
—
VMNI GOBVYV I ARDINY
1 UYCWCSKNXINALR EVIDENCIA AL T ol
AIDOVXHFQDGFPEKHEK CONVERTIR s Jle] e e -
I CFNUOY IDNJVDEBU CONVIDAR Fara despedine se ubliza la palabrs e}
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e Evaluacion: En la evaluacion se utilizo cuestionarios de seleccion, multiple, asociacion,
completar textos, entre otros.

Completa las siguientes oraciones.

Veamos cuanto aprendiste.

Escoja el casillero con la incognita que considere correcta; verifique la ortografia, caso contrario lo tomara como error.

Mostrar todas las preguntas

1710 =>
Completa la regla ortogréfica:
Las palabras agudas son:
A. 7 | Son aguellas que se tildan el la segunda silaba.

B. 7 | Aquellas que llevan la tilde en la Gitima sflaba. Se acentian cuando terminan en vocal,"n" 6 "s".

C. 7 | Sonaquellas se tildan en la pendltima sflaba. Llevan acento ortegrafico o tilde cuando terminan en cualquier

consonante menos “n” o "s".

D. ? | Son las palabras cuya cuarta sflaba, empezando por el final de derecha a izquierda se tilda. Por lo menos debe tener

cuatro silabas. Son palabras compuestas.

Gréfico 45: Evaluacion utilizada en la Unidad 1
e WikiKids
Se realizd con el objetivo de que se fomente la creatividad; se brindara al estudiante

lineamientos para escribir textos y sean publicados en la web, experimenten la Sociedad red,

trabajen en equipo y colaboren a la redaccion e ideas de los escritos de sus demas comparieros.
Sitio web gratuito para Wiki: Taringa

Link de enlace:

https://www.taringa.net/MarceSolano?fbclid=IwAR1C_UINpU8pFA0V3WRS8YYBpzFN1z5
mkPXE1alL.6ChSVJblkkd5vgQWdTrW8

-
P
P
-
& o

d

VermdS tarde  Compartic <

r

Graéfico 46: WikiKids taringa de la Guia didactica interactiva
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https://www.taringa.net/MarceSolano?fbclid=IwAR1C_UINpU8pFAoV3WR8YYBpzFN1z5mkPxE1aL6ChSVJbIkkd5vqQWdTrW8
https://www.taringa.net/MarceSolano?fbclid=IwAR1C_UINpU8pFAoV3WR8YYBpzFN1z5mkPxE1aL6ChSVJbIkkd5vqQWdTrW8

3.2.3 Guia de uso de la Guia didactica interactiva

La propuesta es un sitio web que aloja varias paginas web del contenido de Ortografia

comprendidos en el curriculo de quinto afio, una propuesta educativa para nifios y nifias de 8 a
10 afos.

Requerimientos de software, los programas necesarios para que funcione la propuesta son
los siguientes:

v" Explorador Chrome
v’ Java8

Requisitos en software:

v' Computador

v Parlantes y/o audifonos

Pantalla inicial:

Ingreso a la Unidades: La Guia didactica interactiva cuenta con cuatro unidades, acceso a un
WIKI y una Guia de usuario. Maneja el area de Menu en la parte izquierda, los cuales son los
enlaces para cada una de las actividades programadas.

Comprende dos secciones area de menus y area de trabajo.

jRintcio Inicio

b Introduccidn
Objetivos

Lxm,ionanma LENGUA Y LITERATURA
Unidad 1

> Unidad 2

P Unidad 3 W , i

[ Unaas 4 Area de menu
WikiKids

¢ Guia de Usuario }

Area de trabajo

Grafico 47: Pantalla principal de la propuesta
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Esta pantalla presenta una caratula de la propuesta, la autora y los estudiantes de quinto afio.
Ademas, presenta en la parte derecha un mend a las diferentes unidades de estudio y secciones.

Para ingresar a cualquier alternativa simplemente se hace clic sobre el titulo de la actividad

a visualizar; recuerde que conforme haga clic se despliega otras sub tareas o actividades.

Inicio Graves
Introduccidn

Ohjetivos mdwll, Jiménez, |u;

Irmportancia
Unidad 1
Reglas generales para uso de Las Pﬂ|ﬂbl“05 graves
fa tide en la pendltima silo
Agudas [
consohante menos 't

» Graves

Actividad 1:

Actividad 2: Crucigrama
Esdrijulas
Sobresdrijulas
2Cuanto aprendimos?
Lnidar 2

Gréfico 48: Menu de la propuesta

Reproduccion de videos: La reproduccion de videos es automatica, sin embargo, si necesita
detener o nuevamente reproducir el video hacemos uso de estos botones:

REPRODUCIR DETENER

¥ N

#2026 m— w4 o

11 00:09
Gréfico 49: Opciones de reproduccion de videos

Navegacion de la pagina web

Cada pagina web del webquest tiene variado entre marquesinas (palabras caminantes),
dibujos, tablas y videos; por lo cual, se hace necesario, el uso de la barra de desplazamiento para

seguir visualizando el resto de la pagina web que no se observa.

Si posee un mouse con scroll, para visualizar cada actividad basta moverlo para lograrlo.
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© signos de interrogacién o pregunta

Cuuno ik, i s v co s amige, s ige o dtesis @ 00 s 0 o e . Al @ el pursass o
" B

Lea los parrafos que aparece abajo y complete os signos de pregunta que
faltan. oy Yo7

o s o e O, ot gt

La Capa de! estudiante - Leyenda Guitena | WISW

e o e, o

o "
e el s s prs o b o

C

=
“a

Barra de
desplazamiento

ssidn. Por la taato, mo padi i 3 In
s dinaro [, Juon lo responds

Grafico 50: Uso de barra de desplazamiento y el mouse scroll

Actividades didacticas: para cada actividad didactica, se presenta indicaciones en la parte
superior y/o inferior de cada una de las actividades a realizarse; indicando cémo se debe efectuar
cada una de ellas.

Actividad 1: Unir lo correcto Actividad 2: Escoge lo correcto

A continuacitn se presenta un panel con palabras graves; debe encontrar las parejas de las palabras graves.

iza las posiciones para que la pareja y ganes el juego.

(2) Escoge una sola alternativa por cada pregunta.
/ Elige la sobresdrujula bien acentuada.
.‘4‘ \;;\ % \A‘
|28 S B
@ Sugerencia
Pintaselo

Pintaselo

Pintasélo

Elige la palabra que corresponde a la oracién.

LAS PALABRAS GRAVES LLEVAN EL ACENTO DE VOZ EN LA
L PENULTIMASILABA SE TILDAN SIEMPRE QUE NO TERMINEN 5 SRV, B

Graéfico 51: Posiciones de instrucciones para realizar las actividades

Evaluacion o ¢ Cuanto aprendimos?

Se presenta una serie de preguntas de verdadero o falso, completar palabras y ordenar
parrafos.
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Preguntas de verdadero o falso, en esta opcion se hace clic en los botones que contienen la

alternativa.

(2 Pregunta Verdadero-Falso

Haga clic en la alternativa que considere correcta.

1. Se puede utilizar las siguientes expresiones de pregunta y admiracion:

Ejemple:
-Maria mafiana no vamos a Quito?
-Auxilioj

werdadero @ Falso

Graéfico 52: Procedimiento pregunta verdadero o falso

Preguntas de completar (rellenar huecos), cada actividad cuenta con las indicaciones para
realizarla y el tipo de informacion a completar. En caso de estar errado, el programa lo pinta de
color rojo, en caso de colorearse verde la respuesta es correcta; acabando de completar la

actividad se procede a enviar los resultados para mostrar la puntuacion.

Habia una nifia que to incorrecto 5alia por las noches a jug| Correcto | de su casa, una
hoche alguien le SW | POr qué estas jugando a estas hyt ?

La nifia asustada dijo: § Oh § Y se fue corriendo a su casa. Cuando llegé a su habitacion la
voz seguia preguntando: @ Por qué juegas en las noches § La nifia decidid responder
diciendo esto; me austa iugar de noche noraue asi buedo escuchar el silencio de la naturaleza

Eeiniciar @ Mostrar las respuestas

Enviar | =Y puntuacian es 07,

Graéfico 53: Procedimiento pregunta completar espacios en blanco

Ordenar parrafos, en esta instruccion para ordenar las frases o parrafos se debe hacer uso de
las flechas, arriba y abajo. Una vez terminada la ordenacion de la pregunta se debe comprobar

los resultados. Tras enviar la comprobacion, se reinicia la actividad.
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Botones de navegacion:

En la Guia didactica interactiva, se presenta en las paginas web en la parte inferior derecha
tres botones de navegacion; los cuales sirve para acceder a la anterior y/o siguiente pagina web

a estudiar. Ademas, cuenta con un contador de paginas web que contiene el sitio web.

« Anterior Fagina 28 de 51  Siguiente »

Graéfico 54: Botones de navegacion interno del sitio web

Enlaces web, cada pagina web tiene dos enlaces externos a la Guia didactica interactiva,

hipervinculos a otros sitios web se lo hace en una ventana individual no dentro del mismo sitio.

nYUlITlIbE Signos de pregunta %graﬁa Interactiva

® Aprende de forma X | @0 eXe:Guiade Ususr X | 3¢ Utilizacién designe X @ YouTube x [ ©

C & youtube.comfwnatch?v=Y3AtDFPzQwo

= @ouTube

Grafico 54: Enlaces web procedimientos

Saltos de ventana, en algunas actividades se abren toda la ventana escondiéndose las
opciones de menu al ocupar todos los applets en java. Para regresar nuevamente al mend, se
debe utilizar los botones de navegacion atras (solo esta activo esa opcion) propios del navegador

web.
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“— 2 @ Archivo

Graéfico 55: Botones de navegacion

El siguiente grafico nos presenta imdgenes con palabras de tipo esdrijula, haz clic sobre la imagen y escribe la palabra.
antepeniiltima silaba.

Comenzar

Grafico 56: Actividades realizadas en Ardora

Se puede visualizar que las alternativas del men( desaparecieron; para regresar al mend se

debe hacer clic en los botones de navegacion.

Utilizacion el Wiki, al hacer clic en este enlace se abre una nueva ventana conduciendo a un

sitio web externo de Taringa. Esta es una aplicacion externa al webquest.

Grafico 57: Portada WikiKids
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Inicia sesién con tu cuenta iQueda un paso!
Mombre de usuario Completa tus datos para empezar 3 comentar, votar v recibir
| recomendacionas del mejor contanido aspecialmente para t,
Ingresaty nombrede usuario Normbre de
AlgjaAndrade
Contrasefa usyario g ‘/
Dispornible [Ne podrds modificarie uego)
Nombre Algja v
Agellido Andrade v
i i ‘neal
Bienvenido a Taringa! » ¢Has olvidado |3 contrasaiia?
Estds a un paso de acceder Ermail
al mejor contenido creado por ¢No tisnes una cuenta? Inidia sesién con:
personas como td.

Gréfico 58: Registro de cuenta wiki

Se debe realizar un registro de inicio con una cuenta de correo electrénico.
Para presentar contenidos en el WIKI nos ubicamos en borradores, para compartir algin
argumento grupal, hacemos clic en publicar.

Panel de opciones en el wiki de un estudiante:

Aleja Andrade

@Alejatndrade 9

Borradores

Gréfico 59: Registro de estudiante cuenta wiki

En publicaciones se puede escribir texto, imagenes y videos. Compartir con el resto de las
estudiantes, realizar comentarios y tener una base de datos de nuestras publicaciones de cada

estudiante.

3.3 Criterios de expertos sobre la propuesta

Se presentd la Guia Didactica Interactiva a 5 profesionales que trabajan como docentes en la
Unidad Educativa “Ibarra” el 26 de Julio del 2019; quienes la evaluaron y expusieron las

siguientes observaciones:
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3.3.1 Sugerencias cualitativas de los expertos

Experto 1
Nombre: Dr. Carlos Hidalgo C.1.: 1001114741
Titulo: Dr. en Ciencias de la Educacion. Gerencia Educativa
Afio de servicios en educacion: 34 afios

Observacion: Poner evaluaciones escritas.

Experto 2
Nombre: Lic. Gloria Garcia C.1.: 0400991394

Titulo: Licenciada en Ciencias de la Educacion especialidad Administracion y

Supervision Educativa
Afo de servicios: 25 afos

Observacion: No se debe dejar de lado el uso del cuaderno y del l1apiz tomando en cuenta

la caligrafia, debido a que estas destrezas permiten desarrollar habilidades de motricidad

fina y hemisferios cerebrales.

Experto 3

Nombre: Lic. Maribel Altamirano C.1.: 1001919024
Titulo: Lic. CCEE mencion Educacién Bésica
Ao de servicios: 21afos

Observacion: Se debe dar talleres a los compafieros docentes de las herramientas

tecnoldgicas para la educacion.

Experto 4

Nombre: Lic. Monica Estévez C.1.: 1001599933
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Titulo: Licenciada en Ciencias de la Educacién mencion pedagogia educativa. Psicéloga
Educativa

Ao de servicios: 16 afios

Observacion: Se debe esforzar méas con ejemplos y tareas de escritura de palabras. En

instituciones fiscales no poseemos laboratorio de computacion en estos afios de bésica
Experto 5

Nombre: Ing. Diana Andrade C.1.: 1716222292

Titulo: Ingeniera en Sistemas Computacionales

Afio de servicios: 11 afios

Observacion: No existen enlaces a Internet. Necesita realizar hipervinculos a la web hacia
tipos de recursos digitales que se puede trabajar en la educacion como: narrativas digitales,
postcat, storytelling, wikis, redes sociales.

Tabla 12: Andlisis valorativo de expertos

N° |Indicador Excelente % |Muy bueno | % |Bueno |Regular |Malo

1|Innovacién 5 100

2|Apoyo pedagdgico 4 80 1| 20
3|Factibilidad de implementacidn 4 80 1| 20
4|Interfaz para nifios/as 4 80 1] 20
5[Novedad 4 80 1| 20
6|Variedad en forma de presentar la informacion 4 80 1| 20
7|Diversidad en los recursos utilizados 4 80 1| 20
8|Indicaciones de Uso 5 100

Fuente: Evaluaciones de la operatividad y funcionabilidad de la propuesta

Generalmente, en los indicadores a evaluar la Guia Didactica Interactiva tuvo muy buena
aceptacion por parte de los expertos en Educacion General Basica, los resultados de la
evaluacion fueron positivos al alcanzar puntajes de excelente y muy bueno. Cabe resaltar que

no hubo registros de las alternativas de buena, regular y malo.
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Grafico 60: Resultados de la valorizacion realizada por los expertos en educacion

Analisis e interpretacion de resultados
v"Innovacién

De acuerdo con la percepcion de los expertos en Educacion, todos los docentes evaluadores
de la propuesta consideran que la propuesta es excelente como una herramienta que transforma
la educacion tradicional. Mejora de los procesos de ensefianza y aprendizaje y constituye una
base para el disefio y desarrollo curricular.

v" Apoyo pedagdgico

La mayoria de los educadores en la escala valorativa manifestaron que la Guia Didactica
Interactiva es excelente en el Apoyo pedagdgico, porque apoya las estrategias de aprendizaje:

descubrimiento, andlisis, planificacion, decisién de alternativas y evaluar resultados.

Asi mismo, el 80% de los docentes manifiesta que las actividades de la propuesta se
desarrollaran por niveles de complejidad para atender las diferencias en los estilos de

aprendizaje se desarrollan de forma excelente.

Por otra parte, se comparo el contenido de curriculo del texto del Ministerio de Educacién
en relacion con propuesta; en el que manifestaron que la Guia Didactica Interactiva presenta
més contenido del tema, diversas actividades de tipo ludicas para el estudiante. Aspecto y

factores que logran motivacién e interés al estudiante por el uso y contenido de esta.
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v" Factibilidad de uso en el aprendizaje

La mayoria de los docentes valoraron de forma excelente la factibilidad del uso de la
propuesta en el proceso ensefianza y aprendizaje de Ortografia. El otro 20% de los docentes,
restringe su nota a muy buena debido a los inconvenientes que se da al acceso del Laboratorio
de computacion y a la insuficiencia en conocimiento de herramientas para la educacion por parte
de los docentes. Sin embargo, hay que destacar que la Guia Didactica Interactiva se la puede

utilizar de forma individual y grupal por medio de un proyector.
v' Interfaz gréfico

La mayoria de los docentes expresan que la Guia Didactica Interactiva maneja
excelentemente un adecuado interfaz grafico para nifios entre edades de 8 a 10 afios.

v" Novedad

La mayoria de los docentes calificaron como excelente a esta herramienta en los aspectos de

entretenida y apasionante para los estudiantes y/o docentes en las clases de Ortografia.
v Variedad en la presentacién de la informacién

La mayoria de los educadores manifiestan que la Guia Didactica Interactiva maneja un nivel
de excelente en relacion con variedad en el manejo de informacion. Debido a que presenta de

forma grafica, textual y audiovisual al tema.
v" Diversidad en los recursos digitales

En relacion con el tema, se observa que la mayoria de los educandos consideran que es
excelente el manejo de la diversidad en los recursos digitales presentados en la Guia Didéactica

Interactiva; la diversidad de actividades interactivas, videos, tareas en la web.
v" Indicadores de uso

Todos los docentes consideran que maneja excelentemente las indicaciones de para las

ejecuciones de las actividades.
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3.4 Proceso de implementacion de la propuesta y resultados preliminares logrados

Instalacion de los Sometimiento a
programas para la 2 pruebas con los 3
ejecucion de la Guia estudiantes y Consideraciones
didéctica interactiva docentes grupales
» . Consideraciones
1 Implantacion del sitio 3 individuales 4
web en el disco duro

Gréfico 61: Esquema de la implantacion e implementacion de la Guia Didactica Interactiva

3.4.1 Procesos de instalacion de la propuesta y las herramientas en la que se apoya

Tabla 13: Datos informativos del proceso de implantacion de la propuesta

Unidad Educativa Ibarra N° de Laboratorio 2

Nombre de | Edwin Pilataxi Titulo profesional: | Ingeniero en Sistemas
Laboratorista
Fecha: 22-07-2019 Tema Instalacion de las

herramientas de software y

alojamiento del sitio web

v" Instalacién de los programas que se apoya el sitio web

Tras la planificacién del uso del Laboratorio de computacion para la materia de Lengua y
Literatura se procedié a instalar en 35 computadores. Para la instalacion de la propuesta se

necesita tener instalado las siguientes herramientas de software, para su 6ptimo funcionamiento:

Flash player: Sirve para reproducir los recursos de tipo multimedia (audio, video,
flash y java)

@u .
Google Chrome - Tras las pruebas realizadas en el desarrollo de la propuesta se

comprobd que es mucho mas rapido la ejecucion de sitios web; compartiendo la opinion
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con muchas respuestas en el Internet. Mejor adaptabilidad de los complementos de
Exelearning.

Java Java : para Windows de 64 bits: Sirve para que funcionen los complementos de
Java utilizados en las actividades de J clic, la Version 8 Update 221. La version depende

del sistema operativo y/o caracteristicas del equipo en cuanto a los bits que maneja.

3.4.2 Aplicacion de una ficha de observacion a los estudiantes

Una vez terminado el proceso de la implantacion de la Guia Did4ctica Interactiva; se
procedio a determinar el grado de efectividad en el proceso ensefianza y aprendizaje, mediante

una ficha de observacion.

Los datos se obtuvieron mediante votacion de los educandos y observaciones de la

investigadora.
A continuacion, se presenta los resultados obtenidos:

Tabla 14: Resultados parciales de la implementacion de la propuesta a estudiantes

Ne INDICADOR
ALTERNATIVAS
1 1 Cual metodologia es su preferida para el estudio de | Tradicionalista | Uso de las TIC
ortografia? 2 29
2 ;Qué tipo de documento es de su agrado para leer? Recurso fisico Recurso digital
(texto) 3 | (pagina web) 28
3 ;Les interesa la Guia didactica interactiva? Si 31 | No 0
;A cuantos estudiantes tuvieron problemas en manejar la Si No
Guia didéctica interactiva? 26 5
4 ;Cuantos estudiantes completaron las actividades? No hicieron Si Incompleta
0 24 7
5 ;Cuantos estudiantes quieren volver a utilizar la Guia | No Si
didactica interactiva? 2 29
6 ;Cuantos consideran que es importante estudiar | No Si
Ortografia? 1 30
Fuente: Resultados de la Ficha de observacion a estudiantes en la implementacion de la propuesta.
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Grafico 62: Resultados obtenidos de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes
Analisis e interpretacion
v Metodologia de preferencia de los nifios

Mediante votacion, se observé que el 93,55% de los educandos prefieren utilizar la Guia

Didactica Interactiva; se observo interés y motivacion significativa al momento de utilizarlo.
v" Preferencia de lectura

Casi la totalidad de los educandos manifestaron que prefieren leer los documentos de tipo
digital como las paginas web mostradas en la Guia a los textos; basaron sus respuestas en

relacion con la vistosidad y creatividad que presentan estos medios.
v Interés por la Guia Didactica Interactiva

Todos los estudiantes expresaron que es de su interés la Guia didactica interactiva; también

se evidencio al momento de su aplicacion.
v" Manejo de la Guia Didactica Interactiva

La mayoria de los educandos utilizaron la propuesta sin problemas en el manejo; su

adaptacion al entorno web fue muy bueno. Los estudiantes que tuvieron problemas manifestaron
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no tener computador en casa y en raras veces por razones académicas acuden a centros de

coémputo.
v" Actividades interactivas

Con respecto a la finalizacion de las actividades, la mayoria de los estudiantes completaron
exitosamente todas las actividades planteadas en la Unidad 1, en un tiempo de dos horas; sin
embargo, un grupo significativo no las termino por falta de tiempo y falta de comprensién de

los temas. Cabe mencionar que los estudiantes demostraban felicidad al momento de realizarlas.
v" Utilizacion de la Guia Didéctica Interactiva

La mayoria de los estudiantes manifestaron que desean utilizar nuevamente la Guia Didactica
Interactiva; los dos estudiantes que no alzaron la mano fueron los que no tenian conocimientos

de uso del computador.
v" Importancia de la Ortografia

La mayoria de los estudiantes manifestaron que el tema es muy importante para su vida
profesional; después de la aplicacion de la propuesta se evidencia que existe concienciacion con

respecto a la trascendencia que tiene el tema en su vida.

74



Capitulo 1V: Conclusiones y Recomendaciones

4.1 Conclusiones

Después de la investigacion de los elementos pedagdgicos, tecnoldgicos y sociales sobre el

desarrollo de una Guia didactica interactiva en el proceso ensefianza y aprendizaje de la

Ortografia, y tras la implementacion de la propuesta en la Unidad Educativa Ibarra, se aportan

las siguientes conclusiones:

v

En los diagnosticos realizados sobre el resultado del proceso educativo y por la practica
docente se evidencia, que en la actualidad la educacion sigue siendo tradicionalista y es
practicada en la mayoria de los establecimientos educativos ecuatorianos, 10s procesos
utilizados son excesivamente pasivos, mondtonos y aburridos; factores que han
provocado en el educando apatia y fastidio por aprender: se redacta y escribe como
errores ortograficos, errores de coherencia y cohesion lo que dificulta los procesos de
aprendizajes en las diversas areas de estudio.

Los docentes estan conscientes en que la educacién debe cambiar ante el auge de la
sociedad red; debido a que el entorno de los estudiantes es la tecnologia y que su apoyo
es fundamental en el proceso ensefianza y aprendizaje por las multiples ventajas
ofrecidas tanto en el tratamiento de la informacion como en la construccion del
conocimiento.

El uso de las TIC en el proceso educativo provoca mayor implicacion de los estudiantes
y docentes fomentando el compromiso de ensefiar y aprender. Convirtiéndolos en
alumnos creativos y reflexivos.

La Guia Didéactica Interactiva para el proceso ensefianza y aprendizaje de la Ortografia
mejor6 significativamente el proceso educativo, mediante el desarrollo de actividades
que promueven el analisis, experiencia y descubrimiento; los cuales permitieron lograr
alcanzar el conocimiento requerido.

Exelearning es un programa apropiado para elaborar software educativo para la
Ortografia; permite generar un servidor web sin saber programacion, ofrecer la
manipulacion de diferentes formatos multimedia y la gran compatibilidad con otras

herramientas educativas.
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v Laimplicacién del juego es fundamental en el proceso ensefianza y aprendizaje provoca
emotividad e interés por lo aprendido.

4.2 Recomendaciones

De acuerdo con los resultados obtenidos se realizaron las siguientes recomendaciones:

v Al Ministerio de Educacion, desarrollar e implementar proyectos eficientes y realizables
con respecto a la implementacion de las TIC en las aulas, analizando el alcance de los
factores profesionales, tecnoldgicos y pedagdgicos con que cuenta cada Unidad
Educativa.

v A las autoridades de las Instituciones educativas; preocuparse por la implementacion de
las TIC en el proceso ensefianza y aprendizaje, mediante la capacitacion de los docentes
de herramientas educativas coordinando internamente con los docentes de informatica.

v A las autoridades educativas, cumplir con las normativas MINEDUC-VE-2016-00001-
C Planteamiento del Ministerio de Educacion en base a la utilizacion del Laboratorio
en el nivel de la primaria; en el cual se describe, que cada docente debe utilizarlo por lo
menos 2 horas semanales.

v A los docentes de todos los niveles de educacion, incluir en su planificacion el uso de
las TIC en el aula; auto educarse e interesarse en software orientados a la educacion para
generar innovacion y creatividad en las aulas.

v A los educadores, complementar su trabajo en el aula con el apoyo de Guias Didacticas
Interactivas para el refuerzo académico que fortalece el desarrollo de competencias y
destrezas.

v" A los estudiantes, motivarse por el estudio y la trascendencia de la Ortografia debido a
que cumple un papel importante en la escritura y comunicacion, es la ventana del nivel
académico y profesionalismo que tiene cada persona.

v" A los educandos y padres de familia, fortalecer el conocimiento mediante el uso del

Internet y a través de sitios web enfocados a la educacion.
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ANEXDS



Anexo 1: UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

EVALUACION DIAGNOSTICA DE ORTOGRAFIA

Objetivo: Diagnosticar el nivel de Ortografia bésica de los estudiantes de 5to. Afio de
Educacién Basica.

Ao escolar: 5to. EGB Paralelo: Fecha: /05/2019

Instrucciones: Lea cada una de las preguntas detenidamente, cada pregunta tiene el valor de 2
puntos y cada item el valor de 0,25.

1. Coloque la tilde en donde corresponda.
a) Los examenes de matematicas siempre me resultan dificiles.
b) En la epoca de mis abuelos, no existian los telefonos celulares.
c) Luego de un prolongado tiempo de busqueda e investigacion, la policia hallo al

sujeto.

d) El oceano Pacifico es el oceano de mayor extension que existe sobre la tierra.

A _estru_ So_ _rero _iol_n _lanca nie_es

2. Complete los nombres de los gréficos.

3. ldentefique y escriba la palabra correcta en el espacio.

a) Un dia como hoy murio el Cervantes.
1. célebre 2. celebre
b) El es un poligono.
1. exagono 2. hexagono 3. esagono 4. hexagono

c) Habia un arbol en el

1. uerto 2. huerto 3. guerto 4. fuerto
d) Los cazadores seguian las




1. uellas 2. fuellas 3. huellas

4. Coloque correctamente los signos de puntuacion.

a) Al caer la tarde un individuo muy extrafio llamo a la puerta
b) Oh cuantas estrellas brillan en el firmamento

C) Ay Me apretaste el dedo con la puerta

d) Cuéntas veces Maria gano la compentencia

5. Clasificar las palabras de acuerdo a su acentuacion:

4. guellas

Héroe, ganar, habil, océano, abaco, césped, sabor, meldn, idolo, campeon

Graves Agudas Esdrujulas
6. Separe en silabas las siguientes palabras. Ejemplo: sapo sa- po
Caida Habitacion saeta Aire

7. Completar las siguientes oraciones segun corresponda.

a) A mi primo le tocd toda esta parte. aboyar / abollar
b) Cuando la puerta sono el teléfono. abria / habria

c) Sefiora, ____aaveriguar dénde puede cobrar su cheque. valla/ vaya

d) Se lastimo las manos cuando en el rio. halaban / alaban




8. Completar con las letras S, X, C o Z donde corresponda.

a) Eljovenrindeunale _ ionde apateriaen Bru_ elas.
b) En_endio la _ erillael sefiorenel ésped.
c) Lacone ionentre eliay Radl rente a las funesta _ lluvias.

d) Elsa_ofon es un instrumento impre__indible en una balan_eada banda musical.

9. Escriba la diéresis donde sea necesario.

Agua Lengua Juguete Triligue
Ciguefia Guante Paraguero Aguardar
Guerra Pinguino Unguento Aguardar

GRACIAS POR SU COLABORACION



Anexo 2: UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSTGRADOS
Encuesta dirigida a los docentes de quinto afio de la Unidad Educativa “Ibarra”

Objetivo: Diagnosticar el estado actual del proceso ensefianza y aprendizaje y el uso de las TIC
en el aula.

Instrucciones: Marcar con una X la respuesta que considere pertinente, una sola por pregunta.

1. ¢ Como percibe Usted el proceso ensefianza y aprendizaje de la Ortografia?

Muy facil

Facil

Complicado y complejo
Ninguna de las anteriores

2. ¢Como perciben los estudiantes el tema de la Ortografia?

Felicidad
Apatia
Miedo
Aburrimiento

3. ¢ Cudles son los procesos que priman en el aprendizaje de la Ortografia?

Repeticiones y memorizacion
Interactividad y creatividad
Colaboracion y cooperacion
Ninguna de las anteriores

4. ;Considera que el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Ortografia debe ser
transformada?

Si
No
Desconoce

5. ¢ Cuales son los modelos pedagogicos que se debe utilizar actualmente en la educacion?

Tradicionalistas: procesos pasivos, secuenciales e individuales.
Experienciales e interactivos, procesos activos de forma individual y cooperativa.
Ninguno de los anteriores.




6. ¢ En qué medida utiliza las TIC en el proceso ensefianza y aprendizaje en el tema de la
Ortografia?

Mucho
Medianamente
Poco

Nada

7. ¢ Considera Usted que el juego es imprescindible en la ensefianza y aprender?

Mucho
Medianamente
Poco

Nada

8. ¢ Conoce Usted sobre Guias Didacticas Interactivas para el estudio de Ortografia?

Mucho
Medianamente
Poco

Nada

9. ¢En qué grado es posible utilizar el Laboratorio de Computacién en la Unidad de
Educativa para las clases de la Ortografia?

Mucho
Medianamente
Poco

Nada

10. ¢ Estaria de acuerdo en utilizar una Guia didactica interactiva en el proceso ensefianza
y aprendizaje de la Ortografia?

Si
No

Gracias por su colaboracion



Anexo 3:

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

FICHA DE OBSERVACIQN EN LA IMPLEMENTACI’ON EN EL PROCESO
ENSENANZA DE LA ORTOGRAFIA

Objetivo: Diagnosticar si laimplementacion de un Guia Didactica Interactiva mejora el proceso
ensefianza y aprendizaje en los temas de la Ortografia en los estudiantes de quinto afio.

Afio escolar: 5to. EGB Paralelo: Fecha: __ /05/2019
N° INDICADOR
ALTERNATIVAS
1  }Cudl metodologia es su preferida para el estudio de la | Tradicionalista | Uso de las TIC
Ortografia? 2 29
2 ¢Que tipo de documento es de su agrado para leer? Recurso fisico Recurso digital
(texto) 3 | (péagina web) 28
3 ¢Les interesa la Guia Didactica Interactiva? Si 31 | No 0
¢A cuéntos estudiantes tuvieron problemas en manejar la Si No
Guia Didéctica Interactiva? 26 5
4 ¢ Cudntos estudiantes completaron las actividades? No hicieron Si Incompleta
0 24 7
5 ¢Cudantos estudiantes quieren volver a utilizar la Guia | No Si
Didactica Interactiva? 2 29
6 ¢Cuantos consideran que es importante estudiar la | No Si
Ortografia? 1 30

Aspectos cualitativos:




- il;—i —
Anexo 4: UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
CONSULTA A EXPERTOS

Estimado compafiero (a), el presente tiene por finalidad conocer su criterio experiencial sobre la aplicacion de una Guia didactica interactiva como estrategia para
el aprendizaje de Ortografia en los estudiantes de quinto afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Ibarra” en aras de fortalecer las competencias
tecnoldgicas, pedagdgicas y comunicativas.

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre: Titulo:

Cursos y niveles en el que trabaja: Afos de servicio:

INSTRUCCIONES: Margue con una equis (X), la valoracion que mas se acerca a su opinion.

N ° PREGUNTA EXCELENTE MUY BUENO | REGULAR MALO OBSERVACIONES
BUENO

1 Innovacion: ¢Considera Usted que la propuesta es
una herramienta que transforma la educacion
tradicional? Mejora de los procesos de ensefianza y
aprendizaje y constituye una base para el disefio y
desarrollo curricular.

2 Apoyo pedagdgico:

- Apoya estrategias de aprendizaje: descubrimiento,
analisis, planificacion, decisién de alternativas y
evaluacion de resultados.

- Sirve como refuerzo al tema tratado.

- Las actividades se desarrollaron por niveles de
complejidad para atender las diferencias en los
estilos de aprendizaje.

3 Interfaz: El disefio y entorno visual es apropiado
para nifios y nifias de 8 a 10 afios.




N ° PREGUNTA EXCELENTE MUY BUENO | REGULAR MALO OBSERVACIONES
BUENO
4 Factibilidad: De acuerdo con su experiencia.
¢Considera usted que es factible el uso de este
software en las clases de Ortografia?
7 Novedad: ;Considera usted que esta herramienta es
entretenida y apasionante para los estudiantes y/o
docentes en las clases de Ortografia?
8 Variedad: ¢Dispone de variedad en la presentacion
de la informacion para volverla agradable y
entretenida? (texto, imagenes, videos, etc.)
9 Diversidad: Ofrece diversidad en los recursos
digitales presentados como: actividades interactivas,
videos, tareas en la web.
10 Indicaciones de uso: Las indicaciones presentadas
son claras y son Uutiles para los estudiantes en la
utilizacion de la Guia didactica interactiva.
RECOMENDACIONES
Fecha de aplicacién: /07 /2019
Aplicador: Lic. Martha Solano Experto:
C.I: C.l:
Firma: Firma:




Anexo 5: Circular Nro. MINEDUC-VE-2016-00001-C Planteamiento del
Ministerio de Educacion en base a la utilizacion del Laboratorio en el nivel
de la primaria

Av. Amazonas N34-451 entre Av. Atahualpa y Juan Pablo Sanz
Telf.: + (593 2) 3961300/1400/1500

www.educacion.gob.ec

Circular Nro. MINEDUC-VE-2016-00001-C
Quito, D.M., 24 de agosto de 2016

Asunto: Actualizacidn a la circular Nro. MINEDUC-VE-2014-0004-CIR del 13 de mayo de 2014,
en funcién del Acuerdo Nro. MINEDUC-ME-2016-00020-A

De mi consideracion:

Los curriculos de EGB y BGU, que se implementan mediante Acuerdo Nro. MINEDUC-ME-2016-
00020-A del 17 de febrero de 2016, tienen como prioridad el uso habitual de las tecnologias de la
informacién y de la comunicacion como instrumento facilitador para el desarrollo del curriculo en
cada una de las areas. Para el efecto, de acuerdo a un analisis pedagdgico y curricular, este proceso
puede impulsarse desde los primeros afios escolares y fortalecerse en la Basica Superior y Bachillerato,
con la finalidad de que los estudiantes desarrollen destrezas suficientes que le faciliten el uso de los
programas basicos de ofimatica, como herramientas tecnoldgicas y didacticas, para su aprendizaje,
ademas de fomentar el conocimiento en las Ciencias de la Computacion.

* Documento generado por Quipux



mn

Ministerio
de Educacion

Circular Nro. MINEDUC-VE-2016-00001-C

Quito, D.M., 24 de agosto de 2016

Con esta finalidad, dependiendo de la disponibilidad de cada una de las instituciones, los docentes
de todas las areas tanto del nivel de Basica como del Bachillerato deberan planificar y desarrollar
sus clases de las diferentes asignaturas utilizando los laboratorios de informatica, para lo cual es
necesario organizar un horario de uso de laboratorios, garantizando su méaxima capacidad durante la
jornada escolar. Se recomienda como minimo la siguiente distribucion de horas pedagdgicas en un
horario semanal, segun la disponibilidad de la Institucion:

Subnivel Subnivel  [Subnivel [Subnivel Nivel de
Subnivel /nivel
Elementa
Preparatoria | Media Superior  [Bachillerato
5t bt [/m Bv Pn [10m
Grados/cursos lero PdoBerotop o o o b P 1erof2dof3ero

Horas pedagogicas semanales
de

uso de laboratorio de 1 2 P P PR R BB B B B

Informatica

Consideraciones para la distribucion de carga horaria para los docentes especialistas de

Informatica:

Por las caracteristicas del nuevo curriculo 2016, los docentes de informatica cumplen un

papel importante para el desarrollo en los procesos de ensefianza aprendizaje, por tanto
se debe asegurar que estos docentes permanezcan en el establecimiento escolar
cumpliendo sus horas pedagogicas en actividades que sean de su competencia, entre
ellas estan:

Acompafiamiento y asesoramiento a los docentes de las diferentes areas en las horas
clase que hayan sido planificadas en el laboratorio de Informatica.

Desarrollo de proyectos escolares afines a la Informatica.

Clases de las asignaturas optativas relacionadas a la Informética para el 3 . curso de
Bachillerato, segun la oferta de la institucion educativa.

Clases para las horas a discrecion de 1°., 2°. y 3 *. curso de Bachillerato, en el caso
de que la institucion educativa proponga una asignatura vinculada a la Informaética.

5. Clases en asignaturas afines a su especialidad.




Cabe recalcar que un docente puede dedicarse solo a una de estas actividades
0 a todas, dependiendo de las necesidades que tenga cada institucion
educativa. En este sentido serd el rector quien decida, en funcién de los
proyectos que se impulsan en cada establecimiento (asignaturas optativas,
horas a discrecién y proyectos escolares), la distribucion de las 30 horas
pedagdgicas de cada docente de informatica.

Ademas de las actividades antes mencionadas para la contabilizacién de sus
horas pedagdgicas, el docente de informatica debera programar capacitaciones
para los docentes de las demas especialidades que garanticen su actualizacion
digital, durante las 10 horas de trabajo fuera del aula.

Con sentimientos de distinguida consideracién.

Atentamente,

Av. Amazonas N34-451 entre Av. Atahualpa y Juan Pablo Sanz
Telf.: + (593 2) 3961300/1400/1500

www.educacion.gob.ec



Anexos 6: Fotografias

Fotografia 1: Implementacion de la propuesta de forma individual

|

Fotografia 2: Implementacion de la propuesta de forma grupal en la materia Lengua y
Literatura
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Fotografia 3: Aplicando talleres interactivos

Fotografia 4: Uso de la Guia didactica interactiva en el aula




Anexo 7: Temario de quinto afio 2017-2018 Ministerio de Educacion

LENGUA Y
LITERATURA

DISTRIBUCION GRATUITA
TEXTO PARA EL ESTUDIANTE PROHIBIDA SU VENTA

.’ Vinisterio
de Educacion




NDICE

(TY10Y\aJBY LENGUA ¥ CuLTURA eetoseten i baneidn compicative
La Cemunicacion

1

: Sigo el proceso

La Conversacién
Leo para informarme y aprender
' Sigo el proceso
iEs la hora de escribir!
Un pérrafo es un grupo de oraciones que desarrolia
una idea principal .
~ Reglas generales para el uso de la tilde
Utilizo el punto de manera adecuada
Escribo parrafos
Hoja volante
iEs la hora de los cuentos populares!
;Qué es un cuento popular?
Ansiosos de oro
El real y medio
La opinién ajena
El campesino que vencié al diablo

LITERATURA

~ La narracién oral
Leo para conocer mejor mi pals
Sigo el proceso

; Mejoro mi habilidad para escribir

ESCRITURA Practico la ortograffa: Utilizo los signos de interrogacién
y admiracién.

Disfruto las leyendas de mi pals
Leyenda de Etsa _
El oro de los Llanganates 04

Hada de Santana 65

El delfin rosado

El sapo Kuartam 6

LITERATURA

95



Indago la variedad linguistica de mi pals 70
El dilogo y sus formas 74
;Qué es el didlogo? 75
~ Aprendo mas sobre Ja megadiversidad del Ecuador 78
Sigo el proceso 79
Creo iméagenes y fotografias con palabras 84
" Pérrafos descriptivos 85
~ Conectores légicos de la descripcion 86
| Grado comparativo 88
| grado superlativo 88
El punto, la coma y el punto y coma 89
UsodelabyV 90
Amoﬁinos.coplasyoﬂosmcs.lapoeslapopulardemipsls 92
;Qué es una rima? 93
Las rimas populares 94
Los chigualos 95
Las coplas 95
Los arrullos 95

Otros idiomas enriquecen al castellano. K a0

Y ETUEA Lenguas originarias del Ecuador 102

46N ORAL  La exposicion oral y el debate 104
o : 108
~ Sigo el proceso 109

 Para escribir y aprender mejor 114

- Conectores l6gicos de la exposicion 116

. Uso de la “h” 120

Palabras homéfonas 121

Cantar y recitar con humor 122

El quirquincho Cascarilla 123

En el pueblo de Nopuedo 124

La iguana y el perezoso 125

La reina Batata 126

La sinfonfa inconclusa en el mar 127

96



Anexo 8: Oficio de la Valorizacién de la propuesta

Ibarra, 29 de Agosto del 2019

Hidalgo Michilena Carlos Alejandro, portador de cédula de identidad nimero 100111474-1.
Doctor en Ciencias de la Educacion Gerencia Educativa, Diplomado Superior en Planificacion
Estratégica- Investigacion Educativa. Tiempo de servicio 40 afios.

Guia Didactica Interactiva para el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Ortografia. El trabajo
presente realizado por la Licenciada Martha Cecilia Solano Paredes, permite explorar pre-requisitos
(conocimientos necesarios) y conocimientos previos (lo que sabe del nuevo tema) de manera
progresiva lo que permite que a través de los juegos interactivos se vayan desarrollando
consideradamente las necesidades de los estudiantes de Quinto afio de la Unidad Educativa “Ibarra”

Tiene un componente psicologico porque de modo agradable, participativo y constante; hace de la
colaboracion de este material, un momento para construir individual y socialmente el nuevo
conocimiento, estimulando al estudiante para que llegue a dominar las destrezas cognitivas.

El juego intelectual, del cual los estudiantes, hacen un espacio voluntario y transcendental,
permitiendo mantener el tema, los objetivos, interés, atencién y concentracién. Por lo que es cotidiano
encontrar en las aulas el deseo de continuar manejando esta herramienta innovadora digital.

El rol del estudiante esta enfocado en el aprendizaje colaborativo y el docente toma el lugar de un
guia y estimulador en el uso adecuado del a Guia Didactica Interactiva, que sin perder liderazgo hacen
que tomen este rol de modo individual y célectivo “a su turno los estudiantes”

Permite la retroalimentacion entre pares iguales y la cohetero evaluacién durante el tiempo del uso

didéctico pedagogico de esta herramienta informatica.



La estrategia de ensayo error mantiene la exceptiva del conocimiento adquirido y la afirmacién y la
afirmacion de la contextualizacion bésica que requiere cada uno de los temas tratados de manera
secuencial.

Cabe indicar que para aprovechar esta guia diddctica interactiva, la institucion educativa debe
contar con internet, computadoras y proyectores de ultima generacion, ya que el desarrollo de estas
actividades los estudiantes no se vean interrumpidos por fallas técnicas.

La colaboracion de los padres de familia hace que esta herramienta se potencie y que el ambiente
del hogar sea una proyeccion de las aulas escolares.

Es necesario y prescindible el uso de estas herramientas y el dominio del docente.
Finalmente, se debe resaltar el apoyo institucional del nivel superior, la tutoria del docente y la

concrecion de la propuesta por parte de la maestrante.
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Anexo 9: Informe Anti Plagio
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Trabajo del estudiante

www.cuadernoscervantes.com
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