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RESUMEN

Los cédigos bidimensionales o mejor conocidos como QR-Codes son un
método de almacenamiento de informacion empleando una matriz de puntos.
Fue creada en 1994 por la compafia japonesa Denso-Wave. Utiliza una
técnica de lectura basada en tres cuadrado ubicados en las esquinas, las
cuales permiten al lector detectar la posicion del codigo. Las siglas QR estan
derivadas de las palabras inglesas Quick Response que significa “Respuesta
Rapida” lo cual la ventaja de estos cédigos es la velocidad de lectura junto con

la capacidad de almacenamiento.

El proyecto que se desarrollara permitird crear una cuenta de usuario con la
cual se puede crear carpetas en donde se pueden agregar los cédigos que el
sistema permite crear, se podran crear dos tipos de cédigos, los que enlazan a
una URL y los que guardan texto plano. También se podra exportar estos

cbdigos a diferentes formatos como lo son imagen, vector y PDF



SUMMARY

Two-dimensional codes or better known as QR-Codes, are a data storing
method that use a dot matrix. It was created in 1994 by Japanese corporation
Denso-Wave. Use a reading technique based on three square located at the
corners, which allow the reader to detect the position of the code. QR acronym
comes from English words Quick Responses, which these codes advantage is

the fast reading and the storage capacity.

This project will allow creating a user account, and with this you can create
folders and add the codes here. You can create two types of codes, one for
URL or links and plain text. Also these codes can be exported to different

formats such as image, vector and PDF.
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CAPITULO I = INTRODUCCION

Planteamiento Del Problema

1.1.1.- Antecedentes

Un codigo QR (Quick Response Barcode) es un sistema para almacenar
informacion en una matriz de puntos o un cédigo de barras bidimensional
creado por la compafiia japonesa Denso-Wave en 1994; se caracterizan
por los tres cuadrados que se encuentran en las esquinas y que permiten
detectar la posicion del codigo al lector. La sigla «QR» se derivo de la frase
inglesa «Quick Response» pues el creador aspiraba a que el codigo

permitiera que su contenido se leyera a alta velocidad.

Aunque inicialmente se usé para registrar repuestos en el area de la
fabricacion de vehiculos, hoy, los cddigos QR se usan para administracion
de inventarios en una gran variedad de industrias. Recientemente, la
inclusién de software que lee codigos QR en teléfonos moviles japoneses,
ha permitido nuevos usos orientados al consumidor, que se manifiestan en
comodidades como el dejar de tener que introducir datos de forma manual
en los teléfonos. Las direcciones y los URLs se estan volviendo cada vez
MAs comunes en revistas y anuncios japoneses. El agregado de cdodigos
QR en tarjetas de presentacion también se esta haciendo comun,
simplificando en gran medida la tarea de introducir detalles individuales de

un nuevo cliente en la agenda de un teléfono mdvil.



1.2.- Sistematizacion

1.2.1.-Diagndstico

Debido a la gran cantidad de cédigos bidimensionales que un usuario puede
tener, resulta dificil encontrarlo y disponibilidad se limita tenerlo en dispositivos
de almacenamiento rigidos, por esta razén no se puede acceder desde
cualquier parte y para ello hay que volverlos a generar. Y el formato obtenido
es como archivo de imagen lo cual dificulta la manipulacion cuando se requiere

usarlos para disefio y medios impresos.

1.2.2.- Prondstico
Al no tener una manera de gestionar estos codigos y al trabajar con una
gran cantidad, se volvera tedioso y complejo llevarlos de una manera
ordenada, y se limita a tenerlos en almacenados en discos locales y con
una portabilidad muy baja. Ya que estos cddigos se generan en formato de
imagen es dificil usarlos en disefios y serd complicado convertirlos a

diferentes formatos de una forma manual.

1.2.3.- Control de Prondstico
Esta aplicacion permitirA mantener organizados los cédigos dentro una
cuenta de usuario, que podra ser accedida desde cualquier lugar, y

ademas permitira exportar de una manera sencilla a diferentes formatos.



1.3.-Formulacion de la problematica especifica

1.3.1- Problema principal
¢Ayudara el desarrollo de la aplicacion online a generar y administrar
codigos de barras bidimensionales (QRCodes) y a llevar de una manera

organizada y pertinente los codigos por parte de los usuarios?

1.3.2.-Problemas secundarios

¢Ayudara un backend a la administracion de sistema?

¢Permitira la creacion de un frontend a que los usuarios puedan

interactuar con la aplicacion?

¢Facilitara un generador de cdodigos a los usuarios a poder crear sus

propios QR Codes?

¢ Contribuird la implementacion de un asiste para exportacion, a la facil

conversién de los cédigos a diferentes formatos?

1.4.- Objetivos

1.4.1.- General
Aportar mediante una aplicacion para la generacion y administracion de
codigos de barras bidimensionales (QRCodes) a través de una aplicacion

online.

1.4.2.- Especificos

e Realizar un andlisis y disefio mediante UML.

e Desarrollar un generador de Codigos QR.



e Crear un Backend para la administracion del sistema.
e Crear un Frontend para interactuar con los usuarios.
¢ Implementar un asistente de exportacion para convertir los cédigos a

diferentes formatos.

e Desarrollar la ayuda en la propia aplicacion.

1.2.5 Justificacion

1.5.1 Justificacion teorica.
Esta aplicacion tiene como propdsito brindar una herramienta para la
generacion de codigos de barras bidimensionales o mejor conocido como
QR-Codes, de una manera sencilla, rapida y dinamica. Y se permitira una
interfaz para que se pueda administrar y exportar a diferentes formatos los

Cédigos.

1.5.2 Justificacién Metodoldgica.
El corazén del proyecto es la generacion de los cédigos bidimensionales,
por lo tanto se hara un estudio de las formas de creacion, formatos vy

configuracion, para establecer las posibilidades que ofrecera el sistema.

1.5.3 Justificacion Practica
Se desarrollara una aplicacion que permita generar cédigos QR a raiz de
una URL o texto plano y que se pueda administrar y exportar a diferentes

formatos como por ejemplo, PDF, Vector EPS, Imagen, etc.



1.7.- Estudios de factibilidad

1.7.1 Factibilidad Técnica.

LENGUAJES DE PROGRAMACION

CARACTERISTICA JAVA PHP  ASP.NET
Velocidad de compilacion. 8 9 6
Costo beneficio. 8 10 4
Usabilidad. 7 9 5
Multiplataforma. 10 10 4
Seguridad. 9 9 8
Compatibilidad con base de 10 10 8
datos.

TOTAL 52 57 35

Tabla 1 Comparacién Lenguajes

CARACTERISTICA MYSQL DB2 PostgreSQL
Multiplataforma 10 6 8
Escalabilidad y limites. 9 9 6
Portabilidad y migracion. 8 5 5
Confiabilidad y facil 8 8 7
manejo.

Conectividad 9 8 7

Seguridad. 8 8 8

Licencia del software 9 5 10
TOTAL 61 49 51

Tabla 2 Comparacion Base de Datos



1.7.2 Factibilidad Econdmica

Los recursos necesarios para este proyecto seran los siguientes:

Gastos fijos

ITEM VALOR

Dominio $10.00
Hosting (Costo anual) $60.00
Servicio de banda ancha $25.00

Tabla 3 Gastos fijos

Gastos variables

ITEM VALOR

Luz eléctrica $10.00
Accesorios de oficina $20.00
Impresiones $10.00

Tabla 4 Gastos Variables



CAPITULO Il - MARCO DE REFERENCIA

2.1.- Marco Tedrico.

2.1.1Codigo de Barras.
Los codigos de barras son unas de las técnicas de lectura de datos muy
conocidas y usadas en el mundo entero, ya sea por su calidad de uso como por

su tiempo de respuesta rapida.

“‘Un sistema de barras es ‘el dos de cinco’. Cada digito es representado por
cinco barras. Dos de las cuales son mas anchas que las otras tres. Una barra
delgada es un digito binario O y una gruesa es un 1. La barra gruesa tiene una

anchura tres veces mayor que la delgada.

Siempre deben aparecer dos barras anchas como medida de proteccion para
evitar errores. La posicidon de las lineas anchas determina el digito.” (Arranz,

2002)

Los cédigos de barras lineales como lo es el 39" 0 UPC? solo pueden codificar
entre 10 a 20 caracteres, mientras que los codigos de barras bidimensionales
tienen la capacidad de codificar algunos miles de caracteres que pueden ser

leidas por una aplicacion.

Los codigos de barra 39 son muy utilizados para identificaciones, seguimiento, inventarios,
transporte, distribucion, etc.

?UPC-A contiene 12 digitos. Los primeros seis son asignados por la Uniform Code Council. Los
cinco restantes se usan para identificar el producto. Uniform Code Council es la organizacion
encargada de asignar un cédigo a cada producto, para asegurar de este modo que no haya
dos productos con el mismo cédigo



2.1.1.1 Cddigos Bidimensionales
Los codigos de barras bidimensionales son matrices en dos dimensiones
gue son capaces de almacenar una gran cantidad de informacion en un Unico

codigo, y en un espacio realmente pequefio.

Entre algunos de los cédigos mas relevantes usados en la actualidad tenemos:

PDF417 Aztec Code

Bk i

Data Matrix
BLSEEE B

Maxi Code

- .'" -'.r }:-.'t-_"

o w

eEN ‘%ﬁ

mﬁ% 5

Code 39

Figura 1 Cuadro de Codigos

57012345°67890



2.1.2Quick Response Codes (QRCodes)

2.1.2.1 Concepto

Los cddigos bidimensionales conocidos como codigos de respuesta rapida o
QR-Codes, son uno de los formatos mas utilizados y con mayor auge en los
Gltimos afios ya sea por su capacidad de almacenamiento, como por la

variedad de usos que se le puede dar.

Fueron desarrollados por la empresa japonesa Denso-Wave en el afio de 1994.
Inicialmente se usaron para identificar partes de automodviles, pero su
popularidad se fue incrementando con el pasar de los afos, hasta llegar a ser

conocidos mundialmente.

2.1.2.2 Funcionamiento

Los QRCodes son cédigos basados en puntos que _’ E = E‘_
tienen una forma cuadrada y en su interior tres -

cuadros distribuidos en las esquinas. rr

- [=]r

Figura 2 QR Codes

Con los avances tecnologicos actuales, se puede
leer estos coédigos con un teléfono movil con

camara y una aplicacién que decodifique los codigos.

Estos cddigos pueden ser leidos en cualquier angulo, gracias a los cuadros

grandes que sirven como patrones para detectar la posicion.

Se pueden leer en cualquier posicion

Figura 3 Direccién de Lectura
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Una de las grandes ventajas de estos codigos es que cuentan con la capacidad
correccion de errores que permite seguir leyendo el codigo a pesar de que este

deteriorado o incompleto hasta en su tercera parte.

Ambos codigos E' El
5

se pueden

Figura 4Correccion de Errores

2.1.2.3 Usos de QR codes

Un QR Code puede vincular a:

Texto Especifico

Paginas web (Cualquier link)
Mensajes SMS

Llamada Telefénica

Aplicaciones

- Informativo

- Mercadeo y actividades

- Interaccibn con los usuarios, ejemplo: concursos, promociones,
activaciones

- Industria y negocios

- Logistica: Inventarios, Ticketing, Tracking

2.1.3 Modelo de desarrollo MVC (Modelo, Vista, Controlador)

2.1.3.1 Concepto

MVC es un patron para desarrollo de software que separa los datos de la
aplicacion de la interfaz de usuario y de la l6gica de control. Este patron tiene el
objetivo de evitar la repeticion de codigo y que el mantenimiento pueda ser

sencillo y rapido.
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! Peticidn Manipulacion
Eventa de entrads Controlador = Modelo de datos Almacenamiento
o e =

I

1

Actualizar f !

Everto de zalida \l/ i s )

— 4
U=zuario - Aungue aparezca como uh objeto,
Wista ez la capa de almacenarmiento
Figura 5- Funcionamiento MVC
2.1.3.2 Funcionamiento

Este patron se basa principalmente en tres aspectos principales.

Modelo: Representa especificamente toda la informacion con la que va

a operar la aplicacion.

Vista: Es la que esta encargada de interactuar con el usuario a través de

una interfaz gréfica.

Controlador: Se encarga del manejo de los eventos y acciones que se

usan para invocar las peticiones a los modelos y vistas.

El siguiente grafico muestra una clasica peticion HTTP del Modelo MVC, en el
ejemplo el archivo index.php realiza una peticion al controlador pasando por un
meétodo de enrutamiento y seguridad, el cual realiza las respectivas acciones e

interactla con el modelo si fuese necesario.
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Libraries

=3 Enrutado = Seguridad i==4

\ 2
- = - X -

Helpers

index.php

-
o
-
L.
o
=
s
£
o
(&

ERERREAY

Figura 6- Peticion HTTP de MVC

2.1.4 Framework Cakephp

2.1.4.1 Que es CakePHP?

CakePHP es un marco de trabajo para desarrollo de aplicaciones o sitios web
de una manera rapida y organizada, esta escrito en el lenguaje PHP y esta
basado en la estructura de desarrollo MVC. Este es un marco de trabajo que

ayuda a desarrollar aplicaciones.

“CakePHP es un marco de desarrollo rapido para PHP, libre, de cddigo abierto.
Se trata de una estructura que sirve de base a los programadores para que
éstos puedan crear aplicaciones Web. Nuestro principal objetivo es que puedas
trabajar de forma estructurada y rapida, sin pérdida de flexibilidad.” (Lackey,

2011)

2.1.4.2 Historia
El desarrollo de CakePHP comenzo en el afio de 2005 bajo licencia de cédigo
libre, basando en Ruby on Rails. Los requerimientos basicos son como minimo

son Apache con PHP 4.3.2 o superior y MySQL como motor de base de datos.
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2.1.4.3 Caracteristicas

Entre las caracteristicas mas relevantes de CakePHP esta la compatibilidad
con PHP4 y PHP5, cuenta con un CRUD de la base de datos integrado y la
opcion de manejar URLs amigables. Para el desarrollo de las vistas cuenta con
un sistema de plantillas rapido y flexible, ayudantes s para AJAX, Java script,
HTML, forms etc. Una validacion integrada y la herramienta de Scaffolding de

las aplicaciones.

2.2Marco Conceptual

QR-Code es un sistema para almacenar informacion en un cédigo de barras de
dos dimensiones se caracterizan por tres cuadrados que se encuentran en las
esquinas y que permiten detectar la posicion del codigo por parte de nuestro

terminal gracias a programas como el Barcode Scanner.

2.3Marco Espacial

Cualquier persona que se encuentre ubicado en algun lugar y que requiera
obtener y administrar codigos bidimensionales. Ya que la aplicacion estara

publicado en la web.

2.4  Marco Temporal

Se desarrollara en el lapso de tres meses, desde finales de agosto a principios

de noviembre.
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CAPITULO Il - METODOLOGIA

3.1.- Metodologia de investigacion

Para el desarrollo de este proyecto se comenzara con un analisis y estudio de
los documentos, articulos y manuales de referencia sobre el uso,
funcionamiento y generacion de los codigos QR, para esto se buscara
informacion referente al tema en el sitio oficial del patrocinador de este
estdndar Denso Wave (www.denso-wave.com). Con esto se tendra
conocimiento sobre las bases del funcionamiento de los codigos QR para tener

una idea clara como funciona esta técnica.

Se hara una investigacion de la integracion de QR-Codes con los lenguajes de
programacion orientados a la web y la existencia de APIs o componentes que

sean compatibles con PHP para integrarlos a la aplicacion.

El andlisis se basara en la metodologia de desarrollo de software UML con la
cual se crearan los diagramas de casos de uso, secuencia, clases y entidad-
relacion. Y se dara una orientacion hacia el método de disefio de sitios web
(WSDM) para definir los usuarios y los grupos de usuarios que intervendran en

la aplicacion.

Luego de esto para el desarrollo de la aplicacion se utilizara uno de los
lenguajes de programacion para web mas potentes como lo es PHP, con una
metodologia de programacion orientada a objetos (POO) y para el

almacenamiento de datos se empleara el motor de base de datos estructural
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MySQL. Con la potencia de estas herramientas y la ventaja de que son de
codigo abierto se podra crear una aplicacion que sea gratuita para el usuario

final.

Se requerira investigar la manera de exportar imagenes a diferentes formatos
desde PHP para con esto poder exportar los codigos a otros formatos como
imagen, vector o PDF. Se buscaras APIs o componentes existentes para

integrar con PHP.

Para lograr crear una aplicacion potente y segura se creara la aplicacion sobre
un framework de desarrollo MVC para PHP llamado CakePHP en su version
1.3. Esto no permitira llevar una codificacion bien estructurada y mas
estandarizada para que a futuras actualizaciones 0 mejoramientos pueda ser

facil de entender.

3.1.2 Metodologia de desarrollo de software

Es importante definir una metodologia de desarrollo de software que garantice
la construir de la aplicacion de un modo sistematico para realizarla, gestionarla
y administrarla con altas probabilidades de éxito. Con esto en mente, se podria

usar el Proceso Unificado de Desarrollo RUP.

El RUP define 4 fases para desarrollar una aplicacién, estas son: iniciacion,
elaboracion, construccion y transicion. En los parrafos siguientes se detalla las

actividades que se realizaran en cada una de las fases.
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CAPITULO IV-DESARROLLO

4. Proceso de Ingenieria

4.1 Fase 1: Fase de Inicio

Las actividades de esta fase, se concentran en la definicion del alcance, definir
los procesos clave del software para con ellos crear casos de uso del sistema.
Los documentos que se generan seran de utilidad para fases posteriores del
RUP y para una comunicacion adecuada entre quienes estan interesados en el

proyecto.

Los procesos generados son:

e Documento de Visiéon
e Casos de Uso

4.1.1 Vision del Proyecto de Software

4.1.1.1 Nombre del Proyecto
Desarrollo de una Aplicacion Online para Generar y Administrar Codigos de

Barras Bidimensionales (QRCodes)

4.1.1.2 Propésito

El propdsito de este documento es reunir, analizar y definir las necesidades y
caracteristicas del sistema de alto nivel. En sus distintas secciones se
describen a detalle los requerimientos del producto que se pretende conseguir.

Se constituye ademas como guia para todas las etapas del proyecto.
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Se requiere de una aplicacion con la cual se pueda generar codigos de barras
bidimensionales o también conocidos como QR-Codes, a través de una interfaz
web, la aplicacion debe tener una seccién publica que muestre informacion

general sobre la herramienta y otra que se pueda acceder solo previo registro.

La aplicacion debe proveer de un formulario con informacion basica necesaria
para que el usuario pueda registrarse y asi crear su cuenta de usuario. Debe
contar con un area de LOGIN que pida usuario y contrasefia para validar su

acceso al sistema.

La aplicacion debe permitir al usuario crear categorias o carpetas para que
pueda tener archivado de una manera ordenada estas carpetas tendran un solo
nivel y se pondran modificar, editar y eliminar. Se debe dar la opcion de poder
crear los codigos dentro de cualquier carpeta y de igual manera se podra

modificar y eliminar.

El sistema debe contar con una herramienta que permita al usuario exportar
cualquier codigo a formato digital como puede ser archivo de imagen vector y
formato PDF. El sistema contara con una seccion que permita administrar el
sitio la cual se podra acceder con la cuenta de administrador y su respectiva
contrasefia. En esta seccion se podra administrar las cuentas de usuarios y

funcionalidad de la aplicacion.
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4.1.1.3 Definiciones, acronimos y abreviaciones
QR Codes, Sistema para almacenar informacién en una matriz de puntos o un

cbdigo de barras bidimensional.

4.1.1.4 Alcance del proyecto
Crear una pagina web capaz de registrar usuarios, generar grcodes y

exportalos a diversos formatos.

4.1.1.5 Posicionamiento

4.1.1.5.1 Definici6on del problema

El problema de Los usuarios que requieren un QRCode en un
formato determinado, deben buscar en varios
sitios web, el que proporcione el formato
adecuado. Esta busqueda puede significar una
gran de tiempo, e incluso podria fracasar.

Afecta a Usuarios que requieren QRCode en un formato

determinado

Una adecuada solucion | Generar un portal web que permita a los usuarios
seria registrados obtener un QRCode en un formato
que seleccionen de una lista de formatos

disponibles, y que adicionalmente sea gratuito.

Tabla 5 Definicién del problema



4.1.1.5.2 Descripcion de interesados y usuarios
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Tipo Descripcion del tipo Intereses
Usuario del Persona que navega por|La pagina web permite
Aplicativo internet en busca de un sitio | obtener QRCodes en
gue cree QRCodes en diversos | muchos de los formatos
formatos gue existan
La pagina web ofrezca el
servicio de forma gratuita
La pagina web esta
operativa 24/7
Usuario Persona encargada de realizar | Poder obtener un listado o

Administrador

operaciones de administracion

sobre el portal

consultar la informacién

de los usuarios

registrados

Tabla 6 Descripcion de interesados y usuarios

4.1.1.6 Requerimientos funcionales

El conjunto de requisitos funcionales descritos a continuacion definen el

comportamiento de la solucion a desarrollar.




4.1.1.6.1 Registrar usuarios
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Descripcion

La pagina web permitira a sus usuarios crear una
cuenta en la que se debera indicar los siguientes
datos: nombre de usuario, contrasefia, email,

nombres.

Tipo de usuario

Usuario del Aplicativo

Tipo de requerimiento

Indispensable

Tabla 7 Requisito; Registrar usuarios

4.1.1.6.2 Autorizar usuarios

Descripcion

La pagina web autorizara usuarios que
proporcionen un nombre de usuario y contrasena

correctos

Tipo de usuario

Usuario del Aplicativo

Tipo de requerimiento

Indispensable

Tabla 8 Requisito; Autorizar usuarios

4.1.1.6.3 Generar QRCodes

Descripcion

El usuario proporciona un texto que desea convertirlo
a QRCode, el aplicativo recepta el texto y lo
transforma, haciendo uso de algin componente, en

una imagen la misma que presenta al usuario.

Tipo de usuario

Usuario del Aplicativo

Tipo de requerimiento

Indispensable

Tabla 9 Requisito; Generar QRCodes
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4.1.1.7 Requerimientos de documentacion
Los requerimientos de documentacion podran ser entre varios, manuales de

usuario, ayuda en linea, guias de instalacion y configuracion, etc.

4.2 Fase 2: Elaboracién

Esta fase esta orientada a definir principalmente una arquitectura para la
construccion del software, para lo cual también realiza una revisién de los

artefactos de la primera fase y los depura.

El documento generado en esta fase es:

e Disefio Detallado de Software.

4.2.1-Casos de uso

4.2.1.1 Actores del Sistema
Se comenzara estableciendo los usuarios que estaran involucrados en el uso
del portal y sus roles dentro del sitio. De esta manera se han establecido dos

tipos de usuarios como son:

- Usuario

- Administrador.

4.2.1.2 Usuario.
Son los usuarios que han registrado sus datos en el sitio, por lo
tanto tienen una cuenta de usuario y a generar y administrar los

codigos.

Usuario



4.2.1.3 Administrador. (AD)
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Es usuario con todos los privilegios, que como su nombre lo

indica es el encargado de administrar la aplicacion.

Administrador

4.2.4 Caso de uso: Usuario

Usuario

Figura 7 Caso de uso: Usuario

SISTEMA

7 Registrarse

Acceder a la
% Aplicacion

Mantenimiento
Cuenta de Usuario

v\/  Mantenimiento de
Codigos

2 Exportar Codigos




4.2.5 Caso de uso: Administrador

Administrador

SISTEMA

Acceder ala
Aplicacion

Configura Cuenta
de Administrador

A Reporte de usuarios

Figura 8 Caso de uso: Administrador
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4.2.2. Diagramas de clases

Carpeta

-id
-usuario_id
-nombre

+crear()
+ver()
+maodificar()
+eliminar()

1

*

Grupo
-id
-nombre
-estado
1
Pais .
-id
-nombre -
-activo . Miembro
+Crear() -id y
+Ver() -group_l
+Modificar() -pais_id
+Eliminar() ::Z(:;r\:\i:?de
-nombre
-apellido
-email
Tipo -estado
-id +crear()
-nombre +ver()
_estado +m0diﬁcar0
+eliminar()

Codigo

Figura 9 Diagramas de clases

-id
-nombre
-texto
-image

+crear()
+ver()
+eliminar()

24
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4.3 Fase 3: Construccion

La fase de construccion tiene como su objetivo primordial elaborar un producto
de software de calidad, es decir que satisfaga las necesidades por las cuales
surgio el proyecto. Para conseguir esta calidad, es esencial construir el
software apegado al disefio detallado de software que se elaboré en la etapa

anterior y en concordancia con los casos de uso y el documento de vision.

Cuando se construye la solucion, es posible que algunos detalles de disefio
deban ser refinados, por lo que como producto de esta fase se puede tener

algunos documentos anteriores con nuevas versiones.

El entregable de esta fase, es sin duda, el software.

4.3.1 Caso de uso

4.3.1.1 Mantenimiento cuenta de usuario.

MANTENIMIENTO CUENTA DE USUARIO

A Consultar Usuario

X Modificar Usuario

Usuario

A Eliminar usuario

Figura 10 Mantenimiento cuenta de usuario



4.3.1.2 Caso de uso: Mantenimiento de codigos.

Usuario

MANTENIMIENTO DE CODIGOS

> Crear Codigo

} Consultar Cadigo

A Modificar Cédigo

Eliminar Cédigo

Figura 11 Caso de uso: Mantenimiento de cédigos

4.3.2 Descripcién de los casos de uso
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Se va a realizar una descripcion de las tareas relacionadas para cada uno de

los casos de uso anteriores, empezando con usuario.



4.3.2.1 Descripcion: Usuario
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CASODEUSO 1 Registrarse

Actor Usuario

Descripcion Permite registrarse para acceder al sistema
Prioridad Obligatorio

REQUISITOS ASOCIADOS

R.1.1 La aplicacion pide datos basicos para poder crear una cuenta de

usuario.

Id: Codigo de usuario: Entero (11) autogenerado inicia en 1 con
incremento de 1.

Grupo Id: Entero de 11

Pais Id: Entero de 11

Username: Alfanumerico(30): Tiene que ser unico.

Password: Alfanumerico(30).

Nombre: Caracter(20) Permita solo letras.

Apellido: Caréacter (50) Permita solo letras

Email: alfanumerico (80)

Estado: entero (1), valor por defecto 1(verdadero) .

Consideraciones:

Se debe pedir un campo de confirmacion para el password y validar que

sean iguales.

Tabla 10 Descripcién: Registrarse
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CASO DE USO 2

Acceder a la aplicaciéon

Actor Usuario
Descripcion Permite al usuario acceder a su cuenta personal
Prioridad Obligatorio

REQUISITOS ASOCIADOS

aplicacion.

base de datos.

R.2.1 El sistema Solicita el nombre de usuario.

R.2.2 El sistema solicita al usuario la contrasefia para ingresar a la

R.2.3Se debe validar el usuario y contrasefna con los registrados en la base

Tabla 11 Descripcion: Acceder a la aplicaciéon

CASO DE USO 3

Consultar usuario

Actor Usuario

Descripcion Le permite al usuario ver los datos personales de su
cuenta.

Prioridad Opcional

REQUISITOS ASOCIADOS

R.3.1 El sistema pide consultar la informacion personal del usuario.

La aplicacion Permite consultar:

Pais Id
Username
Nombre
Apellido

Email

Tabla 12 Descripcién: Consultar usuario
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CASO DE USO 4 Modificar Usuario

Actor Usuario

Descripcion Le permite al usuario modificar los datos personales.
Prioridad Opcional

REQUISITOS ASOCIADOS

R.4.1 La aplicacionle permiteescoger un usuario para poder modificar la

informacion personal que son las siguientes:

Nombre
Apellido
Email

Password

Tabla 13 Descripcion: Modificar Usuario

CASO DE USO 5 Eliminar usuario

Actor Usuario

Descripcion Le Permite al usuario eliminar su cuenta.
Prioridad Opcional

REQUISITOS ASOCIADOS

R.5.1 La aplicacion necesita elegir el usuario que va a ser eliminado.
R.5.2 El sistema solicita una pedir una confirmacion al usuario si esta

seguro que desea de eliminar su cuenta.

Tabla 14 Descripcion: Eliminar usuario



Tabla 15 Descripcién: Crear Codigo

CASO DE USO 6

Crear Cadigo

Actor Usuario

Descripcion Le permite al usuario generar coédigos
bidimemcionales.

Prioridad Opcional

REQUISITOS ASOCIADOS

R.6.1 El sistema solicita al usuario la informacién para crear codigos de

barra como tales:

e |d: Entero(11) autoincrementable.

e Carpeta Id: Entero(11)
e Tipo Id: Entero(11)

e Nombre: Alfanumérico (100)

e Texto: Tipo texto

e Descripcion: Tipo texto

e Imagen: Alfanumérico (150)

e Favorito: Entero (1)

Tabla 16 Descripciéon: Modificar Cédigo

CASO DE USO 8

Modificar Codigo

Actor Usuario
Descripcion Permite modificar la informacion de los codigos.
Prioridad Opcional

REQUISITOS ASOCIADOS

R.8.1La aplicacionle permite al usuario cambiar los datos y regenerar el

cadigo.

30
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CASO DE USO 7

Consultar Codigo

Actor Usuario
Descripcién Le permite al usuario ver los datos del cédigo.
Prioridad Opcional

REQUISITOS ASOCIADOS

R.7.1 El sistema le permite al usuario consultar la informacién de los
codigos existentes y la imagen del cédigo.

Tabla 17 Descripcidn: Consultar Cédigo

CASO DE USO 9

Eliminar Cdédigo

Actor Usuario
Descripcién Le permite al usuario eliminar codigos.
Prioridad Opcional

REQUISITOS ASOCIADOS

el codigo solicitado.

R.9.1 El sistema necesita seleccionar el codigo que se va a eliminar.

R.9.2 El sistema pide una confirmacion al usuario si esta seguro de borrar

Tabla 18 Descripcion: Eliminar Cédigo

CASO DE USO 10

Exportar Coédigos

Actor Usuario
Descripcién Permite exportar los codigos a diferentes formatos.
Prioridad Opcional

REQUISITOS ASOCIADOS

R.10.1 Permite exportarlos codigos a formatos pdf, Imagen y vector.

Tabla 19 Descripcion: Exportar Codigos
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4.3.2.2 Descripcion: Administrador
El siguiente paso se realizara la descripcion de los casos de uso de

Administrador.

CASO DE USO 11 |Acceder ala aplicacion

Actor Administrador

Descripcién Permite al administrador acceder a aplicacion.
Prioridad Obligatorio

REQUISITOS ASOCIADOS

R.11.1 La aplicaciénsolicita el nombre de usuario.
R.11.2La aplicacion solicita la contrasefia de administrador para ingresar
al sistema.

R.11.3 El sistema valida administrador y contrasefa con la base de datos.

Tabla 20 Descripcion: Acceder a la aplicacion

CASO DE USO 12 |Configurar Cuenta de administrador

Actor Administrador

Descripcion Permite al usuario modificar la contrasefia de
acceso.

Prioridad Opcional

REQUISITOS ASOCIADOS

R.12.1 El sistema solicita la contrasefia actual.
R.12.2 La aplicacion pide que ingrese la nueva contrasefla y su
confirmacion

Tabla 21 Descripcién: Configurar Cuenta de administrador



33

CASO DE USO 13 |Reporte de usuario

Actor Administrador

Descripcion Le permite al administrador consultar los usuarios
del sistema.

Prioridad Opcional

REQUISITOS ASOCIADOS

R.13.1 Le presenta una lista de Usuarios registrados en el sistema con
informacion general y opciones.
Los campos que mostrara en la lista son:

e ID
Nombre de Usuario (Username)
Pais
Estado Actual
R.13.2 El administrador podra ver un iinforma detallado de cada uno de los
usuarios con toda la informacion de la tabla.

e ID

e Nombre de Usuario (Username)
e Nombre

e Apellido

e Pais

e Correo Electronico
e [Estado Actual
e Numero de Codigos registrados

Tabla 22 Descripciéon: Reporte de usuario



4.3.3 Diagramas de secuencia

4.4.1 Diagrama de Registro

Sistema

Q Ingresa Informacion

> Valida Datos

Base de Datos

|

|

|

|

|
—

Envida Datos

Actorl

Envia Mail de Confirmacion

Figura 12 Diagrama de registro

Datos Guardados

4.4.2 Diagrama de Acceder a la Aplicacion

Sistema

Base de Datos

Q Ingresa usuario y contrasefia

Usuario

Acceso al sistema

Figura 13 Diagrama de Acceder a la Aplicacién

Consulta a la base de datos

Resultados de la consulta

> Verifica Credenciales
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4.4.3 Diagrama Configurar Cu

enta

Sistema Base de Datos

Q Accede

Consulta informacion de Usuario

Usuario

Devuelve Datos

> Modifica Datos
> Valida Datos

Envia datos Modificados

Muestra Confirmacion

Confirma Datos Guardados

Figura 14 Diagrama Configurar Cuenta
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4.4.4 Diagrama Generar Codigo

Sistema
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Generador

Solicita Creacién

Pregunta Formato a Usar

Selecciona Formato

Solicita Texto a Codificar

Usuario Ingresa Texto

Muestra Codigo y Confirmacion

Figura 15 Diagrama Generar Codigo

Base de Datos

Envia Datos

> Genera QRCode

Devuelve Codigo

T
Envia Datos
1

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

Devuelve Datos Guardados




4.4.5 Diagrama Exportar Codigo

Sistema

Selecciona Codigo

T
|
|
L

Pide formato

Usuaro & — - — ———————

Selecciona formato

Busca Codigo en la DB

Base de Datos

Devuelve Archivo

Figura 16 Diagrama Exportar Cédigo

Devuelve informacion de Codigo

> Genera Archivo




4.3.4 Diagrama de entidad relacion

Grupos

PK

id

nombre
estado

Carpetas

PK

id

FK1

usuario_id
nombre
descripcion

Usuarios

<

Paises

PK

id

PK

id

1

nombre
estado

Figura 17 Diagrama de entidad relacion

4.4 Fase 4: Transicion

FK2
FK1

grupo_id
pais_id
usuario
contrasefa
nombre
apellido
email
estado

Codigos

PK

id

FK1
FK2

carpeta_id
tipo_id
nombre
texto
descripcion
imagen
favorito

Tipos

PK

id

nombre
estado
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Esta fase se preocupa de poner a disposicion del usuario el software generado

y de todas las tareas que esto involucra. Para el presente trabajo en fase se

procedera a probar el aplicativo, publicar el portal web en Internet, publicitarlo

en buscadores, etc. Como parte de los requerimientos funcionales se

contempla una seccion de ayuda en el portal lo que facilita la capacitacion de

los usuarios en el uso del mismo.
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CAPITULO V- CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.- Conclusiones

Se realiz6 una analisis, disefio y desarrollo empleando la metodologia de
desarrollo de software RUP que a su vez incluye el modela miento con UML. Lo

cual colaboro a tener una estructura éptima para el desarrollo de la solucion.

Se implementé un componente PHP que permite generar a un coédigo
bidimensional el parametro de texto que se le envie. ElI componente es de

cadigo abierto y de implementacién sin mucha complejidad.

La aplicacién cuenta con una seccion para la administraciéon de la aplicacién,
con la cual se puede ver los reportes de los usuarios que estan registrados en

la aplicacion.

Los usuarios tienen la capacidad de crear una cuenta de usuario personal, con
la cual pueden acceder al sistema y utilizar las herramientas disponibles. La
aplicacion trata de mejorar la experiencia de usuario presentandole una interfaz

limpia y de facil uso.

Los codigos generados por la aplicacion pueden ser facilmente exportados a
formato de imagen (png), PDF y vector (eps). La herramienta de exportacion
puede ser utilizada cualquier momento para cualquier codigo previamente

generado.
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Se provee de una seccion de ayuda integrada en la misma aplicacion para que
sirva de guia para usuarios que no puedan usar la aplicacion. La opcidn esta

incluida dentro del menu principal del usuario.

La aplicacion se implementé en un servidor de desarrollo para realizar la

demostracion y pruebas pertinentes.

5.2.- Recomendaciones

Se recomienda basarse en el método RUP y UML cuando se vaya a

implementar nuevas caracteristicas y funciones a la aplicacion.

Se debe tomar en cuenta las diferentes opciones o configuraciones extras que
se podrian dar a estos codigos, para agregarlas al momento de realizar
mejoras futuras a esta aplicacién. Un valor agregado que se podria agregar a la
funcion de generar los codigos es la de poder escoger un color de fondo o del

codigo como tal.

Es aconsejable agregar nuevas funciones al usuario administrador, para que
pueda desactivar, dar de baja y modificar las cuentas de usuarios, asi como los
cédigos de estos. También se podria permitir administrar privilegios y

limitaciones en la cantidad de cédigos por usuario.

Se recomienda agregar la caracteristica de marcar un codigo como favorito y
gestionarlos de una manera simple, se debe conservar una navegabilidad clara

y directa para conservar una buena experiencia de usuario.
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Se recomienda agregar caracteristicas de colores, disefio y plantillas al
momento de exportar un codigo, para que este pueda ser personalizado de

mejor manera por el usuario.

Se puede implementar un foro interno para poder interactuar de mejor manera

con los usuarios y se puede cambiar el formato de la ayuda a un tipo wiki.

Es muy importante al momento de poner en producciéon esta aplicacion, crear
una interfaz informativa, para que interactuar con el usuario nuevo y sirva como

sitio oficial de la aplicacion.

Es necesario agregar una funciébn para el administrador que le permita
gestionar el espacio en disco y poder realizar procesos de limpieza de archivos,
y que de igual manera pueda configurar el limite de cddigos permitidos por

usuario.



42

BIBLIOGRAFIA

Arranz, A. (2002). Administracion de datos y archivos por computadora.

Editorial Limusa.
Gonzalez, S., & Gisbert, M. (1996). Las nuevas Tecnologias en la Educacion.
ISACA. (2007). COBIT 4.1.

JPC Software. (2010). www.jpcsoftware.com.ar. Obtenido de

www.jpcsoftware.com.ar/Practicas/CobiT
Lackey, E. (2011). book.CakePHP.org. Obtenido de http://book.cakephp.org/es

Fundacién Wikipedia, Inc, (2011). wikipedia.org. Obtenido de

http://es.wikipedia.org/wiki/Cédigo_QR
Denso Wave Inc. (2010). denso-wave.com Obtenido de
http://www.denso-wave.com/qrcode/aboutgr-e.html

John P. Foley Jr. (2010) Using QR Codes to Reach the Busy, Mobile

Consumer. Interlink ONE, Inc.



