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RESUMEN

El proyecto consiste en un sitio web que servird como una guia virtual de ideas
de semillas de emprendimiento para migrantes de la provincia del Azuay, el cual
facilitara el ingreso de proyectos emprendedores y que en su mayoria requieren el

apoyo econdmico por parte de personas que deseen invertir.

Por tal motivo, este sitio web permitira visualizar los proyectos que un usuario

gue se registra podra ingresar, de tal forma que se ird formando una guia virtual.

Los visitantes del sitio web, podran ademas de ver los diferentes proyectos,
contactar con las personas que subieron dicha informacién y consultarles sobre mas
detalles y comunicarse con ellos para proponerles la inversiéon mediante un formulario
de contactos. Asi, se podra dar a conocer el interés de invertir. Si la inversion llega a

darse, el usuario que subid la idea podra darle de baja del sitio web.

Por ultimo, es necesario indicar, que los usuarios podran subir varios proyectos o

ideas emprendedoras solicitando la inversion necesaria.

Todo esto estara moderado por el Administrador del sitio web, el cual a su vez,
podra subir también proyectos emprendedores o podra moderar los distintos proyectos

gue se suben al sitio web.
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SUMARY

The project is a website that will act as a virtual guide of ideas migrant seeds of
entrepreneurship in the province of Azuay, which facilitate the entry of entrepreneurial

projects and most require financial support from persons seeking invest.

Therefore, this website will display projects that a user who logs can enter, so that will

be forming a virtual guide.

Web site visitors may also see the different projects, contact the people that came
up that information and consultation on details and contact them to propose investment
through a contact form. Thus, we may disclose the interestto invest. If the

investment comes to realize, the user may give up the idea of lower site.

Finally, it is necessary to indicate that users can upload various projects or business

ideas seeking the necessary investment.

This will be chaired by the Administrator of the website, which in turn may raise or
entrepreneurial projects also may moderate the various projects that are uploaded to

the website.
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CAPITULO I.

INTRODUCCION

1.1. ANTECEDENTES

La falta empleo en el Ecuador y los salarios bajos, ha permitido que un gran
namero de ecuatorianos tengan inmigrar a otros paises, para mejorar su situacion
econdmica y dar sustento digno a su familia. Los destinos preferidos por los

inmigrantes ecuatorianos son: Estados Unidos, Espana e Italia.

En 1999 a raiz de crisis financiera, politica y econémica en el pais, aumenta
considerablemente el flujo migratorio debido a una quiebra masiva de las empresas,
dandose la mayor tasa de desempleo registrada en el pais. Segun datos del INEC la
tasa de desempleo antes de la crisis era del 9.39%, durante la crisis se ubicé en el
15.10% aproximadamente, con el proceso migratorio en 1999, Los salarios reales en el
Ecuador cayeron drasticamente en los afios 1999-2000 producto del proceso
inflacionario en esos afios, debido a este fendmeno disminuy6 el poder adquisitivo de
los pocos trabajadores que quedaban empleados, la canasta basica se incrementd y
los sueldos bajos de los trabajadores ecuatorianos, no puedan satisfacer sus

necesidades basicas de sobrevivencia.



Por otro lado después de la crisis econdmica, existe una nueva composicion de
la Poblacion Econdémica Activa en el Ecuador. Segun el Instituto Nacional de
Estadisticas y Censos (INEC) la poblacion econémicamente activa para 2002 lleg6 a
ser 3 801.435 personas; mientras que en el mismo afo, cerca de 262 365 personas
salieron del pais, y sus edades oscilaban entre 25 y 49 afos; es decir, las edades

potencialmente econdmicas.

Segun estas estadisticas sefialan que 1°571.450 ecuatorianos emigraron a otros

paises y el mayor flujo de migrantes proviene de la provincia del Azuay.

El Azuay se beneficia con las remesas de los emigrantes, donde seis de cada
10 habitantes tienen familiares viviendo en el exterior, esto no solo ayuda a aliviar las
tensiones sociales y la pobreza, sino que los mismos nacionales en el extranjero son
una fuente importante de recursos para sus paises de origen, llegando a ser tan
importantes como son las exportaciones para un pais. Las mismas remesas llevan
también a mejorar la balanza de pagos, llegando a incidir en el futuro econémico del
pais. Las remesas individuales logran satisfacer necesidades basicas de las familias
receptoras, e inclusive permite que exista un mayor desarrollo dentro de las comunas o

regiones, mejorando la calidad de vida de sus habitantes.



En los ultimos afos, las remesas de los inmigrantes es objeto de estudio debido
a la importancia que radica para el Ecuador. El pais al tener una economia dolarizada,
el ingreso de dolares producto de las remesas y las exportaciones hace que este

modelo sea sostenible.

En la zona Azuay no existe una clara evidencia de efecto multiplicador que puedan
generar las remesas de los inmigrantes, debido a que no existen organismos que
canalicen los recursos hacia la produccion, para poder crear mas fuentes de trabajo y
disminuir asi la salida de mano de obra. Aproximaciones del uso de las mismas fue
realizada por la empresa Bendixen & Associates en el afio 2003. Las encuestas

revelaron lo siguiente:

Aproximadamente de la cantidad de remezas ingresadas del extranjero al Azuay,
provenientes de los paises de Estados Unidos (38 por ciento) y Espafia (44 por ciento).

e EI 61 por ciento de la cantidad recibida se destina a gastos diarios.

e EI 8 por ciento se destina a inversiones de negocios.

e EI 8 por ciento se deposita para ahorros.

e EI 2 por ciento para educacion vy,

e EI 17 por ciento para gastos de lujos.



Como se pude apreciar, existe un gasto de consumo entre gastos de lujo y
gastos diarios de aproximadamente 78% del volumen de remesas. Esto permite inferir
gue las remesas estan alentando el consumo y no se los estaria encausando para que
sirvan como un instrumento que permita fortalecer un sistema productivo eficiente en el

Azuay.

Este trabajo pretende disefiar e implementar una version inicial de un software
gue servira como guia virtual y que permite dar a conocer y definir ideas de
emprendimiento para inversores que se interesan en nuevos proyectos dentro del

Azuay.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

¢Permitira la investigacion e implementacion de esta guia a los inmigrantes y
empresarios del Azuay, orientar y hacer producir una rentabilidad adecuada a las

remesas que ingresan a esta zona?



1.3. SISTEMATIZACION

1.3.1. DIAGNOSTICO

Las inversiones que realizan los inmigrantes en el Azuay son considerables, se

beneficia un buen sector econémico, sin embargo deberia ser tomado en cuenta el

inmigrante, y convertirse en un empresario emprendedor.
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Gréfico Nro. 1: Espina de pescado

Al no contar con un sitio web que promueva e informe sobre diversos proyectos e ideas
para invertir y emprender, lleva a la causa de agravar el problema de falta de plazas de

empleo, ya que no existe apoyo econémico para emprender negocios y la no existencia



de proyectos e ideas para el mejoramiento y desarrollo de la provincia, los efectos a
todo esto es que las personas dia a dia ven mas probable la migracién a otros paises o
en su defecto provoca que migrantes no piensen en venir e invertir sus afios de
esfuerzo en su pais, por tal motivo los proyectos no se desarrollan y se da una falta de

interés en ellos para invertir.

1.3.2 PRONOSTICO

De no tomar cartas en el asunto sobre la falta de un sistema adecuado que
permita proponer proyectos emprendedores en la provincia del Azuay, existe el peligro
de perder la inversion y el posible retorno de los compatriotas migrantes, asi como, esta
idea puede ser tomada por otras provincias lo cual perjudicaria a nuestra poblacion de

migrantes que es una de las mas numerosas.

La alternativa que se pretende dar con este proyecto, tanto a los inmigrantes y
empresarios del Azuay, es llegar con la informacién clara y oportuna, para de esta
forma se fomente la produccion, el empleo y asi canalizar correctamente las remesas,

logrando el beneficio comun en un corto, mediano y largo plazo.



1.3.3 CONTROL DEL PRONOSTICO

Con este proyecto se desea desarrollar un sistema que ayude al emprendimiento

de ideas y proyectos. Este sistema tendra las siguientes caracteristicas:

e Publicar el sitio Web en internet

e Disefiar una interface atractiva y acorde a las necesidades del proyecto
e Hacer atractiva la visita al sitio.

e Desarrollar un sistema funcional.

e Dar a conocer los fines y el propésito del proyecto.

¢ Registro de usuarios.

e Ingreso de ideas o proyectos.

e Vista de los proyectos.

e Peticidon de participacidon o inversion en un proyecto.

e Administracion de los contenidos.

1.4. OBJETIVOS

1.4.1. OBJETIVO GENERAL

Realizar una guia de Informacion virtual de ideas de semillas de emprendimiento

para inmigrantes en la provincia del Azuay.



1.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Presentar al inmigrante azuayo, informacion para que inviertan su dinero en

ideas de negocios rentables.

e Permitir que cualquier persona ingrese un proyecto o idea para un negocio.

e Ofrecer al usuario una web con una interfaz sencilla, amigable y de fécil acceso.

1.5. JUSTIFICACION

1.5.1. JUSTIFICACION TEORICA

El desarrollo de este proyecto se da con el fin de llenar una gran necesidad de
ofrecer a las personas la posibilidad de contar con un sistema funcional e innovador
para dar a conocer ideas y proyectos emprendedores para que sean tomados en

cuanta por personas que desean invertir su dinero en el pais.

Este sistema web permitird administrar los diferentes usuarios y proyectos que se

ingresaran en el mismo. Es decir, es un sistema interactivo.

El desarrollo del sitio web cumple estandares internacionales de interface y

comunicacion.



Dicho sistema sera desarrollado con las herramientas PHP y MYSQL y tendra un
punto diferenciador al ser un sistema interactivo, permitiendo mediante registro de
usuarios realizar el ingreso de ideas o0 proyectos y asi mismo permitir el contacto con
éstos de parte de las personas o usuarios que desean invertir 0 saber mas del

proyecto.

1.5.2. JUSTIFICACION PRACTICA

El principal objetivo del proyecto es apoyar y dar guia a las personas que en cierta
forma desean invertir en el pais y no lo han hecho por falta propuestas e ideas. De
igual forma, es un apoyo a muchas de las personas que se encuentran desempleadas
0 que simplemente tiene el afdn de proponer ideas emprendedoras pero no tienen la

sustentacion econdmica para implementar el proyecto.

Con el surgimiento de este proyecto, se pretende generar inversion en la region, y

ayudar a aplacar el grave problema de desempleo que se vive en el pais.

Es importante que la comunicacion entre los distintos actores que intervendran en

este proyecto sea 6ptima, por tal motivo se dara la facilidad de contacto desde el propio
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sitio web mediante un formulario, con lo cual se podra generar preguntas, sugerencias

0 comentarios de cada uno de las ideas emprendedoras del sitio web.

1.6. ALCANCESY LIMITACIONES

1.6.1. ALCANCES

Este proyecto tomara en cuenta solamente la propuesta de ideas y proyectos
emprendedores, mas no emprendera o invertira en ellos. De igual forma es necesario
aclarar que la mayoria de propuestas seran ingresadas por los propios visitantes del

sitio web.

En el sitio web se presentardn los diferentes proyectos o ideas de
emprendimiento en forma de listado y se podran buscar estos por el tipo de proyecto,
es decir por ejemplo proyectos empresariales, comerciales, personales, entre otros, o
se podra realizar una consulta dependiendo el monto de inversion o su titulo. Asi, se
facilitara al usuario que visita el sitio web y esté interesado en realizar propuestas de

inversion el encontrar el proyecto adecuado.
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Por ultimo la comunicacion entre el usuario que propone el proyecto y el usuario
gue desea invertir estard asegurada por un formulario de comentarios y preguntas que

daré interrelacién entre ambos.

1.6.2. LIMITACIONES

La limitacién en cuanto al proyecto esta dada al haber escepticismo y recelo de
parte de los usuarios a la hora de publicar un proyecto, ya que existe el miedo del robo
de ideas o proyectos, esto se da porque en el pais no existe una ley clara y dura contra

la propiedad intelectual.

1.7. ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

1.7.1. FACTIBILIDAD TECNICA

Para el desarrollo del proyecto se realizara la contratacion de un hosting y
dominio, los cuales seran renovados cada afio para el mantenimiento del sitio web en
internet y en donde se subira tanto la base de datos como el cddigo que comprende el

sitio web y sus respectivas imagenes.
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El sitio web se desarrollard con el lenguaje de programacion php y la base de
datos MySql, los mismos que son de uso libre y no requieren la adquisicion de algun
tipo de licencia. Todo esto estara ligado mediante una plantilla de disefio estructurada
con capas y manejo de estilos css. Es un sistema compatible con los navegadores

existentes en el mercado.

Para el desarrollo de este proyecto no serd necesaria la utilizacion de ningan tipo
de gestor de contenidos conocidos en el medio, ya que se desarrollara netamente en
lenguaje de programacion php, con metodologia orientada a objetos y enlazandose a la

base de datos mysql mediante cédigo generado por el desarrollador del proyecto.

1.7.2. FACTIBILIDAD ECONOMICA

Los costos por el mantenimiento anual del proyecto son los siguientes:

Dominio www.guiavirtualemprendeazuay.com ............. USD $ 20 anuales.

Hosting 1GB HD, 8000MB ancho de banda,
5 Bases de DatOS ....uueiiir e, USD $ 50 anuales

USD $ 70 anuales
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La administracion y mantenimiento del sitio web estara a cargo del desarrollador,
por el cual se cobrara un estimado de 15 délares por mes, ya que el sitio no necesita
de mantenimiento por ser interactivo. De tal forma el mantenimiento mensual no

tomara méas de 3 horas por mes.

Total por mantenimiento y administracion..................... USD $ 180 anuales

Asi mismos, se pretende luego del primer semestre, incluir 4 banners

publicitarios en el sitio web que generaran las siguientes ganancias:

1 banner superior de 800 x 250 px 1 x $150 anuales = USD $150
3 banners laterales de 200 x 200 px 3 x $50 anuales = USD $150

USD $300 anuales

Luego de esta explicativa, podemos observar que el costo de mantenimiento
anual no es alto y puede ser cubierto por la venta de publicidad en el sitio mismo, con
lo cual se puede generar una ganancia para implementar en un futuro nuevas

funcionalidades o a su vez, realizar campafias de marketing.
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CAPITULO I

MARCO DE REFERENCIA

2.1. MARCO TEORICO

Para esta investigacion de desarrollo del sitio web que servira como guia virtual se
han tomado en cuenta algunos conceptos que podran ser muy Utiles para el buen

manejo y desarrollo del mismo.

PHP (acronimo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de cadigo abierto
muy popular especialmente adecuado para desarrollo web y que puede ser incrustado

en HTML.

El lenguaje PHP tiene la caracteristica de permitir programar con las siguientes

metodologias:

Programacién Lineal: Es cuando desarrollamos todo el cddigo disponiendo

instrucciones PHP alternando con el HTML de la péagina.
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Programacién Estructurada: Es cuando planteamos funciones que agrupan
actividades a desarrollar y luego dentro de la pagina llamamos a dichas funciones que

pueden estar dentro del mismo archivo o en una libreria separada.

Programaciéon Orientada a Objetos: Es cuando planteamos clases y definimos

objetos de las mismas

Objetos

Un objeto es una entidad independiente con sus propios datos y programacion.
Las ventanas, menus, carpetas de archivos pueden ser identificados como objetos; el
motor de un auto también es considerado un objeto, en este caso, sus datos (atributos)
describen sus caracteristicas fisicas y su programacion (métodos) describen el
funcionamiento interno y su interrelacibn con otras partes del automoévil (también

objetos).

El concepto renovador de la tecnologia Orientacion a Objetos es la suma de
funciones a elementos de datos, a esta union se le llama encapsulamiento. Por
ejemplo, un objeto pagina contiene las dimensiones fisicas de la pagina (ancho, alto), el
color, el estilo del borde, etc, llamados atributos. Encapsulados con estos datos se
encuentran los métodos para modificar el tamafio de la pagina, cambiar el color,
mostrar texto, etc. La responsabilidad de un objeto pagina consiste en realizar las

acciones apropiadas y mantener actualizados sus datos internos. Cuando otra parte del
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programa (otros objetos) necesitan que la pagina realice alguna de estas tareas (por
ejemplo, cambiar de color) le envia un mensaje. A estos objetos que envian mensajes
no les interesa la manera en que el objeto pagina lleva a cabo sus tareas ni las
estructuras de datos que maneja, por ello, estdn ocultos. Entonces, un objeto contiene
informacion publica, o que necesitan los otros objetos para interactuar con él e
informacion privada, interna, o que necesita el objeto para operar y que es irrelevante

para los otros objetos de la aplicacion.

MySQL es un gestor de base de datos muy sencillo de usar, versatil y rapido a la
hora de realizar consultas con manejo de informacién muy grande. También es uno de
los motores de base de datos mas usados en Internet, la principal razén de esto es que

es gratis para aplicaciones no comerciales.

Las caracteristicas principales de MySQL son:

« Es un gestor de base de datos. Una base de datos es un conjunto de datos y
un gestor de base de datos es una aplicacion capaz de manejar este conjunto de datos

de manera eficiente y cobmoda.

« Es una base de datos relacional. Una base de datos relacional es un conjunto
de datos que estan almacenados en tablas entre las cuales se establecen unas
relaciones para manejar los datos de una forma eficiente y segura. Para usar y
gestionar una base de datos relacional se usa el lenguaje estandar de programacion

SQL.
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« Es Open Source. El codigo fuente de MySQL se puede descargar y esta
accesible a cualquiera, por otra parte, usa la licencia GPL para aplicaciones no

comerciales.

« Es una base de datos muy rapida, segura y facil de usar. Gracias a la
colaboracion de muchos usuarios, la base de datos se ha ido mejorando optimizandose

en velocidad. Por eso es una de las bases de datos mas usadas en Internet.

« Existe una gran cantidad de software que la usa.

En conclusion, el uso de MySQL en nuestro sistema sera conveniente desde todo
punto de vista ya que a mas de ser gratuito y facil de implementar, es veloz a la hora de

realizar consultas y manejar cantidades grandes de informacion.

2.1.1 GUIAS VIRTUALES

Las guias virtuales son herramientas interactivas que se ponen a disposicion
para ilustrar de una manera mucho mas dindmica y facil conceptos, informacién de
mercados, innovaciones, entre otros temas que son relevantes para el sector que

desea apoyar.
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2.1.2 SITIO WEB

Un sitio web es un sitio en la World Wide Web que contiene varias paginas web
organizados jerarquicamente. Cada documento contiene texto y/o graficos que
aparecen como informacion digital en la pantalla de un ordenador. Un sitio puede
contener una combinacion de graficos, texto, audio, video, y otros materiales dinamicos

0 estaticos.

Cada sitio web tiene una pagina de inicio (en inglés Home Page), que es el
primer documento que ve el usuario cuando entra en el sitio web poniendo el nombre
del dominio de ese sitio web en un navegador. El sitio normalmente tiene otros
documentos (paginas web) adicionales. Cada sitio pertenece y es gestionado y por un

individuo, una compafiia 0 una organizacion.

2.1.3 SISTEMAS WEB INTERACTIVOS

Los sistemas web interactivos son mas conocidos como Web 2.0, estos tipos de
sitios web permiten interactuar entre el usuario que visita el sitio y la pagina web
misma, es decir estos usuarios pueden agregar contenidos al sistema, haciéndolos asi
interactivos y permitiendo un crecimiento de la base de datos a muy altos porcentajes y

en muy poco tiempo.
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La ventaja es que sera posible crecer rdpidamente con la colaboracion de los

mismos usuarios que visitan el sitio web.

En ocasiones algunas Web 2.0 dan algun tipo de servicio a cambio de la
interaccion, en otros casos simplemente es por colaboracidn o por contribuir de alguna

forma a un tema cientifico o de investigacion.

2.2. MARCO TEMPORO/ESPACIAL

El proyecto esta orientado a la poblacién de la provincia del Azuay y sus
migrantes, pero en realidad estara visible para el mundo entero, y podra ser aplicado en

cualquier ambito nacional e internacional.

La publicacion de cada proyecto estara limitada por el moderado o el usuario

gue subié el proyecto.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1.1 UNIDAD DE ANALISIS

Se ha tomado en cuenta para la elaboracion de este proyecto, varios sitios web
gue sirven como guias virtuales, la gran mayoria se dedica al turismo y educacion.
Por tratarse de un proyecto innovador, se a realizado el andlisis minucioso de proyectos

similares y de cooperacion mutua.

3.1.2. TIPO DE INVESTIGACION

Se ha planteado una investigacién propositiva y descriptiva, ya que en la vida
estudiantil se ha obtenido un muy alto conocimiento tedrico de la carrera y se han dado
las pautas necesarias para su aplicaciéon. Por tal motivo, se pondra en practica en la

elaboracién del proyecto.
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3.1.3. METODOS

El primer paso a tomar es el analisis de los requerimientos que tendra el sitio web,
con esto se tendr4 una idea clara de como funcionard el sistema web, sus alcances y
limitaciones. Esto lo lograremos gracias a la observaciéon de entornos o webs similares

y a la descripcion de los diferentes requerimientos que surjan del andlisis.

Luego de esto realizaremos el disefio del sitio web utilizando la metodologia
orientada a objetos, el cual estard basado en los requerimientos realizados en la fase
de andlisis, tomando en cuenta la funcionalidad del sistema. Ademas, se realizara el
disefio de las interface gréafica utilizando una herramienta de disefio como es photoshop
y la utilizacion de hojas de estilo o CSS, de igual forma tomando en cuenta la

disposicion adecuada de cada elemento.

El siguiente paso sera realizar un prototipo, el cual nos permitird sin mayores
opciones ver rapidamente el funcionamiento del sitio web, permitiendo asi, realizar

cualquier tipo de correccion antes de llegar a la siguiente fase.

Luego de haber realizado los pasos anteriores, entramos a la fase de desarrollo,

en donde aplicaremos los conocimientos del area de programacion y base de datos, en
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este caso utilizaremos PHP y MySql para poder dar funcionalidad a todos los pasos
realizados anteriormente.  Aqui aplicaremos los estandares tanto de programacion

como de base de datos y CSS para desarrollar un sitio web de calidad y escalabilidad.

Por dltimo, se realizara las pruebas respectivas del sitio web, las cuales nos
permitiran determinar si existe un correcto funcionamiento del sitio web y en caso de
haber errores corregirlos para luego de esto realizar el Ultimo paso que es la

publicacién y entrega.

A continuacion vemos una gréfica con el proceso y la metodologia a seguir:

ANALISIS > DISENO »| PROTOTIPO
DESARROLLO |- > TESTING 5| PUBLICACION Y
ENTREGA

Grafico Nro. 2: Metodologia del desarrollo
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CAPITULO IV.

DESARROLLO

4.1. FASE 1 - GUIAS VIRTUALES Y SISTEMAS INTERACTIVOS

4.1.1 DEFINICIONES

Estos son programas, sistemas o sitios web que pretenden dar una guia sobre
algun tipo de proceso, procedimiento o lugar. Funcionan a partir de una base de datos
gue contiene los pasos a seguir para lograr un objetivo especifico. La gran mayoria de

guias virtuales son de tipo graficas.

Asi, por ejemplo, las guias virtuales mas conocidas son las turisticas.  Sin
embargo, las guias virtuales pueden ser aplicadas a varias ramas, por ejemplo es
nuestro caso, ya que se desea realizar una guia virtual para emprendimiento de
proyectos, lo que permitird a los usuarios tener una ayuda de la aplicacion de nuevos

proyectos semilla y poder saber cudl es la mejor opcion.
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4.1.2 SISTEMAS INTERACTIVOS

Se denomina sistema interactivo a aquel sistema que se interrelaciona y depende
de las acciones de un usuario para realizar una tarea, es decir, todo sistema en el que

interactian persona y maquina.

Podriamos considerar interactivo desde un reproductor de dvd hasta un juego de

ordenador en el que nuestras acciones determinan el trascurso de la accion.

Estos sistemas, Illamados también conversacionales, se desarrollaron

principalmente para que cada usuario operara con un terminal.

Con el paso del tiempo se dio la necesidad de que los sistemas interactivos se
apliquen a los sitios web, es por eso que hoy en dia los sistemas interactivos permiten
gue un sitio web se alimente de informacién, simplemente actuando un usuario
administrador como moderador, pudiendo asi llegar a tener gran cantidad de

informacién y colaboraciones de varios usuarios del mundo entero.
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En nuestro caso, este tipo de sistemas puede ser de gran ayuda, ya que muchos

de los proyectos podrédn ser ingresados por los usuarios que visitan el sitio web y

permitirdn un crecimiento progresivo de la pagina dando asi un mejor servicio.

4.1.3 CARACTERISTICAS

Guias Virtuales

Guian sobre un tema muchas de las veces desconocido para el usuario.

e Pueden ser muy visuales e interactivos.

e Pueden llegar a un objetivo con didactica.

e Puede ser aplicada a cualquier tema, proceso o ambiente.

e Puede desarrollarse en cualquier herramienta visual.

Sistemas Interactivos:

Son multiusuario.

e Permiten agregar informaciéon permanentemente, logrando un crecimiento veloz

de la base de informacion del sistema.

e Permite colaboracion de varias personas o usuarios.

e Permiten interactuar al usuario con el sistema.
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e Permite multiple comunicacion entre usuarios.

4.1.4 VENTAJAS, DESVENTAJAS

A continuacion describiremos las ventajas y desventajas tanto de las guias
virtuales como de los sistemas interactivos ya que estos entre si llegan a

complementarse:

4.1.4.1 VENTAJAS

e Permiten interacciéon usuario sistema

e Permiten llegar al usuario de una forma did4ctica y educativa

e Por su caracter de visual las guias virtuales llaman la atencion del usuario

e La interactividad de los sistemas de autonomia de informacion.

e Por ser interactivos y de tipo colaborativos la base de datos puede llegar a tener

mucha informacion de forma acelerada.
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4.1.4.2 DESVENTAJAS:

e Silas guias estdn mal aplicadas pueden llegar a confundir al usuario.

e Los sistemas interactivos sin un moderador puede llegar al caos total.

e Un mal estudio de capacidad de almacenamiento puede llegar a hacer caer el

sistema por darse mucha informacién simultanea.

4.1.5 REQUISITOS HARDWARE Y SOFTWARE

a) Hardware minimo:

Computador Personal o Portatil con las siguientes caracteristicas:
e Procesador mayor a un Pentium V de 2.6 MHz

e Memoria RAM de 512MB preferible de 2MB

e Monitor de 14”.

e Tarjeta de red estandar incorporada o tarjeta de red inalambrica
e Conexion a internet de banda ancha minimo de 100 Kbps.

e Tarjeta de sonido estandar o incorporado

e Parlantes



b)

Software
Sistema Operativo que contenga la computadora.

Explorador de internet predeterminado del sistema operativo.

28
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4.2. FASE 2 - ANALISIS DEL SISTEMA

4.2.1 METODOLOGIA

Para definir la metodologia de desarrollo se ha llevado a cabo un analisis de los
diferentes procesos que seran necesarios realizar para que un proyecto o idea
emprendedora sea publicada en el sitio web, asi mismo, los procesos que deberan
seguir los usuarios que desean ingresar al sitio web y pedir informacién de un proyecto,

0 a su vez, dar a conocer su interés para invertir en dicha idea emprendedora.

Los usuarios que desean publicar un proyecto deberan registrarse en el sitio web,
estos luego podran ingresar a un panel de control que les permitira agregar proyectos o

ideas emprendedoras, con el detalle requerido por el sistema.

Dichos proyectos seran publicados en el sitio web, siendo éstos ligados a un
moderador el cual podra dar de baja cuando lo creyera necesario. El listado de
proyectos sera publicado en orden de ingreso y tendra una clasificacion que permitira
realizar filtros de busqueda, ademas enlaces para ver detalles y un formulario de

contactos que permitira una comunicacién directa con el usuario que subié el proyecto.

A continuacion se describe brevemente los procesos mas importantes y

sobresalientes del proyecto mediante un diagrama:



Rieglstrarse coma
ugaEria en el skl

»

Panel de Comtrol
Sublr Provech o kiea
EMErEnGeton
{ mcovems )
Lista de projecios
en el siio wet

Erwiar mensaje o propussta
3l usiErio medianie
&l formulanio de comtacios
del sRio wen

)

(  Frecemaeger )

Gréafico Nro. 3: Procesos de funcionamiento
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Por dltimo y luego de este analisis, la metodologia a emplearse en el desarrollo
del proyecto serd la orientacién a objetos. Serd entonces necesario determinar los

diferentes actores, clases y procesos necesarios para realizar el proyecto.

Ademas, se tomara en cuenta todos los estandares de estructuracién html y css

para la maquetacion de las diferentes pantallas web.

Los pasos a seguir para el desarrollo del proyecto seran:

e Definicion del las caracteristicas

e Definicion de objetos y clases

e Disefio de la Base de Datos

e Creacion de clases

e Diagramacion y maquetacion css de interfaces
e Desarrollo de codigo fuente

e Pruebas y puesta a punto del sitio web

e Publicacion del sitio web



32

4.2.2 DEFINICION DE REQUERIMIENTOS

Para la implementacién del proyecto seran necesarios los siguientes

requerimientos:

Dominio:  El cual podra tener cualquier extension y debera hacer referencia al

nombre del proyecto o a lo que se desea implementar.

Hosting: Debera cumplir ciertos requisitos minimos como son:
e Soporte para minimo 1 base de datos MySq|.
e Espacio en disco minimo de 500MB.
e Transferencia de ancho de banda minimo de 8000MB.
e Panel de Control.
e Soporte PHP 5.

e Emaily FTP

4.2.2.1 DEFINICION DE OBJETOS

Luego del andlisis del los requerimientos y caracteristicas del sitio web que
servird como guia de informacion virtual de ideas de semillas de emprendimiento para
inmigrantes en la provincia del Azuay se ha realizado la definicion de los siguientes

objetos:



Usuario
Registro
Mensaje
Proyecto
Tipos
Consultas
Control
Pais
Provincia

Contactos

33
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4.3. FASE 3 - DISENO DEL SISTEMA

4.3.1 CASOS DE USO

Para un correcto entendimiento del funcionamiento del proyecto es determinante

dar a conocer los diferentes actores que intervienen en el sistema, asi como los

distintos procesos que pueden estos realizar dentro del sistema.

Para ello se han realizado diferentes diagramas que nos presentan los actores y

los procesos que podran desempefiar en el sistema:

Casos de Uso de Usuarios:

GUIA VIRTUAL WEH

Registrarse en el sitio
Ingresar & su palne de control

-

Publicar Proyectos o ideas de emprendimienta

—
\\
iii

INVERSIONISTA
Froponer inversion de un proyects
VISITANTE

Grafico Nro. 4: Casos de Uso del Usuario

Contactarse con usuaric emprendedor

EMFPRENDEDOR
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En la grafica podemos observar que se ha determinado un actor que es el

Usuario, pero se ve claramente que este puede ser de tres tipos:

e Usuario que visita el sitio

e Usuario que dese

e Usuario que dese

a emprender un proyecto

a realizar una inversién

Es obvio que cada uno de estos cumple un rol diferente en la Guia Virtual Web,

por lo tanto cada proceso dependera del rol que desemperfie cada uno.

Casos de Uso del Administrador:

GUIA VIRTUAL WEB

Acceder al Fanell de Control Administrable

Mantenimiento de Tipos de Proyectos

T =

ADMINISTRADOR

Moderador del sistema de proyectos

Mantenimiento de usuarics

Mantenimiente de diversos componentes del sistema

Grafico Nro. 5: Casos de Uso del Administrador
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En esta grafica vemos como actor al Administrador, que es el encargado de
controlar y llevar el orden dentro del sitio web, moderar y dar mantenimiento a los

diferentes procesos e informacion existente en la guia virtual.

4.3.2 DIAGRAMA DE SECUENCIAS

Este diagrama nos permitira tener una idea clara de la secuencia de los
diferentes procesos y acciones que desarrollan los actores dentro del proyecto, su

interaccion tanto con la Guia Virtual Web como entre ellos.
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IUSUARIOS MGUIAVIRTUALVWER IADMINISTRADOR

Ingreso a la pagina weh principal

In ign del sitio weh
Lo _____niormacion getsmowen

registro de datos

confirmacion de registro

.<_ _____________________________

Motificacion de nuevo registro

Ingreso a Mi Panel de Cantrol . .
Mantenimiento de usuarios

FPublicacion de Proyecto o idea emprendimiento .| - — - - o oI 2 T O

Reporte de proyvectos publicados

Modificacion de datos de registra

Solisitud de Inversidn de un proyvecta

Contacto con usuario propietario de idea emprendedor

notificacion sobre moderacion de proyectos

< ______________________________ S T o ___]

Gréfico Nro. 6: Diagrama de secuencia

4.3.3 DEFINICION DE CLASES

A continuacién definiremos las diferentes clases que se emplearan en el
desarrollo del proyecto y que son vitales para el buen funcionamiento de la Guia Virtual

Web.



CLASE PROYECTOS
|

ATRIBUTOS
ID_PROYECTO Integer
TIPO_PROYECTO Integer
TITULO_PROYECTO String
INVERSION_PROYECTO Float
DESCRIPCION_PROYECTO String
IMAGEN_PROYECTO String
ADJUNTO_PROYECTO String
ESTADO_PROYECTO Integer
crear()
modificar()
eliminar()
listar()
invertir()
moderar()
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Esta clase contiene los atributos y operaciones que permiten controlar los datos

necesarios para el funcionamiento y mantenimiento de los diferentes proyectos que se

subiran al sitio web.
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CLASE USUARIOS

ATRIBUTOS
ID_USUARIO Integer
NICK_USUARIO String
EMAIL_USUARIO String
PASWORD_USUARIO String
NOMBRES_USUARIO String
PAIS_USUARIO Integer
PROVINCIA_USUARIO Integer
CIUDAD_USUARIO String
DIRECCION_USUARIO String
TELEFONO_USUARIO String
FECHAREGISTRO_USUARIO Date
ESTADO_USUARIO Integer
crear()
modificar()
eliminar()
listar()
login()
contactar()
validar()

Esta clase contiene los atributos y operaciones que permiten controlar los datos
necesarios para el funcionamiento y mantenimiento de los usuarios del sitio web y las

diferentes transacciones que éstos realicen.
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CLASE PROYECTOS_USUARIOS

ATRIBUTOS
ID_PROUSU Integer
ID_USU_PROUSU Integer
ID_PRO_PROUSU Integer
crear()
modificar()
eliminar()
listar()

Clase que contiene los atributos y operaciones que permiten controlar los datos

necesarios para el mantenimiento de los proyectos de los usuarios.



CLASE TIPO_PROYECTO

ATRIBUTOS
ID_TIPO Integer
NOMBRE_TIPO String
ESTADO_TIPO Integer

OPERACIONES

crear()
modificar()
eliminar()

listar()
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Clase que contiene los atributos y operaciones que permiten controlar los datos

necesarios para el funcionamiento y mantenimiento de los tipos de proyectos.

CLASE PAIS

ID_PAIS Integer
NOMBRE_PAIS String
ESTADO_PAIS Integer

OPERACIONES
crear()
modificar()
eliminar()

listar()
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Esta clase contiene los atributos y operaciones que permiten controlar los datos

necesarios para el mantenimiento y relacion de los paises del sistema.

CLASE PROVINCIA
|

ATRIBUTOS
ID_PROVINCIA Integer
IDPAI_PROVINCIA Integer
NOMBRE_PROVINCIA String
ESTADO_PROVINCIA Integer
crear()
modificar()
eliminar()
listar()

Esta clase contiene los atributos y operaciones que permiten controlar los datos

necesarios para el mantenimiento y relacion de las ciudades del sitio web.



Diagrama de Clases:

FROYECTOS

ID_PROYECTO : Integer
TIPO_PROYECTO : string
TITULO_PROYECTO : string
INVERSION_PROYECTO : string
DESCRIPCION_PROYECTO : stting
IMAGEMN_PROYECTO : Integer
ADJUNTO_PROYECTO : Integer
ESTADO_PROYECTO : Integer

Crear
modificard
eliminarg
listar()

1 PROYECTOS_USUARIOS

TIFO_PROYECTO

ID_TIFQ : Integer
NOMBRE_TIP O : String
ESTADO_TIPC : Integer

creard)
modificard
eliminar)
listar()

USUARIOS

ID_USUARID : Integer
MNICK_USUARIO : string
EMAIL_USUARIO : string
PASWORD _USUARID : string
MNOMBRES_USUARIO : string
PAIS_UUSUARIO | Integer
PROVINCIA_USUARIO : integer
CIUDAD_USUARIOD : string
DIRECCION_USUARID @ string
TELEFONO_USUARIO : string
FECHAREGISTRO_USUARIO : Date
ESTADO_USUARIO : Integer

4 10_PaIS : Integer

creard)
modificar)
eliminar)
listar()
loging

FAIS

NOMBRE_PAIS : String
ESTADO_PAIS | Integer

crear()
maodificarf
eliminar{)
listard
A

|

|

|

|

|

i

1

PROWINCIA

ID_PROYVIMNCIA  Integer
IDPAI_PROVIMCIA  Integer
MNOMBRE_FROVIMCIA : String
ESTADO_PROVINCIA : Integer

A

ID_PROUSY  Integer
ID_USU_PROUSU  Integer
ID_PRO_PROUSL : Integer

crear()
modificard
eliminar(
listar(

creard)
rmodificard
eliminar)
listar()

Gréfico Nro. 7: Diagrama de Clases
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Jerarquia de Clases:

USUARIOS

ID_USUARID : Integer
MICE_LUISUARIO : string
EMAIL_LISUARID : string
FASWORD_USUARID : sting
MOMBRES_USUARIC | string
PAIS_USUARID ;. Integer
PROVINMCIA_USUARIC | integer
CIUDAD_LISUARID : string
DIRECCION_USUARIC © string
TELEFOMO_USUARIC : string
FECHAREGISTRO_USUARIC : Date
ESTADO_LISUARIO : Integer

PROYECTOS

PROYECTOS_USUARIOS

PAIS

ID_PROYECTO : Integer
TIFO_PROYECTO : string
TITULO_PROYECTO | string
INVERSION_PROYECTO : string
DESCRIPCION_PROYECTD : string
IMAGEMN_PROYECTO : Integer
ADJUMTO_PROYECTO : Integer
ESTADO_PROYECTO @ Integer

TIFO_PROYECTO

ID_TIFO : Integer
MOMBRE_TIPO © String
ESTADO_TIPO : Integer

ID_PROUSU  Integer
ID_UISU_PROUSL : Intager
ID_PRO_PROUSL  Integer

ID_PAIS : Integer
MOMBRE_PAIS : String
ESTADO_PAIS : Integer

PROVIMNGIA

ID_PROVINGIA  Infeger
IDPAI_FROVINGCIA  Intener
MNOMBRE_PRCWIMCIA : String
ESTADO_PROWINCIA  Integer

Grafico Nro. 8: Diagrama de Jerarquia Clases
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4.3.4 DICCIONARIO DE DATOS

Para el desarrollo del proyecto fue necesario realizar la estructuracion de la base

de datos, con sus respectivas tablas, campos y propiedades distintas. Asi mismo, se

determind la relacion existente entre cada una de las tablas mediante el respectivo

diagrama de entidad / relacion.

A continuacion se describen las diferentes tablas con su respectiva descripcion,

campos, tipos de datos y tamafos:

NOMBRE DE LA TABLA

USUARIOS
CAMPOS TIPO DATO | TAMANO DESCRIPCION
Identificador de la tabla usuario del
ID_USUARIO INT 11 sitio web
Nick del usuario que le permitira
NICK_USUARIO VARCHAR 20 identificarse en el sitio web
EMAIL_USUARIO VARCHAR 200 Correo electronico del usuario
PASWORD_USUARIO VARCHAR 15 g')";‘]‘t’ﬁjlde acceso para el panel de
NOMBRES_USUARIO VARCHAR 150 Nombre y apellido del usuario
PAIS USUARIO INT 4 Ident|f_|cador de la tabla pais del
usuario
PROVINCIA USUARIO INT 8 Ident|f_|cador de la tabla provincia del
usuario
CIUDAD_USUARIO VARCHAR 100 Ciudad del usuario
DIRECCION_USUARIO VARCHAR 150 Direccion actual del usuario
TELEFONO_USUARIO VARCHAR 20 Telefono
FECHAREGISTRO_USUARIO DATE Fecha de registro en el sistema
ESTADO USUARIO INT 1 Eftado ac_tual del usuario 1=Activo
— 2=Desactivo
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NOMBRE DE LA TABLA

PROYECTOS
CAMPOS TIPO DATO | TAMANO DESCRIPCION

ID_PROYECTO INT 11 Identificador de la tabla proyecto
TIPO PROYECTO INT 4 Identificador de la tabla tipo de

proyecto

Titulo del proyecto o idea
TITULO_PROYECTO VARCHAR 200 emprendedora
INVERSION_PROYECTO FLOAT Monte de inversion del proyecto
DESCRIPCION_PROYECTO TEXT Descripcién del proyecto
IMAGEN_PROYECTO VARCHAR 200 Imagen referente al proyecto
ADJUNTO_PROYECTO VARCHAR 200 | Nombre de archivo adjunto del

- proyecto
ESTADO PROYECTO INT 1 Estado ac_tual dej proyecto 1=En
- espera 2=Invertido

NOMBRE DE LA TABLA

PROYECTOS-USUARIOS

CAMPOS TIPO DATO TAMANO DESCRIPCION
ID_PROUSU INT 11 Identificador de la tabla
ID USU PROUSU INT 11 IIi(é](;rrlltlflcador de la tabla usuarios que lo
D PRO PROUSU INT 11 IIi(é](;rrlltlflcador de la tabla proyectos que lo

NOMBRE DE LA TABLA

TIPO-PROYECTO

CAMPOS TIPO DATO TAMARNO DESCRIPCION
ID_TIPO INT 11 Identificado de la tabla tipo de proyecto
NOMBRE_TIPO VARCHAR 200 Nombre del tipo de proyecto
ESTADO_TIPO INT 1 Estado actual 1=Activo 2=Desactivo

NOMBRE DE LA TABLA
PAIS

CAMPOS TIPO DATO TAMARNO DESCRIPCION
ID_PAIS INT 2 Identificador de la tabla pais
NOMBRE_PAIS VARCHAR 100 Nombre del pais
ESTADO_PAIS INT 1 Estado actual 1=Activo 2=Desactivo
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NOMBRE DE LA TABLA

PROVINCIA
CAMPOS TIPO DATO | TAMARNO DESCRIPCION
ID_PROVINCIA INT 4 Identificador de la tabla provincia
IDPAI_PROVINCIA INT 2 Identificador de la tabla pais
NOMBRE_PROVINCIA VARCHAR 100 Nombre de la provincia
ESTADO_PROVINCIA INT 1 Estado actual 1=Activo 2=Desactivo

4.3.5 DIAGRAMA ENTIDAD - RELACION

. USUARIOS

—+|D_USUARIO INT(11)
oNICK_USUARIO VARCHAR (20)
“EMAIL_USUARIO VARCHAR (200)
“PASWORD_USUARIO VARCHAR (15)
“NOMBRES_USUARIO VARCH(150] )
*PAIS_USUARIO INT (4 -
+*PROVINCIA_USUARIO INT (8)
*CIUDAD_USUARIO VARCHAR (100}
°DIRECCION_USUARIO VARCHAR (150}
“TELEFONO_USUARIC VARCHAR (20)
°FECHAREGISTRO_USUARIO DATE
°ESTADO_USUARIO INT [

' PROYECTOS_USUARIOS
+|D_PROUSU INT(11)
°ID_USU PROUSU INT (1
+ID_PRO_PROUSU_NT(11)

n

Grafico Nro. 9:

J

PAIS

INT (2)
*NOMBRE_PAIS VARCHAR (100)
°ESTADO_PAIS INT (1)

L\ ID_PAIS

PROVICIA

1 *1D_PROVINCIA INT (4]
* IDPAI_PROVINCIA INT_(2)
*NOMBRE_PROVINCIA VARCHAR (100)
“ESTADD_PROVIMCIA INT (1)

. PROYECTOS

—=|D_PROYECTO INT_(11)
“TIPO_PROYECTO INT (4 z
=TITULO_PROYECTC VARCHAR  (200]
°INVERSION_PROYECTO  FLOAT
*DESCRIPCION_PROYECTO TEXT
*IMAGEN_PROYECTO VARCHAR (200
=ADJUNTO_PROYECTO VARCHAR (200
°ESTADO_PROYECTO INT [

TIPO_PROYECTO

“ID_TIPQ

J

INT (1%

*NOMBRE_TIFO
*ESTADO_TIPO

VARCHAR (200)
INT (1)

Diagrama entidad/relacion
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4.3.6 INTERFACES

P&gina Principal del Sitio Web

L NCIO + ACERCADE « PROYECTOS « RECISTRO « LOON « CONTACTOS « AYUDA
UIQ Virtual

Emprende Azuay

Acercade

El Proyecto “Guia de informacion
virtual de ideas de semillas de
emprendimiento para inmigrantes en
I3 provincia del Azuay”, busca
3poyar a...

Proyectos

Visita y reviss los proysctos
subidos por nuestros usuarios y se
parte de las ideas emprendedoras
de negocios e inversiones.

vermas @

Registro

Registrate y podras subir prysctos,
contactarte con otros usuanos para
reslizar inversiones y descargarte

archivos adjuntos de los proyectos.

vermas €@

vermas

ULTIMOS PROYECTO Tipos de Proyectos

» Agropecuarios

Disefio y Desarrollo de sistemas Contables |
Sofware e memst )

£ proyecso trata ol dlsefo y cesarmolio 02 un Sistema contadie § 0 fCturackn
2chuziza00 3 105 requenimiznios o2l SRy 3justadie 3 135 necesiianes 02 ¢33
empresa. Se pretenss o2

* Arte y Diseno

» Comerciales
Ver getalies

» Empresariales
Distribuidora de aceites automotrices (cComercizizs
Seoesea Ingresar al mercaco auomatriz con 13 venka y Camdio 02 acekes para
venicuios . Se propects 13 distrioucion £n 13 2003 sur 02 12 chudad g2 Cuenca, yen * Profesionales
el 2macen privcipal

Ver gataies * Restaurantes y Hoteleria

Restaurante en zona rural (Resmurames y Hoelerz)

Se trata g2 un proyecto para desarroliar un paguedio complelo de cabafias on
senvich oe restaurante. El propisio es que el pidlico distrute 02 un amdlente
natural y puedan realizarse

» Software e Internet

Ver getsies

Guis Virual Emprende Azuzy © 2011

Grafico Nro. 10: Interface pagina principal
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Vista del listado de los diferentes proyectos propuestos en el sitio:

UIQ Virtugl == o e

Emprende Azuay

Disefio y Desarrollo de sistemas Contables |
Software e memet

E1 proyecto traia o2l alsedo y 02sarmolio o2 un sistema contEdie § 62 fRckurackn
3chuaiizano 3 o8 requenmienios o2] SRy 3)ustznie 3 125 neceskianss 02 C303
empreza Se pratence o2

Ver getades

Distribuidora de aceites automotrices (Comercizies )
S20esea 'r»greear 3l Mmercato auomotriz con 13 venka y Cambio 02 ateRes para
wnious  S2 projecta i3 distrioaciin en 13 2ona sur de 13 cludad o2 Cuenca yen
2l aimacan principal

Ver getaies

Restaurante en zona rural | Restzurames y Howlena)

Se trata 02 un proyecio para desarroliar un paguado compieo o2 catafias con
S2NICKD 02 restaurante. £l propdsio es gue 2] plblico distnute ¢ un ambiente
natural y puadan realtizarse

Ver getades

Fabrica de casacas de cuero (Emorssariaies)

El proyecto es para implementar Una 13rica o2 ©353035 02 Cu2ro 3 gran escala Ei
C3pkal se requiere para comprar materia prima, maguinaria y 1os primercs meses
Oe pereonal para arrancar ¢

Ver getalies

RECISTRO « LOON CONTACTOS AYUUA

Tipos de Proyectos

Agropecuarios

Arte y Diseno

Comerciales

Empresariales

Profesionales

Restaurantes y Hoteleria

Software e Internet

Gréfico Nro. 11: Lista de proyectos del sitio



P&gina de registro del sitio:

Tipos de Proyectos

» Arte y Disefio

Formulario de Registro

* Nombre de Usuario:

-

* Email Restaurantes y Hoteleria
* Password:

* Confirma Password: [ » Agropecuarios

* Nombre y Apellido:

' Comerciales

* Pais. Elige %
* Provincia / Estado : 7E|ige &
* Ciudad: * Empresariales
Direccion
. = » Profesionales
Teléfono:

» Software e Internet

Los campos marcados con * son obligatornics

Gréafico Nro. 12: Registro en el sitio web

Formulario de registro de proyectos:

Tipos de Proyectos

» Arte y Disefio

Formulario de Proyectos

* Tipo de Proyecto élige v
= Titulo * Restaurantes y Hoteleria
* Inversion: en USD
* Descripcion » Agropecuarios

¢ Comerciales
» Empresariales
» Profesionales

Imagen Examinar_

Documento Adjunto: Examinar_ » Software e Internet

[ Enviar para Publicar ] [ Retornar ]

Los campos marcados con * son obligatonios

Gréfico Nro. 13: Formulario para subir proyectos

50



o1

Interface del Control Panel Administrativo del Sitio:

Guia Virtual Emprende Azuay Administracion del Sitio Web

Control

Crear Administrar

* Confirma Password
Exoyectos * Nombre y Apellido
Tipos de Proyectos
" Pais.  Hige v
Pais
* Provincia / Estado i
Provincia 5 Ellge hd
Ciudad
Direccion
Teléfono

Gréafico Nro. 14: Registro de Usuario desde Panel Administrativo

Guia Virtual Emprende Azuay Administracion del Sitio Web

Control

Provincia Ciudad Estado

Usuario

Editar
Crear Administrar Eliminar

Proyectos

Tipos de Proyectos

Pais

Provincia

Grafico Nro. 15: Lista de Usuario en Panel Administrativo



Guia Virtual Emprende Azuay Administracion del Sitio Web

Control
Usuarios del Sitio

Proyectos

Crear Administrar * Inversion

Tipos de Proyectos

Pais

Provincia

Documento Adjunto

Imsgen:

52

Examinar_.
Examinar._ |

Grafico Nro. 16: Ingreso de Proyecto desde el Panel Administrativo
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4.4. FASE 4 — DESPLIEGUE

Una vez concluido el desarrollo del proyecto, el mismo sera puesto a prueba en
internet con el fin de verificar el correcto funcionamiento de cada uno de las secciones

gue comprende el proyecto.

Las pruebas se realizardn tanto de la parte frontal del sitio como de la parte
administrativa, tratando de forzar al maximo la estabilidad del sitio web. Asi mismo se
realizaran las pruebas respectivas en los diferentes browsers existentes en el medio
informético, de tal forma que cualquier inconveniente sea corregido y el producto final

sea Optimo y fiable.
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5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Se concluye lo siguiente:

e EIl proyecto es necesario ya que ayudaria en cierta forma a promover el
retorno de los migrantes a su territorio de origen y realizar inversiones en
proyectos que pueden beneficiarles tanto a ellos como a la comunidad
misma.

e Desarrollar proyectos de emprendimiento puede ayudar a las personas con
muy buenas ideas de negocio, pero que por la situacion econémica se ven
obligados a desempefiar otras actividades o en muchos de los casos se
encuentran en el desempleo.

e La Guia Virtual Web permite una intercomunicacion y cambios de ideas
entre los usuarios, logrando asi un crecimiento mutuo y comun.

e La inversibn que puede darse gracias al proyecto puede lograr que la

comunidad salga adelante creando nuevas plazas de trabajo.

5.2 RECOMENDACIONES

e Mantener una comunicacién constante entre administrador y usuarios
emprendedores, para poder implementar nuevas funcionalidades al

proyecto Guia Virtual Web.
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Realizar campafas de difusion de ideas, para asi poder mantener un
cooperativismo mutuo entre usuarios visitantes, emprendedores e
inversionistas.

Tomar en cuenta para emprenderlo no solo en la provincia, sino que sea
participativo a nivel pais y porque no mundialmente, para poder captar
inversionistas masivamente.

Implementar a futuro sitios de intereés.
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ANEXO 1

Manual de Usuario

qQUIQ Virtual

Emprende Azuay

Para acceder a la aplicacién Guia Virtual Emprende Azuay, damos click en el
botén inicio de la barra de Windows y seleccionamos el explorador que se tiene
instalado en la computadora. En la barra de direcciones se deberd digitar:

www.gquiavirtualemprendeazuay.com

Luego de esto se presentard la pagina principal del sitio web, a continuacién una

explicacion de las diferentes pantallas del sitio web:


http://www.guiavirtualemprendeazuay.com/

1. INICIO

57

P&gina de inicio del sitio web, aqui se presentara el ultimo proyecto subido al

sitio, los proyectos mas vistos, las diferentes opciones del menu principal y opciones de

registro. Ademas se podra observar los Tipos de Proyectos existentes en el sitio web.

QUIQ Virtual = s e

Emprende Azuay

Acercade Proyectos

3poyar a...

vermas @

ULTIMOS PROYECTO

Disefio y Desarrollo de sistemas Contables |
Software e imemat

£1 propecso s o2l disefo y osearrolio 02 un Sistema contanie ¥ 02 f3Curackn
3CUAIZa00 3 o reguerimienios 02 SRy 3ustadie 3 lss necesiiates 02 Ca03
g  empres3 Se2 pretence 02

Distribuidora de aceites automotrices (Comsroizies
Se desea Ingresar 3l MErCat0 JUMMNNIZ 00 13 Venta § CamDio 02 202Res para
venicuios - Se projects 12 distrioucion 0 13 2003 sur o2 12 chutad de Cuenca, ¥ &0
&l 3imaoen principai

Ver gewssies

Restaurante en zona rural (Res=uramesy =oeienz )
Se trata de un Proyects para desarroliar un paguedio complelo de cabafiss oo
senvicho 02 restauranie. £ propieio es que el pdolicn distrute 02 un amolents
naturaly pusaan realizarse

‘Ver dezsiies

RECISTRO LOGHN CONTALTOS

Registro

AYUDA

Registrate y podras subir pryectos,

contactarte con otros
realzar

/Ersiones y

archivos adjuntos de

vermas @

Tipos de Proyectos

» Agropecuarios
* Arte y Diseno
» Comerciales
» Empresariales

* Profesionales

Restaurantes y Hoteleria

Software e Internet

Guia Virual Emprende Azuay © 2011 Deseonos

arios para
cargarte

royectos.
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2. ACERCADE

En esta pagina se presenta informacion acerca del proyecto Guia Virtual

Emprende Azuay. Esta seccion es administrable por parte del usuario manager.

qUIQ VirtUOI NCO | ACERCADE | PROVECTOS « REGKTRO « LOGN « CONTACTOS « AYUDA

Emprende Azuay

Tipos de Proyectos

» Agropecuarios

Acerca de la Cuia Virtual Emprende Azuay

El Proyecto “Gula o2 ormackin virtual o2 ise3s o2 semiliss G2 emprendimianto para inmigrantes en 13
prosncia 021 AZusy", DUsCa 3p0yar 3 108 Inmigrantes en el proceso 02 Megrackin a Ecuador. Bl propisho &5
MIIecET SUS 02reCHIS »+ Arte y Disefio

En esta 10gica de Imegraciin se Inserta el precente portal wed www.guiavinualemprenceazuay com 2l que

prefence ser 1 e5pack) G2 CONGINUCCIN G2 fedes, LN IGar G2 encusntry Para Iertir y uer crecer sus * Comercizles
mersiones
£ este s weD, Ca0a Inmigrante podra disponer de un e50acko Para I3 ereskin e Inercamdio Ge puntos de * Empresariales

vista @ Informaciin o2 105 N2gOCios, 02mas entretenimiento, relsios o2 experiencias 02 empresarios, etc. Asf
mismo 105 UsLarios 02 este portal 12naran 200280 3 INMDNMECHN S0DNS SUS 02rechnis, a orientacion Jurkiica y

también 3 redes G2 COOPErackin existentos en NUSEo medi » Profesionales

Misin * Restaurantes y Hoteleria

ADOYET 3 105 INMigrantes 021 AZuSy, proporcionanco IDMMICKin VEraz y 0DoMuna Para encontrar
Oportuniaa0es Para invertir bien su dinero en J3eas o8 semiliss o2 emprendimisnto, de 13 misma forma &l
empresark al registrarse podra ofertar su Producio y contridulr 3l desarrolio g2l Paks

» Software e Internet

Visin

Lograr que 583 Un e5pacin Gue 3juoe 3 105 Inmigrantes G2l AZuay, para que s8an mends wiineradies
sensliizar 3 13 sockiedad, soDre 10005 3 105 emMpPresarios para que abran 125 puartas 3 13 nversiin, ya gue se
1rata g2 un secior econdmico respetadie
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3. PROYECTOS

Esta seccion nos presenta los diferentes proyectos en forma de listado,

mostranto una pequefia introduccion de lo que trata el proyecto.

QUIQ V i r.I, U O I NCO « ACERCADE « PROYECTOS + REGISTRO « LOGN « CONTACTOS « AYUDA

Emprende Azuay

Tipos de Proyectos

Proyectos

» Agropecuarios
Disefio y Desarrollo de sistemas Contables |
Sofware e niemat
E1 proyecto tras ¢21 alsedo y oesarrolio o2 un sistema contadie y 2 Churackn » Arte y Diseno
| 3caiizaco 3 Jos requerimianios o2l SRy 3justadle 3 I35 necesidades 02 cada
empresa. Se pretence o2
» Comerciales

Ver getales

g e g 3 » Empresariales
Distribuidora de aceites automotrices (Comsrcizies ) E

Se ¢ese3 ingresar 3l mercato WoMOtriz con 13 venta y Cambio o2 aceRes para

g2 13 Chudad 02 Cuenca, yen

venicuios... Se proyecta 13 distribuciin en 13 20n3 su

el aimacan principal

¢ Profesionales

Ver getalies

» Restaurantes y Hoteleria

Restaurante en zona rural | Resusoes y sosens
S trata 02 U ProjECI0 PAr3 GeE3roliar LN paguatio compiel o2 canatias oon » Software e Internet

pOSM0 e5 Gue el plblico disfnuee ce un ambdiente

Ver getades

Si se desea ver el proyecto completo, serd necesario presionar la opcién Ver

detalles que se encuentra en la parte inferior de cada uno de los proyectos listados.



60

4. PROYECTOS —> VER DETALLES

En esta pagina podremos ver con detalle la descripcion completa del proyecto,
archivo adjunto e imagenes. Ademas tenemos la opcion de dejar un comentario o
realizar una pregunta al usuario que subié el proyecto, esto con el fin de mantener una
intercomunicacion entre los usuarios. El comentario o pregunta que se postea no sera
visualizado de inmediato ya que pasa al propietario del proyecto para que éste sea

moderado.

QUIQ v i r 1, U O | NOO « ACERCADE « PROVECTDS | SEGSTRO « (OGN « CONTACTOS « AYLDA

Emprende Azuay

Tipos de Proyectos
Detalles del Proyecto (wwew

Fabrica de casacas de cuero
Empresarizles

* Agropecuarios

+ Arte y Disefio
Monto de 1a Inversion: USD $6500
Bajar Documento Adjunto

v Comerciales

" - Bl prosecio 0% £ara Impiementar Una D02 00 Casatas
Nel 7IE N
—~ ~/~ oaaene ’ o Cuero e8Cals T CRORN S reQuisre 2oy
WE 20 e » Empresariales
erot IT3NCaN Con & Proyecs
‘ . S ARAERD B NI 20 2ANE L) 15D » Profesionales
n

* Restaurantes y Hoteleria

» Software ¢ Internet




61

5. REGISTRO

Esta pagina nos permite realizar el registro como usuarios. Para esto es
necesario que se ingresen los datos solicitados en el formulario. Cabe recalcar que
sera necesario ingresar y seleccionar las diferentes opciones que estan marcadas con
un * ya que de no ser asi el sistema dara error y los datos no podran ser guardados.
Luego de introducir los datos completos precionaremos Guardar, con lo cual dariamos

por concluido el registro.

qUIQ Vi I’T U : | NICO « ACERCADE « PROYECTOS | REGISTRO ¢ LOGIN « CONTACTOS

Emprende Azuay

Tipos de Proyectos

Formulario de Registro
» Arte y Disefio

* Nombre de Usuario

* Email * Restaurantes y Hoteleria
* Password
* Confirma Password » Agropecuarios
= Nombre y Apellido
* Pais: Elige 7= *' Comerciales
* Provincia / Estado :  Elige v

» Empresariales

» Profesionales

M » Software e Internet

Es necesario mencionar, que el siguiente paso para activar la cuenta es ingresar
al correo con el cual se registré y se debera presionar un link el cual permitira realizar la

activacion.
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6. LOGIN

Esta seccion nos permitird ingresar al panel de control del usuario del sitio web.
Aqui seré necesario ingresar los datos de registro. Sera en tonces necesario ingresar

el email y el password con el que se registro y precionar el boton Aceptar.

qu‘q V i r1. U Ol NCIO « ACERCADE * PROYECTOS # REGISTRO « LOGN + CONTACTOS

Emprende Azuay

Tipos de Proyectos
Login Administracion Cuenta }
» Arte y Diseno
Emsil
Password » Restaurantes y Hoteleria

Aceptar
* Agropecuarios

- Olvidé mi password

* Comerciales

- Des=o registrarme en 2| sitio
¢ Empresariales

+ Profesionales

» Software e Internet

Guis Virtual Emprende Azuay

En la parte inferior se presentan dos opciones con las cuales podremos pedir
gque se nos recuerde la contrasefia, o, irnos hacia el registro en caso de no estar

suscritos al sitio web.
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7. LOGIN -> RECORDAR MI PASSWORD

Esta pagina permitira realizar el recordatorio de password en el caso de que no
podamos ingresar al sitio web. Ser& necesario ingresar el email de registro y presionar
el boton enviar. Luego de esto, el sistema enviara automéaticamente un email con la
contrasefia, en este caso sera necesario ingresar a la cuenta de correo y revisar la
informacién que se gener6 desde el sitio web. (En caso de no presentarse la

informacion, sera necesario revisar la bandeja de correos no deseados)

* NICIO ACERCA DE PROYECTOS REGISTRO LOGIN CONTACTOS
QuIQ Virtual

Emprende Azuay

Tipos de Proyectos

» Arte y Disefo

Recordar Mi Password

Email

» Restaurantes y Hoteleria

Enviar Agropecuarios

i

» Comerciales

» Empresariales

» Profesionales

» Software e Internet



8. MI CUENTA

64

Luego de realizar el paso 6, que es el ingreso de los datos de registro, se presenta la

pantalla de Panel de Control del usuario.

e Modificar password

e Modificar datos de registro

e Agregar Proyectos

bienvenida al usuario y varias opciones como:

Aqui podremos observar los datos de

e Listado en la parte inferior de todos los proyectos que suba el usuario y los

comentarios o preguntas publicadas o pendientes con una opcion ver que

permitira ver con detalle los mismos.

qQUIQ Virtual

Emprende Azuay

Mi Cuenta

NCIO

ACERCA DE

PROYECTOS

REGISTRO

LOCN

CONTACTOS

AYUDA

Usuario: JUAN
Email: juanperez@hotmail.com

Nombres: Juan Perez

Cerrar Sesion

Mis Datos de Registro

- Modificar Password

- Modificar Datos de Registro

Id Tipo Titulo

3 Comerciales

2 Restaurantes y Hoteleria  Restsurante en zons rursl|

1 Empresariales

Fabrica de casacas de cuerc

Distribuidora de aceites automotrices

Inversion

7500
25000
8500

Guia Virtusl Emprende Azuay @ 2011 Derechos Res

+ Agregar Proyecto

Comentarios

Publicados Pendientes

0 Ver
0 Ver
0 Ver
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9. Ml CUENTA —> MODIFICAR MI PASSWORD

En esta seccion podremos modificar los datos del password. En este caso seré
necesario ingresar el nuevo password y la confirmacion para poder realizar el
guardado. Sera necesario aqui, ingresar los dos datos para poder completar la accion.

El botdn retornar permitira cancelar la accion en el caso de no desear cambiar el dato.

. NICIO ACERCA DE PROYECTOS REGISTRO LOCGIN CONTACTOS
C)UIQ Virtual

Emprende Azuay

Tipos de Proyectos

» Arte y Disefio

Modifica Password

» Restaurantes y Hoteleria
Guardar Retornar
» Agropecuarios
* Comerciales
» Empresariales
» Profesionales

» Software e Internet

Guis Virtual Emprende Azuay & -
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10. MI CUENTA —> MODIFICAR DATOS DE REGISTRO

En esta pagina podremos modificar los datos de registro y actualizarlos de ser
necesario. En caso de no desear modificar ningun dato se podré precionar el boton

retornar el cual nos llevara al panel de control del usuario.

QUIQ V i r1. U O I NCIO « ACERCADE « PROYECTOS © REGISTRO « LOGN + CONTACTOS

Emprende Azuay

Tipos de Proyectos

Formulario de Registro
» Arte y Diseiio

Emasil
Nombre y Apellido * Restaurantes y Hoteleria
Fsais:  Elige v
Provincia / Estado :  Elige & * Agropecuarios
Ciudad
Direccidn ¢ Comerciales
Telefono

* Empresariales
Guardar Retornarl

» Profesionales

» Software e Internet

Guisa Virtual Emprende Azuay &
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11. MI CUENTA —> AGREGAR PROYECTO

Esta pagina permitir4 al usuario realizar el ingreso de un proyecto, se pueden
observar varios campos dentro del formulario. Cabe mencionar que los campos

marcados con * son obligatorios en el registro del proyecto.

Este proyecto ira ligado al usuario y sera publicado luego de ser revisado por el

usuario administrador.

4 NICIO ACERCA DE PROYECTOS RECGISTRO LOCGIN CONTACTOS
QUIQ Virtual

Emprende Azuay

Tipos de Proyectos
Formulario de Proyectos
» Arte y Disefio
* Tipo de Proyecto: Elige v
= Titulo * Restaurantes y Hoteleria
* Inversidn en USD
« Descripcion * Agropecuarios
¢ Comerciales
» Empresariales
» Profesionales
Imagen Examinar_.
Documento Adjunto Examinar._ » Software e Internet

Enviar para Publicar J ‘ Retornar ‘

Los campos marcados con = son obfigatosios

Sera necesario ingresar todos los datos en los campos que estdn marcados con
* caso contrario no se podra subir el proyecto. Asi mismo el boton retornar nos

permitira regresar al panel de control del usuario.
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12. MI CUENTA —> VER (Comentarios)

Aqui se presentara un listado con los comentarios o preguntas que los usuarios
registrados podran realizar al usuario que subi6 el proyecto. Este a su vez, podra
modificar el comentario, eliminarlo o responder los comentarios presionando en el

boton Moderar.

H NICIO ACERCA DE PROYECTOS RECISTRO LOGIN CONTACTOS AYUDA
QUIQ Virtual

Emprende Azuay

Mi Cuenta RETORNAR

Usuario: JUAN
Emasil: juanperez@hotmail.com

Nombres: Juan Perez

Comentarios o Preguntas: Distribuidora de aceites automotrices

Id Usuario Comentario o Pregunta Respuesta Estado
Publicado Moderar
Publicado Moderar
Publicado Moderar

Guia Virtual Emprende Azuay © 2011 Derechos Ressrvados



69

13. MI CUENTA —> MODERAR

En esta seccién el usuario podra modificar el comentario en caso de ser
necesario, ingresar una respuesta (no obligatorio) y determinar si el contenido se
publica 0 no. También podré eliminar el contenido definitivamente presionando el

botdén eliminar.

* NICIO ACERCA DE PROYECTOS RECISTRO LOCN CONTACTOS AYuDA
C]UIQ Virtual

Emprende Azuay

Tipos de Proyectos
Comentarios y Preguntas
* Agropecuarios
Por ususric: maria
Fecha: 2011-11-24 * Arte y Disefno
Comentario * Comerciales
* Empresariales
Respuesta

» Profesionales

Publicar: Si 3
ublicar il * Restaurantes y Hoteleria

Guardar H Eliminar l Retornar

» Software e Internet

Guia Virtual Emprende Azuay © 2011 Derech
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14. CONTACTOS

Seccion donde se presenta un formulario de contactos el cual permitira mantener

una comunicacion entre los usuarios y el administrador.

Sera necesario ingresar los datos requeridos en el formulario para poderlos
enviar a una cuenta de email del administrador del sitio, haciendo sugerencias,

preguntas o simplemente comentarios sobre un tema espesifico o recomendacion.

e NICIO ACERCA DE PROYECTOS REGISTRO LOGIN CONTACTOS
QUIQ Virtual :

Emprende Azuay

Tipos de Proyectos

Formulario de Contactos
» Arte y Diseno

Email » Restaurantes y Hoteleria
Teléfono
Pais: Elige - » Agropecuarios

Ciudad

» Comerciales

Menssje

* Empresariales

5 * Profesionales
Enviar

» Software e Internet

Guia Virtual Emprende Azuay
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ADMINISTRACION DEL PANEL DE CONTROL DEL SITIO WEB

Para ingresar al panel de control serd necesario introducir en la barra url la siguiente

direccién: www.quiavirtualemprendeazuay.com/controlpanel

De inmediato podremos observa una pagina con las diferentes opciones de

administracion del sitio web que se encuentra ubicada a lado izquierdo de la pagina.

A continuacién se describe el funcionamiento de cada una de las opciones y su

respectiva interface:

CONTROL
Esta opcion principal nos presenta una opcién secundaria denominada inicio, la cual

nos dirige hacia el inicio del panel de control.


http://www.guiavirtualemprendeazuay.com/controlpanel
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USUARIOS

Esta pantalla nos permite crear nuevos usuarios introduciendo los datos respectivos en
el formulario.
Guia Virtual Emprende Azuay Administracion del Sitio Web

* Nombre de Usuario:

Control

Crear Administrar * Email

* Password

* Confirma Password

fenyecins * Nombre y Apellido
Tipos de Proyectos
* Psis:  Elige v
Pais
* Provincis / Estado : i

Provincia Ehge ¥

* Ciudad

Direccion:

Teléfono:

Guardar

Esta pantalla nos permite realizar el listado y mantenimiento de los diferentes proyectos
subidos al sitio web. Permite modificar o deshabilitar los diferentes proyectos. También
permite realizar la moderacion de los proyectos, es decir permite dar de baja o publicar

un proyecto.

Guia Virtual Emprende Azuay Administracion del Sitio Web

Usuarios del Sitio Tipo Titulo Inversion  Usuario Estado

Control

Editar Eliminar
Publicar

Crear Administrar

Tipos de Proyectos

Pais
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TIPOS DE PROYECTO

Esta pantalla nos permite crear nuevos tipos de proyectos.

Guia Virtual Emprende Azuay Administracion del Sitio Web

Control
Usuarios del Sitio

Proyectos

Crear Administrar

Esta pantalla nos permite realizar el listado y mantenimiento de los diferentes tipos

proyectos ingresados al sitio web. Permite modificar o deshabilitar.

Guia Virtual Emprende Azuay Administracion del Sitio Web

Usuarios del Sitio Nombre Estado

Control

Proyectos Editar Eliminar

Administrar

Pais

Provincia
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PAISES

Esta pantalla nos permite crear nuevos paises para el proyecto.

TERY g EL Emprende Azuay Administracion del Sitio Web

Control
Usuarios del Sitio
Proyectos

Tipos de Proyectos

Crear Administrar

Provincia

Esta pantalla nos permite realizar el listado y mantenimiento de los diferentes paises

ingresados al sitio web. Permite modificar o deshabilitar.

Guia Virtual Emprende Azuay Administracion del Sitio Web

Usuarios del Sitio Nombre del Pais Estado

Proyectos Editar

Control

Eliminar

Tipos de Proyectos

Crear Administrar
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CIUDADES

Esta pantalla nos permite crear nuevas ciudades para el proyecto.

Guia Virtual Emprende Azuay Administracion del Sitio Web

Usuarios del Sitio * Psis:  Elige

Control

Proyectos e
Nombre Provincia / Estado:

Tipos de Proyectos

Crear Administrar

Esta pantalla nos permite realizar el listado y mantenimiento de las diferentes ciudades

ingresadas al sitio web. Permite modificar o deshabilitar.

GUia Virtual Emprende Azuay Administracion del Sitio Web

Control

Usuarios del Sitio Provincia / Estado
Proyectos Editar Eliminar
Tipos de Proyectos

Pais

Crear Administrar
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