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RESUMEN

Este trabajo de investigacion consiste en el desarrollo de un aplicativo web
y movil considerando la necesidad de una considerable parte de puestos
de comida populares conocidas como Huecas situadas en el Barrio de
Carcelén al norte de Quito en dar a conocer sus platos, combos y
promociones por medio de publicidad en internet a mas sectores de la
sociedad y poder captar nuevos clientes, debido a un estancamiento en sus
negocios por las bajas ventas como producto del limitado namero de
personas que frecuentan estos sitios gastronémicos, el proyecto tiene como
objetivo ofrecer un catalogo virtual a dichos lugares, donde puedan ir
almacenado en una base de datos aquella informacion relacionada con sus
sitios gastronémicos y complementando con un médulo donde se podra
colocar la ubicacion del local en una API de Google Maps, todo esto se lo
realizara utilizando herramientas de programacion basados en Java y la
gestion del servidor se lo hara en un Hosting externo para el acceso publico.
La propuesta se ha realizado bajo la investigacion de campo con lo cual se
permite conocer a través de encuestas las opiniones sobre la problemética
en contacto directo con el objeto de estudio y evaluativa para ir

comprobando la utilidad de los programas en el &mbito social.

Finalmente, para el desarrollo de este proyecto se emplea la
metodologia de desarrollo RUP para el aplicativo web y Scrum para el
aplicativo mévil en donde el software en general debe cumplir con los
requerimientos minimos de robustez, estabilidad y escalabilidad, razén por
la cual se utiliz6 como herramienta para el andlisis, disefio, desarrollo,

implementacion y evaluacién del sistema software libre.

PALABRAS CLAVES
Catalogo Virtual
Huecas Gastrondmicas
Metodologia Scrum
Java Server Faces
Android Studio



ABSTRACT

This research work consists of the development of a web and mobile
application considering the need for a considerable part of popular food
stalls known as Huecas located in the Barrio de Carcelén north of Quito in
publicizing their dishes, combos and promotions by Means of advertising on
the Internet to more sectors of society and to attract new customers, due to
a stagnation in their business due to the low sales as a result of the limited
number of people who frequent these gastronomic sites, the project aims to
offer a virtual catalog To these places, where they can be stored in a
database that information related to their gastronomic sites and
complementing with a module where the location of the premises can be
placed in a Google Maps API, all this will be done using programming tools
based In Java and the server management will do it in an external Hosting
for the ac Public cessation. The proposal has been made under the field
research, which allows to know through surveys the opinions on the problem
in direct contact with the object of study and evaluation to check the utility
of the programs in the social field.

Finally, for the development of this project we use the RUP development
methodology for the web application and Scrum for the mobile application
where the software in general must meet the minimum requirements of
robustness, stability and scalability, which is why As a tool for the analysis,
design, development, implementation and evaluation of the free software

system.

KEYWORDS

Virtual Catalog
Gastronomic Hollows
Scrum Methodology
Java Server Faces
Android Studio



SECCION |
EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Actualmente en una considerable parte de puestos de comida popular o
también conocidas como Huecas situadas en el Barrio de Carcelén al norte
de Quito, se han visto afectadas en un estancamiento en sus negocios ya
gue pese al tiempo que tienen en el mercado han presentado ventas bajas
debido al numero limitado de personas que frecuentan a diario, el mismo
que indica el lento o casi nada incremento de nuevos clientes y esto
preocupa a los duefios de estos sitios gastronémicos ya que no han podido

cumplir sus metas de crecimiento esperado.

Ademas, la falta de direccionamiento estratégico genera que dichas
huecas en su mayoria cuenten con un deficiente presupuesto de publicidad
para dar a conocer sus platos, combos y promociones, tan solo lo hacen
contactando a sus conocidos o familiares via telefénica, teniendo como otra
opcién el darse a conocer por medio de los mismos clientes a través de la
recomendacion hacia otras personas y también la poca gente que entran a

los puestos de comida ya que estan de paso por el sector.

Finalmente, dado a las anteriores causas también se puede
mencionar la mala utilizacion de recursos tecnoldgicos siendo hoy por hoy
un factor imprescindible el uso de publicidad a través de internet para la
captacion de nuevos clientes y aprovechen el marketing digital que ayude
a explotar la gastronomia popular y puedan ofrecer a mas publico, por lo
gue si en general se mantienen asi no podrian posicionarse en un mercado

mas competitivo como lo es la web.



1.2. OBJETIVOS
1.2.1. GENERAL

e Diseflar un Catalogo Virtual Web y Mdévil con toda la informacion,
historia, gastronomia y direcciones, sobre las huecas gastrondmicas

ubicadas en el Sector de Carcelén al norte de la ciudad de Quito.

1.2.2. ESPECIFICOS

e Elaborar un estudio técnico de requerimientos y funcionalidades para
el desarrollo que permitan la creacion el catalogo virtual.

e Utilizar la metodologia RUP para el desarrollo del Sitio web y SCRUM
para el desarrollo de la aplicacién movil basado en Android.

e Implementar un catalogo virtual con toda la informacion sobre los

lugares populares del norte del Distrito Metropolitano de Quito.

1.3. INTRODUCCION

El presente trabajo es una aplicacion web y movil que muestra informacion
de las Huecas situadas del barrio Carcelén desde un catalogo virtual, ya
gue con el avance tecnoldgico cada vez mas se esta inmiscuyendo en la
vida cotidiana y se puede aprovechar en dichos locales para la publicidad
desde internet que hoy por hoy se ha convertido en una de las opciones de
mayor consulta y divulgacion para la sociedad como medio de
comunicacién mas rapidos e instantaneos en compartir informacion y tanto
asi que esto ayuda a que personas nacionales y extranjeras puedan

apreciar el variado menu que estos sitios gastronomicos exhiben al publico.

Desde el punto de vista de usuario a traves de esta interfaz se los ha
divido en 2 siendo el primero el usuario registrado el cual tendra que
autentificarse y se otorgaran privilegios para crear, modificar y eliminar
informacion relacionada a su negocio y el segundo un usuario visitante con
pocos privilegios el cual solo podra visualizar los articulos disponibles o

consultar la informacion de cualquier Hueca registrada.



Desde el punto de vista de entidades o empresas sin fines de lucro
contribuyen con la posibilidad de crear aplicaciones web y moviles que
permitan a nuevos anunciantes tomar estos recursos que ofrece internet 'y
asi poder entrar a un mundo nuevo sin limites y poder llegar a un mayor

publico.
1.3.1. JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

Con el desarrollo de este proyecto habra la posibilidad de integrar a las
denominadas Huecas situadas en el Barrio de Carcelén un lugar donde
puedan brindar publicidad desde internet utilizando tecnologias que

contribuyan con este avance.
Esta investigacion se lo realizara de dos tipos de la siguiente manera:

El primero es de tipo descriptiva ya que se explicaran paso a paso la
utilizacién de las metodologias de desarrollo como RUP para la parte web
y Scrum para la parte mévil con Android, asi como lenguajes de

programacioén aplicados a la construccion del catalogo virtual.

El segundo es de tipo campo ya que se visitd primeramente a los
duefios de cada establecimiento méas sencillos, humildes que son una
considerable parte que presentan necesidades y carencias en cuanto a la
captacion de nuevos clientes y quienes se beneficiardn una vez concluido
el proyecto se montara en un servidor que esta en un hosting externo donde
se pueda acceder libremente desde cualquier lugar a la informacion
almacenada ya sea desde un dispositivo mévil o un navegador mediante

una pc.



1.3.2. IDEAS A DEFENDER EN EL PROCESO INVESTIGATIVO

Son lugares no concurridos

No saber como Qué tipo de comidas se desconoce su calidad y
llegar elaboran precios
Falta de L

informacion ) .
La no existencia de un
catalogo de comidas que

preparan

El desconocimiento, la falta
de publicidad de lugares
populares y tradicionales,
gastronomicos al norte del

Distrito Metropolitano de
Quito

. Falta de informacion de Los consumidores no se
Se llega por medio de . .
locales especificos de arriesgan a degustar de la
personas que Conocer E . :
comida nacional comda

Figura N° 1: Ideas a defender en el proceso investigativo
Fuente: Omar Chipantiza - Fausto Ochoa



SECCION II

MARCO TEORICO

2.1. FUNDAMENTACION TEORICA
2.1.1. GASTRONOMIA ECUATORIANA

El Ecuador posee una riquisima, abundante y variada cultura gastronémica

con una comida auténtica y mestiza con tradicion de siglos.

Los antepasados inmigrantes se plantaron aqui precisamente porque
hallaron un medio generoso para su subsistencia: llanuras y florestas
tropicales generosas de frutos, valles interandinos templados y benignos

para la agricultura y caceria abundante.

2.1.2. HUECA GASTRONOMICA

La famosa Hueca es un lugar tradicional gastronémico pequefio o mediano
gue consiste en platos, originarios en la cocina popular ecuatoriana que con
el pasar de los afios ha realizado mezclas de otros platos extranjeros por

ejemplo el chaulafan con encebollado.

Segun (Latinoamericana, 2014). Manifiesta que “Las Huecas suelen
también vender comida que no estd en el menu del dia, casi siempre
platillos de comida rapida regional. A pesar del bajo precio los platillos
ofrecidos son normalmente muy elaborados y provenientes de la

gastronomia ecuatoriana.

Existe un notorio sesgo de género en el concepto de Hueca en Quito,
pues éstos son principalmente negocios urbanos encabezados por una o
mas hombres y mujeres (frecuentemente de una misma familia). Los
negocios de comida econdémica atendidos por hombres suelen ser en su

mayoria puestos callejeros o especializados solo en ciertos tipos de



alimentos como por ejemplo los cevichochos o los famosos pinchos. Debido

a esto las huecas tienen la imagen de proveer comida caseray economica.”

2.1.3. TURISMO

Segun la Organizaciéon Mundial del Turismo de las Naciones Unidas, el
turismo comprende las actividades que lo hacen las personas (turistas)
durante sus viajes y estancias en lugares distintos al de su entorno habitual,
por un periodo consecutivo inferior a un afio y mayor a un dia, con fines de

ocio, por negocios o0 por otros motivos.

2.1.4. TURISMO GASTRONOMICO

Es una forma de hacer turismo en la que la gastronomia del pais visitado
es parte de la actividad preponderante durante su visita, esta es una nueva
opcion de aventura, no solo dirigido a personas que gusten del arte del
buen comer, chef o gourmets, mas bien estd enfocado a todo tipo de

personas dispuesta a experimentar una nueva sensacion culinaria.

2.1.5. TURISMO GASTRONOMICO EN CARCELEN

Al hablar de turismo en el sector de Carcelén al norte de la ciudad de Quito
cuenta con establecimientos gastronomicos (entre restaurantes, bares y

cafeterias), los que ofrecen una gran diversidad de estilos culinario.

La gastronomia, se puede manifestar que no hay un solo plato que
sea Unicamente quitefio ya que esta cocina es variada por ser originarios

de otras regiones.

Los platos que hoy en dia se venden como el morocho, las
chugchucaras, la fritada, entre otros, en las denominadas Huecas llevan
varios afos situadas en esta parte de la Capital pasando la sazon de
generacion en generacion, lo cual atrae desde moradores del mismo sector
hasta turistas que buscan la buena comida y a la vez estos sitios son

popularizados por el “boca a boca”.



En conclusion, una Ruta Gastrondmica se denominaria como un
conjunto de lugares, pueblos o regiones que comparten una integracion de
lugares que conservan tradiciones alimenticias; quienes comparten estos
productos locales o regionales han desarrollado una forma caracteristica
de relacionarse con el medio, los productos y han creado una serie de

relaciones interpersonales comunitarias alrededor de este consumo.

2.1.6. TECNOLOGIAS

Segun este fragmento se entenderia en palabras resumidas que toda
“Tecnologia es un conjunto de conocimientos propios de un arte industrial,
gue permite la creacion de artefactos o procesos para producirlos. Cada
tecnologia tiene un lenguaje propio, exclusivo y técnico, de forma que los
elementos que la componen quedan perfectamente definidos, de acuerdo

con el Iéxico adoptado para la tecnologia especifica”. (Sanchez, 2012)

2.1.7. HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Estan disefiadas para facilitar el trabajo y permiten que los recursos sean
aplicados eficientemente intercambiando informacién y conocimiento
dentro y fuera de las organizaciones. Las maquinas y herramientas son
combinaciones complejas actualmente, muchas mediante computadoras
por informacion obtenida desde instrumentos, también incorporados en
ellas. Son clases de herramientas tecnoldgicas. Los procesadores de texto,
graficos, animaciones, tablas, etc. Al igual que herramientas que facilmente

podemos utilizar, cuales son:

SOFTWARE

En computacion, el software es todo programa o aplicacion programado
para realizar tareas especificas y algunos autores prefieren ampliar la
definicion de software e incluir también en la definicién todo lo que es
producido en el desarrollo del mismo, ademas la palabra software es la
parte que maneja el hardware ya que se ejecuta dentro de este componente

de las siguientes formas.



e Software de sistema
e Software de programacion

e Software de programa
SOFTWARE LIBRE EN EL ECUADOR

En el ecuador ha crecido considerablemente el desarrollo y seguin (Casado,
2012), manifiesta que “El software libre (en inglés free software, aunque
esta denominacion también se confunde a veces con gratis por la
ambiguedad del término free en el idioma inglés, por lo que también se usan
libre software y logica libre) es la denominacién del software que respeta la
libertad de todos los usuarios que adquirieron el producto y, por tanto, una
vez obtenido el mismo puede ser usado, copiado, estudiado, modificado, y
redistribuido libremente de varias formas. Segun la Free Software
Foundation, el software libre se refiere a la libertad de los usuarios para
ejecutar, copiar, distribuir, y estudiar el mismo, e incluso modificar el

software y distribuirlo modificado.”
LOS NAVEGADORES

Son los que permiten a los usuarios desde un computador o dispositivo
movil acceder sitios web que estén vigentes, dichos Sitios web depende de
un navegador para poder desplegar toda su informacién y en ocasiones se
limitan a solo ser compatibles con alguno de ellos, también estas paginas
requieren de javascrips y plugins que sirven para reproducir pequefias
aplicaciones que contienen animaciones. Los navegadores mas conocidos

son:

e Internet explorer
e Mozilla Firefox

e Google Chrome
e Opera

e Safari
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HTML

Es el lenguaje compatible con muchos sistemas operativos de marcas de
texto, En algunos libros, manifiestan que fue creado en 1986 por el fisico
nuclear Tim Berners Lee; el cual lo realizé tomando dos herramientas de
Hipertexto llamados link el cual realizaba una conexién entre dos elementos
y un sistema conocido como SGML Lenguaje Estandar de Marcacion
General en este protocolo no se guarda ninguna informacion sobre
conexiones anteriores, el uso de campos le dan mayor flexibilidad al
protocolo estos campos permiten que se envie informacion descriptiva en
la transaccion, que permite asi la autenticidad identificado por el usuario y
en la actualidad muchos programas compilan y trabajan como el entorno
de HTML hasta llegar a dltima version que es el HTML5. (Rios, 2012, péag.
4).

GOOGLE MAP API

Google Maps es un servidor de aplicaciones de mapas en la web que
pertenece a Alphabet Inc. Este servicio propicia imagenes de mapas
desplazables, asi como fotografias por satélite del mundo, e incluso, la ruta
entre diferentes ubicaciones o imagenes a pie de calle con Google Street
View. (Rios, 2012, pag. 175)

JAVA

Es una tecnologia de programacion desarrollada por Oracle la cual la define
como una tecnologia que se usa para el desarrollo de aplicaciones que
convierten a la Web en un elemento mas interesante y util. Gracias a esta
tecnologia se puede jugar, cargar fotografias, chatear en linea, realizar
visitas virtuales y utilizar servicios sin importar el navegador que se esté
utilizando ni tampoco el sistema operativo en el que esté instalado Java y
funciona a través de una maquina virtual totalmente ajena a estos, lo que
le confiere una compatibilidad casi universal. De hecho, su aparicion fue

una verdadera revolucidon en tanto que a partir de ese instante los

11



programadores ya no tenian que hacer diferentes versiones de sus

aplicaciones, bastaba con una sola. (Deitel, 2012, pag. 3).
JAVA PERSISTENCE API (JPA)

es la propuesta estandar que ofrece Java para implementar un Framework
Object Relational Mapping (ORM), que permite interactuar con la base de
datos por medio de objetos, de esta forma, JPA es el encargado de
convertir los objetos Java en instrucciones para el Manejador de Base de
Datos (MDB). (Deitel, 2012, pag. 968).

JAVA SERVER FACES

Se menciona que JSF es un framework MVC (Modelo-Vista-Controlador)
basado en el API de Servlets que proporciona un conjunto de componentes
en forma de etiquetas definidas en paginas XHTML mediante el framework
Facelets. Facelets se define en la especificacion 2 de JSF como un
elemento fundamental de JSF que proporciona caracteristicas de plantillas
y de creacion de componentes compuestos. Antes de la especificacion
actual se utilizaba JSP para componer las paginas JSF. (Deitel, 2012, pag.
1236).

CATALOGO VIRTUAL

Son tecnologias que usan la informacion de un Catalogo comercial y lo
simulan como los mismos predecesores, dicho Catalogo puede incorporar
una opcion de pago en linea como lo hace el Comercio electrénico de
Pymes. Lo primero en ejecutar en las empresas a mas de reducir los
precios también permite un acceso directo al Usuario, eliminado

intermediarios y costes derivados.

TIPOS DE CATALOGO VIRTUALES

Existen tres tipos de catalogos en linea, segun la tipologia de red que

utilizan:
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e ‘“Catalogos para Redes de Area Local, solo de consulta en los
ambientes de la Biblioteca, requieren de una red de computadoras
de nivel local.”

e “Catédlogos para Internet, son de consulta a escala mundial,
requieren de software de comunicacién como Telnet, Netscape,
Internet Explorer u otro software para Internet que permita
visualizarlos en entorno Web, entorno Telnet o en entorno de otro

Usuario de comunicaciones.”

TELEFONO INTELIGENTE (SMARTPHONE)

“Un teléfono inteligente o smartphone es un teléfono movil en el cual se ha
instalado un sistema operativo que administra los recursos fisicos
integrados y puede conectarse a internet, con una mayor capacidad de
almacenar datos y realizar actividades semejantes a una minicomputadora

y conectividad a internet que no posee un teléfono mévil convencional.
APLICACIONES MOVILES

Una aplicacién movil es un programa que esta disefiado para realizar una
actividad especifica para el usuario y este se puede descargar desde un
repositorio en linea, ademas este aplicativo puede contar con acceso a

internet y compartir informacion en linea.

FORMATO PARA LOS INTERCAMBIOS DE DATOS (JSON)

Segun (Gironés, 2013), manifiesta que “JSON (JavaScript Object Notation)
es un formato para el intercambio de datos, basicamente JSON describe
los datos con una sintaxis dedicada que se usa para identificar y gestionar
los datos. JSON nacidé como una alternativa a XML, el facil uso en javascript

ha generado un gran nimero de seguidores de esta alternativa.”

En conclusion, se podria mencionar las ventajas de usar JSON es que
puede ser manejado por cualquier lenguaje de programacién actual para el

intercambio de informacidn a pesar del uso de tecnologias.
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INTERFAZ DE USUARIO

Segun (Sommerville, 2011), manifiesta que “La interfaz de usuario, en
informatica, es el intermediador natural entre la computadora, terminales,
periféricos y los usuarios. También es el intermediario que permite que se
produzca intercambio de informacion entre dos sistemas. Intermedia entre
dos aplicaciones de software o entre un usuario y una aplicacion que facilite

el intercambio de informacion.
Existen dos tipos de interfaz de usuario:

¢ Interfaz textual o interfaz de comandos (Command interface)

¢ Interfaz grafica de usuario (Graphic User Interface)

La interfaz grafica de usuario suele contener iconos, menus
desplegables, barras de desplazamiento, botones de comando, cajas de

texto, gestion de ventanas, paneles, cuadros de dialogo, etc.

La interfaz presenta: objetos, texto, estructura de la visualizacion y la

informacidn instructiva.”

2.1.8. METODOLOGIAS DE DESARROLLO

La metodologia sugiere utilizar una serie de herramientas, técnicas, y
procedimientos con guardado documental cuando se va a desarrollar un
software como se menciona “Dichas metodologias pretenden guiar a los
desarrolladores al crear un nuevo software, pero los requisitos de un
software a otro son tan variados y cambiantes, que ha dado lugar a que
exista una gran variedad de metodologias para la creacion del software. Se
podrian clasificar en dos grandes grupos. Las metodologias orientadas al
control de los procesos, estableciendo rigurosamente las actividades a
desarrollar, herramientas a utilizar y notaciones que se usaran. Estas
metodologias son llamadas Metodologias Pesadas. Las metodologias
orientadas a la interactuacion con el Usuario y el desarrollo incremental del
software, mostrando versiones parcialmente funcionales del software al

Usuario en intervalos cortos de tiempo, para que pueda evaluar y sugerir
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cambios en el producto segun se va desarrollando. Estas son llamadas

Metodologias ligeras/agiles”.(Carrillo, Pérez, & Rodriguez, 2008)

METODOLOGIA RUP

Segun (Jacobson, 2006). “El Proceso Racional Unificado o RUP (por sus
siglas en inglés de Rational Unified Process) es un proceso de desarrollo
de software desarrollado por la empresa Rational Software, actualmente
propiedad de IBM.1 Junto con el Lenguaje Unificado de Modelado UML,
constituye la metodologia estandar mas utilizada para el analisis, disefio,

implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos.”

En conclusién, se usara esta metodologia para el desarrollo del caso
practico y especificar cada rol que cumplen las actividades a realizar y la

documentacion que seran entregados para las posteriores actualizaciones.

CALENDARIO DEL PROYECTO

Se presenta las principales actividades del proyecto sdlo con las fases tanto
de Inicio como de Elaboraciéon. El proceso RUP es iterativo como
incremental por caracterizacion en paralelo de todas las areas de desarrollo
en el transcurso del proyecto, para generar en tiempo corto validaciones

que van armandose en mayor escala con las fases e iteraciones.

INICIO (INCEPTION)

Esta fase se determina un enlace con todos los usuarios con el fin de
determinar los objetivos del proyecto y lo que resulta importante en la
implementacion de nuevo sistema, de tal manera que se garantice el
reconocer los errores tanto de requerimientos y de negocio. En estos
proyectos de software la mejora es primordial ya que en esta fase es mas

rapida y asegura el auge de desarrollar un sistema.

ELABORACION

El objetivo es determinar la base del proyecto para entregar bases

totalmente estables de disefio e implementacion para la fase que sigue.
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Ademas, esta debe contener todos los analisis importancia critica de cada
uno de los requerimientos y al final realizar una evaluacion para establecer

posibles riesgos.

CONSTRUCCION

Es clarificar y ordenar los posibles requerimientos que hagan falta y
terminar con la implementacion del proyecto con la arquitectura base en la
cual se ha basado, a ciencia cierta la forma de un proceso de ingenieria
razén por la cual se obtiene la gestién de recursos y tomar control de
actividades para garantizar la optimizacion de costos con mejor tiempo y

excelente calidad.

TRANSICION

Se encarga de validar que el sistema esté abierto para todos los Usuarios
con el fin de subdividir en una o varias iteraciones, también se propone
pruebas al sistema para poder generar un entregable, ademas de realizar
chequeos y ajustes cada vez mas pequefios con ajuste menores
propuestos por el o los usuarios. En el siguiente grafico, se realiza una
retroalimentacion de cada uno de los usuarios que se centra en verificar
errores en el producto, asi como configuraciones, mejoras en las

instalaciones y aspectos sobre su uso.

Phases
Workflows ‘InmpﬁonH Elaboration “ Construction “ Transitinnl

Business Modeling

Requirements

Analysis & Design

Implementation
Test

Deployment

Configuration :

& Change Mgmt _—#
Project Management | o ; o i | . . .
Environment —— p - .

Const | Const || Tran || Tran
X ) e 5 el [

Iterations

Figura N° 2: Ciclo del proceso de Rup
Fuente: (Tangient, 2015, pag. 5)
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METODOLOGIA SCRUM

Segun (Alaimo, 2013), menciona que “es un marco de trabajo que nos
permite encontrar practicas emergentes en dominios complejos, como la
gestién de proyectos de innovacion. No es un proceso completo, y mucho
menos, una metodologia”. Ademas, cumple con 3 aspectos:

e Se entrega cada cierto tiempo actividades de cumplimiento.
e Priorizar actividades que son mas necesarias del producto.

e Los requisitos cambian al transcurrir tiempos de entrega.

Ademas, la productividad es un fundamental para realizar innovacion

en la construccién de un proyecto.

SPRINTS

Segun (Alaimo, 2013, pag. 2), menciona que “SCRUM propone dividir el
desarrollo en pequefas etapas a superar y por un lado, esto hace el trabajo
para la parte del desarrollo con la finalidad de que no se vea como un
gigante proceso, sino como pequefios pasos a dar hacia un destino al que
nos acercamos de a poco y esto hace factible y visible la evolucion de un
producto. Estos procesos en los periodos de 1, 2 0 a veces 3 semanas, se
llaman SPRINTS (corrida de poder).”

PLANIFICACION = >

& DE SPRINT 3 " scrum Diario
N \_;Trabajo Diario 48

ENTREGAS...
» Plan de NEgocios

»Inversion

. Conratos ACTUALIZAR

. Vision / Mision 3*%%"5

Primer Backiog del producto PROCESO

" Plan de entregas PRODUCTO E::RDEAGTig.EES

'Venta

» Formar equipo

7 v ]
 Product backiog _ \ Product owner &
__ RECICLADO Scrum master
< DESPRINT ANALISIS DEL
Impediment list Foduce backiog:, 3 ULTIMO SPRINT

burndown y

ENTREGABLES EQLES

Product backlog

dena report Sprint backiog

Sprint backlog L
burndown Stakehoiders

Figura N° 3: Ciclo del proceso de Scrum
Fuente: (Alaimo, 2013)
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TABLERO DE TAREAS

Segun (Alaimo, 2013, pag. 2), menciona que “El Tablero de tareas se lo
realiza de manera visual que permite al equipo estar mas sincronizado e
informado. Su actividad permite estar al tanto muy frecuentemente de lo
que se hace en el grupo. Se trata de una pared o un pizarron donde se
pegara un papel “Post It” por cada tarea que figure en el BS. El tablero
debe dividirse en 5 columnas, que albergaran las tareas. Los nombres de

las columnas son: “HISTORIA” “SIN HACER”, “EN DESARROLLQO?

“TERMINADAS A VERIFICAR’, Y “CONFIRMADAS”

NoT
CHECKED OUT|

CHECKED oUT

OoNE! :0) SPRINT GOAL: BETA-2EADY PELEASE!

BUENOOWN

MIGATION
To0L

siguiente manera:

1. “SIN HACER?”, son los procesos que todavia no empiezan y estan

Figura N° 4: Tablero de Tareas
Fuente: (Alaimo, 2013)

En la imagen se puede observar que se dividen en 4 acciones de la

esperando a que se de Alta para ejecutarse.

2. “EN DESARROLLOQO?”, indica que la tarea ha sido asignada a un

Usuario y este empez0 a realizar la actividad.

3. “A VERIFICAR”, se realizan pruebas a la actividad para constatar

gue no de error, en caso que se salte algun error este vuelve al

paso 2.



“VERIFICAR”, busca en el Product backlog para chequear si se
cumple la condicion de verificacion. De ser correcto, debe
reposicionar los POST IT en la columna “CONFIRMADAS”.

“CONFIRMAR”, cuando el desarrollo de la actividad concluye de

manera exitosa.

PRODUCT BACKLOG

Una vez se producen las Historias de usuario estas pasan a la Pila de

Productos o Product Backlog y es un entregable propuesto por SCRUM que

trata de un documento de calculo que gestione algun programa como M.O

Excel, Open office y Libre Office que permite organizar y predecir las tareas

gue el equipo de desarrollo debe efectuar en un plazo corto de tiempo”.

Tabla N° 2: Modelo Backlog

Tit%rpaﬁm Fecha
Historia Estado Estimado inicio Dependencia %
. Estimada A
(dias) finalizado
A | Movimiento del | Iniciado 13 xx/xx/xxxx | C,B 20%
B | Nivel de prueba Terminado | O XXIXXIXXXX | - 100%
C | Personaje Estética Iniciado 20 XXIXXIXXXX | - 80%
D | Enemigo de prueba Sin 15 XXIXX/XxxX | B 0%
E | Estructuray menus Sin 5 XXIXXIXXXX | - 0%
F | Interfaz de usuario Terminado | O XXIXXIXXXX | - 100%
G | Sistema de puntaje Sin 6 XXIXXIXXXX | B 0%
H | Condiciones de | Sin 5 XXIXXIXXXX | G 0%
Fuente: Omar Chipantizay Fausto Ochoa
2.2. CONCEPTUALIZACION
2.2.1. VARIABLE INDEPENDIENTE: Las Huecas Gastronémicas
ubicados en el sector de Carcelén al norte del Distrito Metropolitano
de Quito. Se dice que una Hueca es un lugar popular y tradicional
turistico que es parte de la ciudad con su afluencia en turistas y
elaboran productos artesanales o tipicos para su comercio.
2.2.2. VARIABLE DEPENDIENTE: Catélogo Virtual. El wuso de

herramientas tecnoldgicas actuales como programas (software)
orientado al desarrollo Web o Movil que pueden ser utilizadas en

diversas funciones asociadas a la gestion de catalogos en linea y
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mas aun si se lo vincula con geo-posicionamiento de mapas virtuales
como parte del disefio de publicidad digital para buscar mas rapido

los productos y lugares que estos los estén promocionando.

2.3. FUNDAMENTACION LEGAL

Para la realizacion de este proyecto se usara como medio de proteccion los
siguientes articulos basados en la ley de propiedad intelectual que se
enfoca en la proteccion de los derechos de autor que le son otorgados a
cualquier persona por haber concebido una obra en cualquier &mbito, ya
sea en el ambito literario, artistico, programas de ordenador o cualquier
forma de expresion. Derechos que las demas personas deberan respetar o

someterse a varias acciones legales correspondientes.

Ver Detalle Completo en Anexo N° 1.
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SECCION Il
METODOLOGIA

3.1. ASPECTO METODOLOGICO

La presente investigacion es de tipo: Descriptiva y aplicada, porque se
utilizar4 encuestas de donde se recogeran datos y describir mediante
graficos estadisticos el impacto del desarrollo de este proyecto, para luego
usar las metodologias previamente indicadas para el disefio y modelado
del sistema y finalmente se aplicara la produccién de software en las etapas

de desarrollo.

3.1.1. TIPOS DE INVESTIGACION

Para este proyecto se ha decidido utilizar algunos tipos de investigacion
que de alguna u otra manera tienen como objetivo el comprender,
recolectar y clasificar los elementos Utiles para realizar una excelente
investigacion. Para ello se realizara una Investigacion Descriptiva para
comprobar la aplicacién sistematica de los procedimientos del software en
el ambito social para la evaluacion de la conceptualizacién, el disefo, la
implantacion y la utilidad de los programas de intervencion social. También
se realizara una Investigacién de Campo con la finalidad obtener la
informacién necesaria en contacto directo con los duefios de las Huecas y
realizar una encuesta para medir el grado de aceptacion que muestre el

grupo de interés para la creacién de este proyecto.

3.1.2. OPERACIONALIDAD DE VARIABLES

Tabla N° 3: Operacionalidad De Variables.
Variable Dimension Indicadores

Independiente: . ¢, Qué cantidad de usuarios se
Social ¢ S
Huecas inscribiran en un mes?




Determinar las herramientas
de programacion con las
cuales cuenta los dispositivos
Android y el desarrollo Web

Dependiente:

Catélogo Virtual Tecnologica

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

3.1.3. POBLACION

La poblacién con la que se va a trabajar, se lo realizara en el Barrio de
Carcelén en el sector norte de la Ciudad de Quito con un estimado de 37
duefios de cada Hueca que cuenten con un local para atencién al publico

gue sean mayores de 20 afios de edad en adelante.

3.1.4. MUESTRA

Para definir en la muestra el tamarfio de estas encuestas se lo va a realizar

a los duefios de cada Hueca que estan situados en Carcelén.

Como no supera los 200 encuestados se trabajard con toda la muestra

visitada en Carcelén.

3.1.5. TECNICAS DE RECOLECCION DE INFORMACION

LA ENCUESTA
La encuesta se la realizé con 10 preguntas tomando en cuenta lo siguiente:

¢ Nivel de conocimiento
e Grado de interés y;
e Grado de Seleccion
Las preguntas de la encuesta se tomaron con la posibilidad de medir
el grado de aceptacion y de interés acerca de la creacion de un Sitio Web

y Aplicativo Mévil para el sector de Carcelén.

Ver Detalle Completo en Anexo N° 2.
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CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL
SECTOR DE CARCELEN

A continuacion, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre
diversos aspectos del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catélogo Virtual de
las huecas gastrondémicas en el sector de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante
esto queremos conocer lo que piensa la gente como usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:

Unicamente personas mayores de 20 afios.

Tabla N° 4: Preguntas de la Encuesta

Gastronémica como se enteraron
del lugar?

PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de No Conozco | Conozco Conozco Copozco
Stos we  que - muesten | coao | US| im0 | Ees | ste
informacién de huecas
gastrondmicas situadas en el
sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito?

PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de No CEOHOZiO EOHOZGCO ECon01Z<1>0 C’\;)nozco
Aplicativos Méviles que muestran ntre nre6a | Entre1fa | Masde
ian)ormacién deq huecas conozee 35 Apps | 10 Apps 20Apps | 20 Apps
gastrondémicas situadas en el
sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito?

PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢ Ha considerado usted la idea de | Nada M)UC% Poco A\llglézzs '\f,léccr;is
publicar su Hueca Gastronémica
en un Sitio Web o Aplicativo Mévil?

PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si u,St,Gd tuviera la pqgibilidad de Minima Platos | Combos | Promociones Todo_lo
suscribirse en un Sito Web o anterior
Aplicativo Movil que tipo de
informacién mostraria para que lo
visiten en su Hueca
Gastronomico?

PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
¢Ha conversado con las personas Visi:; o a';oirgz”o Periédico | | Agencia
nuevas que visitan su Hueca | sector | familiar | ©€VSt de viajes




PREGUNTA 6 GRADO DE INTERES
¢Actualmente esta subscrito a Sitio S No
Web de Gastronomia?
PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si respondio Si en la pregunta 6, Nada Muy Poco | Mucho | Demasiado
este sitio le ha ayudado a obtener Poco
clientela y ventas de su Hueca
Gastrondmica se ha incrementado?
PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
; Si respondid No en la pregunta 6, Muy .
12
cree usted que si se registrara en un Nada Poco Poco | Mucho | - Demasiado
Sito Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca
Gastrondmica?
PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web Muy
y Aplicativo Mdvil dedicado a las Malo | Regular | Bueno Bueno Excelente
Huecas Gastronomicas del Barrio de
Carcelén?
PREGUNTA 10 GRADO DE INTERES
¢ Si este Sitio Web y Aplicativo Movil Si No
fuera lo que usted necesitara para dar '
a conocer su Hueca Gastronomica
hacia otros lugares, recomendaria a
sus Usuarios el utilizar este recurso?

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

ANALISIS DE LA ENCUESTA

Las encuestas fisicas estan el en el anexo

Tabla N° 5: Tabla de resultado de la pregunta 1.

PREGUNTA 1

NIVEL DE CONOCIMIENTO

¢ Conoce usted

la ciudad de Quito?

la existencia de
Sitios web que muestran informacién
de huecas gastrondmicas situadas
en el sector de Carcelén al norte de

No Conozco 25
Conozco entre 1 a 5 sitios 12
Conozco entre 6 a 10 sitios 0
Conozco entre 11 a 20 sitios 0
Conozco més de 20 sitios 0

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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0; 0%
12; 32%

25; 68%

® No Conozco

Figura N° 5: Tabla de resultado de la pregunta 1.
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

Interpretacion

PREGUNTA 1

m Conozco entre 1 a 5 sitios
m Conozco entre 6 a 10 sitios
Conozco entre 11 a 20 sitios

B Conozco mas de 20 sitios

En esta pregunta se obtuvo que mas de la mitad de encuestados no

conocen la existencia de un Sitio Web para las Huecas situadas en

Carcelén y el resto respondieron que conoces entre 1 a 5 Sitios Web.

Anélisis

Siendo alta la cifra de encuestados que desconocen la oportunidad de

aprovechar un sitio web que ayude a promocionar sus productos desde

internet.

Tabla N° 6: Tabla de resultado de la pregunta 2.

PREGUNTA 2

NIVEL DE CONOCIMIENTO

;Conoce usted la existencia de

Aplicativos Mdviles que muestran

informacioén de huecas gastronémicas

situadas en el sector de Carcelén al

norte de la ciudad de Quito?

No Conozco 22
Conozco entre 1 a 5 Apps 15
Conozco entre 6 a 10 Apps 0
Conozco entre 11 a 20 Apps 0
Conozco mas de 20 Apps 0

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

0; 0%
15; 41%

22; 59%

® No Conozco

Figura N° 6: Tabla de resultado de la pregunta 2.
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

PREGUNTA 2

m Conozco entre 1 a 5 Apps
1 Conozco entre 6 a 10 Apps
Conozco entre 11 a 20 Apps

B Conozco mas de 20 Apps
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Interpretacion

En esta pregunta se obtuvo que mas de la mitad de encuestados no
conocen la existencia de un aplicativo movil para las Huecas situadas en
Carcelén y el resto respondieron que conoces entre 1 a 5 aplicativos para
movil.

Analisis

Siendo alta la cifra de encuestados que desconocen la oportunidad de

aprovechar de un aplicativo movil que ayude a promocionar sus productos

desde internet.

Tabla N° 7: Tabla de resultado de la pregunta 3.

PREGUNTA 3 NIVEL DE CONOCIMIENTO
Nada 0
¢,Ha considerado usted la idea de | Muy Poco 6
publicar su Hueca Gastrondmica | Poco 13
en un Sitio Web o Aplicativo Movil? | Algunas veces 15
Muchas veces 3

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

6; 16%
® Nada

15; 41% 13: 35% Muy Poco
s (0}

Poco

PREGUNTA 3

Algunas veces

B Muchas veces

Figura N° 7: Tabla de resultado de la pregunta 3.
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
Interpretacion
En esta pregunta se obtuvo que la mayoria de encuestados han
considerado poco la idea de publicar sus Huecas situadas en Carcelén
desde un sitio web o un aplicativo mévil, hay otra parte considerable que
han opinado en algunas veces y una menor porcion opinan que muy poco

0 nada.
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Analisis

Debido a una gran parte de encuestados que estan poco decididos en
aprovechar de un sitio web o un aplicativo movil para sus huecas, esto se
debe al desconocimiento que dichos lugares ofrecen como un medio de

captar clientes.

Tabla N° 8: Tabla de resultado de la pregunta 4.

PREGUNTA 4 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢, Si usted tuviera la posibilidad de | Minima 0
suscribirse en un Sitio Web 0 | pjatos 10
Apllcatlvg), Movil que tipo de Combos 10
informacién mostraria para que lo _
visiten en su Hueca | Promociones 1
Gastrondmico? Todo lo anterior 16

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

PREGUNTA 4

16; 43% B Minima

M Platos
Combos
Promociones

H Todo lo anterior

Figura N° 8: Tabla de resultado de la pregunta 4.
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
Interpretacion
En esta pregunta se obtuvo que los encuestados si tuvieran la posibilidad
de suscribirse en un sitio web o aplicativo movil mostrarian toda la
informacion de sus productos, hay otra parte considerable que han opinado
gue solo mostrarian platos o combos y por ultimo se ha considerado

mostrar promociones.
Analisis
Los encuestados piensan que si tuvieran la oportunidad de suscribirse a la

pagina web o aplicativo movil deberian mostrar toda la informacion de

productos que disponen en sus Huecas ya que al tener mas cosas que
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ofrecer a los clientes y esto favoreceria para tener un mayor interés en ser

visitados.

Tabla N° 9: Tabla de resultado de la pregunta 5.

PREGUNTA 5

NIVEL DE CONOCIMIENTO

¢,Ha conversado con las personas

nuevas que visitan su Hueca

Gastronémica como se enteraron
del lugar?

Por visitar el sector 7
Por un amigo o familiar 26
Periddico o revista 4
Internet 0
Agencia de viajes 0

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

0; 0%
4;11% 8 7; 19%

26; 70%

Figura N° 9: Tabla de resul

tado de la pregunta 5.

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

Interpretacion

PREGUNTA 5

1 Periddico o revista
Internet

B Agencia de viajes

H Por visitar el sector

H Por un amigo o familiar

En esta pregunta se obtuvo que los encuestados afirman que mas se

enteran de la existencia de sus Huecas por recomendacion de sus clientes

a amigos o familiares, hay otra parte considerable que han opinado que es

por la gente que vista el sector y otros por haber anunciado su sitio en un

periédico o revista.

Analisis

Se puede observar que utilizan 2 medio para captar actualmente a nuevos

clientes, pero no es suficiente ya que estan limitados a gente que vive solo

por el sector y ocasional mente estan de paso por ahi.
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Tabla N° 10: Tabla de resultado de la pregunta 6.

PREGUNTA 6 NIVEL DE CONOCIMIENTO
JActualmente esta subscrito a Sitio Si 14
Web o aplicativo moévil de
Gastronomia? No 23

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
PREGUNTA 6
14; 38%
23; 62% m Si
® No

Figura N° 10: Tabla de resultado de la pregunta 6.
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

Interpretacion

En esta pregunta se obtuvo que los encuestados en la mayoria afirman que

no estan suscritos a un sitio web o movil y el resto opinan que si estan

suscritos desde algun tiempo.

Analisis

En esta pregunta las cifras dan a conocer que la mayoria no cuentan con

un sitio donde mostrar la informacion de sus productos lo cual se podria

aprovechar con la creacién de proyecto y por otra parte se podria animar a

los encuestados que ya estan suscritos a que prueben este nuevo servicio.

Tabla N° 11: Tabla de resultado de la pregunta 7.

PREGUNTA 7

NIVEL DE CONOCIMIENTO

¢, Si respondi6é Si en la pregunta
6, este sitio le ha ayudado a
obtener clientela y ventas de su
Hueca Gastronémica se ha
incrementado?

Nada 0
Muy Poco 10
Poco 0
Mucho 4
Demasiado 0

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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PREGUNTA 7

® Nada

B Muy Poco

10; 71%

m Poco
Mucho

B Demasiado

Figura N° 11: Tabla de resultado de la pregunta 7.
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
Interpretacion
En esta pregunta se obtuvo que los encuestados que actualmente estan
suscritos a un sitio para promocionar sus productos opinan divididamente
gue si se ha incrementado el niumero de clientes y la otra parte que muy

poco.

Analisis

En esta pregunta las cifras dan a conocer que algunas Huecas no tenido
mucho incremento y esto se debe a que estan suscrito en sitios donde solo
pueden poner anuncios pequefios y no se puede aprovechar en poder
mostrar mas informacion, la otra parte a mejorado sus clientes debido a que
son sitios de paga y esta limitado a un sector que tenga las posibilidades

economias.

Tabla N° 12: Tabla de resultado de la pregunta 8.

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
. L Nada 0
¢, Si respondié No en la pregunta 6,
cree usted que si se registrara en | Muy Poco 0
un Sitio Web, incrementaria la | poco 5
popularidad de su Hueca
Gastronémica? Mucho 17
Demasiado 1

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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PREGUNTA 8

® Nada

Muy Poco
Poco
Mucho

B Demasiado

Figura N° 12: Tabla de resultado de la pregunta 8.
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
Interpretacion
En esta pregunta se obtuvo que los encuestados que actualmente no estan
suscritos a un sitio para promocionar sus productos opinan que si podrian
incrementar la popularidad y la otra parte minoritaria opina que poco o

demasiado.

Analisis

En esta pregunta las cifras dan a conocer que algunas Huecas quieren
aprovechar estos sitios para poder ser mas populares y demandantes en el
mercado, la otra parte se aprecia que no esta segura por lo que son sitios
nuevos para ellos y solo una pequefa parte afirman que si es un lugar

donde crecerian demasiado popularmente.

Tabla N° 13: Tabla de resultado de la pregunta 9.

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
Malo 0
,Qué le pgre(_:erl'a gti]izar un Sitio Regular 0
Web y Aplicativo Movil dedicado a
. Bueno 13
las Huecas Gastrondmicas del
Barrio de Carcelén? Muy Bueno 9
Excelente 15

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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PREGUNTA 9

15; 41% 13;35%

H Malo

= Regular
Bueno
Muy Bueno

M Excelente

Figura N° 13: Tabla de resultado de la pregunta 9.
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
Interpretacion
En esta pregunta se obtuvo que los encuestados en su mayoria opinan que
seria excelente utilizar un lugar exclusivo para las Huecas de Carcelén,

mientras que otra parte considerable opinan que seria muy bueno o bueno.

Analisis

Esta pregunta las cifras fueron favorables, la mayoria de encuestados
consideran gue utilizar estos sitios ayudarian a promocionar sus productos,
hay menor parte que opinar que seria muy bueno o bueno ya que ellos se

promocionan de otras maneras.

Tabla N° 14: Tabla de resultado de la pregunta 10.

PREGUNTA 10 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si este Sitio Web y Aplicativo
Movil fuera lo que usted necesitara Si 29

para dar a conocer su Hueca

Gastrondémica hacia otros lugares,
recomendaria a sus clientes el No 8
utilizar este recurso?

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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PREGUNTA 10

mSi

29; 78%

® No

Figura N° 14: Tabla de resultado de la pregunta 10.
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
Interpretacion
En esta pregunta se obtuvo que los encuestados en su mayoria opinan que,
si recomendarian a sus clientes usar el sitio web y movil, mientras que una

menor parte opinan que no.

Analisis

En esta pregunta es una clara muestra de la situacion actual de estas
Huecas frente a las nuevas maneras de captar clientes siendo la publicidad
desde internet uno de los mas grandes medios a la hora de transmitir
informacion a través de la recomendacién del sitio web y mdévil, por otro
lado, hay un porcentaje que prefieren no recomendar ya que lo desconocen
y esto demuestra la importancia de informar utilizando medios digitales que

brindan apoyo a cualquier negocio o empresa.

3.2. PROPUESTA

En el desarrollo de este proyecto, se realizar un estudio de la metodologia
de modelado UML con RUP, metodologia agil Scrum y lenguajes de
programacion orientados a objetos con los cuales se efectuard la

investigacion.
3.2.1. DESARROLLO TECNICO

El método de este proyecto, mas alla de ser una forma de desarrollar
software es la posibilidad de integrar numerosas competencias
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(relacionadas con la materia, el aprendizaje y las competencias sociales) a
través del vinculo con otras herramientas de Programacion como el
desarrollo de Catalogos Virtuales, Desarrollo Movil y construccion e

implementacion de Bases de datos con el siguiente criterio de métodos:

e Gestion de Requisitos
e Control de Plazos
e Control de Calidad

e Gestion de Configuracion

3.2.2. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

El proyecto web y mévil que se desarrollara estard basado en el enfoque
de orientaciobn a objetos, el cual sera aplicado en el proceso de
implementacion y desarrollo de cédigo.

3.2.3. HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION Y MODELADO:
NETBEANS

Con su lenguaje orientado a la Web como Java Server Faces 2.0 que puede
ser ejecutado en gran parte de servidores web y al ser multiplataforma no

genera un costo alguno.

ANDROID STUDIO

Para el caso de la programacion movil se utilizara Android Studio que es
una herramienta que proporciona diversos entornos de programacion maovil

gracias a su pleno desarrollo en Java.

POWER DESIGNER

Es una herramienta que permite especificar, construir, visualizar y
documentar las actividades de un sistema de software orientado a objetos

(O0) por medio de casos de uso, secuencia, colaboracion, despliegue entre
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otros, cabe mencionar que en sus origenes esta herramienta era enfocada

al desarrollo de modelos conceptual, lI6gico y fisico de una base de datos.
MYSQL

Es un lenguaje estandar en base a codigo abierto que proporciona la
transformacién de informacion en persistencia que se puede mantener para
utilizarla en cualquier momento ofreciendo la posibilidad de crear base de
datos con MYSQL con licencia libre.

3.2.4. METODOLOGIA, FASES DE DESARROLLO, EVALUACION Y
PRUEBAS

Para el desarrollo de éste proyecto se decidi6 utilizar la metodologia RUP
en el desarrollo Web utilizando JAVA-JSF con la IDE de desarrollo
Netbeans para modelar las paginas y ademas usar la metodologia SCRUM
para utilizar el desarrollo del aplicativo mévil en Android Studio 2.2.3 con
una version minima de API 16 la cual va ser necesaria partir de ahi por el

tema de controladores que se requiere para este proyecto.

Para el desarrollo e implementacion de la Base de Datos se usara
MySql version y la Herramienta PowerDesigner para realizar los diagramas
de casos de uso, de secuencia, de componentes e implementacion de los

modelos Fisico y lgico.

FASE DE DESARROLLO

Esta enfocado para el desarrollo de software tanto en la pagina web con en
el aplicativo mévil, que se irdn adoptando con una serie de buenas practicas
para la creacion de sistemas con el empleo de reglas de programacion. De
entre ellas tenemos el empleo de CAMELCASE, el cual se lo utilizara como
un estandar para colocar identificadores que denoten variables, tipos,
funciones y otras entidades en el cddigo fuente para los lenguajes de
programacion y la base de dato. Ademas, la elaboracion del patron de

Disefio Modelo Vista Controlador.
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En cuanto al Sitio web se adicionara plantillas de PRIMEFACES y
librerias como Jquery para la parte de presentacion. Cabe mencionar que
para la conexion desde la base de datos se lo hara desde un hosting y se
trabajara de manera remota en GlassFish previamente instalado y

configurado en Servidor de Centos 7

Para realizar consultas, inserciones, actualizaciones y eliminaciones de
informacion desde el aplicativo movil a la base de datos se lo hara con Java
RestFul mediante un web services a través del formato de intercambio de
datos JSON. Para finalizar la organizacion del desarrollo en iteraciones,
que incluyen, las etapas de analisis de requisitos, disefio, implementacion

y pruebas.

FASE DE REQUERIMIENTOS Y REGLAS DE NEGOCIO

a) GESTIONAR DEL SISTEMA:

e En primer lugar, se debe definir los pardmetros base para los
funcionamientos.

e Los usuarios registrados tendran acceso para gestionar la
informacién que se vaya almacenando.

e Los usuarios no registrados solo tendran acceso a algunos médulos
para realizar consultas.

e El encargado del médulo web, asi como el mdvil estaran encardados
de realizar mantenimientos periddicos de la operatividad de este
modulo del sistema.

1) CONTROLAR CATALOGO:

e El Visitante podra realizar navegacion de una lista de productos
entregados por las Huecas.

e Los usuarios registrados podran hacer administracion de los
productos que se vayan a mostrar por medio de imagenes con un
estandar requerido.

e Los reportes de falla se deben generar para que los encargados de

este modulo realicen los mantenimientos adecuados.
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2) CONTROLAR BASE DE DATOS:

e Los encargados deben hacer mantenimientos en fechas periédicas
con la finalidad de verificar y mejorar consultas y procesos de
mantenimiento para que el usuario no tenga errores mientras ejecuta
sus actividades.

b) MODELO DE NEGOCIO

1) IDENTIFICACION DE ENTIDADES

- Usuario

- Invitado

- Administrador

2) IDENTIFICACION DEL GESTIONES

- Gestion de Usuario

- Gestion del Administrador

- Control de Productos

FASE DE IMPLEMENTACION

Se lo realizard con los Diagrama de Elaboracion y Secuencia de los

siguientes casos de Uso del negocio:

- Gestionar Catalogo
- Gestionar Usuario
- Gestionar Categoria

- Visualizar Sistema

FASE DE EVALUACION

- Se pretende determinar si la interfaz del software es intuitiva para
los usuarios con el fin de que requieran el minimo soporte.

- Observar el comportamiento de usuarios que evallten el sistema y
escuchar sus comentarios mientras realizan cada tarea.

- Determinar la funcionalidad de cada uno de los procesos.

- Determinar posibles modificaciones en base a errores encontrados

en cada moédulo.
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FASE DE PRUEBAS

Las pruebas de funcionalidad consisten en la validacion en el desarrollo de
procesos a cumplir el software y si éste ejecuta de manera correcta en uno
0 mas requisitos funcionales especificados en la fase de analisis. Para
determinar resultados se considerd el modelo de ficha para pruebas de
funcionalidad que se presenta a continuacion los cuales se disefiaron a

partir de los Casos de Usos aprobados por el Tutor.

3.2.5. PASOS FUNDAMENTALES PARA REALIZAR EL CATALOGO

Catalogo Virtual, Se debe preparar el sitio, mediante la creacién de las
huecas con informacion como productos y ubicacion del local. La opcién de
registrate brinda al Usuario tener un espacio seguro para subir informacién
actual de su negocio, el atractivo de este catdlogo es que se recrea

exactamente como lo haria en el mundo fisico.

Procesos de Administrador, exactamente comprende el trabajo realizado
por el administrador con maximo criterio analitico pues se requiere que se
esté en constante acompafiamiento el sitio web como el aplicativo mévil y
brindando el apoyo a los Usuarios en los recursos entregados en el sistema

de manera general y sistémica.

Gestion de Base de datos para alojamiento, el disponer de una propia
base de datos interna con la cual la informacion se puede coordinar y se
introduce de la plataforma Web y el aplicativo movil que se planean para el
catalo desde Internet. Se puede pensar, para esta version el uso de un
proveedor Hosting free para el acceso y administracion de acuerdo a este
avance se movera a hosting privados que ofrezcan "protocolos de
seguridad". Las consultas desde su casa o desde un Cibercafé, si hay uno
0 mas consultas el servidor debera soportar estas actividades ya sean

nacionales e internacionales.

Gestion de Ubicacién del Mapa Google, finalmente el sistema gestiona
la opcion de poder visitar de forma virtual la ubicacion de la Hueca desde

el mapa de Google que puede brindar tecnologias de la Informacion GIS y
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poder adicionar complementos para guardar los datos de ubicacion del
local y poder re direccionar al catalogo virtual.

También las caracteristicas de los recursos tecnoldgicos para poder

desarrollar aplicaciones a negocios mediante servicios web.

3.2.6. INTRODUCCION DE LA PROPUESTA

El desarrollo de este proyecto web se tiene como finalidad proveer las
herramientas de software para el uso del Catalogo virtual en la plataforma
web y movil, donde se pueda demostrar el empleo de manejo geo-
posicional, ademas se ajustard a estandares, normas, politicas y reglas
solicitadas tanto por el Tutor como por los duefios de las huecas en

Carcelén.

3.2.7. ALCANCE Y LIMITACIONES

ALCANCE

Para el desarrollo del catalogo virtual on-line tanto para el Sitio web como

para aplicativo movil se realizaran los siguientes moédulos:

e Pagina Inicio donde se mostrara los productos

e Usuario (Loguearse y Mantenimiento del Usuario)

e La visualizacion del Mapa

e Visualizacion de productos en forma de lista descendente
e Gestion de la Base de datos

e Log para revision de errores

Para el aplicativo movil esta sujeto a trabajar desde una version de APl 16
en adelante. Ademas, el sistema estara estructurado con los médulos que

permitan optimizar los siguientes procesos:
PORTAL WEB Y MOVIL DE PRODUCTOS Y SERVICIOS:

e Catalogo de Productos de las Huecas populares

e Descripcion de Productos
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e Especificacion del lugar donde se ubica la Hueca Popular
e Especificacion de servicios disponibles que ofrece la Hueca Popular
e Historia de cada Hueca

e Contacto con la Hueca
PORTAL DE ACCESO A USUARIOS:

e Registro de Usuarios
¢ Interaccién con el Catalogo Virtual
e Interaccién con el Visualizador de Mapas

e Historico de Log de Usuarios

ADMINISTRACION DE USUARIOS

e Registro de Usuarios (Nuevo, Modificacion, Eliminacion y Consultas)

e Clasificacién de Usuarios
ADMINISTRACION DE CATALOGO VIRTUAL

e Registro de los datos personales de la Hueca y los Productos
e Asignacion de un espacio en el Catalogo Virtual por orden alfabético

e Acciones de Mantenimiento de cada Hueca
ADMINISTRACION DE MAPAS GOOGLE MAP
¢ Registro de la ubicacion a través de un visualizador de mapas on-
line
e Registro de los objetos graficos en una base de datos (Nuevo,

Modificacion, Eliminacion y Consultas)

e Control y Alertas en caso de coincidencias entre Huecas
ADMINISTRACION DE BASE DE DATOS MYSQL

e Registro de Tablas y relaciones
e Seguimiento del proceso de almacenamiento

e Control y cifrado de claves de usuarios y administradores
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OPCIONES DEL ENTORNO WEB Y MOVIL

e On-line (Portal Web y Aplicativo Movil)

e \Web Service Java RestFull

e Log de eventos

LIMITACIONES

El Proyecto no tendra médulos de:

e Contabilidad

e |nventarios

e Facturas electronicas

3.2.8. DEFINICION, ACRONIMO, ABREVIATURA

UISRAEL. -

USUARIO. -

CATALOGO. -

ENTORNO MAP. -

Universidad Tecnoldgica Israel

Cualquier persona o entidad que Interactia en las
actividades del entorno web o mavil, esta orientado
a cualquier tipo de entidad o compafia sin importar

el cargo de quien realiza esta actividad.

Es una estructura basada en el empleo de
simulacion de un entorno parecido a los catalogos
de productos que manejan empresas, cuyo fin es
producir una apariencia lo mas apegado a la
realidad que permita al usuario una sensacion de
visualizar los productos ofrecidos por las huecas

similares a los que hay en la vida real.

Un entorno ofrecido por Google que describe la
posicion virtual de un lugar que existe fuera del

campo digital.

SISTEMA GENERAL. -El sistema en general web y movil realizara la

comunicacion entre el catalogo virtual, el mapay la
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gestion de los usuarios con la base de datos para
su administracion por medio de perfiles por local.

3.2.9. POSICIONAMIENTO DE LA PROPUESTA

La finalidad de este proyecto es ser una herramienta para mejorar el uso
entre el usuario y la computadora en el rendimiento laboral y social, ya que,
al estar en constante desarrollo tecnolégico, se debe apoyar para la

innovacion que ayudara a aumentar el nivel de conocimiento.

3.2.10. DECLARACION DE LA PROPUESTA

En La siguiente tabla se detalla el problema, asi como los afectados por el

mismo:

Tabla N° 15: Declaracién de la Propuesta
Falta de herramientas tecnoldgicas en procesos de
El problema; | manejo de Huecas Gastronomicas para publicidad
web y maovil en el barrio de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito.
Las entidades que estan integradas son:
Afecta a: e Administrador del Sistema

e Usuario Registrado

e Usuario Visitante
El desconocimiento para el desarrollo de software web
El impacto del | Y movil de catalogos virtuales destinados a las
actividades de huecas gastrondmicas es la causa de
problemaes: | que no se explote el servicio y que no tenga el uso
adecuado.
Utilizar el software por catalogo virtual tanto web como
La solucign | movil que ayudara a la interrelacion entre usuario y el
_ ] dispositivo electrénico (Pc, Laptop, Celular Inteligente)
exitosa seria: | en el que se desee trabajar para un mejor desarrollo
social — tecnolégico en el Barrio de Carcelén al norte

de la Ciudad de Quito.
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

3.2.11. DECLARACION DEL PRODUCTO

Tabla N° 16: Declaracién del producto

Para Cualquier Empresa, Institucién o Ente Particular.
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El software se disefiara para el uso y desenvolvimiento ya sea
en el &mbito laboral como social, con el fin de que personas
Quién | puedan realizar cargados de productos para las respectivas
visitas usando la simulacion en un Catédlogo Virtual del
plataforma web o maovil con un plus de basqueda mediante un
sistema Mapa y hacer un control por perfiles de cada Hueca.

La ventaja principal de este producto es contar con una
Qué herramienta de facil uso y que permita conocer las ventajas de
trabajar con Catalogos Virtuales y entornos Mapas en
plataformas web y Movil.

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

3.2.12. DESCRIPCION DE USUARIOS

En esta seccion se detallard el perfil de los usuarios del Negocio que

participan en el Software del Catalogo Virtual en entorno web y movil.

Tabla N° 17: Descripcién de usuarios

NOMBRES DESCRIPCION RESPONSABILIDADES

Usuario

Interactuar libremente

Visitante con el sistema. ambiente en el Entorno Virtual

Desenvolverse de acuerdo a
como se vaya desarrollando el

del Sistema

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

3.2.13. DESCRIPCION DE TRABAJADORES

Para el uso de este Sistema seran los mismos que los usuarios del negocio.

3.2.14. PERFILES DE USUARIOS DEL NEGOCIO USUARIO

Tabla N° 18: Usuario

Descripcién

Usuario con conocimientos basicos informaticos,
es el principal usuario del sistema.

Tipo

Persona que posee conocimientos basicos de uso
de paginas web y aplicativos maviles.

Responsabilidades

Interactuar con el sistema, mediante el logueo
para realizar procesos destinados para configurar
su perfil de la Hueca.
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Criterio de éxito

Antes del uso del software se realizara un curso
de capacitacion que le proporcionard un
conocimiento util para el posterior uso del mismo.
Ademas debe medir el impacto que el desarrollo
de software ocasione en el aprendizaje mediante
el catalogo virtual y el uso de Mapa.

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

USUARIO VISITANTE

Tabla N° 19: Usuario Visitante

Descripcién

Usuario con conocimientos basicos informaticos,

es el segundo usuario del sistema.

Tipo

Persona que posee conocimientos bésicos de uso
de paginas web y aplicativos moviles.

Responsabilidades

Interactuar con el sistema de modo informativo
solo visualizando los productos existentes en las
Huecas registradas y poder conocer por medio del
Mapa el lugar donde se encuentra.

Criterio de éxito

Este usuario no requiere de un curso de
capacitacién ya que el proyecto tiene la finalidad
de ser intuitiva.

Ademas debe medir el impacto que el desarrollo
de software ocasione en el aprendizaje mediante

el catalogo virtual y el uso de Mapa.

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

3.2.15. PERFILES DE LOS TRABAJADORES DEL NEGOCIO

Para el uso de este Sistema seran los mismos que los usuarios del negocio.

3.2.16. NECESIDADES CLAVES DE USUARIOS

Tabla N° 20: Necesidades claves de trabajadores y usuarios

Necesidad | Prioridad Incumbe Solucion Solucion
actual propuesta
Entrega de Administrador | La informacién | Crear
Informacion 1 debe estar | informacion
que se publicada de | clara y
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debera
proporcionar
al  usuario
para
participar en
la
presentacion
del software.

manera
veridica y
concisa para
cada usuario.

concisa para
que mas
usuarios
puedan
asistir en el
desarrollo
de la
participacion

del software.

Proceso Usuario y | Presentacion | Una

para la Visitante de wun plan | aplicaciéon

presentacion piloto para | mas estable

de software. medir el | y reducir al

1 estado actual | minimo de

del software y | errores que
establecer se puedan
cambios presentar.
sugeridos

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

3.3. PERSPECTIVA DEL PRODUCTO

El catalogo virtual en plataforma web y movil, esta destinado a mejorar el
uso de publicidad con informacion sobre las Huecas Gastrondémicas, asi
como el proceso de empleo de tecnologias modernas en sectores

turisticos.

Tabla N° 21: Perspectiva del producto
BENEFICIOS DEL USUARIO SOPORTE

De toda la poblacién de Quito, solo las | Mediante un servicio que se lo
Huecas de Carcelén en esta version | ejecutard por medio de los
dispondran de capacitaciones para | desarrolladores del Sistema.
gue puedan acceder a la aplicacion
del manejo del catalogo virtual en la
plataforma web y movil.

Mediante la integracion de un
manual de usuario se hara una
guia que le servira al usuario
para un pleno desenvolvimiento
en el uso del software.

Los principales componentes de la
plataforma del software deber tener la
capacidad de rapido manejo para el
usuario.

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

3.4. DEFINICION DE REGLAS DEL NEGOCIO

e El proceso de la gestion del Sistema se lo realizara con personas que

tengan conocimientos previos de informéatica.
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e La capacitacion al usuario participante a fin de que les permita usar el
sistema de una mejor manera.

e Propender al mejoramiento intelectual, tanto para el ambito laboral,
asi como social.

e Tener permisos de adquisicion virtual sujetdndose al ente regulador

competente.

3.4.1. ARQUITECTURA DEL NEGOCIO

En el presente apartado se detalla la arquitectura de negocio mediante la
realizacion del Catalogo Virtual en plataforma Web y Mévil, en lo que refiere
a puntualizar temas del Usuario relacionados con la misién y de la
organizacién, su estructura y demas éambitos que se refieren a la
arquitectura del negocio con la finalidad de ordenar, crear y obtener
estrategias innovadoras de Herramientas Tecnoldgicas de ambito Laboral
y Social que en las necesidades satisfaga en cada momento a los usuarios,

registrado o visitantes que utilicen el Sistema.

3.4.2. REPRESENTACION ARQUITECTONICA

La representacion de la Arquitectura en este documento esté orientada en
la visién del Usuario y visién de la organizacién

VISION DEL USUARIO

Promover el desarrollo Turistico gastrondmico del Barrio de Carcelén en el
sector norte de la Ciudad de Quito mediante una buena informacion digital
e interactiva sobre estos lugares populares, a través de la tecnologia con

la implementacion del catalogo virtual en un entorno web y movil.

VISION DE LA ORGANIZACION

Consolidar el disefio del Catalogo Virtual en el desarrollo del Turismos
Gastrondmico en el Barrio de Carcelén en el sector norte de la Ciudad de
Quito.
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3.4.3. ESTRUCTURA DE LA ORGANIZACION

La famosas Huecas de Carcelén hoy en dia son sitios culturales urbanos
que guardan sabiduria gastronomica y se hereda de padres a hijos. Hay
gran variedad de platos, bebidas y batidos. Estos lugares populares
cuentan con la mas variada, deliciosa y rica cocina del Ecuador se ofrecen
a todo el publico, pero no solo son platos de comida tradicional, sino recetas
cargadas de historia y anécdotas propias de nuestro pais.

3.4.4. REALIZACION DE LA INVESTIGACION

Se suscita en demostrar bajo un entorno virtual la combinacién por capas
(Servidor - logica del negocio e interfaz del Usuario), que efectuara a las
actividades controladas por perfiles de usuarios que se registren y el
usuario visitante podra visualizar los productos de manera interactiva e

informativa.

3.4.5. PATRONES GENERALES DE COMPORTAMIENTO

Este sistema estd basado en reglas, normas y estandares para el uso,
tratamiento y manejo de la informacién, donde sus usuarios, tienen
caracteristicas y roles especificos que efectuar en su proceso de

interaccion.

3.5. DESARROLLO DEL PROYECTO WEB CON RUP

Se especificara la relacién de los diferentes casos de uso con los usuarios

y cOmo interactian entre ellos al momento de ejecutar una accion.

3.5.1. CASOS DE USO Y ACTORES

A continuacion, se analiza y define los actores y casos de uso que

intervienen en el proceso del Catalogo Virtual.
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3.5.2. DISENO DE CASOS DE USO

Q
/N

Administrador

Gestionar Usuario

Consultar Huecas

Usuario

Gestionar Catalogo

Visitante

Figura N° 15: Gréfica DCU General
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

3.5.3. DIAGRAMA DE CLASES

Gesticnar Categoria Producto

usLarno m——
- D _Usu sint
= ) - ID_PROD sint
- NOM_HUE . Sir =
. USU USU .Sh::g - MOM_FROD : Shing
" pnss usu R - DESC_PROD : String
- EMAIL UsU ISMHQ - EST_PROD : Character
. DIR HUE :smng 1.- - IMAG_PROD : byte
- FEC_CRE HUE : Date U :E—E;L f!”:
- CORD_LAT : Sfring - L s in
- CORD_LOMG : String + Create() :int
- EST_UsU : Character + Update () :int
- ID_Tusu sint + Delete () :int
+ Creste () :int oSS sE D
+ Update {) :int I
+ Delete{) :int 1.1
+ Select{) :int
1.1
1.7 1.7
tipousuarioc categoria
- ID_TUSU s int - ID_CAT sint
- DESC_TUSU : Sting - NOM_CAT : String
- EST_TUSU :Character - EST_CAT :Character
+ Create{) :int + Create () :int
+ Update{) :int + Update{) :int
+ Delete ) :int + Delete{) :int
+ Select{) :int + Select{) :int

Figura N° 16: Diagrama de clases
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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LISTADO DE ACTORES

Dentro del Catélogo Virtual los actores detallados a continuacién son
aguellos que por su importancia son la parte principal del mismo.

Al: USUARIO

Actor principal que realizara gestiones de control de los productos
gastronémicos y también el uso de la geo localizacion de la Hueca por
medio de Google Map con el fin de mostrarlos en el Catalogo Virtual ya sea
si se lo hace desde un entorno web o mavil, también tendra opcion de

indicar aspectos informativos de la Hueca desde el médulo del Pefrfil.

Tabla N° 22: Actor Usuario
Actor: Usuario

Gestionar Usuario, Gestionar Catalogo y Gestionar
categoria de Productos

Tipo: Primario

Es el actor principal y representa al usuario que va a

utilizar el sistema
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

Casos de uso:

Descripcion

A2: VISITANTE

Actor secundario que realizara solo las gestiones de visualizacion de los
productos gastrondmicos de manera informativa e interactiva dentro del
ambiente del Catalogo Virtual uso de la geo localizacion de la Hueca por
medio de Google Map ya sea si se lo hace desde un entorno web o movil,

también tendra opcion de poderse registrar en caso de tener una Hueca.

Tabla N° 23: Actor Visitante

Actor: Visitante

Casos de uso: | Consultar Catalogo

Tipo: Primario

Es el actor que va a utilizar el sistema para

visualizacion y consulta de productos
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

Descripcion
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A3: ADMINISTRADOR

Actor encargado de realizar mantenimientos y mejoras al sistema del

Catélogo Virtual, Google Map en el entorno web y movil.

Tabla N° 24: Actor Administrador
Actor: Administrador

Casos de uso: | Gestionar Categoria Producto, Tipo Usuario
Tipo: Primario
Es el actor principal y representa al administrador que

va a utilizar el sistema
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

Descripcion

LISTADO DE CASOS DE USO

U.C.1.- GESTIONAR USUARIO: Permitira el registro, Actualizacion y

Eliminacion de los usuarios.

DIAGRAMA DE CASO DE USO: GESTIONAR USUARIO

Crear Usuario -

Administrador
Z<extend=>

_— —ccind‘ude:\-:\-

<<include=>

Gestionar Usuario

N ; . . . :
Actualizar Usuaric Asignar Tipo Usuario

N R
<<extend>>

Usuario

Eliminar Usuaric —_— — —— —<ZiAdude>>

Figura N° 17: DCU: Gestionar Usuario
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

U.C.1.1.- CREAR USUARIO

Permitira el registro de los usuarios.

Tabla N° 25: UC1.1 Crear Usuario

Caso de Uso: Crear Usuario
Actores: Usuario y Administrador
Tipo: Basico, Dependiente
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Propésito: Crear una nueva cuenta de usuario con una
contrasefia e id Unico.
Resumen: Este caso de uso es iniciado por el usuario o

Administrador, este ingresara al sistema e ingresara
a la péagina de crear Usuario Crear , ingresara los
datos necesarios y si el proceso es correcto ingresara
al sistema.

Precondiciones:

Ninguno

Flujo Principal:

El usuario ve la pantalla principal P-4, luego
selecciona la actividad crear cuenta de Usuario la
cual muestra la pantalla principal P-5.

El usuario ingreso los datos necesarios para la
creacion de la cuenta y se selecciona la actividad
Crear usuario. El aplicativo verifica si los datos son
correctos si lo son continua el flujo y crear el Crear
usuario en la base de datos y redirige a la pantalla
Principal P-3, si hubiese un error vuelve a mostrar la
pantalla principal P-5..

Sub Flujos:

Ninguno

Excepciones:

E-1 Error con la conexién a la Base de Datos

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

U.C.1.2.- ACTUALIZAR USUARIO

Tabla N° 26: UC1.2 Actualizar usuario

Caso de Uso:

Actualizar Usuario

Actores: Usuario y Administrador
Tipo: Béasico, Dependiente
Propdsito: Cambiar los datos de la cuenta del usuario
Este caso de uso es iniciado por el Usuario o
Administrador una vez hayan ingresado al sistema,
Resumen: verifica si los datos ingresados sobre la cuenta de

usuario son correctos antes de modificarlos en la
base

Precondiciones:

Ejecutar el caso de uso Ingresar al Sistema

Flujo Principal:

Después de haber ingresado al sistema se muestra
la pantalla primaria P-3, se selecciona la actividad
Modificar datos la cual muestra la pantalla P-9 y se
colocan los datos necesarios para la ejecucion del
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caso de uso, si hubiese algun error el sistema lo
mostrara inmediatamente antes de seguir el flujo.
Una vez solucionados todos los errores se ejecuta la
actividad Cambiar datos. El aplicativo cambiara los
datos del Usuario antiguos por los ingresados por el
usuario y los almacenara en la base de datos

Sub Flujos:

Ninguno

Excepciones:

E-1 Error con la conexién a la Base de Datos

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

U.C.1.3.- ELIMINAR USUARIO

Tabla N° 27: UC1.3 Eliminar Usuario

Caso de Uso:

Eliminar Usuario

Actores: Usuario y Administrador

Tipo: Bésico, Dependiente

Propésito: Eliminar del sistema a un usuario que no desee seguir
en el sistema

Resumen: Este caso de uso es iniciado por el Usuario o

Administrador, este ejecutara el caso de uso Ingresar
al sistema y luego se dirigira a las opciones que
posee dentro del sistema. Seleccionara la opcién
eliminar cuenta y aceptara la decision tomada.

Precondiciones:

Ejecutar el caso de uso Ingresar al Sistema

Flujo Principal:

El Usuario seleccionara la actividad Mantenimiento
de Cuenta la cual mostrar la pantalla principal P-6, en
esta el Usuario seleccionara la opcion eliminar cuenta
lo cual mostrar la pantalla principal P-7 la cual pedira
confirmacion del Usuario de la accion a realizar. Si
este acepta el flujo continua y elimina el Usuario con
su rol del sistema, si no lo confirma el sistema
devuelve la pantalla principal P-7

Sub Flujos:

Ninguno

Excepciones:

E-1 Error con la conexién a la Base de Datos

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

U.C.1.4.- ASIGNAR TIPO USUARIO

Tabla N° 28: UC1.4 Asignar Tipo Usuario

Caso de Uso:

Asignar Tipo Usuario

Actores:

Administrador
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Tipo: Bésico, Independiente

Propésito: Asignar Permisos a los usuario que pueden ingresar
al sistema
Resumen: Este caso de uso es iniciado por el Administrador,

este ejecutara el caso de uso Ingresar al sistema y
luego se dirigird a las opciones que posee dentro del
sistema. Seleccionard la opcién asignar tipo de
usuario y aceptara la decision tomada.
Precondiciones: | Ejecutar el caso de uso Ingresar al Sistema

Flujo Principal: | El  Administrador seleccionara la actividad
Mantenimiento de Tipo de Usuario la cual mostrar la
pantalla principal P-6, como Administrador
seleccionamos la opcion asignar permisos cuenta lo
cual mostrar la pantalla principal P-7 la cual pedira
confirmacion del Administrador de la accién a

realizar.
Sub Flujos: Ninguno
Excepciones: E-1 Error con la conexién a la Base de Datos

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE CASOS DE USO: GESTIONAR CATALOGO

2 2 2

Usuario

Administrador
Visitante

Gestionar Catalogo

Buscar Producto Crear Producto

Eliminar Preducte

Actualizar Producto

Figura N° 18: DCU: Gestionar Catalogo
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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U.C.2.- GESTIONAR CATALOGO: Permitira el registro, Actualizacion y
Eliminacién de los productos segun el Usuario que los ha registrado.

U.C.2.1.- BUSCAR PRODUCTO

Tabla N° 29: UC2.1 Buscar Producto

Caso de Uso:

Buscar Producto

Actores: Usuario, Visitante y Administrador

Tipo: Basico, Dependiente

Propésito: Revisar la aceptacion de los productos

Resumen: Este caso de uso es iniciado por el visitante, este le

permite al visitante y al Usuario o Administrador
revisar si un producto ha sido calificado de forma
positiva 0 negativa por otros visitantes.

Precondiciones:

Ejecutar el caso de uso Ingresar al Sistema

Flujo Principal:

Nos ubicamos en la pantalla principal P-3, luego el
visitante o el Usuario buscar productos los cuales se
mostraran con su respectiva calificacion pantalla
principal P-10. Si hubo errores en el proceso se
mostrara el error pertinente de la misma manera.

Sub Flujos:

Ninguno

Excepciones:

E-1 Error con la conexién a la Base de Datos
E- 2 No existen referencias

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
U.C.2.2.- CREAR PRODUCTO

Tabla N° 30: UC2.2 Crear Producto

Caso de Uso:

Crear Producto

Actores: Usuario y Administrador

Tipo: Bésico, Dependiente

Propésito: Crear producto

Resumen: Este caso de uso es iniciado por el Usuario o

Administrador, este nos permitira crear producto los
cuales apareceran en el catalogo del Usuario.

Precondiciones:

Ejecutar el caso de uso Ingresar al Sistema

Flujo Principal:

Después de haber ingresado al sistema se mostrara
la pantalla principal P-3, luego el Usuario
seleccionara la actividad crear producto la cual
mostrara la pantalla principal P-10, luego el Usuario
seleccionara las distintas opciones de productos que
puede crear. Si no hay ningun error en la informacion
ingresada, se grabara el producto en la base de
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datos y mostrard& un mensaje de grabado
exitosamente como muestra la pantalla secundaria
P-11. Si hubo errores en el proceso se mostrara el
error pertinente de la misma manera.

Sub Flujos:

Ninguno

Excepciones:

E-1 Error con la conexién a la Base de Datos
E-4 Producto ya existe

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

U.C.2.3.- ACTUALIZAR PRODUCTO

Tabla N° 31: UC2.3 Actualizar producto

Caso de Uso:

Actualizar Producto

Actores: Usuario y Administrador

Tipo: Bésico, Dependiente

Propdésito: Actualizar informacion del producto

Resumen: Este caso de uso es iniciado por el Usuario o

Administrador, este nos permitira actualizar la
informacion del producto el cual apareceran en el
catalogo del Usuario.

Precondiciones:

Ejecutar el caso de uso Ingresar al Sistema

Flujo Principal:

Después de haber ingresado al sistema se mostrara
la pantalla principal P-3, luego el Usuario
seleccionara la actividad actualizar producto la cual
mostrara la pantalla principal P-10, luego el Usuario
seleccionara el producto que desea modificar o
actualizar. Si no hay ninguan error en la informacion
ingresada, se actualizara la informacién del producto
en la base de datos y mostrard un mensaje de
actualizado exitosamente como muestra la pantalla
secundaria P-11. Si hubo errores en el proceso se
mostrara el error pertinente de la misma manera.

Sub Flujos:

Ninguno

Excepciones:

E-1 Error con la conexién a la Base de Datos

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

U.C.2.4.- ELIMINAR PRODUCTO

Tabla N° 32: UC2.4 Eliminar Producto

Caso de Uso:

Eliminar Producto

Actores: Usuario y Administrador
Tipo: Basico, Dependiente
Propésito: Eliminar producto
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Resumen: Este caso de uso es iniciado por el Usuario o
Administrador, este nos permitird eliminar un
producto el cual ya no apareceran en el catalogo del

Usuario.
Precondiciones: | Ejecutar el caso de uso Ingresar al Sistema
Flujo Principal: | Después de haber ingresado al sistema se mostrara

la pantalla principal P-3, luego el Usuario
seleccionara la actividad eliminar producto la cual
mostrara la pantalla principal P-10, luego el Usuario
seleccionara el producto que desea eliminar. Si no
hay ningun error se eliminar el producto de la base
de datos y mostrardA un mensaje de eliminado
exitosamente como muestra la pantalla secundaria
P-11. Si hubo errores en el proceso se mostrara el
error pertinente de la misma manera.

Sub Flujos: Ninguno

Excepciones: E-1 Error con la conexién a la Base de Datos

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE CASOS DE USO: GESTIONAR CATEGORIA DE

PRODUCTOS

Administrador

Gesticnar Categeria Producto

Crear Categoria Producto Actuslizar Categoria Froducto Eliminar Categoria Producto

Figura N° 19: Gestionar Categoria de Productos
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

U.C.3- GESTIONAR CATEGORIA DE PRODUCTOS: Permitira el registro,
Actualizacion y Eliminacion de las Categorias de los Productos registrados

por el Administrador.
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U.C.3.1.- CREAR CATEGORIA PRODUCTO

Tabla N° 33: UC3.1 Crear Categoria Producto

Caso de Uso:

Crear Categoria Producto

Actores: Administrador

Tipo: Bésico, Dependiente

Propésito: Crear producto

Resumen: Este caso de uso es iniciado por el administrador,

este nos permitira crear nuevas categorias para los
productos, estos estaran disponibles para los
Usuario.

Precondiciones:

Ejecutar el caso de uso Ingresar al Sistema

Flujo Principal:

Después de haber ingresado al sistema se mostrara
la pantalla principal P-3, luego el administrador
seleccionara la actividad crear categoria producto la
cual mostrara la pantalla principal P-10, luego el
administrador puede crear la categoria nueva. Si no
hay ningun error en la informacion ingresada, se
grabara la categoria en la base de datos y mostrara
un mensaje de grabado exitosamente como muestra
la pantalla secundaria P-11. Si hubo errores en el
proceso se mostrara el error pertinente de la misma
manera.

Sub Flujos:

Ninguno

Excepciones:

E-1 Error con la conexion a la Base de Datos
E-4 Categoria ya existe

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

U.C.3.2.- ACTUALIZAR CATEGORIA PRODUCTO

Tabla N° 34: UC3.2 Actualizar Categoria Producto

Caso de Uso:

Actualizar Categoria Producto

Actores: Administrador

Tipo: Basico, Dependiente

Propésito: Actualizar informacién del producto

Resumen: Este caso de uso es iniciado por el administrador,

este nos permitira actualizar la informacion de la
categoria de producto el cual apareceran en las
opciones del Usuario.

Precondiciones:

Ejecutar el caso de uso Ingresar al Sistema

Flujo Principal:

Después de haber ingresado al sistema se mostrara
la pantalla principal P-3, luego el administrador
seleccionara la actividad actualizar categoria
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producto la cual mostrara la pantalla principal P-10,
luego el administrador seleccionard la categoria que
desea modificar o actualizar. Si no hay ningun error
en la informacion ingresada, se actualizara la
categoria con informacién a la BDD y mostrara un
mensaje de actualizado exitosamente como muestra
la pantalla secundaria P-11. Si hubo errores en el
proceso se mostrard el error pertinente de la misma
manera.

Sub Flujos:

Ninguno

Excepciones:

E-1 Error con la conexién a la Base de Datos

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

U.C.3.3.- ELIMINAR CATEGORIA PRODUCTO

Tabla N° 35: UC3.3 Eliminar Categoria Producto

Caso de Uso:

Eliminar Categoria Producto

Actores: Administrador

Tipo: Basico, Dependiente

Proposito: Eliminar categoria producto

Resumen: Este caso de uso es iniciado por el administrador,

este nos permitira eliminar una categoria el cual ya
no apareceran en las opciones del Usuario.

Precondiciones:

Ejecutar el caso de uso Ingresar al Sistema

Flujo Principal:

Después de haber ingresado al sistema se mostrara
la pantalla principal P-3, luego el Usuario
seleccionara la actividad eliminar categoria la cual
mostrara la pantalla principal P-10, luego el
administrador seleccionara la categoria que desea
eliminar. Si no hay ningun error se eliminar la
categoria de la base de datos y mostrard un mensaje
de eliminado exitosamente como muestra la pantalla
secundaria P-11. Si hubo errores en el proceso se
mostrara el error pertinente de la misma manera.

Sub Flujos:

Ninguno

Excepciones:

E-1 Error con la conexion a la Base de Datos

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE CASO DE USO: CONSULTAR HUECAS

Consultar Huecas

X

Visitante

<zextend=>

Visualizar Ubicacion

{{ExtFn:l}}

Buscar Producto

Figura N° 20: DCU: Consultar Huecas

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

U.C.4.- CONSULTAR HUECAS: Muestra la pantalla principal del catalogo

virtual para ser usado por el usuario visitante para visualizar las huecas y

productos disponibles.

U.C.4.1.- VISUALIZAR UBICACION

Tabla N° 36: UC4.1 Visualizar Ubicacion

Caso de Uso:

Visualizar Ubicacion

Actores: Visitante

Tipo: Basico, Dependiente

Proposito: Visualizar huecas disponibles

Resumen: Este caso de uso es iniciado por el visitante, este le

permite al visitante visualizar las huecas que han sido
publicados por los Usuarios.

Precondiciones:

Ejecutar el caso de uso Ingresar al Sistema

Flujo Principal:

Nos ubicamos en la pantalla principal P-3, luego el
visitante buscar productos los cuales se mostraran.
Si hubo errores en el proceso se mostrara el error
pertinente de la misma manera.

Sub Flujos:

Ninguno

Excepciones:

E-1 Error con la conexién a la Base de Datos
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E- 2 No existen referencias
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

DIAGRAMAS DE SECUENCIA

El sistema ilustra el muermo de interacciones en donde los actores externos

usan el sistema, dichas interacciones aparecen con el sistema.

GESTIONAR USUARIO

CREAR USUARIO

% % INTF CLIENTE CTRL CREAR CLIENTE CNTO CLIENTE

Admintstrader Usugric

|I'|QIEEII Usuaric y Clave

! Verificar Cuenta .
Ingresar Usuario y Clave . =
1 o Cuents
__ Ingresc: Comecto
e T 7 Hrhoeuse cuend
Por favor

Ingresc Datos Py

Y
[} é
e
g

Envic Datos

Registrc Completo

Else: — CE H
. El Usuario Ya Existe

Figura N° 21: DS: Crear Usuario
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

ACTUALIZAR USUARIO

% INTF_CLIENTE CTRL ACTUALIZAR CLIENTE CNTO CLIENTE

Adminjstrador Usugric

Ingresar Usuario y Clave alt ) i

|I'|QIIEEI Usuaric y Clave — vafi=l

No Existe Cliente

Si Existg Cliente

Figura N° 22: DS: Actualizar Usuario
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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ELIMINAR USUARIO

% % INTF CLIENTE

Administrador Usugric

CTRL ELIMINAR CLIENTE

CHNTO CLIENTE

alt If

Ingresar LIPsua.rln y Pass )

Ingresar Usuario v Pass

Verificar Cuenta

Revise su Usuario v Pass

Y

_Qa Cliente

[}

Ingrese Comecto

Eliminar Datos

il

Envic Datos

|_|==

Eliminacion Completada

—ﬁmga Cliente

Figura N° 23: DS: Eliminar Usuario
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

GESTIONAR CATALOGO

BUSCAR PRODUCTO

INTF BUSCAR PRODUCTO

CTRL BUSCAR PRODUCTO

CNTC PRODUCTO

; , : ; LN
Usuario Visitante

| Ingresar Producte a Buscar

Lo
T Existe Producto
-

Mo Existe Producto
—
=t

s—hrl! u Enviar Datos
__ Maostra Producto - Enviar Datos
s ]
— T T T T T T — H
— Mo existe Coincidencia
i) 1
“"9'5;31 Producto a Buscar -

Enviar Datos

Enviar Datos

.
-

Si Existe %Dduutn

Mo existe Coincidencia

Mo Existe abdudn
—
=t

Figura N° 24: DS: Buscar Producto

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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CREAR PRODUCTO

INTF PRODUFCTO CTEL CREAR PRODUCTO CNTC PRODUCTO
Administra::l:n Usu:'ari:}
Ingresar Producto alt J it
Ingresar Produch
L Rl Enviar Datos
'
}mﬁ Producto
|
Grabado Comectamente

El Producto ya Existe

Ingresar Producto

Enviar Datos

_Grabado Existosamente U=

El Preducto ya Existe

Figura N° 25: DS: Crear Producto
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

ACTUALIZAR PRODUCTO

% % INTF PRODUCTO CTRL ACTUALIZAR PRODUCTOD CHTS PRODUCTO

-‘-\dministra::l:}r Usu:ari:}
1 Ingresar Producto

! Ingresar Productd Eviar Datos

[rp——

bl Hevisar el Frodudio

el

S5i Existe ;I Produch
=i}

nviar 105
—
« Aciualizado Comeciaments

Figura N° 26: DS: Actualizar Producto
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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ELIMINAR PRODUCTO

% % INTF PRODUCTO

CTRL ELIMINAR PRODUCTO

CNTO PRODUCTO

A::Iministlsd:n Usu:'ari:}
Ingresar Producto Jalt ) jf
Ingresar Products :
]

Enviar Datos

]

Revisar Producto

L‘{.;Exista Producto

Enviar Datos

T 5i Existe Producto

Eliminadoe Comectamente J

T

Figura N° 27: DS: Eliminar Producto
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

GESTIONA DE CATEGORIA DE PRODUCTO

CREAR CATEGORIA

Secuencia-Mueva Categoria Producto

DE PRODUCTO

CTRL CREAR CATEGORIAPRODUCTO

CNTO CATEGORIA PRODUCTO

# .

% INTF CATEGORIA FRODUCTO

A::Irninistlad:}r
' alt
i Ingresar Categoria Productd™

If

Enviar Datos -
Mo Existe [Categoria
. Enviar Datos e
__ Grabsdo Comectamente :‘;—
H Else

Si Existe Categoria

L La Categoria ya Existe

alt If
Datos de Categoria Nuevq_____ Erviar Datos
Grabado Comectamente

La categoria ya Existe

Figura N° 28: DS: Ingresar Nueva Categoria De Producto

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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ACTUALIZAR CATEGORIA PRODUCTO

Secuencis-Actualizar Categoria Producto

INTF _CATEGORIA PRODUCTO

CTRL ACTUALIZAR CATEGORIA PRODUCTO

CNTC CATEGCORIA PRODUCTO

Admin|strador

Ingresar Gategoria Pr clo

alt J if

Enviar Datos

Revisar Categoria

Y

Mo Existe |[Categoria

Actualizado Comectamente

Enviar Datos

5i Existe [ategoria

Figura N° 29: DS: Actualizar Categoria Producto
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

ELIMINAR CATEGORIA PRODUCTO

Secuencis-Eliminar Categoria Producto

INTF CATEGORIA PRODUCTO

CTRL ELIMINAR CATEGORIAPRODUCTO CNTC CATEGORIA PRODUCTO

Admin|strador

:Ingrﬁa.r Producto

slt I

Enviar Datos

Y

Eliminada Categoria Producto

.l

ﬁ{EQDI'T Producto

Enviar Datos

J‘______'N\TEiihlt

Revisar Categoria Seleccionada

of

'lﬂyuliu FProdocte —

L)

Figura N° 30: DS: Eliminar Categoria Producto
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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VISUALIZAR UBICACION

Secuencia-Visualizar Ubicacion

X

Visitante

INTF VISUALIZAR SISTEMA CTRL WISUALIZAR SISTEMA CNTO SISTEMAVIETUAL

= " n

Ingresar Hueca alt I ! i
Enviat datos
i LI si Exi%a Hueca
= B
|_|"' |J Enviar datos
Listar Productos T

D Lista 'Iu"aca'a

Figura N° 31: DS: Consultar Huecas

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE COMPONENTES WEB

WebServer ﬂ

Glassfish ﬂ‘

)
crfes
l

Application Server ﬂ

Browser E
Java [JSF) E‘ _SHTTRER>
DatabaseServer Ej
b=~ Ej << DBEC»>

Servet Application E

Figura N° 32: DC: Componentes Web
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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VISTA DE IMPLEMENTACION:
DIAGRAMA DE DATOS

- products:
' categoris % jd prod  Serial
# id cat  Serial o nom_prod Variable characters (30)
o nom_cat Variable characters (30) o desc_prod Variable characters (50)
o est_ cat Characters (1) o est_prod  Characters (1)
L o imag_prod Image (0)
UEUAHID_THDDLICTD
.-f”- usuarioc
# id usu Serial
) ) o nom_hue ‘ariable characters (50)
( tipousuario h o Usu_Uusu ‘ariable characters (30)
# id tusu Serial o pass_Uusu ‘ariable characters (30)
o desc tusu Variable characters (30) = o dir_hue Variable characters (50}
o est tusu  Charsclers (1) ‘ USUARIC TIPO_USUARIO o fec_oe_hue Date
o cord_lat ‘ariable characters (200}
. 4 o cord_long ‘ariable characters (200}
o est_usu Characters (1)

"

Figura N° 33: Diagrama de Datos
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa




MODELO LOGICO

f producto
# id prod Serial
= id_cat Integer
i categoria o id_usu Integer
# id cat Serial = o nom_prod Variable characters (30)
o nom_cat Variable characters (30) PRODUCTO| © desc_prod  Variable characters (50)
o est_cat Characters (1) o est_prod Characters (1)
B o imag_prod Image {0}
- 5,

LIELIAF{ID_TF{DDUCTD

.""- usuario
# id usu Serial
i * id_tusu Integer
i tipousuaric o nom_hue Variable characters (50)
# id tusu Serial o usu_usu ‘ariable characters (30}
o desc tusu Variable characters (30) =| O pas:s_usu Variable characters (20}
o est tusu  Characters (1) USUARIC_TIPC_USUARID o dir_hue Variable characters {50}
o fec_oe_hue Date
., o ocord_|at ‘ariable characters (200}
o cord_long ‘ariable characters (200}
|, o est_usu Characters (1)

i

Figura N° 34: Modelo Légico
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa



MODELO FISICO

categoria

id cat int <pk>
nom_cat varchar30)
est_cat char{1}

E.F"HDDLH:T'D_TI FO_FPRODUCT

productos
id prod  int Splc
id_cat int <fiel=
id_usu int =fe2=

nom_pred  wvarchar{30)
desc prod  wvarchar{50)
est_prod char(1)
imag_prod lengblob

tipousuario

id tusu int =pl
desc tusu warchar{30)
est tusu  char{1)

__-FK_LIS-UAF{ID_TI PO_USUARID

FK_USUARIQ PRODUCTO
usuarnio

id usu int <pic>
id_tusu int ==
nom_hue warchar{50)
usU_usU warchar{30)
pEss_usu warchar{30)
dir_hue wvarchar{50)
fec_ore_hue date
cord_lat warchar{200)
cord_long wvarchar{200})
est_usu char({1)

Figura N° 35: Modelo Fisico
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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3.5.4. REQUERIMIENTOS

FUNCIONALES

Se basan en los Casos de Uso que se trabajardn en el desarrollo del
proyecto del Catalogo Virtual Web.

RF1.- Permitira al usuario utilizar una interfaz para visualizar productos

dentro de un entorno virtual.
RF2.- Permitira al usuario navegar dentro de Google Maps.

RF3.- Permitird al usuario visitar las Huecas y ver sus productos sin la

necesidad de registrarse en el sistema.
RF4.- Dispone de una ventana donde el usuario se puede registrar.

RF5.- Entregara al usuario tres campos para registrarse “Usuario”,

“Correo electrénico” y “Contrasena”.

RF6.- Permitird editar la informacién de los usuarios, huecas y productos.

NO FUNCIONALES

NRF1.- No requiere de un solo navegador, es compatible con la gran

mayoria de los navegadores actuales.

NRF2.- No es complejo al momento de navegar por medio del Catalogo y

el Mapa.

NRF3.- No presentara una interfaz visual para mostrar los procesos de

gestion de la base de datos.

NRF4.- No requiere de un solo Sistemas Operativo exclusivo es

multiplataforma.

3.5.5. REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

e REQUERIMIENTOS MINIMOS
Microsoft Windows XP SP2 32 Bits
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Net Framework 3.0
e REQUERIMIENTOS OPTIMOS
Microsoft Windows XP SP3 32 Bits
Net Framework 4.0 o Superior
3.5.6. REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

e REQUERIMIENTOS MINIMOS
Pentium IV de 2.0 Ghz, 512MB Memoria RAM, Monitor 14”, Unidad
lectora y grabadora de CD, tarjeta de red, teclado y mouse.

e REQUERIMIENTOS OPTIMOS
Pentium IV de 3.2 Ghz, 1GB Memoria RAM, Monitor de 17”, Unidad
lectora y grabadora de DVD, tarjeta de red, puertos USB, Micréfono,

teclado y mouse.

3.5.7. INTERFAZ DE USUARIO

MENU PRINCIPAL

El usuario podré acceder a utilizar las diferentes interfaces que el Sistema

tendra.

ACCESO AL SISTEMA VIRTUAL

Permitir el ingreso al sistema de realidad virtual a las personas donde se

podrd visualizar la constitucion del Sistema del Catalogo Virtual.

ACCESO AL SISTEMA CONTROL

Dispone de una interfaz, donde el usuario podra interactuar con todos los

controles de movimiento establecidos.
3.5.8. INTERFAZ DE SOFTWARE

VENTANA PRINCIPAL

e Proporcionara el acceso a otras ventanas de la aplicacion por medio
de botones.

e Mostrara una Barra de Menu de Opciones.
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VENTANA DE ACCESO AL SISTEMA VIRTUAL

e Proporcionara una interfaz en ventana completa la distribucion,

dimension y escala al Usuario para interactuar.
VENTANA DE ACCESO AL SISTEMA DE CONTROL

e Proporcionara una interfaz similar a la ventana principal para que el
usuario visualice y utilice botones, splits, cajas de texto con el fin de
ingresar valores de movimiento que el sistema del Catalogo Virtual

pueda efectuar.

3.5.9. ESTANDARES APLICADOS

PROGRAMACION

Dentro de la aplicacion ya sea Windows o Web, vamos a tener distintos
tipos de objetos, pueden ser: variables, constantes, procedimientos, etc.;
los nombres de los mismos estardn compuestos de un prefijo seguido del

nombre del objeto.

Clases. - Los nombres de las clases deben de poseer un prefijo en conjunto

con el nombre propio de la clase.
<Operacion a realizar><Nombre>

El nombre de la clase debe ser especificado por el consultor a cargo
de su creacion, debe de poseer un nombre significativo. EIl nombre debe de

estar en singular.
Por ejemplo: logicaUsuario

Procedimientos. — Estos deben de tener un grupo de prefijos seguido del

Su propio nombre.
<Nombre>

Los nombres de los procedimientos deben de llevar la primera letra

de cada palabra en mayuscula y unidas.
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Ejemplo: obtenerUsuario

Constantes. - Las constantes pueden ser locales y globales, ademas
deben escribirse en MAYUSCULA.

Los nombres deben al comienzo un prefijo que encierre la zona del

programa, por ejemplo, MAXNUMBER —MN-
Por ejemplo: PRIMER_NOMBRE.

Variables. - Con su alcance de almacenamiento se dividen en locales y
globales, el nombre consta todo en mindsculas y si €l tiene varias palabras,
se debe digitar la primera palabra los 3 primeros digitos y luego separado
con la segunda con un guion bajo, las palabras segundas deberan tener

completo el nombre.
Por ejemplo: nom_empleado

Cdédigo Fuente. — En este caso cada variable debe estar en la cabecera,
de la siguiente manera.

Ejemplo: public void obtenerNombre(){
int num_usuario = 1, codigo=0;
string nom_Usuario, ape_usuario;}

Controles Visuales. - Los controles visuales deben poseer un nombre
estandar, el cual se identificara con un prefijo todo en minuscula, seguido

por el nombre del control.

Nombre Prefijo
Label Lbl
TextBox Txt
ComboBox Cbx
ListBox Lst
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DialogBox Dlg

Option Opt
Checkbox Chb
Command Button Btn

DOCUMENTACION INTERNA

Procedimientos y Funciones. - Para la declaracion de los procedimientos

debemos de sequir el siguiente estandar para los mismos.

NOMBRE:

FECHA'Y CREADOR:
DESCIPCION
DETALLE:
MODIFICACION

Este encabezado debe ser agregado una linea antes de iniciar el

procedimiento o la funcion.

Codigo fuente comentado. - El cédigo fuente para comentarlo se lo pone

al comienzo con dos //xxxxx y en caso de cOdigo extenso /*XXXXXXX*/.
Por ejemplo:
/lcargarSegundoCampo();

[* condicionVariable.Enabled = false;
cmdSegCampos.Enabled = false; */

En este caso al comentar las lineas anteriores se lo hace para tener
en cuenta este cédigo que en algin momento no salio bien o se va a tomar

en cuenta para codigo estable para compilacion.
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Esta virtud de programacion sera altamente evaluada durante el

proceso de auditoria.

Nombre de las funciones y procedimientos. - El nombre de una funcion

o procedimiento debe contener las siguientes especificaciones.

1. Inicia en mayuscula.

2. ldentifica claramente el contenido.
3. Es en espaiiol.

4. Inicia con un verbo.

Ejemplo:
obtenerCodigoFicha () / ImprimirDocumento () /

verificarCodigosAceptados()

BASE DE DATOS

Este documento aplica al disefio y mantenimiento de base de datos

haciendo foco en el manejador de bases de datos en MySQL 5.7.

Nombre de la base de datos. - sera en mindsculas sin espacios en blanco

y Unicamente se separara por un guion bajo.
Tablas. - Las tablas deben nombrarse poniendo primero “tbl_”.

Registros de la tabla: Para una tabla usuario sera “usu_id”,
“‘usu_nombre” y para una tabla Tipo usuario séra “tusu_id”,

“tusu_descripcion”.
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3.5.10. DISENO DE INTERFACES

Se mostrara solo los més importantes y relevantes del Proyecto Web.

INTERFAZ PRINCIPAL

Refrescar Productos

Registrarse al Sistema

Contiene mapa de las huecas A Realizar Busqueda de Ingresar al Sistema

Productos

LAS HUECAS DE CARCELEN

A BUSCAR Buscar .....

A

Producto =

POLLO ASADO CON LIMN SALCHIPAPA COMPLETA CHAULAFAN ESPECIAL

' A
Productos Q

o + Papas Fritas y 1 Litro Papas, Carn, Huevos y Carnes, camaron, verduras y 1 Carnes, pescados y mariscos, pastas,
Salchicha vaso de cola ensaladas vy verduras

fe Fel

ENCEBOLLADO

Pezcado, yuca, cebollas y caldo de
tomate

yel

Figura N° 36: Interfaz Principal
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa



INTERFAZ MAPA DE

HUECAS

Mostrar Informacion Detallada de Hueca

{‘O : =) 1 E;
g Mapa Satélite \ g 51 = £y =
S . PRC s o £¢° . LIRIOSL
' e m_calleTer,, 0 1'% | /CARCELI
Los Pollos Del Astillero Av. Jose Enngus Guerrero E1-48 Y Diego de Vazco  * |
Ir Hueca
José OrdoT
AGROCAVE . o ! 2
CEG) § 3 &
G B e , < 2 &
(%] ] =.
Q\'b - < .-': g" ;
0. Del Camp, = S TITE S EL MURK
~ 2 o = B
59 Andrad [} = o 3 & o
o Ao ‘?&zm é &FRuz 2 s = ﬁ
o a a =
é&«\o A2 et = L b & =
2w o S T +
E’G'Ev
e nBaTe; I Cano® SANTO -
e > “ GO DOMINGO
ve 3
GOGgIe an %’Jn Datos del mapa 2017 Google Condiciones del servicio  Informar un error en el mapa ¢

INTERFAZ LOGIN

lUsuario

Figura N° 37: Interfaz Mapa de Huecas
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

LOGIN

Password

/

Ingresar Usuario

Ingresar Clave. La
clave no se puede
visualizar

Figura N° 38: Interfaz Login

Fuente: Omar

Valida que el usuario
sea correcto, ingresa
ir

caso contrario

pagina principal

Chipantiza y Fausto Ochoa
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INTERFAZ REGISTRO USUARIO

- Ingresar

| » INGRESAR |

| ® vERMAPA | £ BUSCAR |[NELEIS

Ubicacion

e
Mapa Satéite

Nombre: =

Nombre Hueca =~

Usuario: =

Usuario Hueca ey

Clave: =

Clave Hueca =

»

Repetir Clave: =

Repetir Clave

—ﬁ
. Email: =
Correo Electronico
————l |
Di . Direccion: = e “ S — . \ i
ireccion - —l ) ! : o o - Q 5 ; N; G G 3

i NGO < bl -
nformar un emor en & maps: Datos del mapa ©2017 Google Imagenes ©2017 , CNES / Airbus, DigitalGlobe

Tipo Usuario: *

Tipo Usuario —t e

Grabar Hueca _W %

Figura N° 39: Interfaz Registro Usuario
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa



3.6. PLAN MAESTRO DE PRUEBAS

En el presente documento se describe el plan para probar las funcionalidades y
caracteristicas del Sistema del Catalogo Virtual de las huecas en el barrio de
Carcelén gue se desarroll6 como proyecto de investigacion dentro del Distrito

Metropolitano de Quito, el cual nos basaremos en los siguientes puntos.

e Verificar que la documentacion del proyecto presente estecen correctos

e Listar los procesos para realizar las pruebas en donde se estime el nivel de
exigencia de cada uno.

e Identificar los elementos a entregar para la realizacion de las actividades de

pruebas.

Ver Detalle Completo en Anexo N° 3.

3.7. DESARROLLO DEL PROYECTO MOVIL CON SCRUM

Se adoptara una estrategia de desarrollo incremental, en lugar de la planificacion

y ejecucion completa del producto para el proyecto mévil con Android.

Basar el avance del resultado mas en el conocimiento tacito para este
proyecto dividido en dos personas que conforman la Tesis. Las reuniones se las
realizara al finalizar cada Iteracion (Reunién de vision y preparacion). No se
realizard como indica SCRUM una reunion Diaria ya que se lo realizaria cada
dia domingo.

Con respecto a la planificacion hay que tener en cuanta se lo realizaria en
4 meses estableciendo una limitacion de aproximadamente 300 Horas y entrega
del 90% al mediados del mes de febrero con un esfuerzo de 19 horas a la

semana incluyendo pequefios margenes de error e interrupciones.

También los Sprint o Iteraciones tendran un formato estandar simple y se
mostrara solo la informacién mas relevante. De acuerdo al Product Backlog se

estimara un valor de velocidad de medida de desarrollo de 1000 por semana.
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300

250

200

150

100

50

INICIO 1/2 1 MES 1.5 2 2.5 3 3.5 4

Documentacion Andlisis Ejecucion Conclusiones

MES MES MESES MESES MESES MESES MESES

Figura N° 40: Linea de Tiempo Planificada
Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

3.7.1. HISTORIAS DE USUARIO

Se realizardn con una descripcion breve para la funcionalidad del software

puntualizando las tareas que seran asignadas a los miembros del equipo el cual

se pondra en orden de priorizacion y a medida que las tareas finalicen su proceso

se iran asignando otras.

Para pasar al Product Backlog se realiz6 el siguiente analisis:

Tabla N° 37: Historias de Usuario

Objetivo

Requerimiento Funcional

Prioridad

A7

Afadir documentacion Externa:

Como programador necesito documentacién que sirva en el
estudio de las herramientas que se van a utilizar para desarrollar
el proyecto.

Condiciones de satisfaccion:

a. Se descargaran documentos adjuntos al proyecto como guia.

11

Al3

Tecnologiay Herramientas:
Como programador necesito aprender el manejo de la
herramienta de Android para desarrollar el proyecto.

Condiciones de satisfaccion:

a. Se instalara en cada maquina de trabajo todas la herramientas de
desarrollo destinadas a la creacién del proyecto.

1.2
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A1l Creacion de Actividades: 2.1
Como usuario necesito visualizar diferente mdédulos para
gestionar los datos de la nueva Hueca.
Condiciones de satisfaccion:
a. Los usuarios que se registren al Sistema solo podran crear una
Unica Hueca y dicha hueca solo podra ser eliminada cuando el
usuario se elimine.
b. Todos los usuarios registrados podran ingresar, modificar y
eliminar el o los productos referentes a sus Huecas.
c. Los usuarios registrados puedan agregar el punto de localizacion
desde un entorno de GoogleMaps.
d. Todos los usuarios podran visualizar los producto referentes a las
Huecas.
e. Cada usuario podra visualizar la informacion de la Huecas creada.
f. Todos los usuarios podran visualizar los producto referentes a las
Huecas.
g. Todos los usuarios podran realizar busquedas de los producto
referentes a las Huecas.
A9 Creacién de un Web Service y BDD: 2.2
Como usuario necesito ingresar datos para compartir la
informacién de la Hueca.
Condiciones de satisfaccion:
a. Para almacenar los datos referentes a las huecas se utilizara
MySql y se utilizara un WebService realizado en Java restFul con
Glassfish.
A10 Asignacion de Roles de usuario: 2.3
Como usuario necesito ingresar al sistema sin estar registrado
para visualizar los productos e informacién basica de las
Huecas.
Condiciones de satisfaccion:
a. Para ingresar al sistema se dividira en 3 usuarios: Administrador,
Usuario y Visitante.
Al Dar alta proyecto: 2.4

Como Usuario necesito un sistema para mostrar informacion
desde un catélogo virtual.

Condiciones de satisfaccion:

a. Se requiere crear un proyecto a través de un aplicativo mavil.
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Como administrador necesito el listado de tareas y usuarios
para realizar la asighacion de cada tarea.

Condiciones de satisfaccion:

a. Se distribuye las tareas que vayan apareciendo en el transcurso de
los dias, estas seran asignadas al miembro de la Tesis mas indicado.

A2 Eliminar/Finalizar procesos: 2.5
Como administrador necesito informes del estado de procesos
funcionales para poder analizar y hacer correcciones.

Condiciones de satisfaccion:

a. Se estima la eliminacion de procesos no consistentes por otros
que sean funcionales y reaccionarlos a uno de los miembros del
equipo.

A3 Alta Historia de Usuario: 3.1
Como administrador necesito el listado de usuarios del proyecto
para entregar uno 0 mas procesos.

Condiciones de satisfaccion:
a. Debera ser asignado a cada una de las partes del proyecto movil.

Ad Modificar Historia de Usuario: 3.2
Como administrador necesito el listado de usuarios que tienen
asignado uno 0 mas procesos para realizar cambios oportunos.
Condiciones de satisfaccion:

a. Se podran modificar los datos de alta salvo el identificador.
b. No se podra modificar los datos de alta si la historia se encuentra
en ejecucion.

A5 Creacion de tareas: 3.3
Como administrador necesito crear una o mas tareas para
realizar los distintas actividades del proyecto.

Condiciones de satisfaccion:
a. Para la creacion de una tarea se va a indicar un nhombre, una
descripcion breve y un coste estimado.
A6 Procesar tareas: 34

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

3.7.2.

PRODUCT BACKLOG

A continuacion, se detalla el Product Backlog de primera version para establecer

los objetivos generales en el equipo de trabajo y al irse completando las historias

de usuarios se haran modificaciones en cada iteracion.
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Para las historias de usuarios se las ha dividido en dos, las historias que

aportan funcionalidad y valor al usuario con las entregas de los avances del

proyecto y las historias no funcionales que se evaluaran en cortos periodos y

aportaran algo de valor.

En el Product Backlog se lo realiz6 con los siguientes analisis:

Tabla N° 38: Product Backlog

Unica Hueca y dicha hueca solo

3o S Coste - . . Valor
Objetivo Descripcién Estimado Condiciones de Satisfaccion Aportado
Al Dar alta proyecto 300 Se requiere crear un proye qto a 1000

través de un aplicativo movil.
Al crear el proyecto se va a asignhar
a 2 miembros del trabajo de Tesis.
Se estima la eliminacién de
Eliminar/Einalizar procesos no consistentes por otros
A2 300 gue sean funcionales y 200
procesos ;
reaccionarlos a uno de los
miembros del equipo.
A3 Alta H_|stor|a de 200 Debera ser asignado/a a cadg una 1000
Usuario de las partes del proyecto movil.
A4 Modlfl_car Historia de 200 Se podran m_0d|f|(_:e_1r los datos de 500
Usuario alta salvo el identificador.
No se podra modificar los datos de
alta si la historia se encuentra en
ejecucion.
Para la creacion de una tarea se va
A5 Creacibn de tareas 400 a |nd|(.:ar. un nombre, una 1000
descripcion breve y un coste
estimado.
Se distribuye las tareas que vayan
A6 Procesar tareas 400 aparemendo en el trgnscurso de los 1000
dias, estas seran asignadas al
miembro de la Tesis més indicado.
Afiadir Se descargaran documentos
A7 documentacién 200 : 9 . 300
adjuntos al proyecto como guia.
Externa
Cronoarama de Se realizara el Plan de Proyecto
A8 Nog 500 con las estimaciones de entrega por 500
actividades ;
cada Spring.
Para almacenar los datos
Creacién de un Web referentes a las huecas se utilizara
A9 . 400 MySql y se utilizara un WebService 400
Service y BDD X
realizado en Java restFul con
Glassfish.
Asignacion de Roles Para ingresar al sistema se dividira
A10 g : 1300 en 3 usuarios: Administrador, 100
de usuario : e
Usuario y Visitante.
Creacion de Los usuarios que se registren al
Al1 L 2000 Sistemas solo podran crear una 1100
Actividades
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podré ser eliminada cuando el
usuario se elimine.

Todos los usuarios registrados
podran ingresar, modificar y
eliminar el o los productos
referentes a sus Huecas.

Los usuarios registrados puedan
agregar el punto de localizacién
desde un entorno de GoogleMaps.

Todos los usuarios podran
visualizar los producto referentes a
las Huecas.

Cada usuario podra visualizar la
informacién de la Huecas creada.

Todos los usuarios podran
visualizar los producto referentes a
las Huecas.

Todos los usuarios podran realizar
busquedas de los producto
referentes a las Huecas.

Reuniones Scrum

Al2 (Semanal) 1000
Se instalara en cada maquina de
A13 Tecnolqgla y 800 trabajo todas Ia} herramientas dg ] 1100
Herramientas desarrollo destinadas a la creacién
del proyecto.
Total 8000

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

Ahora, en el gréfico “Linea de Tiempo Planificada” indica al comienzo la

Fase de Documentacion, de acuerdo al planteamiento del problema y los

objetivos que tendra el proyecto en el Primer Mes. En la 2da parte se realizara

el estudio de las herramientas en el cual se construira el sistema durante los 2

meses siguientes. El Ultimo mes se dejard 15 dias antes de culminar para

alcanzar el 90% requerido y presentar las actividades y documentaciones

requeridas al Tutor del Proyecto para realizar la retroalimentacion, posibles

cambios a corregir y sacar conclusiones.

3.7.3. PLAN DE PROYECTO

Tabla N° 39: Plan de Proyecto

Nombre de la tarea

Instalacién y aprendizaje de
herramientas de desarrollo

Responsable

Omar Ch.

Fechainicio Fecha final | Dias

16-Oct-16 23-Oct-16 7

Estado

Finalizado
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Crear y documentar el disefio

Netbeans

Desarrollo Android Pantallas

general del Proyecto Omar Ch. 23-Oct-16 20-Nov-16 28 Finalizado

Disefio de la Base de datos en | o i, 23-0ct-16 | 20-Nov-16 | 28 | Finalizado
MySQL

Aprendizaje de Web Service en | £aust00. | 20-Nov-16 | 27-Nov-16 | 7 | Finalizado

Proyecto

Inicio conexién a BDD Omar Ch. 28-Nov-16 18-Dec-16 20 Finalizado
Desarrollo ALIZIg(iSrloogle Map y Omar Ch. 24-Dec-16 31-Dec-16 7 Finalizado
Desarrollo JSON con J_a_v_a Omar Ch. 01-Jan-17 22-Jan-17 21 Finalizado
RestFul y desarrollo Activities
Tarea 3 Omar Ch. 22-Jan-17 10-Mar-17 47 Finalizado
Conflgurat_:lon de Activities Omar Ch. 22-Jan-17 29-Jan-17 7 Finalizado
Principales
Validacion General de Proyecto Omar Ch. 29-Jan-17 05-Feb-17 7 Finalizado
Documentar el disefio final del | o1 o, 05-Feb-17 | 10-Mar-17 | 33 | Finalizado

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

Ver Detalle del Plan de Proyecto Completo en Anexo N° 4.

3.7.4.

INICIO DE LA ITERACION O DEL SPRINT

Para la creacion del proyecto Movil se definira los SPRINTS agrupados en

historias de usuario con el fin de dar una prioridad. El siguiente cuadro muestra

las actividades asignadas al usuario tomando en cuenta las Historias mas

importantes sé que se realizaran en estos 4 meses, ademas se dividira hasta 2

iteraciones que forman las cuales conformaran la version ALPHA. Para

posteriores versiones el resto de historias que no fueron priorizadas del Product

Backlog se las utilizara.

Cuadro N° 1: Inicio de la iteracion o del sprint

Identificador

N Sprint Objetivo

Iteracion1 A7

Al3

N Coste
Descripcion

Anadir
documentacién 200
Externa de Android
Tecnolo.gla y 800
Herramientas

1000

Valor

estimado aportado

300

1100

Prioridad
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lteracién 2 A9 Creacion de un Web 400 400 3
Service y BDD
A1l Creacion de 2000 1100 4
Actividades
A10 A5|gnaC|9n de Roles 1300 100 5
de usuario
Al Dar alta proyecto 300 1000 6
A2 Eliminar/Finalizar 300 200 7
procesos
4300
lteracién 3 A3 Alta Historia de 200 1000 8
Usuario
A4 Modlflcar Historia 200 500 9
de Usuario
A5 Creacion de tareas 400 1000 10
A6 Procesar tareas 400 1000 11
1200
VERSION ALPHA 6500
Presentacién del Proyecto ?

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa

Cabe destacar que no se llega a la planificacién estimada y en otros se
sobrepasa. Las historias de usuario que se agruparon siguiendo la prioridad

asignada inicialmente.

La iteracion 1 tiene un coste estimado de 4300 puntos y aunque estas
historias son las que mas trabajo llevan por lo que se empieza a desarrollar con
los programas de desarrollo para Android y se realizan las interfaces de cada

tabla de la base de datos.
Ver Detalle Completo del Desarrollo del Proyecto Moévil en Anexo N° 5.

3.7.5. REUNIONES SCRUM (SEMANAL)

Semanalmente el desarrollo de iteraciones y actividades primordialmente se
busca el establecer una idea dentro de desarrollo de Android Studio y que trae
la versibn mas actual para el desarrollo del APP, es decir, en general, alcanzar

un proyecto pequefio o mediano con funciones basicas durante los 4 meses.
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El equipo de desarrollo se dividi6 en 2 personas con perfil de un
programador y uno con perfil de pruebas para el respectivo andlisis mediante el
punto de vista del Usuario y verificar el comportamiento de este pequefio
proyecto, las reuniones se las realizara cada domingo y entre semana 2 dias en

el cual se revisara generalmente el avance para el desarrollo de aplicativo movil.

3.7.6. CRONOGRAMA DE FINALIZACION

Cuadro N° 2: Cronograma de Finalizacion

MES ACTIVIDAD

Marzo Presentacion del Catalogo Virtual (Pre-defensa)
Marzo Validacion y entrega de documentos.
Marzo/Abril Defensa del Proyecto

Fuente: Omar Chipantiza y Fausto Ochoa
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SECCION IV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1.1. CONCLUSIONES

Es necesario la colaboraciéon de todos los involucrados del sistema para validar
los requerimientos levantamiento informacidn necesaria para realizar el estudio

de requerimientos.

La metodologia RUP permite desarrollar productos en corto tiempo e ir
escalando en tiempo corto con validaciones que van armandose en mayor escala

con las fases e interacciones.

Por otra parte, la metodologia Scrum permitié priorizar actividades en el
Product Backlog mas necesarias ya que en el transcurso del tiempo se pudo ir

cambiando requisitos y hacer correcciones.

Finalmente, el software proporciona una interfaz agradable que facilita su
utilizacion por parte de los usuarios, los cuales pueden tener acceso a la
aplicacion desde un navegador en cualquier equipo o descargarse la aplicacion
movil desde Google Play para dispositivos mdéviles con Android que cuentes con

servicio de internet.

4.1.2. RECOMENDACIONES

Es fundamental mantener reuniones constantes con los usuarios para realizar
pruebas de funcionalidad y determinar cambios importantes y necesarios antes

de que salga la version final.

Ademas, antes de iniciar el desarrollo del software se debe realizar un
estudio profundo de cada uno de los requisitos que se deseen automatizar y

emplear métodos que faciliten realizar cambios durante su desarrollo.



La informacion que se publique acerca de la hueca y los productos que se
van a ofrecer debe ser coherente y objetiva, de tal forma que sea sencillo el poder

ubicarse.

Al ofrecer producto se estable un compromiso con el usuario de que la

informacion proporcionada es veraz y confiable.
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ANEXO N° 1
FUNDAMENTACION LEGAL

Articulo 4.- Propiedad Intelectual. - Los mensajes de datos estaran
sometidos a las leyes, reglamentos y acuerdos internacionales relativos a

la propiedad intelectual.

Articulo 5.- Confidencialidad y reserva. - Se establecen los principios de
confidencialidad y reserva para los mensajes de datos, cualquiera sea su
forma, medio o intencion. Toda violacidn a estos principios, principalmente
aquellas referidas a la intrusiobn electronica, transferencia ilegal de
mensajes de datos o violacion del secreto profesional, serd sancionada

conforme a lo dispuesto en esta Ley y demas normas que rigen la materia.

Articulo 9.- Proteccidon de datos. - Para la elaboracién, transferencia o
utilizacidon de bases de datos, obtenidas directa o indirectamente del uso o
transmision de mensajes de datos, se requerird el consentimiento expreso
del titular de éstos, quien podra seleccionar la informacién a compartirse

con terceros.

La recopilacion y uso de datos personales responderd a los derechos
de privacidad, intimidad y confidencialidad garantizados por la Constitucion
Politica de la Republica y esta Ley, los cuales podran ser utilizados o
transferidos Unicamente con autorizacion del titular u orden de autoridad

competente.

No sera preciso el consentimiento para recopilar datos personales de
fuentes accesibles al publico, cuando se recojan para el ejercicio de las
funciones propias de la administracion publica, en el ambito de su
competencia, y cuando se refieran a personas vinculadas por una relacion
de negocios, laboral, administrativa o contractual y sean necesarios para el

mantenimiento de las relaciones o para el cumplimiento del contrato.

Articulo 12.- Duplicaciéon del mensaje de datos. - Cada mensaje de

datos sera considerado diferente. En caso de duda, las partes pediran la



confirmacion del nuevo mensaje y tendrdn la obligacion de verificar

técnicamente la autenticidad del mismo.

Articulo 50.- Informacion al consumidor. - En la prestacion de servicios
electronicos en el Ecuador, el consumidor debera estar suficientemente
informado de sus derechos y obligaciones, de conformidad con lo previsto

en la Ley Organica de Defensa del Consumidor y su Reglamento.

Cuando se tratare de bienes o servicios a ser adquiridos, usados o
empleados por medios electronicos, el oferente debera informar sobre
todos los requisitos, condiciones y estricciones para que el consumidor

pueda adquirir y hacer uso de los bienes o servicios promocionados.

La publicidad, promocion e informacion de servicios electronicos, por
redes electronicas de informacion, incluida la Internet, se realizara de
conformidad con la Ley, y su incumplimiento sera sancionado de acuerdo

al ordenamiento juridico vigente en el Ecuador.

En la publicidad y promocion por redes electrénicas de informacion,
incluida la Internet, se asegurara que el consumidor pueda acceder a toda
la informacion disponible sobre un bien o servicio sin restricciones, en las
mismas condiciones y con las facilidades disponibles para la promocion del

bien o servicio de que se trate.

En el envio periédico de mensajes de datos con informacion de
cualquier tipo, en forma individual o a través de listas de correo,
directamente o mediante cadenas de mensajes, el emisor de los mismos
debera proporcionar medios expeditos para que el destinatario, en
cualquier tiempo, pueda confirmar su suscripcion o solicitar su exclusion de
las listas, cadenas de mensajes 0 bases de datos, en las cuales se halle

inscrito y que ocasionen el envio de los mensajes de datos referidos.

La solicitud de exclusién es vinculante para el emisor desde el

momento de la recepcion de la misma.



LEY DE PROPIEDAD INTELECTUAL:

Seccion V - Disposiciones Especiales sobre ciertas Obras, Paragrafo

Primero:
De los Programas de Ordenador

Art. 8. La proteccion del derecho de autor recae sobre todas las obras del
ingenio, en el ambito literario o artistico, cualquiera que sea su género,
forma de expresion, mérito o finalidad. Los derechos reconocidos por el
presente Titulo son independientes de la propiedad del objeto material en
el cual esta incorporada la obra y su goce o ejercicio no estan supeditados
al requisito del registro o al cumplimiento de cualquier otra formalidad.

Las obras protegidas comprenden, entre otras, las siguientes:

a) Libros, folletos, impresos, epistolarios, articulos, novelas, cuentos,
poemas, cronicas, criticas, ensayos, misivas, guiones para teatro,
cinematografia, television, conferencias, discursos, lecciones, sermones,
alegatos en derecho, memorias y otras obras de similar naturaleza,

expresadas en cualquier forma;

b) Colecciones de obras, tales como antologias o compilaciones y bases
de datos de toda clase, que por la seleccion o disposicién de las materias
constituyan creaciones intelectuales, sin perjuicio de los derechos de autor

gue subsistan sobre los materiales o datos;

g) Proyectos, planos, maquetas y disefios de obras arquitectonicas y de

ingenieria;

h) llustraciones, graficos, mapas y disefios relativos a, la topografia, y en

general a la ciencia;

j) Obras de arte aplicada, aunque su valor artistico no pueda ser disociado

del caracter industrial de los objetos a los cuales estén incorporadas;

k) Programas de ordenador; v,



[) Adaptaciones, traducciones, arreglos, revisiones, actualizaciones y
anotaciones; compendios, resumenes Yy extractos; 'y, otras
transformaciones de una obra, realizadas con expresa autorizacion de los

autores de las obras originales, y sin perjuicio de sus derechos.

Art. 28. Los programas de ordenador se consideran obras literarias y se
protegen como tales. Dicha proteccion se otorga independientemente de
qgue hayan sido incorporados en un ordenador y cualquiera sea la forma en
que estén expresados, ya sea en forma legible por el hombre (cédigo
fuente) o en forma legible por maquina (codigo objeto), ya sean programas
operativos y programas aplicativos, incluyendo diagramas de flujo, planos,
manuales de uso, y en general, aquellos elementos que conformen la

estructura, secuencia y organizacion del programa.

Art. 29. Es titular de un programa de ordenador, el productor, esto es la
persona natural o juridica que toma la iniciativa y responsabilidad de la
realizacion de la obra. Se considerara titular, salvo prueba en contrario, a
la persona cuyo nombre conste en la obra o sus copias de la forma usual.
Dicho titular estd ademas legitimado para ejercer en nombre propio los
derechos morales sobre la obra, incluyendo la facultad para decidir sobre
su divulgacion. El productor tendra el derecho exclusivo de realizar,
autorizar o prohibir la realizacion de modificaciones o versiones sucesivas

del programa, y de programas derivados del mismo.

Art. 30. La adquisicion de un ejemplar de un programa de ordenador que
haya circulado licitamente, autoriza a su propietario a realizar

exclusivamente:

Una copia de la version del programa legible por maquina (codigo
objeto) con fines de seguridad o resguardo; Fijar el programa en la memoria
interna del aparato, ya sea que dicha fijacion desaparezca o no al apagarlo,
con el unico fin y en la medida necesaria para utilizar el programa; y, Salvo
prohibicién expresa, adaptar el programa para su exclusivo uso personal,

siempre que se limite al uso normal previsto en la licencia. El adquirente no



podra transferir a ningun titulo el soporte que contenga el programa asi
adaptado, ni podra utilizarlo de ninguna otra forma sin autorizacion expresa,

segun las reglas generales.

Art. 32.- Programas informaticos en las empresas que distribuyan
programas informaticos tienen la obligacion de conceder tarifas
preferenciales para el uso de las licencias obligatorias de los respectivos
programas, a favor de las instituciones de educacion superior, para fines
académicos. Las instituciones de educacioén superior obligatoriamente

incorporaran el uso de programas informaticos con software libre.



ANEXO N° 2
ENCUESTAS

Las encuestas se realizaron en el sector de Carcelén tomando como
muestra de las 37 huecas localizadas en donde se aplicaron 10 pregunta
para determinar aspectos relacionados con el impacto y saber el grado de
satisfaccion de los duefios de las Huecas. Dicha informacion servira como

apoyo para la realizacion la tesis.



»4 UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE
CARCELEN

A continuacién, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catélogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | g gotmzfo gOt”OZGm EC‘:"°1Z‘13° CN“’QOECO
: r : ntre 1 a ntre6a | Entre11a s de
rr.wuestran informacion de huecas gastrondémicas | Conozco 5 sifios 10siios | 20 sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la :
ciudad de Quito? b4
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moéviles que muestran informacion de huecas | Conozco Entrela | Entre6a | Entre11a| Masde
- . . 5 Apps 10 Apps | 20 Apps | 20 Apps
gastrondémicas situadas en el sector de Carcelén
al norte de la ciudad de Quito? _ X
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronémica en un Sitio Web o Aplicativo — yocos R0~
Movil? o
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Minim Promocio | Todo lo
a Platos Combos .
un Sitio Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacién mostraria para que lo visiten en su ><
Hueca Gastrondémico?
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un - :
¢Ha conversado con las personas nuevas que | vyisitarel | amigo o PenoQuco Internet Age_n cla
e . 5} N o revista de viajes
visitan su Hueca Gastrondmica como se enteraron | sector familiar

del lugar?

e

PREGUNTA 6

L=

GRADO DE INTERES

¢Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

X




PREGUNTA7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Der(r;asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca -
Gastronomica se ha incrementado? ><

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondi6 No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica?

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno BM“V Excelente
Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del L
Barrio de Carcelén? b

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢ Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronomica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

A
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ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE

CARCELEN

A continuacion, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que |  No got"021°° gOtmzeco EC‘:“O;"‘1’° %’203‘30
: " - ntre 1 a ntre6a | Entre 11a s de
n_1uestran informacién de hueca,s gastronomicas | Conozco 5 sifios 10sitios | 20 sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? <
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | Ng Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Mbviles que muestran informacion de huecas | Conozco ESntAr‘e 1sa Egtr: 6: Egn(t)riﬁsa 2“332 des
gastrondmicas situadas en el sector de Carcelén PP P pp PP
al norte de la ciudad de Quito? 74
PREGUNTA 3 ' GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronomica en un Sitio Web o Aplicativo |- s R e o o S .
Movil? )<
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Minim Promocio | Todolo
a Platos Combos .
un Sito Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacién mostraria para que lo visiten en su /Q
Hueca Gastrondémico?
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un e .
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o zerr;?/(ijslz:: Internet :fsg_:;
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar J

del lugar?

P

PREGUNTA 6

>

GRADO DE INTERES

¢Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

-3




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Der(r;asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca -
Gastrondmica se ha incrementado? )<

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si respondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | Muy Poco Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica?

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno BMuy Excelente
Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del = ><
Barrio de Carcelén? ~

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢.Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

Z
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PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que |  Ng Conozco | Conozco | Conozco | Conozco

Entre1a | Entre6a | Entre11a | Masde

muestran informacion de huecas gastronémicas | Conozco 5 siios 10sitos | 20 sitios | 20 sitios

situadas en el sector de Carcelén al norte de la

ciudad de Quito? /\
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moviles que muestran informacion de huecas | Conozco Entre1a | Ente6a | Entre 11a) Masde
o . \ 5 Apps 10 Apps | 20 Apps | 20 Apps
gastrondmicas situadas en el sector de Carcelén
al norte de la ciudad de Quito? ><
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco| Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronomica en un Sitio Web o Aplicativo 7 : TS Yoo
Movil? ?<
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Minima Plat Promocio | Todo lo
0S Combos A
un Sitio Web o Aplicativo Movil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su ><
Hueca Gastrondémico?
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un i ;
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o ':)errelzc\)/(ig(t:: Internet (’:‘ssgf'eas
visitan su Hueca Gastrondmica como se enteraron | sector familiar ]
del lugar? ><
PREGUNTA 6 GRADO DE INTERES
Si No

(Actualmente estd subscrito a Sitio Web de

Gastronomia?




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Der(;lasia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca °
Gastronémica se ha incrementado?

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢:Si respondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | Muy Poco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica? >(

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo |  Malo Regular Bueno Bhtf:r{o Excelente

Movil dedicado a las Huecas Gastrondmicas del
Barrio de Carcelén?

X

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢ Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

X
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A continuacion, encontraré una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | g [(530{\02100 gofo'%co EC‘t’“°1Z‘1>° %20300
: » - ntre 1 a ntre6a | Entre 11a s de
muestran informacion de hueca's gastronémicas | Conozco 5 sitios 10siios | 20sitos | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la -
ciudad de Quito? Wl
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | o | Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moviles que muestran informacion de huecas | Conozco E5nt/r\e 1sa Egtf 6: E;éri"sa %aAs des
gastrondmicas situadas en el sector de Carcelén : P be e PP
al norte de la ciudad de Quito? %
PREGUNTA 3 ‘ GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronomica en un Sitio Web o Aplicativo S = ' vc?ces_ vooes
Movil? 7&
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
inima Platos Combos :
un Sitio Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacién mostraria para que lo visiten en su %
Hueca Gastrondémico? ¢
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un 5 a8 .
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Zerrel?/(ijslf: Internet cﬁgs{z‘ac'neas
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar ]

del lugar?

Faul

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

/No

£ ™




PREGUNTA7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | Muy Poco |  Poco Mucho | Demasia
. do
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca
Gastronémica se ha incrementado?
PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondié No en la pregunta 6, cree usted que | Nada Muy Poco Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica? pe 4
PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
. v i G T Muy
él til Sitio Web y Aplicat
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo |  Malo Regular Bueno BOeTe Excelente

Movil dedicado a las Huecas Gastrondmicas del
Barrio de Carcelén?

i

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

e
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: : - ntre 1 a ntre6a | Entre 11a s de
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situadas en el sector de Carcelén al norte de la ———
ciudad de Quito? X
PREGUNTA 2 ) NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moéviles que muestran informacion de huecas | Conozco Entre1a | Entre6a | Entre11a] Masde
- . , 5 Apps 10 Apps | 20 Apps | 20 Apps
gastrondémicas situadas en el sector de Carcelén
al norte de la ciudad de Quito? >(
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronomica en un Sitio Web o Aplicativo — - o B
Movil? )<
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢,Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
inima Platos Combos d
un Sitio Web o Aplicativo Mévil que tipo de p nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su /(
Hueca Gastrondémico?
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un . .
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitar el amigo o Penoc_mt:o Internet :\gepqa
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar | ©"¢V'S@ g

del lugar?

X

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

(Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

X




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | Muy Poco |  Poco Mucho Der:;asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca e
Gastrondmica se ha incrementado?
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¢Si respondi6 No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | Muy Poco Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica? ><

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno MUy | e colente

g . G Bueno
Movil dedicado a las Huecas Gastrondémicas del
Barrio de Carcelén? '
W

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢ Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

S
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Hueca Gastronomica en un Sitio Web o Aplicativo L B
Movil? >4

PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo

ma Platos Combos A

un Sitio Web o Aplicativo Movil que tipo de nes anterior
informaciéon mostraria para que lo visiten en su ><
Hueca Gastrondémico?

PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION

Por Por un 2 .

¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Periodico | | oret | Agencia
o . . o revista de viajes
visitan su Hueca Gastrondmica como se enteraron | sector familiar

del lugar?

7&

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

(Actualmente esta subscrito a Sito Web de
Gastronomia?

Si

No

e




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | Muy Poco | Poco Mucho Dergasia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca 2
Gastrondmica se ha incrementado? ><

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si respondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica?

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno BM”V Excelente
Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del el
Barrio de Carcelén? 7(

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢ Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

X
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CARCELEN

A continuacién, encontraré una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que |  Ng got"021°° gotnozeco EC‘:"°1Z(1’° %’20300
: - g ntre 1 a ntre6a | Entre 11a s de
muestran informacién de hueca’s gastronomicas | Conozco 5 sitios 10sitios | 20sitos | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? >(
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozeo | Conozco | Conozco
Mbviles que muestran informacion de huecas | Conozco Entrefa | Entre6a | Entre 11a| Mésde
i . \ 5 Apps 10 Apps | 20 Apps | 20 Apps
gastronomicas situadas en el sector de Carcelén -
al norte de la ciudad de Quito? ><
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastrondmica en un Sitio Web o Aplicativo — - L yecos
Mévil? ><
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
nima Platos Combos ;
un Sitic Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su ;Q
Hueca Gastrondémico?
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un o Y
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Periodico | | oot | Agencia
- . A o revista de viajes
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar
del lugar? 7<

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

(Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

e




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Dergasia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca -
Gastronémica se ha incrementado?

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Sirespondié No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica? ><

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno BM“V Excelente
Mévil dedicado a las Huecas Gastronomicas del o).
Barrio de Carcelén? i,

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastrondmica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

s
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A continuacion, encontraré una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catélogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que |  Ng got“°z1°° g°t':°zsc° EC‘:”°1Z‘17° CM°2°3°°
. s s ntre 1 a ntre6a | Entre 11 a s de
muestran informacién de huecas gastronémicas | Conozco 5 sifios 10sios | 20sitos | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? )(
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | |, | Comozco | Conozco | Conozco | Conozco
Méviles que muestran informacion de huecas | Conozco ES"Ke 1sa E?)tfssa E;(;riﬂsa 2“38: di
gastronoémicas situadas en el sector de Carcelén pp pp PP PP
al norte de la ciudad de Quito? b
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronomica en un Sitio Web o Aplicativo - {8089 8088
Movil? X
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢ Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
inima Platos Combos :
un Sitio Web o Aplicativo Movil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su é\ o |
Hueca Gastrondémico? y ><
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un o .
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Periodico | | oet | Agencia
s - . o revista de viajes
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar

del lugar?

o

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

(Actualmente estd subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

%




PREGUNTA7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Der(;\asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca .
Gastronémica se ha incrementado?

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si respondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica? >(

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONQCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno Blzl::o Excelente

Mévil dedicado a las Huecas Gastronomicas del
Barrio de Carcelén?

XK

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si
/

No

A
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A continuacion, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catélogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.

PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | g Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
muestran informacion de huecas gastronémicas | Conozco Esng;igsa Egtrgﬁg : Egggiagsa %éssit%es
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? ><

PREGUNTA 2 ) NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Méviles que muestran informacion de huecas | Conozco ES"E{\e 1sa Egtfesa E;(;riﬂsa %é: des
gastronomicas situadas en el sector de Carcelén ud PP Pp PP
al norte de la ciudad de Quito? )<

PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronémica en un Sitio Web o Aplicativo RS 0
Movil? >( N

PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo

nima Platos Combos ,

un Sitic Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informaciéon mostraria para que lo visiten en su ~
Hueca Gastronomico? ><

PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION

Por Por un - :

¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Periodico | ot | Agencia
. - . o revista de viajes
visitan su Hueca Gastrondmica como se enteraron | sector familiar

del lugar?

2

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente estd subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

s




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Der:asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca 2
Gastrondmica se ha incrementado?

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastrondmica? 5(

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo |  Malo Regular Bueno B'\tf:r{o Excelente

Movil dedicado a las Huecas Gastronémicas del
Barrio de Carcelén?

S

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronomica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

S
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A continuacién, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracién sobres el Disefio de un Catélogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | Ng g°{‘°z1°° gotnozgo EC(t’"OﬁO ?\;’203(’0
: ‘o i ntre 1 a ntre6a | Entre 11 a s de
muestran informacién de hueca's gastronomicas | Conozco 5 sitios 10sitios | 20 sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la -
ciudad de Quito? 7<
PREGUNTA 2 ‘ NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moviles que muestran informacion de huecas | Conozco Egt;\e 1Sa Egtf 6: Eggiﬂsa %a: des
gastronomicas situadas en el sector de Carcelén PP PP Pp pp
al norte de la ciudad de Quito? >[
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su | Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronémica en un Sitio Web o Aplicativo — , yoces e
Movil? .,
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
inima Platos Combos .
un Sitio Web o Aplicativo Movil que tipo de nes anterior
informaciéon mostraria para que lo visiten en su /<
Hueca Gastrondémico? {
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un i :
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o ‘:err:\)/(ijslct:: Internet c';\ssina%as
visitan su Hueca Gastronédmica como se enteraron | sector familiar )

del lugar?

25

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

(Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

/
(7&




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Dergasia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca y
Gastrondmica se ha incrementado? }<

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondié No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | MuyPoco |  Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica?

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno BMUV Excelente
Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del —
Barrio de Carcelén? 7<

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronomica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

X
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A continuacion, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catélogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que |  Ng g°t"°-"-'10° gotno%co EC‘:"°1Z‘13° chl’gozco
. - o ntre 1 a ntre6a | Entre 11 a s de
muestran informacién de hueca’s gastronémicas | Conozco 5 sitios 10sitos | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? ><
PREGUNTA 2 l NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Mobviles que muestran informacion de huecas | Conozco Esnt;‘e 1Sa Egt': 6: Ezn(;riﬁsa %a: des
gastronoémicas situadas en el sector de Carcelén PP PP PP PP
al norte de la ciudad de Quito? 5&
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronémica en un Sitio Web o Aplicativo yeces Yoo
Movil? p 4
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
inima Platos Combos .
un Sitio Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su
Hueca Gastrondmico? ><
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un .5 .
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o zer:l:/(ijslfao Internet ?gig‘?éas
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector )

del lugar?

familiar

<

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

(Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

X




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Der(?asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca ¢
Gastronémica se ha incrementado?

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Sirespondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica? ><

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno Bh::rzo Excelente

Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del
Barrio de Carcelén?

X

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastrondmica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

%
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- ENCUESTAS

CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE
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A continuacién, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que |  Ng got"021°° gOt“OZé’O EC‘:"°1Z(1’° CN‘;FOEW
‘ oy - ntre 1 a ntre6a | Entre 11 a as de
muestran informacién de hueca's gastrondémicas | Conozco 5 sitios 10sitos | 20 sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la ——
ciudad de Quito? ><
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢;Conoce usted la existencia de Aplicativos | |, | ©omozco | Conozco | Conozco | Conozco
Méviles que muestran informacién de huecas | Conozco E5nt£e 1sa Eratr:Gsa E;ériﬂsa ;\:I)a: des
gastronomicas situadas en el sector de Carcelén _ PP PR PP 2P
al norte de la ciudad de Quito?
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronoémica en un Sitio Web o Aplicativo — Voces . veces
Movil? 2< T
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
inima Platos Combos .
un Sito Web o Aplicativo Mdvil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su
Hueca Gastrondmico? 7<
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un 4 a .
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Pericdico | ot | Agencia
S i e o revista de viajes
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar

del lugar?

Faa

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente estd subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

L

X




PREGUNTA7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | Muy Poco | Poco Mucho Der:asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca :
Gastronémica se ha incrementado? X

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondi6 No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | Muy Poco Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica?

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno BM“V Excelente
Movil dedicado a las Huecas Gastrondmicas del P
Barrio de Carcelén? p

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢ Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

L
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A continuacion, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catélogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que |  Ng gotnoz100 gotnozé’o EC‘t’”°1Z(1"° Chxgozco
. . o ntre1a | Entre6a | Entre 11a s de
rr}uestran informacién de huecals gastronémicas Conozco/ 5 sitios 10sitios | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la —=
ciudad de Quito? 2<
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Méviles que muestran informacién de huecas | Conozco E5nar\e 1sa Er(l)tr: 6: E;giﬁsa 2“?)82 des
gastronémicas situadas en el sector de Carcelén P PP PP PR
al norte de la ciudad de Quito? ><
PREGUNTA 3 ' GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronomica en un Sitio Web o Aplicativo - o e e
Movil? 7(
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢ Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
inima Platos Combos :
un Sitio Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su
Hueca Gastronémico? )(
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un i ;
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o I:)errcla(\)/(ijs:(t:: Internet (’:gsin;';
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar )
del lugar? )<
PREGUNTA 6 GRADO DE INTERES
_ ; » Si No
¢Actualmente estd subscrito a Sitio Web de
Gastronomia? 74




PREGUNTA7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | Muy Poco |  Poco Mucho Der(;masia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca / -
Gastrondmica se ha incrementado? ><

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si respondié No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | Muy Poco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica?

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo Regular Bueno BM“V Excelente
Mévil dedicado a las Huecas Gastronomicas del e
Barrio de Carcelén? )<

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢ Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronomica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

No

K




(e # UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
3 ENCUESTAS

CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE
CARCELEN

A continuacién, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catélogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.

PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | Ng gotnoz100 g°t"026°° EC‘:"°1Z‘13° Cl\;’gozco

. . o s ntre 1 a ntre6a | Entre 11 a s de

muestran informacién de hueca’s gastronémicas | Conozco 5 sitios 10sios | 20sitos | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? X

PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moviles que muestran informacion de huecas | Conozco Ente1a | Entre6a | Entre11a | Masde

: , ' 5 Apps 10 Apps | 20 Apps | 20 Apps

gastrondmicas situadas en el sector de Carcelén
al norte de la ciudad de Quito? 7<

PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronémica en un Sitio Web o Aplicativo , voces yeces
Movil? p -4

PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢ Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo

inima Platos Combos i

un Sitio Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacién mostraria para que lo visiten en su )(
Hueca Gastronémico? i

PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION

Por Por un - ;

¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Pe"°‘_"f° Internet :gepgla
visitan su Hueca Gastrondmica como se enteraron | sector familiar | ©®V'S'@ .
del lugar? 7<

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

(Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si
/

No

7~




PREGUNTA7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | Muy Poco | Poco Mucho Der:asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca g
Gastronémica se ha incrementado?

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Sirespondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica? X

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno Bh:::o Excelente

Movil dedicado a las Huecas Gastrondmicas del
Barrio de Carcelén?

<

PREGUNTA 10

[4
GRADO DE INTERES

¢,Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastrondmica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

3




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ENCUESTAS

CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE

CARCELEN

A continuacién, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catélogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | Ng got"°7—1°° gotnozaco EC‘t’“°1Z‘13° Cr;;wzco
. ” gt ntre1a ntre6a | Entre 11a s de
muestran informaciéon de huecal's gastrondmicas | Conozco 5 sifios 10siios | 20 sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la B
ciudad de Quito? /<
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢;Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Méviles que muestran informacion de huecas | Conozco Egtlr\e 1sa Egtf 6: E;ériﬂsa ;\:I)a: di
gastronomicas situadas en el sector de Carcelén PP PP PP Pp
al norte de la ciudad de Quito? 7(
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronomica en un Sitio Web o Aplicativo . . veces o
Mévil? j<
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢,Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
ma Platos Combos .
un Sito Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacién mostraria para que lo visiten en su /<
Hueca Gastrondmico?
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un - ;
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Zerr:\)/(ijslg Internet (’;‘Ssg?:s
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar )

del lugar?

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No
P

A




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Der:asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca .
Gastronémica se ha incrementado?
PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si respondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | Muy Poco Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastrondémica? ><
PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
. . Z o i o A Mu
ué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo y
¢ Qué le pareceria utiliz yAp Malo | Regular | Bueno | o = | Excelente

Mévil dedicado a las Huecas Gastronomicas del
Barrio de Carcelén?

<

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronomica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

ol




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

"j ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE
CARCELEN

A continuacién, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como
usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que |  Ng Conozco | Conozco | Conozco | Conozco

Entre1a | Entre6a | Entre11a | Masde

muestran informacién de huecas gastronémicas | Conozco 5sitios | 10siios | 20 siios | 20 sitios

situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? ><

v

PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO

¢;Conoce usted la existencia de Aplicativos | |, | Comozco | Conozco | Conozco | Conozco
Méviles que muestran informacion de huecas | Conozco Fista:| EfmGa | Eife 4 | - Masde

gastrondémicas situadas en el sector de Carcelén et 10 dops . (- 20 Aeips . 0 Fipos

al norte de la ciudad de Quito? ><
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronomica en un Sitio Web o Aplicativo ~F— : yeces yoces
Mévil? )(
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
inima Platos Combos :
un Sito Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su 7<
Hueca Gastrondémico? )
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un - .
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Penoc'jlco Internet Agep o
- P T o revista de viajes
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar
del lugar? ?Q
PREGUNTA 6 GRADO DE INTERES
Si No

¢Actuaimente estd subscrito a Sito Web de F

Gastronomia? A




PREGUNTA7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | Muy Poco |  Poco Mucho Dergasia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca -
Gastronémica se ha incrementado? ><

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si respondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | Muy Poco Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica?

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno Muy | Evcelente

— . - Bueno

Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del -
Barrio de Carcelén? >(

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢.Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastrondmica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

ol




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE
CARCELEN

<
ol J

A continuacién, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracién sobres el Disefio de un Catélogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | g gOt“02100 gotmzsco EC‘:"°$‘1’° Cﬁgoﬁm
: 1 ot ntre 1a ntre6a | Entre 11a s de
rr.muestran informacion de hueca’s gastronémicas | Conozco 5 sitios 10sitos | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? /
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Méviles que muestran informacién de huecas | Conozco Eg;r\e 1sa Eratr: 6: E;ériﬂsa 2“:')8: des
gastronomicas situadas en el sector de Carcelén P PP PP BP
al norte de la ciudad de Quito? >(
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
.l - e veces | veces
Hueca Gastronémica en un Sitio Web o Aplicativo — ,
Movil? ol
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si u.sFed tuviera la pgsit')ilidad de suscrib?rse en | \iinima Platos Combos Promocio Todo.Io
un Sito Web o Aplicativo Movil que tipo de nes anterior
informacién mostraria para que lo visiten en su )(
Hueca Gastrondémico? p
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un - .
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Periodico | | oot | Agencia
- ; 3 o revista de viajes
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar

del lugar?

7>

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente estd subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

2




PREGUNTA7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Der(r;asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca 2
Gastrondmica se ha incrementado?

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica? ><

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno Bh::r{o Excelente

Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del
Barrio de Carcelén?

Nl

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢ Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastrondmica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

e
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ENCUESTAS

CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE

CARCELEN

A continuacién, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catélogo Virtual de las huecas gastronomicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | Ng got"021°° gotnozeco EC‘:"°1Z‘1’° Chxf‘ozco
" g kot ntre 1 a ntre6a | Entre 11 a asde
muestran informacion de hueca’s gastronoémicas | Conozco 5 sitios 10sitos | 20 sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? 7<
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moéviles que muestran informacion de huecas | Conozco E5nt;\e 1Sa EB":G: Eznériﬁsa %é; des
gastronémicas situadas en el sector de Carcelén Pp PP PP PP
al norte de la ciudad de Quito? ><
PREGUNTA 3 " GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
. 3 = . veces | veces
Hueca Gastronémica en un Sitio Web o Aplicativo —— e - — —
Movil?
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
nima Platos Combos :
un Sitio Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su ?{
Hueca Gastronémico? £
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un . .
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o [:)erré?/(ijs'?: Internet fsir:.’éz
visitan su Hueca Gastrondmica como se enteraron | sector familiar J

del lugar?

”

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

(Actualmente estd subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

X




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Der:asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca 2
Gastrondmica se ha incrementado?

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la -
popularidad de su Hueca Gastrondmica? ><

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno B'r:r):o Excelente

Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del
Barrio de Carcelén?

I

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢ Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

P
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A continuacién, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | g got“°7-1°° gotnozgo EC‘:”°1Z‘17° Cﬁgozco
: \ g3 ntre 1 a ntre6a | Entre 11 a s de
muestran informacién de hueca's gastronémicas | Conozco 5 sifios 10sitios | 20sitos | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la [—
ciudad de Quito? )<
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moviles que muestran informacion de huecas | Conozco | Tt 1@ | Entre6a | Entre11a ] Mas de
. . . 5 Apps 10 Apps | 20 Apps | 20 Apps
gastronoémicas situadas en el sector de Carcelén
al norte de la ciudad de Quito? ><
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su | Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastrondmica en un Sitio Web o Aplicativo F———+ - - veces Yoo
Mévil? ><
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢,Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
inima Platos Combos .
un Sitio Web o Aplicativo Movil que tipo de nes anterior
informacién mostraria para que lo visiten en su )<
Hueca Gastrondmico?
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Porun e .
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Penoginco Internet Age_n cla
- : e o revista de viajes
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar

del lugar?

X

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

<




PREGUNTA7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | Muy Poco | Poco Mucho Der:;asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca 0
Gastrondmica se ha incrementado?

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondi6 No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | Muy Poco |  Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica? ><

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno B'r:r)llo Excelente

Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del
Barrio de Carcelén?

X

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

<
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CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE

CARCELEN

A continuacién, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | g got"021°° gotnoz(;:o EC?“°1Z(1>° Cl\jl?gozco
: 0 - ntre 1 a ntre6a | Entre11a s de
muestran informacion de hueca.s gastronémicas | Conozco 5 sitios 10sitios | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? \\
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | o | Comozco | Conozco | Conozco | Conozco
Méviles que muestran informacion de huecas | Conozco Egie 1Sa E1r(l)tf6: E2n(t)ri11sa zl\(ﬂ)az des
gastronomicas situadas en el sector de Carcelén pp PP PP PP
al norte de la ciudad de Quito? /<
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su | Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronomica en un Sitio Web o Aplicativo T A e OO
Mévil? ><
PREGUNTA 4 'GRADO DE SELECCION
¢ Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
ma Platos Combos :
un Sitio Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacién mostraria para que lo visiten en su X
Hueca Gastrondémico? y
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un . ;
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Periodico | . ot | Adencia
i M b o revista de viajes
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar

del lugar?

<

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

(Actualmente estd subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

<




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Der(r;asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca E
Gastrondmica se ha incrementado?

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si respondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la -
popularidad de su Hueca Gastronémica? /<

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno Bl\lf:r):o Excelente

Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del
Barrio de Carcelén?

b

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢ Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronomica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

7S
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A continuacién, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catélogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que |  Ng g°t“021°° gopozco EC‘:”°1Z‘1’° C;\;)gozco
: ” ps ntre 1a nte6a | Entre11a s de
muestran informacion de hueca's gastronémicas | Conozco 5 sitios 10sitos | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la .
ciudad de Quito? K
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moviles que muestran informacién de huecas | Conozco Esnir\e 1sa Er&tr: 6: Eznériﬂsa %aAS deS
gastrondmicas situadas en el sector de Carcelén PP PP pp PP
al norte de la ciudad de Quito? )(
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronémica en un Sitio Web o Aplicativo = - voces JOees
Movil? )(
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢ Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
inima Platos Combos ‘
un Sito Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacién mostraria para que lo visiten en su .
Hueca Gastronémico? ><
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un - .
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o zer:?,?;f: Internet (fgsina?s
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector )

del lugar?

familiar

Z

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente estd subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

P

2




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Der(;nasia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca =
Gastronomica se ha incrementado?

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondi6 No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | Muy Poco Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica? 4

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno BMUV Excelente
Mévil dedicado a las Huecas Gastronomicas del - Ll
Barrio de Carcelén? p

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢ Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

e




; UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
L ENCUESTAS

CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE

CARCELEN

A continuacion, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catélogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | Ng gotnoz1co got“ozem EC‘:“°1Z‘13° Cﬁgoﬁm
, » - ntre 1 a ntre6a | Entre 11a s de
n?uestran informacién de hueca’s gastronémicas | Conozco 5 sitios 10sitos | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? Vo
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moéviles que muestran informacion de huecas | Conozco Egt;e 1sa Eratr: 6: Eznériﬂsa g(ﬂ)a: des
gastronoémicas situadas en el sector de Carcelén PP pp PP PP
al norte de la ciudad de Quito? 7(
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronomica en un Sitio Web o Aplicativo veces —YEES
Mévil? X
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢ Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
inima Platos Combos ,
un Sitc Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacién mostraria para que lo visiten en su ><
Hueca Gastrondmico?
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un it ;
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Penoc.ili;o Internet é\gep ca
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar Wi o o

del lugar?

K

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

(Actualmente estd subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

£




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Dergasia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca . -
Gastronémica se ha incrementado? >(

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastrondmica? ><

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno B’r:r)wlo Excelente

Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del
Barrio de Carcelén?

x

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢ Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

Y




W4 UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
“"*’ ENCUESTAS
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CARCELEN

A continuacién, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | Ng got“°7-1°° (EZOtno%co EC‘:”°1Z‘13° (ﬁgozco
: " s ntre 1 a ntre6a | Entre 11 a s de
muestran informacion de hueca's gastronémicas | Conozco 5 sifios 10sitos | 20 sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la :
ciudad de Quito? b
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
;Conoce usted la existencia de Aplicativos | o | Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moéviles que muestran informacion de huecas | Conozco E5nt£e 1sa Eratr: 6: E;ériﬁsa ;\:I)a: dz
gastronomicas situadas en el sector de Carcelén P PP PP P
al norte de la ciudad de Quito? bod
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronémica en un Sitio Web o Aplicativo e ol
Mévil? )(
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
inima Platos Combos :
un Sito Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su %
Hueca Gastrondémico? /<
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un i ;
¢Ha conversado con las personas nuevas que | vyisitar el amigo o Zerr(‘a(\)/?sf: Internet gfsg?s
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar j

del lugar?

N

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente estd subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

No

<




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | Muy Poco | Poco Mucho Der(r;asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca .
Gastronémica se ha incrementado? ><

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢,Si respondi6 No en la pregunta 6, cree usted que | Nada Muy Poco Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica?

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno Muy | eycelente

e . Al Bueno

Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del :
Barrio de Carcelén? )(

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

>




¥ i & UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE

CARCELEN

A continuacién, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catélogo Virtual de las huecas gastronomicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | Ng got”021°° gotnozsco EC‘:”°1Z‘13° CNc‘)gozco
. e - ntre 1 a nte6a | Entre 11a s de
muestran informacion de hueca's gastronémicas | Conozco 5 sifios 10siios | 20 sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? b
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | Ng Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moviles que muestran informacion de huecas | Conozco Esnar\e 1Sa Eratr: 6: E;ériﬂsa Z’\(A)a,: des
gastronémicas situadas en el sector de Carcelén P PP P PP
al norte de la ciudad de Quito? )<
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastrondmica en un Sitio Web o Aplicativo | == —] . Vveces | Veces
Movil? X
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢ Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
inima Platos Combos ;
un Sitc Web o Aplicativo Movil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su )<
Hueca Gastrondémico? y
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Porun e .
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o I:Jerré?/?s'?: Internet ?gsg‘;
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar J

del lugar?

w®

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

X




PREGUNTA7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | Muy Poco |  Poco Mucho De’;‘aSia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca : g
Gastronémica se ha incrementado? /(

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Sirespondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | Muy Poco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica?

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno BMUY Excelente
Movil dedicado a las Huecas Gastrondmicas del -
Barrio de Carcelén? )(

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

<




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE
CARCELEN

A continuacién, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastrondmicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que |  Ng ICE:OtnOZ1°O gotnozsco EC?noﬁo CN?T‘OECO
; g - ntre 1 a nte6a | Entre 11a as de
muestran informacién de hueca's gastronémicas | Conozco 5 sitios 10sitos | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? St
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | No Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Méviles que muestran informacién de huecas | Conozco Egt;\e 1Sa Egtf 6: E;(t)riﬁsa zl\ga: des
gastronémicas situadas en el sector de Carcelén P PP PP PP
al norte de la ciudad de Quito? ><
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
;2 - . VECes veces
Hueca Gastrondmica en un Sitio Web o Aplicativo :
Movil? X
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢,Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Wiins Platos Combos Promocio | Todo lo
un Sito Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su ><
Hueca Gastronémico? e
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un - ;
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Penoc_ilco Internet Age_n o
L o o o revista de viajes
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar
del lugar? <

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho De?asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca g
Gastronémica se ha incrementado?

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si respondié No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica? ><

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo Regular Bueno Bhtf:r)zlo Excelente

Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del
Barrio de Carcelén?

L

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢.Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronomica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

s




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ENCUESTAS

CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE

CARCELEN

A continuacion, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catéalogo Virtual de las huecas gastronomicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢.Conoce usted la existencia de Sitios web que | No Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
muestran informacion de huecas gastronomicas | Conozco Entr_e.1 e Entre”6 g Entre.1.1 % Mag Qe
; i 5 sitios 10 sitios | 20 sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la [———
ciudad de Quito? X
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | pNg Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Méviles que muestran informacion de huecas | Conozco Entre fa | Ente6a | Entre 12| Masde
.- ) ) 5 Apps 10 Apps | 20 Apps | 20 Apps
gastronomicas situadas en el sector de Carcelén _
al norte de la ciudad de Quito? X
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su | Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronoémica en un Sitio Web o Aplicativo L Ll
Movil? P
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢ Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Minima S it Promocio | Todo lo
un Sito Web o Aplicativo Movil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su \
Hueca Gastrondmico? X
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Porun Periédi P
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o enollizo Internet dgepc_:la
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar | © "¢V e

del lugar?

PREGUNTA 6

>

GRADO DE INTERES

(Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasia
. do
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca
Gastronomica se ha incrementado?
PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si respondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronomica? /
PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
. ¢ 5 st ‘o 5 o5 Muy
| eceria utilizar un Sitio Web y Aplicat
¢Que le par utilizar un ol y Aplicativo | - Malo Regular Bueno acne Excelente

Movil dedicado a las Huecas Gastronémicas del
Barrio de Carcelén?

%

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢ Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

>




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE
CARCELEN

A continuacion, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catélogo Virtual de las huecas gastronomicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afos.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que |  No Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
muestran informacion de huecas gastronémicas | Conozco E”"?.* g Entrgfi 9 Entre.1_1 8 Mas_ Qe
. ) 5 sitios 10 sitios | 20 sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la X
ciudad de Quito? X
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | Ng Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moviles que muestran informacion de huecas | Conozco Entrefa | Entre6a | Enfre 11a | Masde
- . ; 5 Apps 10 Apps | 20 Apps | 20 Apps
gastrondmicas situadas en el sector de Carcelén
al norte de la ciudad de Quito? X
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronoémica en un Sitio Web o Aplicativo = 25 Lt
Movil? X
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢ Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Minia Bl B Promocio | Todo lo
un Sitio Web o Aplicativo Mévil que tipo de / nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su /<
Hueca Gastronémico? «
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Porun Peribdi dsined
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o eno'|;:o Internet dgepqa
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar | V5@ € VIajes

del lugar?

X<

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

(Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No




PREGUNTA7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco |  Poco Mucho Dercr;asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca 8
Gastrondmica se ha incrementado? X
PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si respondio No en la pregunta 6, cree usted | Nada | Muy Poco Poco Mucho | Demasiado
que si se registrara en un Sitio Web, incrementaria
la popularidad de su Hueca Gastronémica? \
PREGUNTA9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno Muy | esslente
i ; . g Bueno
Mévil dedicado a las Huecas Gastrondmicas del
Barrio de Carcelén? ><

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢ Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastrondmica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

>




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

_ ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE
CARCELEN

A continuacion, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | No got"021‘3° gotnozgo EC‘t’”°1Z‘13° CJFOECO
- s - ntre 1 a ntre6a | Entre 11a asde
muestran informacion de hueca’s gastronémicas | Conozco 5 sifios 10sitios | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? X
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | Ng gotnoz1co gotnozgo EC(tmO1Z(1:O CN?FOECO
Méviles que muestran informacién de huecas | Conozco doislike gl Lol o
gastrondmicas situadas en el sector de Carcelén o L) W B
al norte de la ciudad de Quito? X
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su | Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastrondémica en un Sitio Web o Aplicativo L Ll
Mévil? ><
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Kb Platos Conbos Promocio Todo_lo
un Sito Web o Aplicativo Movil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su ’
Hueca Gastronémico? %
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Porun o m ;
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Periodico | | 1ormet | AgENCia
4 5o » o revista de viajes
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar
del lugar?
,/%

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente estd subscrito a Sito Web de
Gastronomia?

Si

No

X




PREGUNTA7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio leha | Nada | MuyPoco |  Poco Mucho Derg:sia
" | ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca
Gastronémica se ha incrementado? >
PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si respondio No en la pregunta 6, cree usted | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
que si se registrara en un Sitio Web, incrementaria -
la popularidad de su Hueca Gastronomica? >
PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo |  Malo Regular Bueno i Excelente
i . . Bueno
Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del
Barrio de Carcelén? ¥
PREGUNTA 10 GRADO DE INTERES
¢Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que Sj No
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronomica hacia otros lugares, recomendaria a |
sus clientes el utilizar este recurso? o




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

_ ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE
CARCELEN

A continuacion, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelen al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | g gotnoz,lco got"OZGCO ECCtmO1Z€l:O C“;)POECO
. i o ntre 1 a ntre6a | Entre 11 a asde
muestran informacion de hueca’s gastrondmicas | Conozco 5 sitios 10siios | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? d
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | o Conozco | Conozco | Conozco Conozco
Moviles que muestran informacion de huecas | Conozco Egt/:e 1sa Egtr/fﬁs Ezn(t)riﬂsa 2'\?)3: de;
gastronomicas situadas en el sector de Carcelén PP PP P b
al norte de la ciudad de Quito? b
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su | Nada Muy Poco Poco Algunas | Muchas
. s -y veces veces
Hueca Gastronémica en un Sitio Web o Aplicativo
Movil? 4
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢,Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Minima Platos Bombag Promocio Todo.lo
un Sitio Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su
5 v
Hueca Gastronomico?
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un i 2
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Peridico | oot | Agencia
. ik . o revista de viajes
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar
del lugar? \,

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No




PREGUNTA7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Dercr;asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca E
Gastronomica se ha incrementado?
PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si respondio No en la pregunta 6, cree usted | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
que si se registrara en un Sitio Web, incrementaria
la popularidad de su Hueca Gastrondmica? A)
PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo |  Malo Regular Bueno Muy Excelente
g 2 ; 5 Bueno
Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del
Barrio de Carcelén? o
PREGUNTA 10 GRADO DE INTERES
¢Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que S No
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastrondmica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso? >0




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

_ ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE

CARCELEN

A continuacion, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | g gotnozfo gotnozeco EC?“OﬁO C,\;)pozco
- s - ntre 1 a nte6a | Entre 11 a asde
muestran informacion de hueca’s gastronomicas | Conozco 5 sifios 10sitios | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? >
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | o | Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moviles que muestran informacion de huecas | Conozco E5ng\e 1sa E1r(1)tr:6sa Ezn(;riﬁsa 2’\?)8: des
gastronomicas situadas en el sector de Carcelén PP PP PP PP
al norte de la ciudad de Quito? o
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su | Nada | MuyPoco | Poco | Al9unas '\ci‘:;zs
Hueca Gastrondmica en un Sitio Web o Aplicativo —_—
Mévil? Pa\
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢S u.sFed tuviera la pgsipilidad de suscrib'irse en | winima Platos e Promocio Todo.lo
un Sito Web o Aplicativo Movil que tipo de nes anterior
informacién mostraria para que lo visiten en su »
Hueca Gastronomico? )
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un 5 o :
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Periddico | oot | Agencia
£ & v o revista de viajes
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar
del lugar?
g B’
PREGUNTA 6 GRADO DE INTERES
¢Actualmente estd subscrito a Sitio Web de Si No
Gastronomia?
X




PREGUNTA7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Der(r;asia
" | ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca 2
Gastronémica se ha incrementado?
PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si respondio No en la pregunta 6, cree usted | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
que si se registrara en un Sitio Web, incrementaria
la popularidad de su Hueca Gastrondmica? »
PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo |  Malo Regular Bueno Muy Excelente
il . i Bueno
Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del
Barrio de Carcelén? Va
PREGUNTA 10 GRADO DE INTERES
¢,Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que Sj No
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastrondmica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso? e




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

_ ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE
CARCELEN

A continuacion, encontraré una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta temética.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | o gotnozfo gotnozgo EC?”°1Z‘13° Cl\;l)pofjco
: ‘s el ntre 1 a nte6a | Entre 11a asde
muestran informacién de hueca’s gastrondmicas | Conozco 5 sitios 10sitios | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? K 4
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | o | Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moviles que muestran informacion de huecas | Conozco E5nt£\e 1sa Egtrsﬁsa E;(t)riﬂsa 2!\851: des
gastrondmicas situadas en el sector de Carcelén PP PP PP PP
al norte de la ciudad de Quito? Mo
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su | Nada Muy Poco Poco A\l,%légzs '\f/gigzs
Hueca Gastrondmica en un Sitio Web o Aplicativo
Movil? X
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
; Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en bt Promocio | Todo lo
¢ Minima | Platos | Combos :
un Sitio Web o Aplicativo Movil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su _
Hueca Gastronémico? -
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un . ;
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o l:)err;(\)/?s]f: Internet ?53;?;
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar )
del lugar? w“

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente estd subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢,Si respondi6 Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada Muy Poco Poco Mucho Der::sia
* | ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca
Gastronémica se ha incrementado?
PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢, Si respondid No en la pregunta 6, cree usted | Nada Muy Poco Poco Mucho | Demasiado
que si se registrara en un Sitio Web, incrementaria
la popularidad de su Hueca Gastrondmica? AN
PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo |  Malo Regular Bueno Muy Excelente
L . g Bueno
Mévil dedicado a las Huecas Gastrondmicas del
Barrio de Carcelén? AN

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastrondmica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

~ ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE
CARCELEN

A continuacion, encontraré una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | g gotnozfo got”OZBCO ECCt’”OﬁO C'\;)pozco
: - i ntre 1 a nte6a | Entre 11a as de
muestran informacion de hueca's gastrondémicas | Conozco 5 sitios 10stios | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? b
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | o | Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moviles que muestran informacion de huecas | Conozco Egge 1sa EB”:ES: Eznct)riﬂsa 2I\[A)aAs deS
gastrondmicas situadas en el sector de Carcelén PP PP PP PP
al norte de la ciudad de Quito? o
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su | Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastrondmica en un Sitio Web o Aplicativo — —
Movil? o
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
¢Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en Mini Promocio | Todo lo
nima Platos Combos :
un Sitio Web o Aplicativo Movil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su -
Hueca Gastronémico? i
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Porun i g ;
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Periodico | | et | Agencia
» o o o revista de viajes
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar
del lugar? \

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente estd subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Der(?asia
" | ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca 2
Gastrondmica se ha incrementado? Na
PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Sirespondio No en la pregunta 6, cree usted | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
que si se registrara en un Sitio Web, incrementaria
la popularidad de su Hueca Gastronomica?
PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno s - —
S : G ik Bueno
Mévil dedicado a las Huecas Gastrondmicas del
Barrio de Carcelén? 5

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronomica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

~ ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE

CARCELEN

A continuacion, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinién sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastronémicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | o got”°Z1C° gotnozgo EC?”°1Z‘13° CN(I){]OZCO
: ., - ntre 1 a ntre6a | Entre 11a as de
muestran informacion de hueca's gastronomicas | Conozco 5 sitios 10sitos | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? X
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | o Conozco | Conozco | Conozco Conozco
Moviles que muestran informacién de huecas | Conozco E5nt/£e 1sa E18tr/f6: E;(;riﬁsa ;\{I)aAs des
gastronomicas situadas en el sector de Carcelén PP PP PP bp
al norte de la ciudad de Quito? A
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su | Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastrondmica en un Sitio Web o Aplicativo e L
Mévil? x|
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
;Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en ot Promocio | Todo lo
: Minima | Platos | Combos :
un Sitio Web o Aplicativo Movil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su ’
Hueca Gastronémico? 3
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un " -
¢Ha conversado con las personas nuevas que | vyisitar el amigo o Penogjlco Internet Agepgla
" .y - o revista de viajes
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar
del lugar? ”
PREGUNTA 6 GRADO DE INTERES
¢Actualmente esta subscrito a Sitio Web de Si No
Gastronomia?




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Dergasia
" | ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca _
Gastronomica se ha incrementado?
PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Sirespondio No en la pregunta 6, cree usted | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
que si se registrara en un Sitio Web, incrementaria
la popularidad de su Hueca Gastrondmica? >0
PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo |  Malo Regular Bueno Muy Excelente
L . - Bueno
Mévil dedicado a las Huecas Gastronomicas del
Barrio de Carcelén? %

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Mévil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

~ ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE
CARCELEN

A continuacién, encontrar una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastrondmicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | g got”OZ‘ICO E’Otnozsco EC?”°1Z‘13° CNCI)POZCO
: o - ntre 1 a ntre6a | Entre 11a as de
muestran informacién de hueca's gastrondmicas | Conozco 5 sitios 10sitios | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito?
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | |, | Conozco | Conozco | Conozco | Conozco
Moviles que muestran informacion de huecas | Conozco E5nt/:e 1sa EgtrXG: E2n(t)rz11sa 2'\832 de;
gastrondmicas situadas en el sector de Carcelén PP P op o
al norte de la ciudad de Quito? "
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su| Nada Muy Poco Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastronémica en un Sitio Web o Aplicativo e e
Movil? ®
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
;Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en s Promocio | Todo lo
@ Minima | Platos | Combos .
un Siio Web o Aplicativo Movil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su S0
Hueca Gastronomico?
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un i .
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Periodico | 1o mot | Agencia
- - 5 o revista de viajes
visitan su Hueca Gastrondmica como se enteraron | sector familiar
del lugar? %

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco |  Poco Mucho Der;asia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca 2
Gastrondmica se ha incrementado?

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢, Si respondid No en la pregunta 6, cree usted | Nada Muy Poco Poco Mucho | Demasiado
que si se registrara en un Sitio Web, incrementaria
la popularidad de su Hueca Gastronémica? |

X

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO

¢Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo |  Malo Regular | Bueno B'rgr{o Excelente

Movil dedicado a las Huecas Gastronémicas del
Barrio de Carcelén?

X

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastrondmica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

<




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ENCUESTAS

CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE
CARCELEN

A continuacion, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastrondmicas en el sector
de Carcelen al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | g E'Otnozfo [(Elotno%co EC?”°1Z‘13° CI\X{]OSCO
: ., o ntre 1 a ntre6a | Entre 11a asde
muestran informacién de hueca’s gastrondémicas | Conozco 5 sitios 10sitios | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? )(
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | o Conozco | Conozco | Conozco Conozco
Moviles que muestran informacién de huecas | Conozco Eglt/:e 1Sa E1r(1)tr: 6: E;ériﬂsa 2'\:')62 di
gastronomicas situadas en el sector de Carcelén PP PP PP PP
al norte de la ciudad de Quito? )(
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su | Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastrondmica en un Sitio Web o Aplicativo . —
Movil? )(
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
; Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en e Promocio | Todo lo
¢ P . Minima | Platos Combos .
un Sito Web o Aplicativo Mévil que tipo de nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su ><
Hueca Gastronémico?
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un 50 :
¢Ha conversado con las personas nuevas que | visitarel | amigo o Peridico | oot | Agencia
e it s 0 revista de viajes
visitan su Hueca Gastronémica como se enteraron | sector familiar
del lugar? ><

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

S




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO

¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | Muy Poco | Poco Mucho Dergasia
" | ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca .

Gastrondémica se ha incrementado?

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢, Si respondid No en la pregunta 6, cree usted | Nada Muy Poco Poco Mucho | Demasiado
que si se registrara en un Sitio Web, incrementaria
la popularidad de su Hueca Gastronomica? >(

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno B'\Lfgr):o Excelente

Movil dedicado a las Huecas Gastrondmicas del
Barrio de Carcelén?

L

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Mvil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronoémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

=




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

_ ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE
CARCELEN

A continuacion, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastrondmicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta temética.

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | g gotnozfo gotnozgo EC‘t)”OﬁO Cl\;pozco
- o - ntre 1 a nte6a | Entre 11a asde
muestran informacion de hueca’s gastronémicas | Conozco 5 sitios 10stios | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? ><
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco Conozco
Moéviles que muestran informacion de huecas | Conozco Egt;\e 1Sa E1r(])tr:6: E;Sr/e\ﬁsa tha: des
gastronomicas situadas en el sector de Carcelén ———* PP PP e bP
al norte de la ciudad de Quito? 7<
PREGUNTA 3 GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su | Nada | MuyPoco | Poco Algunas | Muchas
Hueca Gastrondmica en un Sitio Web o Aplicativo == L _—
Movil? X
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
; Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en - Promocio | Todo lo
o Minima | Platos | Combos :
un Sitio Web o Aplicativo Mévil que tipo de , nes anterior
informacion mostraria para que lo visiten en su
Hueca Gastronémico?
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un o 2 y
¢Ha conversado con las personas nuevas que | vyisitar el amigo o Penoghco Internet Agep -
iy - - 0 revista de viajes
visitan su Hueca Gastrondémica como se enteraron | sector familiar

del lugar?

s

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No

[




PREGUNTA7 NIVEL DE CONOCIMIENTO

¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | Muy Poco |  Poco Mucho Dergasia
" | ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca L

Gastronémica se ha incrementado? 7/\

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Si respondi6 No en la pregunta 6, cree usted | Nada | MuyPoco | Poco Mucho | Demasiado
que si se registrara en un Sitio Web, incrementaria
la popularidad de su Hueca Gastrondmica?

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno BMUV Excelente
Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del ol /
Barrio de Carcelén? ><

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

X




CARCELEN

A continuacion, encontrara una serie de preguntas destinadas a conocer su opinion sobre diversos aspectos
del Proyecto de Integracion sobres el Disefio de un Catalogo Virtual de las huecas gastrondmicas en el sector
de Carcelén al norte de la Ciudad de Quito. Mediante esto queremos conocer lo que piensa la gente como

usted sobre esta tematica.

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

» ENCUESTAS
CATALOGO VIRTUAL DE HUECAS GASTRONOMICAS EN EL SECTOR DE

REQUISITOS:
Unicamente personas mayores de 20 afios.
PREGUNTA 1 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Sitios web que | g gotnoz100 gotnozgo ECCtmO1Z(1:O CN‘I)f‘O(ZjCO
; xy et ntre 1 a nte6a | Entre 11 a as de
muestran informacion de hueca,s gastrondémicas | Conozco 5 sitios 10sitos | 20sitios | 20 sitios
situadas en el sector de Carcelén al norte de la
ciudad de Quito? 7<
PREGUNTA 2 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Conoce usted la existencia de Aplicativos | g Conozco | Conozco | Conozco Conozco
Moviles que muestran informacién de huecas | Conozco E5nt/:e 1sa E?)tf 6: E;érzﬁsa Zl\{l)aAs des
gastronomicas situadas en el sector de Carcelén PP PP 4L PP
al norte de la ciudad de Quito?
PREGUNTA 3 " GRADO DE INTERES
¢Ha considerado usted la idea de publicar su | Nada Muy Poco Poco Algunas M“zgzs
Hueca Gastronémica en un Sitio Web o Aplicativo L ye
Movil? p_4
PREGUNTA 4 GRADO DE SELECCION
;,Si usted tuviera la posibilidad de suscribirse en - Promocio | Todo lo
% Minima | Platos | Combos :
un Sito Web o Aplicativo Movil que tipo de nes anterior
informacién mostraria para que lo visiten en su ><
Hueca Gastronomico? :
PREGUNTA 5 GRADO DE SELECCION
Por Por un - :
¢Ha conversado con las personas nuevas que visitarel | amigo o Penogilco Internet Agepqa
o e = o revista de viajes
visitan su Hueca Gastrondmica como se enteraron | sector familiar

del lugar?

/

<

PREGUNTA 6

GRADO DE INTERES

¢Actualmente esta subscrito a Sitio Web de
Gastronomia?

Si

No




PREGUNTA 7 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Si respondio Si en la pregunta 6, este sitio le ha | Nada | MuyPoco | Poco Mucho Dergasia
ayudado a obtener clientela y ventas de su Hueca g
Gastrondmica se ha incrementado? ><

PREGUNTA 8 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢Sirespondio No en la pregunta 6, cree usted que | Nada | MuyPoco | Poco | Mucho | Demasiado
si se registrara en un Sitio Web, incrementaria la
popularidad de su Hueca Gastronémica?

PREGUNTA 9 NIVEL DE CONOCIMIENTO
¢ Qué le pareceria utilizar un Sitio Web y Aplicativo | Malo | Regular | Bueno BMUV Excelente
Movil dedicado a las Huecas Gastronomicas del e
Barrio de Carcelén? ><

PREGUNTA 10

GRADO DE INTERES

¢Si este Sitio Web y Aplicativo Movil fuera lo que
usted necesitara para dar a conocer su Hueca
Gastronémica hacia otros lugares, recomendaria a
sus clientes el utilizar este recurso?

Si

No

<




ANEXO N° 3
PLAN MAESTRO DE PRUEBAS
MANUAL DE USUARIO SISTEMA WEB
OBJETIVO

El principal objetivo del manual es ayudar a los clientes propietarios de
huecas gastronomicas, en el uso de un sistema el cual provee herramientas

las cual los ayudar generar publicidad para los negocios.
DIRIGIDO A

El presente manual va dirigido a los clientes propietarios de huecas
gastrondmicas que desean promocionarse y aumentar las visitas a sus

locales, por lo cual esta herramienta le resulta muy versatil y facil de utilizar.

Los conocimientos basicos necesarios para utilizar este sistema

mediante este manual son:

¢ Conocimientos basicos de Navegacion por sitios de Internet.
GENERALIDADES

1. Al momento de ingresar al sitio web Ejecutar el Sistema, se le
presentara la Ventana principal en el cual podemos realizar

bldsquedas, Iniciar sesion o Registrarnos.

(>
| ® vermapa | »Buscar |[EHEISI

PRODUCTO LISTA DE PRODUCTOS
Producto < -

POLLO ASADO CON LIMN SALCHIPAPA COMPLETA CHAULAFAN ESPECIAL CALDO DE 31

& > - [&5)

Pallo Entero + Papas Fritas v 1 Litro Papas, Cam, Huevos y Carnes, camaron, verdurasy 1 Camnes, pescados y mariscos, pastas,
de Cola Salchicha vaso de cola ensal s

Pl Pl Pl el

—

Pezcado, yuca, cebollas y caldo de pollo en sala agridulce con
tomate champifiones 2

| # INGRESAR || .* REGISTRARSE |

» s




Se da clic a la opcion de Ver Mapa y se mostrara las huecas que estas
actualmente registradas en el sitio, se debe seleccionar una de las huecas
y dar clic en el boton Ir a Hueca y mostrara la Informacién completa de la

hueca.

LAS HUECAS DE CARCELEN

D BUSCAR [[CHERSEN

PRODUCTO Py T T =
Producto Mapa  Satélite 9 &9 o )
\ g e g g & LIR10'S [ —
= N 7 cal <, CARCEL
perimetral £ m_CalleTer, 2, CALDO DE 31
@ 8T 8 i
i @78 ER T %
A5 2 @
g1A 2
" yallaut Ry Pl é;
(s} Juan =
Pollo Entero ot Cames, pescados y mariscos, pastas,
050 ’ ensaladas y verduras
S
o> =] , -}
| AGROCAVE o, ¥ AR | 5 |
( > G ] Los Polios Del Astillero y
& 3 H v Jose Enrique Guerrero E1-49 ¥ Diego de Vizeo
< 5 s
6,08l Campg 8 = A ELMUR
7 A EEEEE I
S rahndade o < SFRuz 3 §2
e o ST = L)
pezcado, S e 2 3 &
A et 5 Ayala o .
[ &
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LAS HUECAS DE CARCELEN

Marker Selected
Los Pollos Del Astillero Av. Jose
Enrique Guerrero E1-49 Y Diego de
Vazco

|

y—
£,

Producto \ £ o8 «  LiRios© EEEE = -

S el T o

Los Pollos Del Astillero Av. Jose Enrique Guerrero E1-49 Y Diego de Vdzco X |

Ir Hueca

Pollo Entero’ Toabtel g )| |/ - Carnes, pescados y mariscos, pastas,
66 Or
A ensaladas y verduras
S
I 4
{ AGROCAVE <, o 3 . | 5 »
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Al Momento de dar clic en el boton de Registrarse, aparecera la ventana
para ingresar los datos de un nuevo usuario a ser registrado, al momento

de dar clic en Guardar se validan los datos y se registra un nuevo cliente.



LAS HUECAS DE CARCELEN

-

X VERMAPA | 0 BUS!

[P FEC S
Mapa  Satélte

Nombre: =

Usuario: *
Clave: =
Repetir Clave: =
Email: =

Direccion: *

Tipo Usuario: =

| Cliente -
g

Al Momento de dar clic en el boton de Ingresar, aparecera la ventana para
ingresar los datos de un usuario registrado anteriormente, al momento de
dar clic en el boton Login se verifican los datos ingresado para iniciar

sesion.

LAS HUECAS DE CARCELEN

'y
# INGRESAR # REGISTRARSE
¥ VERMAPA | 0 BusCAR |[[CHERSUS

PRODUCTO LISTA DE PRODUCTOS

Producto =

POLLO ASADO CON LIMN SALCHIPAPA COMPLETA CHAULAFAN ESPECTAL CALDO DE 31
& [ — 75
. LOGIN x _— S

Pollo Entero + Papas Fritas y 1 Litro : Carnes, camaron, ver duras y 1 Carnes, pescados y mariscos, pastas,
de Cola vaso de cola ensaladas y verduras
o e o 2
Password
ENCEBOLLADO

Pezcado, yuca, cebollas v caldo de
tomate 4 1 champifiones

o Pl

Una vez iniciado sesion se direcciona el sitio a la ventana de administracion
de la hueca en donde podemos revisar el mapa o ver, crear, modificar o

eliminar los registros.



VER: Permite observarlos los datos de la hueca.

LAS HUECAS DE CARCELEN
[S— g

Usuario

Producto Nombre Usuario Direccion

Av. Jose Enrique Guerrero E1-49 Y Diego

Quit 5
Los Pollos Del Astillero omarjudai17 omarjudai1l7 @gmail.com de Vazco

Al darle clic en ver mostrara los datos individuales de la hueca.

e

Mombre: Los Pollos Del Astillero

Usuario: omarjudail?

Email: omarjudail7@gmail.com

Direccion: Av. Jose Enrigue Guerrero E1-49 ¥ Diego de Vazco
Cord Latitud: -0.0853652

Cord Longitud: | -78.4688519

Cerrar

MODIFICAR: Si existe una hueca creada anteriormente podemos

(1]

actualizar la informacion.



ar maaa ara @ S paEEL AP aEEEE AE

EDITAR USUARIO x |

Mombre: = [Lns Pollos Del Astillero ]
Usuario: omarjudail?

Clave:

Email: omarjudail7? @gmail.com

Direccion: Av, Jose Enrique Guerrer

Tipo Usuario: = _Cliente ‘

ELIMINAR: Eliminar los registros de la hueca

Para cambiarnos de venta y poder administrar otras opciones nos vamos

al menu

Usuario

Producto

Quit

Una vez que hemos cambiado de ventana desde el menu nos direcciona a
la ventana de administracion de los productos en donde podemos revisar

el ver, crear, modificar o eliminar los registros.
Ver: Permite observarlos registro del producto.

o Crear: Nos permite crear un nuevo producto.
o Modificar: Si existe un producto creada anteriormente podemos
actualizar la informacion.

o Eliminar: Eliminar los registros del producto



| LAS HUECAS DE CARCELEN ‘
MANTENIMIENTO LISTA

Usuario %
Producto Nombre eseripcion Imagen Categoria
Quit pollo Asade con Limn Pollo Entero + Papas Fritas v 1 Litro de 5

Salchipapa Completa Papas, Camn, Huevos y Salchicha 16

Camnes, camaron, verduras y 1 vaso de

Chaulafan Especial
cola

Camnes, pescados y mariscos, pastas,

Caldo de 31
ensaladas y verduras

Encebollado Pezcado, yuca, cebollas y caldo de .
tomate

fu ai 1

. pollo en sala agridulce con champifiones
pollo frito 2 >

BEiE)Ee

Mombre: Pollo Asado con Limn

Descripcion: | Pollo Entero + Papas Fritas vy 1 Litro de Cola

Imagen: &

Categoria: 2

CREAR NUEVA PRODUCTO

-
-

CREAR NUEVO PRODUCTO %

Nombre: * [pnlla frito 3 ]

%, g

Descripcion: [ridulce con champiﬁanes]

Imagen:

Categoria: * [Almuerzns H

Usuario: = [LOE Pollos Del Astillero ‘

MODIFICAR PRODUCTO



EDITAR PRODUCTO

Nombre: * [Pulla Asado con LimEin ]

Descripcion: [PD”O Entero + Papas Frit]

Imagen:

Categoria: = [Almuerzns '

Usuario: * [Lns Pollos Del Astillero ‘

Si no hemos ingresado como visitante, y solo deseamos ver que productos
estan publicados en el sitio los podemos buscar y podemos revisar cierta

informacion detallada de los productos.

LAS HUECAS DE CARCELEN

'y
# INGRESAR # REGISTRARSE
¥ VERMAPA | P BUSCAR |[EINECETIN.

PRODUCTO LISTA DE PRODUCTO!
Producto

POLLO ASADO CON LIMN SALCHIPAPA COMPLETA CHAULAFAN ESPECIAL CALDU DE 31

‘ PRODUCTO INFO
)
Pollo Entero + Papas Fritas , verduras y 1 Camnes, pescados y mariscos, pastas,
de Cola 'cola ensaladas y verduras
re Pollo Asado con Limn z
n: | Pollo Entero + Papas Fritas y 1 Litro de Cola
ENCEBOLLADO
Pezcado, yuca, cebollas y caldo de : pollo en sala agridulce con
tomate C champifiones 2
» »

1 6




ANEXO N° 4
PLAN DE PROYECTO METODOLOGIA SCRUM

Para el presente plan de proyecto se tomo en cuenta a partir de la fecha 23
de octubre de 2016 una vez dada las indicaciones por el Sr. Tutor Ing. Jorge
Cardenas Mg., quien hasta dos semanas antes de fecha indicada
recomendo realizar para el desarrollo del proyecto de la parte movil con la
metodologia SCRUM.

Dentro de esta metodologia se presenta 6 partes que indican las

siguientes actividades:

Nombre de la Tarea: Esta contiene los Sprint que se necesitan para
establecer las instancias a desarrollar.

Responsable: Se menciona la persona que desempefara esta actividad
dentro del Sprint.

Fecha de Inicio: Se establece por cada actividad se la fecha de inicio en

la cual se partira a desarrollar dentro de cada Sprint.

Fecha Final: Se establece una fecha en la cual se pueda proponer tener el

avance deseado.

Dias: Muestra en numero entero los dias que tomara desarrollar todo el

Sprint distribuido en cada una de las actividades.

Estado: Este campo va cambiando con respecto al avance de cada

actividad con las siguientes opciones:

e Sin comenzar
e En progreso

e Finalizado

A continuacién, se muestra el plan de proyecto enfocado a demostrar en

un diagrama de GRANT como se distribuye el Plan de Proyecto.



ANEXO N° 5
DESARROLLO DEL PROYECTO MOVIL

ESTUDIO DE VIABILIDAD

e Descripcion breve del sistema propuesto y sus caracteristicas.

e Descripcion breve de las interfaces del sistema propuesto.

e Propuesta de organizacion del equipo de desarrollo y definicion de
responsabilidades.

e Estudio de los costes, que contendran estimaciones importantes de
la planificacion y fechas, tentativas, de entrega de los productos.

e Estudio de los beneficios que producira el sistema.
ANALISIS:

Captura de requisitos:
Requisitos de los usuarios
Conocer el uso de aplicaciones moviles
Descripcién del sistema propuesto:
Enfocado al trabajo en pequefias y medias huecas gastronémicas bajo
plataforma Movil con Android
Especificacién del sistema a utilizar:
Requisitos minimos de hardware

e Procesador 1.0 GHz de 1 solo nucleo

e 2.0 GB de Disco duro

e 512 de RAM

¢ Video minimo de 10 pulgadas
Requisitos minimos de software:

e Android 4.0 Ice Cream Sandwich
DISENO:

e Descripcion detallada del sistema, contendra:
» Programas, médulos reutilizables y objetos.

» Procedimientos e Interfaces, tanto humanos como de maquinas.



e Descripcion de los controles del sistema propuestos.

e Disefios alternativos recomendados.

e Estandares de programacion y disefio de programas,
recomendados.

e Técnicas de implementaciéon recomendadas: codificacion propia,
compra de paquetes, contratacion externa, etc.

e Ejecucion de la aplicacion.
OBJETIVO DE DISENO

El objetivo de este manual es dar a conocer cuales son las Actividades y
eventos de forma que se pueda manipular al aplicativo mévil e interactuar

con él, ademas de conocer y apreciar la interfaz amigable.
REQUERIMIENTOS DE DESARROLLO

Para poder hacer un buen uso y visualizacion del ambiente en Android se

tiene que instalar los siguientes programas y/o librerias:

e JRE 7 0 superior
e JDK 1.7 o superior
e Java Netbeans 7.0.1 Espafiol o superior
e MySQL 5.7 o superior
e DBeaver Enterprise Edition 3.8.5, Navicat 10.1, Toad for MySQL 6.3
0 superiores
e Android Studio ver 2.1 o superior
Para Google Maps en Android activa las siguientes opciones visita este link

http://www.sqoliver.net/blog/mapas-en-android-google-maps-android-api-
1/

En la parte del Gradle Scripts -> build.gradle (Module:app): afiade las
siguientes lineas de codigo para evitar que el programa se desborde por
cargar la interfaz de Google Maps en versiones menores a API 22
android {
dexOptions {
incremental true
javaMaxHeapSize "2048M"} }


http://www.sgoliver.net/blog/mapas-en-android-google-maps-android-api-1/
http://www.sgoliver.net/blog/mapas-en-android-google-maps-android-api-1/

INTERFACES DEL APLICATIVO MOVIL
PAQUETE RES
activity_maps.xml

! willcon!

SELECCIDOMAR HUECA

AJUSTAR

En esta activity va la interfaz de Google Maps ademas de 3 botones que

muestra los siguientes eventos:

SELECCIONAR HUECA: El usuario podra ver el listado de nombres de las
Huecas asociadas hasta la fecha de busqueda. Al darle clic sobre la Hueca

en el APl Google Maps se mostrara la posicion indicando con un market.
AJUSTAR: Realiza un acercamiento a un punto en especifico del mapa.

MENU: Regresar al menu principal o al Fragment frm_una_hueca
dependiendo de donde se la llamo.

CARPETA RES \ VALUES
Google_maps_api.xml

Cabe mencionar que al generar cédigos en Google Maps se tiene que
poner la siguiente llave resaltada dentro de este xml

<resources>
<l--

TODO: Before you run your application, you need a Google Maps API key.



To get one, follow this link, follow the directions and press "Create" at the end:
https://console.developers.google.com/flows/enableapi?apiid=maps_android_backend&k
eyType=CLIENT_SIDE_ANDROID&r=1B:91:9A:65:AD:CF:F1:81:38:AD:CC:8B:B1:35:73:
92:38:A8:27:59%3Bec.com.huecas.huecas
You can also add your credentials to an existing key, using this line:
1B:91:9A:65:AD:CF:F1:81:38:AD:CC:8B:B1:35:73:92:38:A8:27:59;ec.com.huecas.hueca
S
Alternatively, follow the directions here:
https://developers.google.com/maps/documentation/android/start#get-key
Once you have your key (it starts with "Alza"), replace the "google_maps_key"

string in this file.

>

<string name="google_maps_key" templateMergeStrategy="preserve"
translatable="false">

AlzaSyDpVJL89u6MXoFVd72JwxVJKOHJONVHmMNg

</string>

</resources>

BARRA DESPLAZABLE EN MENU PRINCIPAL

El menu principal esta relacionado con 3 activities ya que se disefié con

DRAWERS y opciones multiples.

frm_menu.xml




Content_frm_menus.xml

nav_header_frm_menus.xml

14

HUECAS
CARCELEN

L4 EE]

Estas tres activities realizar el efecto del menu deslizable posicionado de

Izquierda a Derecha.



frm_login.xml

Acceso

uisuana.,

Oplontrasefa. ..

INGRESAR

REGISTRAR

VISITAR SIN SESION

FOLVIDASTE SU CONTRASERA?

En esta activity el Usuario registrado iniciara sesion una vez llenado

correctamente los datos.
También tiene la posibilidad de Recuperar la contrasefia en caso de olvido.

En caso de ser un nuevo usuario podra dirigirse a la opcién para registrarse

y en caso de no quererlo podra entrar como usuario visitante.

frm_ing_usuario.xml
MNuevo Usuario

-

o
.Ln all
.Hl...-'lIZZ]
Direccitn
LIsyario
Contrasefia (Min 5 Caracteres)

Repita Contrasena

SIGUIENTE SALIR




El usuario que se va a registrar llenara los campos de Email, Usuario y
contrasefa los cuales validara los 2 primeros campos para garantizar que

el usuario sea unico al igual que el correo electronico que ingrese.

frm_ing_producto.xml

% Nuevo Producto
Producto

Descripcion

SELECCIONAR CATEGORIA

CARGAR IMAGEN

INSERTAR SALIR

Una vez creada la hueca el Usuario que se registro podra subir informacion

procedente de sus productos a mas de cargar una imagen ilustrativa de

dicho producto.

Ademas, los usuarios registrados podran hacer modificaciones tanto en la
informacion de su usuario como de la hueca y de los productos.



frm_mod_usuario.xIm

&

Lonirasena i

Contrasefia actual

Cantrasefia nueva

Repita contrasena (Min 5 Caracteres)

.

Repita Contrasefa

ACTUALIZAR SALIR

frm_mod_hueca.xIm

Modificar Hueca
&%
»

Hueca

Direccidn

EDITAR LUGAR EN MAPA
ACTUALIZAR SALIR




frm_mod_producto.xIm

w5 Actualizar Producto s
Producto |
Descripcion

Categoria

CARGAR IMAGEM ACT CATEGORLA

ACTUALIZAR SALIR

En el caso de eliminacién se lo realizara con un botdn con la respectiva

confirmacion.
MENU PRINCIPAL (EJECUCION DE LA APLICACION)

Dentro del menu principal se mostrara las imagenes de los productos

asociados a las huecas de manera general en un ListView.

Iterm 1
Sub em 1

Item 2
Sub Item 2

lterm 3
Suily Itemm 3

Iterm 4
Sub ltem 4

Item 5
Sub ltem 5

Iterm &
Sub Item &

Item 7
Sub em 7

Itern &
Sub ltem B




En ejecucion se obtendria de esta manera:

=  HUECAS Q

Pollo Asado con
Limln

Pollo Entero + Papas Fritas y
1 Litro de Cola

Salchipapa
Completa

Papas, Carnil, Huevos y
Salchicha

Al presionar a alguno de los items enviara a ver el producto:

=  MiPeffil Q

€3 Producto &

Categoria:

Almuerzos
Producto:

Pollo Asado con Limiin
Descripcion:

Pollo Entero + Papas Fritas y 1 Litro de Cola

IR HUECA SALIR

ACTUALIZAR

En esta activity se presentan 2 botones:

IR HUECA: indica los datos referenciales de la Hueca que publico este
producto.



Jose Enriquez A .
Guerrarn Y F1 Jose Enrlque

H1: Los Pollos Del Astillero 'U¢er Portilla’

Hueca 9 - _1C Juan Tirado

A Republic
rceell Dominicana Y NS@

Los Pollos Del Astillero For
Lu Pizza Pasta

A Vasquez

Malaver

Av. Jose Enrique Guerrero E1-49 Y Diego de
Colegio Lignado Chavez

Vazco - o~
oreng
o

Has pulsado un Sitio
VER PRODUCTOS Coodle -cas

La cual a la vez me permite regresarme al APl de Google Maps y salir
regresar al menu principal donde se mostrara los puntos de las Huecas

existentes.

SELECCIONAR HUECA

LA JOSEFINA Calle J
(=3

o~
v}

2

o \

2\
La?“‘“o‘)

EL 5]

pemme\m\

F1andsCo Sénchey

2 Mgl
%1:0 L 29 DE ABRIL SIN N#
N N8 5B
CORAZON
DEJESUS ., 4 Selecciona Hueca
N\ <)
< (o Q = cooperamiv
B o o .
s &@\6 ' S 24 DE MAYO Los Pollos Del Astillero
o ?
GBuarte CARCELEN 2 Chifa Muy Riko
8 MASTODO .
3 F.Ruiz Los Ceviches de Carcelen
PAyala F.Maynes Desayunos EL Hornero
afact Can® Yogurt del 7
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SALIR: Este botén regresa al menu principal



También el usuario visitante y registrado puede ver las huecas que estan
en una sola lista:

Huecas Q

Los Pollos Del Astillero

Los Motes Del Socio

Dulces Ec

Postres Ec

o
e
B
o

LOGO EN MENU CON BARRA DESPLAZANTE (DRAWER)
Al ejecutar la aplicacion aparecera esta opcion:

L4

HUECAS
CARCELEN

Registrarse
Iniciar Sesion
Huecas

Mapa

Mostrara el logo del Proyecto escogido y en el escritorio el mismo icono
aparecera:




